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ABSTRAK

Irma Permata Sari (02842/2008): Perancangan Media Pembelajaran
Berbasis Blended Learning dengan Mengkombinasikan
Video Streaming dan Learning Management System
pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi Kelas X Sekolah Menengah Atas Negeri 1
Gunung Talang

SMAN 1 Gunung Talang belum memiliki sistem e-learning, guru juga
sering kesulitan dalam mendistribusikan materi ajarnya. Keberadaan e-learning
akan menjadi solusi bagi sekolah tersebut namun kemandirian siswa/i dalam
belajar masih kurang sehingga masih perlu arahan dan bimbingan dari guru secara
langsung pada pertemuan tatap muka di kelas. Satu sisi e-learning menjadi media
yang menjanjikan kemudahan dalam belajar, sisi lain pembelajaran tatap muka
menjadi wadah bgai guru dalam membentuk karakter siswa dan memberikan
pendidikan. Maka dengan mengkombinasikan ke dua model pembelajaran
tersebut maka pembelajaran akan jauh lebih optimal.Model pembelajaran sistem
e-learning berbasis blended learning ini juga dilengkapi dengan video streaming
di rancangan dengan menggunakan software Learning Managemnet System (LMS)
yaitu Moodle lengkap dengan pembentukan databasenya. Hasil rancangan media
pembelajaran terdiri dari rancangan desain instruksional, rancangan media
pembelajaran, rancangan proses online serta uji kelayaka yang terdiri atas uiji
pakar dan pengguna Data yang didapatkan sebagai berikut: uji validitas
perancangan 94,5% (sangat valid), uji validitas LMS 96,4% (sangat valid), uji
praktikalitas sebesar 89,3% (sangat praktis) dan uji reabilitas pengguna diperoleh
ri.5ebesar 0,8722 lebih besar dari 1;,,.; Mmaka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis blended learning ini layak digunakan sebagai sarana
belajar bagi siswa/i yang tergabung pada media pembelajaran berbasis blended
learning di SMAN 1 Gunung Talang

Keyword: E-Learning, Blended Learning, Video Streaming, Teknologi Informasi
dan Komunikasi, LMS Moodle
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi telah mengubah banyak aspek
dalam kehidupan manusia. Perkembangan ini telah mengubah paradigma
masyarakat dalam mencari dan mendapatkan informasi, tidak sebatas
penggunaan media cetak, audio visual dan elektronik tetapi juga pemanfaatan
internet.

Perkembangan teknologi informasi khususnya teknologi internet juga
berdampak pada bidang pendidikan. Dengan adanya internet, para pendidik
mempunyai banyak pilihan dalam memanfaatkan teknologi tersebut untuk
pembelajaran. Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi internet untuk
mendukung proses pembelajaran adalah e-learning. Sistem ini memanfaatkan
media komputer dan jaringan sebagai sistem pembelajarannya. Dimana proses
belajar mengajar yang tadinya menggunakan tatap muka dalam kelas diperluas
jangkauannya dengan menggunakan ICT.

Pada awalnya, pemanfaatan e-learning lebih diunggulkan dibanding
dengan pembelajaran konvensional secara tatap muka (face to face). Karena
dengan e-learning, pembelajaran dapat lebih terbuka, dan fleksibel. dapat
terjadi kapan saja, dimana saja, dengan siapa saja. Intinya perkembangan ini
mendorong perubahan paradigma pendidikan dari teacher centered learning

menjadi student centered learning. Tetapi untuk mengarah kepada pelaksanaan



100% e-learning sulit untuk diwujudkan, karena masih banyak faktor kendala
yang lain, terutama dari sisi sumber daya manusia dan sarana atau infrastruktur
pendukung.

Menurut Muhammad Adri (2008: 3) “selain kendala dan hambatan
tersebut di atas, kelemahan lain yang dimiliki oleh sistem e-learning ini yaitu
hilangnya nuansa pendidikan yang terjadi antara pendidik dengan peserta didik,
karena yang menjadi unsur utama dalam e-learning adalah pembelajaran”.

SMAN 1 Gunung Talang merupakan Sekolah Menengah Atas Negeri
(SMAN) pertama di Kecamatan Gunung Talang. Sekolah yang beralamat di
Pasar Usang Cupak ini merupakan salah satu sekolah favorit di Kabupaten
Solok. Tak heran jika hal ini menyebabkan SMAN 1 Gunung Talang menjadi
incaran para pelajar baik dari dalam maupun luar Kabupaten Solok. Sebagai
sekolah dengan prestasi-prestasi yang mengagumkan ini, telah menyandang
peringkat Rintisan Sekolah Berstandar Internasional (RSBI) ini dan terus
berusaha menjadi sekolah yang berstandar internasional, berupaya menjadikan
siswa/i yang berakhlak mulia dan mampu bersaing dalam segala bidang.

Dalam bidang peningkatan mutu sarana dan prasarana belajar, SMAN 1
Gunung Talang juga telah membangun labor yang baru demi kepentingan
pembelajaran dengan program ICT learning khususnya pada mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi. Namun sekolah ini belum memilki
sebuah sistem e-learning yang dapat menunjang program ICT learning
tersebut. Karena Program ICT learning yang diterapkan baru sebatas

pembelajaran berbantukan komputer di laboratorium, sementara penyajian dan



pendistribusian materi pelajaran dilakukan oleh guru dalam pertemuan tatap
muka di kelas secara konvensional. Model pembelajaran konvensional meliputi
berbagai metode yang berpusat pada guru. Metode-metode tersebut meliputi
ceramah, tanya jawab, dan diskusi. Model pembelajaran konvensional
merupakan metode pembelajaran yang paling mudah dilakukan dan
komunikasi antara guru dan siswa terjalin dengan baik. Dengan metode
konvensional guru dapat melakukan pengelolaan kelas secara langsung.

Namun dalam hal penyajian materi guru mendiktekan pelajaran di
depan kelas dan siswa diminta untuk mencatat ke dalam buku catatan hal
menyebabkan kurang aktif sebab hanya mengandalkan catatan dari guru.

Berdasarkan kondisi tersebut maka dengan adanya proses media
pembelajaran dengan memanfaatkan jaringan internet seperti penerapan e-
learning maka guru dapat membagikan materi pelajaran dengan cara
mengupload ke sistem e-learning. Dan siswapun dapat mengambil materi
pelajaran dengan cara mendownload materi dan mempelajarinya terlebih
dahulu sebelum kegiatan proses pembelajaran dalam kelas dilaksanakan,
sehingga tidak perlu lagi mencatat isi buku pelajaran secara penuh di buku
catatan akan tetapi dengan print out modul pembelajaran yang didownload dari
e-learnig dapat dijadikan catatan bagi siswa/i. Tidak hanya sekedar upload dan
download materi pelajaran pada sistem e-learning yang dibuat juga dilengkapi
dengan video streaming yang dapat memberi kesan pembelajaran konvensional

karena siswa/i dapat melihat atau menyimak penjelasan materi dari guru. Di



sisi lain kemandirian siswa/i dalam belajar masih kurang karena itu
pembelajaran tatap muka di kelas tetap dilakukan.

Salah satu metode pembelajaran e-learning yang tepat digunakan
adalah metode blended learning, yaitu metode pembelajaran pembelajaran
yang menggabungkan sistem pembelajaran berbasis kelas (face to face) dan
pembelajaran berbasis e-learning, dengan memanfaatkan media elektronik.
Artinya proses pembelajaran motode face to face disertai dukungan e-learning
sehingga interaktif dan manfaat pembelajaran dapat dicapai dengan optimal.

Kegiatan tatap muka di kelas juga sangat penting karena bermanfaat
untuk menumbuhkan kedekatan antara siswa dan guru sehingga dapat
membentuk karakter siswa. Dengan menerapkan metode blended learning ini
memungkinkan pengguna sumber belajar online seperti e-learning dengan
tanpa meninggalkan kegiatan tatap muka. Satu sisi e-learning menjadi media
yang menjanjikan kemudahan dalam belajar, sisi lain pembelajaran tatap muka
menjadi wadah untuk guru dalam membentuk karakter siswa atau memberikan
pendidikan. Maka dengan mengkombinasikan ke dua model pembelajaran
tersebut maka pembelajaran akan jauh lebih baik.

Gambaran di atas menjadi suatu pertimbangan bagi penulis untuk
membuat sebuah tugas akhir dengan judul “Perancangan Media Pembelajaran
berbasis Blended Learning dengan Mengkombinasikan Video Streaming dan
Learning Management System pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi Kelas X SMAN 1 Gunung Talang” sebagai upaya untuk

menciptakan inovasi dalam membuat sebuah media pembelajaran.



Adapun alasan pemilihan judul karena adannya perkembangan

perangkat teknologi informasi dan komputer didukung oleh jaringan internet,

sehingga dapat diaplikasikan dalam pembuatan media ini.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat diidentifikasi

permasalahan sebagai berikut:

1.

SMAN 1 Gunung Talang merencanakan pembelajaran dengan program
ICT learning akan tetapi sekolah tersebut belum memiliki sistem e-
learning yang mendukung.

Sekitar 65% siswa/i belum memiliki buku penunjang mata pelajaran TIK
dan hanya mengandalkan catatan yang diberikan guru pada setiap
pertemuan.

Metode penyajian materi pelajaran yang dilakukan secara konvensional
yang menghabiskan waktu yang cukup lama sehingga kurangnya
pengembangan pemahaman materi oleh siswa.

Bagaimana e-learning diimplementasikan di SMAN 1 Gunung Talang?
Penggunaan sistem e-learning ini dapat menghilangkan nuansa pendidikan
yang terjadi antara pendidik dengan peserta didik, karena yang menjadi
unsur utama dalam e-learning ataupun blended learning adalah
pembelajaran?

Bagaimanakah perancangan sebuah media pembelajaran e-learning, agar
pembelajaran tersebut berbasis blended learning di SMAN 1 Gunung

Talang?



C. Pembatasan Masalah
Mengingat banyak permasalahan yang terjadi di lapangan, maka dalam
pembuatan tugas akhir ini, penulis melakukan pembatasan masalah agar lebih
terfokus dan terarah, yakni pada: bagaimanakah perancang sebuah media
pembelajaran e-learning, agar pembelajaran tersebut dapat berbasis blended
learning? Mata pelajaran yang dipilih yaitu mata pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi kelas X Semester | di SMAN 1 Gunung Talang.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan
pembatasan masalah yang telah di uraikan di atas maka penulis dapat
merumuskan permasalahan sebagai berikut, yaitu: “Bagaimana Perancangan
Media Pembelajaran Berbasis Blended Learning dengan Mengkombinasikan
Video Streaming dan Learning Management System Pada Mata Pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi Kelas X SMAN 1 Gunung Talang”.
E. Tujuan
Sesuai dengan rumusan masalah di atas maka pembuatan tugas akhir ini
bertujuan untuk:
1. Merancang media pembelaiaran e-learning yang dilengkapi video
streaming sebagai sarana belajar bagi siswa/i yang tergabung dalam
sebuah media pembelajaran berbasis blended learning di SMAN 1 Gunung

Talang.



2. Menjadikan media pembelaiaran berbasis blended learning sebagai
alternatif lain sistem pembelajaran sesuai dengan kemajuan dan
pengembangan sistem pembelajaran.

F. Manfaat
Hasil perancangan media pembelajaran ini diharapkan dapat bermanfaat
bagi:

1. Membantu guru atau tenaga pengajar dalam mendistribusikan bahan ajar
agar pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien.

2. Meningkatkan pengembangan untuk mengaplikasikan media internet
sebagai alternatif sumber belajar di sekolah.

3. Membantu proses pembelajaran berjalan lebih awal sebelum tatap muka
secara langsung di kelas.

4. Sebagai tempat untuk belajar lebih aktif bagi siswal/i.








