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ABSTRAK

Fecky Arianto Fanggidae :Pengembangan Multimednalféajaran Interak
Pada Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian L
Kelas X TDTL SMKN 1 Padang

Pembimbing : 1. Drs. Ahyanuardi, MT
2. Hastuti, ST.,MT

Penelitianini dilatarbelakangi oleh proses komunikasi atanypenpaia
pesan dalam hal ini materi pembelajaran MengardRsingkaian Listrik (MRL
tidak tersampaikan dengam baik. Hal ini diakibatkéeh materi pelajaran MF
yang mempunyai tingkat keabstrakan tinggsampaikan dalam bentuk ver
(ceramah dan presentasi), menyebabkan salahakéirmateri dan begeersep:
antara guru dan siswa atau sesama siswanht yang kemudian menyebabl
tujuan pembelajaran tidak tercapai secara optimaalgyberdampapada has
belajar siswa. @h karena itu dibutuhkan media pembelajaran yaaga
menyajikan materi yang abstrak menjadi konKfitjuan penelitian ini adal:
menghasilkan multimedia pembelajaran interakaihg valid, praktis dan efek
pada mata pelajaran MRL.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengegdia Research ar
Developmer). Penelitian pengembangan ini menggunakan modejgmbange
4D yang terdiri dari 4 tahap yaitu pendefinisi@ef{ing, perancangarDesigr),
pengembanganDevelop dan penyebaranDessiminatg Subjek penelitian i
adalah multimedia pembelajaran interaktif MRL yatigembangkan terbat
pada kompetensi dasar menganalisis rangkaian kestsagrResponden untuk
coba praktikalitas dan efektivitas adalah siswak& TDTL A dan guru ma
pelajaran MRL. Pengumpulan data pada penelitianmenggunakan lemk
validasi yang diberikan kepadtua orang dosen Teknik Elektro dan guru N
sebagai validator Data praktikalitas menggunakan angket prakti&alityan
disebarka kepada guru MRL dan siswa kelas X TDTL A. Datakéfitas
diperoleh dari hasposttessiswa kelas X TDTL A.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data vagitlari tim validatc
yaitu validator 1 sebesar 93,75%, validator 2 s&b&¥,5% dan valator :
sebesar 89,06%lengan kategori secara keseluruhan sangat validi Hii
praktikalitas guru diperoleh sebesaf,®0 dan siswa sebesar 89,25%. Has
efektivitas 89,65%. Dengan demikian penelitian it@lah menghasilke
multimedia pembelajaran MRL yang valid, praktis edektif.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Adobe Flash CS@vienganalisis Rangkai
Listrik.
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BAB |

PENDAHUL UAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan proses yang kompleks, terdeggtak sekali
aspek-aspek yang mempengaruhi jalannya proses diendi Melalui
pendidikan pula berbagai aspek kehidupan dikemkangkelalui proses
pembelajaran. Berbagai masalah dalam proses belajlar diselaraskan dan
distabilkan agar kondisi belajar tercipta sesuaigde tujuan yang ingin
dicapai serta dapat diperoleh seoptimal mungkin.tuklnmelengkapi
komponen belajar dan pembelajaran di sekolah, susddtarusnya guru
memanfaatkan media atau alat bantu yang mampu gssnag pembelajaran

secara efektif dan efisien.

Pembelajaran atau belajar dapat diartikan sebagmep kegiatan
yang membuat perubahan pengetahuan maupun sikaplumeiteraksi.
Belajar juga dapat diartikan sebagi proses perubdimgkah laku. Proses
pembelajaran pada hakikatnya merupakan proses kkasiinyaitu proses
penyampaian pesan dari sumber pesan melalui medentu ke penerima
pesan. Pesan, sumber pesan, media dan penerima pesangguhnya
merupakan komponen-komponen komunikasi. Komponemukdkasi ini
apabila dilihat dari proses pembelajaran, maka tddmmalogikan pesan
sebagai materi pelajaran, sumber pesan sebagaataupun siswa, medianya

adalah media pembelajaran dan penerima pesanyshaisiva ataupun guru.



Pesan berupa materi pelajaran dituangkan guru aebamber pesan
kedalam bentuk pesan antara lain pesan verbal den verbal. Pada
Pembelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik, matexieri pelajaran yang
terkandung di dalamnya berupa konsep-konsep raamgkhstrik seperti
struktur atom, gaya gerak listrik (GGL), gaya magrgaris-garis gaya
magnet, medan magnet, arah medan magnet, dan sel@addateri tersebut
memiliki tingkat keabstrakan yang sangat tinggihisgga akan sulit
dimengerti jika hanya dituangkan ke bentuk pesahaleeperti ceramah dan
media presentasi biasa. Menurut Azhar (2013: ihgkat keabstrakan pesan
akan semakin tinggi ketika penyampaian materi diggkan dalam bentuk

simbol verbal atau tulisan.

Tingkat keabstrakan pesan atau dalam hal ini mg@embelajaran
MRL akan menjadi semakin tinggi apabila guru menyaikannya secara
verbal dalam bentuk ceramah atau presentasi bitedaini mengakibatkan
kesalahan tafsir dari siswa dalam memahami materg ydisampaikan oleh
guru tersebut. Kesalahan tafsir oleh siswa akaremnaelajaran ini pun
mengakibatkan tidak samanya persepsi antara gurgadesiswa maupun
antara siswa dengan siswa terhadap materi yangnplakan. Akibatnya
akan menyebabkan tujuan pembelajaran yang tidalger secara optimal
sehingga berdampak kepada hasil belajar siswa.itatlitunjukan oleh
presentasi ketuntasan belajar pada ulangan haigma yang masih banyak

dibawah kriteria ketuntasan minimum (KKM) sepegddp Tabel 1.



Tabel 1. Presentasi Ketuntasan Ulangan Harian Sista Mata Diklat DPL
di Kelas X TDTL Tahun Ajaran 2014/2015

Kelas Jumlah Nilai > 80 Nilai< 80
Siswa Jumlah (%) Jumlah (%)
X TDTL A 32 10 31,25 % 22 68,759
X TDTL B 28 7 25 % 21 75 %
Sumber: Daftar nilai mata diklat Dasar dan Pengakuuistrik SMKN 1
Padang

Berdasarkan Tabel 1, dapat dilihat bahwa penyampagteri secara
verbal melalui ceramah dan presentasi dalam pepabamtabelum efektif. Hal
ini sesuai dengan yang disampaikan Syaiful (20082) 2Ceramah juga
sebagai kegiatan memberikan informasi dengan lata-kang sering
mengaburkan dan kadang-kadang ditafsirkan salahgMedari salah tafsir
serta perbedaan persepsi antara guru dan siswa digikaakanlah media
pembelajaran. Melalui media pembelajaran pesan raeri pembelajaran
dalam bentuk verbal dapat dikurangi dan digantideh materi dalam bentuk
non verbal seperti gambar, animasi, video, simutsi lain sebagainya.
Menurut Azhar (2013: 10) media pembelajaran adakgmla sesuatu yang
dapat digunakan untuk menyampaikan pesan ataumaBrdalam proses
belajar mengajar sehingga dapat merangsang perhdda minat siswa
dalam belajar. Penggunaan media pembelajaran dagambulkan dampak
positif yaitu membangun persepsi yang sama ant&wsasdengan guru
maupun antar siswa mengenai materi yang disampatfanini pun akan
berdampak positif juga terhadap ketercapaian tupeanbelajaran dan hasil

belajar.



Berdasarkan pengamatan-pengamatan yang dilakukatnnsagang
dan kunjungan ke sekolah, media-media yang palmgnu digunakan oleh
para guru saat ini adalah papan tulis dan preseniihsMedia papan tulis
merupakan media utama yang paling umum dan pdalusela dalam setiap
pembelajaran di kelas. Penggunaan papan tulis meminfaat yang sangat
besar tetapi juga memiliki banyak kekurangan diamyga, menulis di papan
tulis memakan banyak waktu dan membuat guru lelahyék berdiri
membelakangi siswa sehingga kadang-kadang tidakgetednui aktivitas
siswa, selain itu kurang menguntungkan juga bagi gang memiliki tulisan
yang kurang bagus akan membuat siswa menjadi mitgerti apa yang
ditulis dan lebih banyak bertanya mengenai tulisankan tentang
pelajarannya.

Media presentasi yang sekarang sudah mulai umumalgn guru
sebagai media pembelajaran adalah mengguniisarOffice Power Point
Media presentasi ini sudah dibilang cukup efektd#rdna sudah dapat
menggabung unsur-unsur media seperti teks, viddmaai, image, grafik,
dan suara. Tetapi dalam penerapannya kurang diatkafa dengan baik
karena media tersebut masih berupa media presdndasi, penggunaannya
masih terbatas, terlalu sederhana dan kurang ktiferiledia tersebut juga
belum dilengkapi dengan evaluasi soal dan penilaiatuk mengetahui
kemampuan siswa. Kebanyakan media presentasi ymumatkan hanya
menampilkan teks dan gambar saja. Kurang menarikmggia yang

digunakan guru ini juga menyebabkan sebagian dlishih tertarik bermain



handphoneatau smartphonedikarenakan apa yang ada dalamartphone
lebih menarik daripada apa yang disajikan guru.

Selain kurangnya media pembelajaran, kurangnya surbklajar
yang menjadi pegangan siswa yang mana selamasima dhanya memiliki
satu referensi belajar yaitu berupa salinan balemnyang menjadi pegangan
guru. Sumber belajar ini hanya menyajikan konseaps&p, prinsip, gagasan
pokok tentang suatu topik yang akan dibahas, dinsinga terkadang sulit
dipahami oleh sebagian siswa karena berisi pesdralvgang akan membuat
materi yang menjadi abstrak. Sumber belajar inajogemiliki kelemahan
yaitu mudah rusak dan hilang serta sulit untuk jaelaecara mandiri jika
berada dalam situasi tidak adanya guru sebagai ipsitly atau berada di
luar sekolah. Adanya soal-soal yang dimuat dalahambaetak tetapi tidak
adanya evaluasi dan penilaian untuk mengetahui kgman siswa dalam
sumber belajar ini juga menjadi kelemahan, sehinfigggatanpa adanya guru
siswa belum dapat menilai kemampuan belajarnyau @ituntut agar dapat
menggunakan dan mengembangkan media-media pemhbelajang tidak
hanya bersifat satu arah tetapi lebih bersifarakie serta tidak hanya terdiri
dari media tunggal tetapi multimedia. Oleh karerta, imultimedia
pembelajaran interaktif dapat menjadi alternatiigydepat untuk mengatasi
permasalahan tersebut. Media ini dibuat menggunaklabe Flash.

Adobe Flashmerupakan sebuah perangkat lunak komputer yang
banyak digunakan untuk membuat gambar vektor maugimasi dari

gambar tersebutddobe Flashuga mampu menghasilkan permainan, kuis,



presentasi, animasi logo, movie, navigasi padas sitab, tombol animasi,
banner, menu interaktif dan interaktif form isisgrta untuk membuat situs
web yang interaktif, menarik dan dinamfsdobe Flashmampu melengkapi
media interaktif dengan beberapa macam simulaaras@nimasi interakiif,
dan lain-lain sehingga pengguna sambil mendengapkamelasan mereka
dapat melihat gambar animasi, maupun membaca peajeldalam bentuk
teks. Flash tidak hanya menggabungkan elemen multimedia deAg#on
Script flash juga mempunyai kemampuan dalam membuat interaktif
scripting, hal ini yang nantinya akan sangat beagaalam pembuatan
simulasi dan soal-soal interaktkdobe Flasjuga menghasilkan file dengan
ukuran yang kecil, tetapi dengan kualitas yang.bBécdasarkan kelebihan-
kelebihan tersebut, diharapkan akan terwujud selapikasi multimedia
pembelajaran yang interaktif dan menarik secanagavisagi siswa.

Berdasarkan kajian di atas, maka perlu diadakarelpi@n dan
pengembangan multimedia pembelajaran interaktifapathta pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik X TDTL SMKN 1 Padang
I dentifikasi Masalah

Tingkat pemahaman dan pencapaian materi dipengatehibanyak
faktor, sesuai dengan uraian latar belakang di d#gmat diidentifikasikan
masalah sebagai berikut :
1. Tingkat keabstrakan materi pelajaran MenganalisisgRaian Listrik dan

belum adanya penggunaan media interaktif menga&dhasalah tafsir

oleh siswa akan materi yang disajikan.



2. Tidak tercapainya tujuan pembelajaran dan hasij@elang baik karena
perbedaan persepsi antara guru dan siswa yangbdalikin oleh
penyampaian materi MRL yang abstrak dalam bentubale

3. Media presentasi belum dapat membuat siswa betgjeara mandiri,
karena hanya berupa presentasi biasa.

4. Media presentasi menggunakans. Power Pointbelum dilengkapi
dengan evaluasi soal dan penilaian untuk mengekamiampuan siswa.

5. Sumber belajar cetak yang selama ini dipakai mssiih dipahami oleh
siswa dan belum bersifat interaktif.

6. Sumber belajar cetak belum dilengkapi dengan esaldan penilaian
untuk mengetahui kemampuan siswa.

. Batasan Masalah

Mengingat luasnya ruang lingkup masalah dan agaelpi@n lebih
ini terfokus pada masalah dan kajian, maka peaeliini dibatasi pada
pengembangan multimedia pembelajaran interaktiukunihata pelajaran

Menganalisis Rangkaian Listrik dengan KompetenssddaMenganalisis

Rangkaian Kemagnetan pada kelas X TDTL SMKN 1 PgdBenelitian ini

juga dibatasi pada ranah pembelajaran kognitif saja

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka rumusan latasdalam
penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan mmediia pembelajaran

interaktif yang valid, praktis dan efektif pada mgtelajaran Menganalisis



Rangkaian Listrik X TDTL SMKN 1 Padang menggunakatiobe Flash
Ccse

Tujuan Penélitian

Tujuan diadakan penelitian ini adalah menghasitkaitimedia pembelajaran
interaktif yang valid, praktis dan efektif pada matelajaran Menganalisis

Rangkaian Listrik X TDTL SMKN 1 Padang.

. Manfaat Pendlitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan mardelaagai berikut :

1. Bagi siswa
Meningkatnya motivasi belajar serta kreativitas gzanenunjang hasil
belajar yang baik serta menambah sumber belajag yateraktif bagi
siswa.

2. Bagi guru
Untuk menambah wawasan guru tentang media pemisiajgang
interaktif dan dapat menggunakannya dalam upayangiestan hasil
belajar siswa.

3. Bagi sekolah
Sebagai acuan untuk upaya peningkatan dan penggarbamedia

pembelajaran yang interaktif.
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KAJIAN TEORI

A. Béeajar

Belajar merupakan proses perubahan di dalam kejabananusia
dan perubahan tersebut diperlihatkan dalam berdningkatan kualitas dan
kuantitas tungkah laku seperti peningkatan kecakapangetahuan, sikap,
kebiasaan, pemahaman, keterampilan, daya pikirkéammpuan lainnya.
Pemerolehan pengetahuan dan keterampilan sertdbgbemn sikap dan
perilaku dapat terjadi karena interaksi pengalafam dengan pengalaman
yang pernah dialami sebelumnya. Menurut Bruner 6Az2013: 10) terdapat
tiga tingkatan utama modus belajar yaitu pengalataagsung €nactive,
pengalaman gambar/piktoriat@nic) dan pengalaman abstraymbolig.

Pengalaman langsung adalah mengerjakan atau atdam da
pembelajaran disebut praktikum, misalnya dari lggga megnet kemudian
akan langsung dipahami siswa dengan percobaan mneakgn magnet
dengan magnet atau dengan logam. Pada tingkataa kethgalaman gambar
(iconic), dari kata gaya magnet kemudian dipelajari damigar atau video,
meskipun siswa belum pernah melakukan percobaaa gaggnet tetapi
mereka dapat langsung memahaminya dari gambariidessbut. Pada
tingkatan ketiga yaitu simbolik, ketika siswa meicdbatau mendengar kata
gaya magnet, siswa akam mencocokannya dengan peragalpercobaan

gaya dan pengalaman gambar yang ia miliki. Ketiggkat pengalaman
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belajar ini akan saling berinteraksi dalam upayanperoleh pengetahuan,
keterampilan atau sikap yang baru.

B. Multimedia Pembelajaran I nteraktif
1. Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latiediusataumediumyang
secara harfiah berarti perantara atau pengantamdaahasa Arab media
adalah perantara atau pengantar pesan dari penkg@ada penerima
pesan. Menurut Arief Sadiman dkk (2012: 7) “medempelajaran
adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untoiaiogkan pesan
dari pengirim ke penerima sehingga dapat meranpiirgn, perasaan,
perhatian, dan minat serta perhatian siswa sedamikipa sehingga
proses belajar terjadi”.

Gerlach & Ely (Azhar, 2013: 3) mengatakan bahwa diae
apabila dipahami secara garis besar adalah mamusiari, atau kejadian
yang membangun kondisi yang membuat siswa mempu pereheh
pengetahuan, keterampilan atau sikap”. Proses pejatan yang aktif
dibutuhkan juga media yang cocok dan pas. Berdasatierbagai
pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa medmgeajaran adalah
segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkaormiaki dari
pengirim pesan (guru) ke penerima pesan (siswh)ngga merangsang
siswa untuk berfikir dan memperhatikan proses pdsjagran agar proses

belajar dapat terjadi.
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Salah satu gambaran yang paling banyak dijadikaarasebagai
landasan teori penggunaan media dalam proses mheldgahDale’s
Cone of Experience(Kerucut Pengalaman Dale). Dale (1969)
memperkirakan bahwa perolehan hasil belajar melaldia pandang
berkisar 75 %, melalui indra dengar sekitar 13 %n dnelalui indra

lainya sekitar 12 %.

Ahstrals

A

Lambang
Kata

Lambang
Wizual
GFambar diam,
Felamanradia
/ Gambar hidup pameran \

/ Televisi N

/ Karyawisata \

/ Dramatisasi \

/ Benda Tiuan /Pengamatan \

e
K ongkret / Fengalaman Langsung \

Gambar 1. Kerucut Pengalaman Edgar Dale
Berdasarkan kerucut pengalaman Edgar Dale, jikarpegau
materi terkandung dalam lambang-lambang, maka iyang dilibatkan
utuk menafsirkannya semakin terbatas yakni indrjlifeatan atau indra
pendengaran. Meskipun tingkat partisipasi fisikkbesng, keterlibatan
imajinatif semakin bertambah dan berkembang. Sddsndgingkat
pemahaman seseorang siswa diperoleh mulai darigmega langsung

(konkret) akan didapat pada saat melakukan praktikiMedia
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pembelajaran yang baik adalah media yang di dalanmgngandung
unsur audio dan visual atau semakin banyak indnatifmedia) yang
terlibat maka tingkat pemahaman siswa semakin tingg

. Prinsip Pemilihan Media

Menurut Dientje Rumampuk (1988: 19), Prinsip-pgingemilihan media
yaitu :

1) Harus diketahui dengan jelas media itu dipilih krtijuan apa.

2) Pemilihan media harus secara objektif, bukan semata
didasarkan atas kesenangan guru atau sekedar seblaggan atau
hiburan. pemilihan media itu benar-benar didasarkatas

pertimbangan untuk meningkatkan efektivitas belsigswa.

3) Tidak ada satu pun media dipakai untuk mencapauaemjuan.
Setiap media memiliki kelebihan dan kelemahan. kntu
menggunakan media dalam kegiatan belajar mengaadaknya
dipilih secara tepat dengan melihat kelebihan madtak mencapai

tujuan pengajaran tertentu.

4) Pemilihan media hendaknya disesuaikan dengan meteatgajar
dan materi pengajaran, mengingat media merupakgrarba/ang

integral dalam proses belajar mengajar.

5) Untuk dapat memilih media dengan tepat, guru hemgiaknengenal

ciri-ciri dan masing-masing media.
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6) Pemilihan media hendaknya disesuaikan dengan Korfidigk

lingkungan”.

Menurut Azhar (2013: 76,78) menyatakan pemilihandime
menurut sifat tugas pembelajaran dalam Tabel 2dzarikut.

Tabel 2. Pemilihan Media Menurut Sifat Tugas Pemajbehn

MEDIA

TUJUAN/
TUGAS/
ISI

GURU INSTRUKTUR
CETAK
TRANSPARANSI
SLIDE

GAMBAR ILUSTRASI
AUDIO-TAPE
VIDEO KASET
RADIO

FILM

KOMPUTER
SIMULASI
VIDEODISC
PERMAINAN
TELEVISI

SIFAT TUGAS

*Menghafal v v v v v

<
<

*Memerluka
n prosedur v v v v v v v v v v v v v
fisik

*Memerluka
n penerapan
prinsip-
prinsip

*Pemahama
n konsep-

konsep dan v v v v v v v v v % v
hubungan-
hubungan

*Memerluka
n pemikiran
tingkat lebih
tinggi

Berdasarkan Tabel 2 dapat dilihat bahwa, untuk paman
konsep-konsep sangat cocok jika digunakan mediaalitetapi tidak
cocok digunakan mediaudio (suara) atau dalam pembelajaran dapat

dikaitkan dengan metode ceramah. Berbagai jenisartedsebut dapat
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digabungkan menjadi satu bentuk media yaitu mutlim@embelajaran
interakitif.

Tabel 3. Pemilihan Media Menurut Sifat Respons Reajdran

MEDIA | 2
> & =
=) 2 ‘s =
= = =& |43 il o | Z
2 < c | £ < Ela |22
TUJUAN/ Sl |2 L2200 23|82 |8
TUGAS/ S/E|Z2/2|/2|5|a|8|3|3|s|a|z|z
IS O (@) — ) U} < > o s ~ n > o =
SIFAT TUGAS
*Fakta-fakta S S S S T R T S
*
Pengenﬂan S R T T T T R
visual
*Prinsip
s|s|sSs|S|S|R|T|R|T|T|S|T|R]|S
konsep
*Prosedur S S S S S R T R T T T S S T
m -
nKeterampllaSRSSSRSRSSTSSS
*Sikap T|S|S|S|S|R|S|S|S|S|S|S]|S]|S
Catatan : T=tinggi
S=sedang
R=rendah
Berdasarkan prinsip-prinsip pemilihan media penjasda di
atas, pada mata pelajaran Menganalisis RangkaistnikLiyang berisi
tentang konsep-konsep listrik cocok untuk digunagambar ilustrasi,
video, film dan simulasi sebagai media pembelajayan Dari
keseluruhan media yang cocok tersebut maka dapgdbuingkan
kedalam suatu media berbentuk multimedia interaktif
3. Multimedia Pembelajaran Interaktif

Menurut Seels & Glasgow (Azhar 2002: 36) “Media

pembelajaran interaktif adalah suatu sistem peng@nppengajaran
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yang menyajikan materi video rekaman dengan peragj@ndkomputer

kepada penonton (siswa) yang tidak hanya mendetagamelihat video

dan suara, tetapi juga memberikan respon yang dkiif respon itu yang
menentukan kecepatan dan sekuensi penyajian”.

Berdasarkan penjelasan media pembelajaran inter&dels &
Glasgow (Azhar, 2002: 33) mengelompokkan media raktéd
merupakan kelompok pilihan media teknologi mutakiiedia teknologi
mutakhir sendiri dibedakan menjadi (1) media bashedekomunikasi,
misalnya teleconference, kuliah jarak jauh, dan rf®&dia berbasis
mikroprosesor, misal computer-assistted instructipn permainan
komputer, sistem tutor intelejen, interaktifypermedia dan compact
(video)disc

Menurut Guidelines for Bibliographic Description of Intertace
Multimedia (Abdul 2011: 181) “Multimedia interaktif adalah kbmasi
dari dua atau lebih media (suara, teks, grafik,lgamranimasi dan video)
yang oleh penggunanya dimanipulasi untuk mengédatalperintah dan
perilaku alami dari suatu presentasi. Dari uraian aths dapat
disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran intefaktialah media
pembelajaran yang terdiri atas gabungan beberapdianie dalam
bentuk video atau aplikasi yang melibatkan respecars aktif dari
penggunanya untuk mengendalikan media tersebut. tinvedia
pembelajaran ini dirancang secara lengkap mulaii gEatunjuk

penggunaan, materi serta penilaian atau evaluasi.
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Multimedia pembelajaran interaktif yang dimaksudkaalah
berbentuk Compact-Disk (CD). Media ini disebut CDultdmedia
Interaktif, disebut multimedia dikarenakan bahwadimeini memiliki
unsur audio-visual (termasuk animasi) atau tewdtr beberapa media.
Disebut interaktif karena media ini dirancang dengeelibatkan respon
pemakai secara akitif.

Keuntungan pemanfaatan multimedia interaktif ad&@lahmampu
menampilkan multimedia dengan file lebih besar, j&h lebih hemat
dibanding dengan pemanfaatan media secara onli8g, tiGgkat
interaktivitasnya tinggi karena memiliki lebih bakypengalaman belajar
melalui teks, audio, video, hingga animasi yangeniks dengan
tayangan gambar yang ditampilkan bersamaan denghh gan narasi
suara dan juga menampilkan tingkah laku manusia pé&erjaan yang

kompleks.

. Adobe Flash CS 6

Adobe Flashadalah software yang dapat membuat gambar
bebasis vektor maupun animasi dari gambar darydihg dihasilkan dari
software ini mempunyai 2 extensi yaitu fifta dan.swf File yang ber-
extensi.fla merupakan file hasil penyimpanan standar daiobe Flash
sedangkanswf adalah file hasil compile daadobe flashdan dapat di
putar apabila sudah terpasaAdobe Flash PlayerSebelum bernama

Adobe Flash dahulu software ini bernamdacromedia Flashdimana
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versi terkahir dari menggunakan nanMacromedia adalah versi
kedelapanNlacromedia Flash B
Adobe Flashmerupakan sebuah program yang didesain khusus

oleh Adobe dan program aplikasi standauthoring tool professional
yang digunakan untuk membuat animasi dan bitmag gangat menarik
untuk keperluan pembangunan situs web yang iniérd&h dinamis.
Flash didesain dengan kemampuan untuk membuat animdsnénsi
yang handal dan ringan sehingdash banyak digunakan untuk
membangun dan memberikan efek animasi pada welXitenteraktif

dan yang lainnya.

1 1
. File Edit View Insert Modify Texwr-“ Control Debug Window Help I | Essenmais ¥ | (& ] =8 %
Untitied-1 s

HeES PEUNOS AL/ 8007 ~ BB

Stage

xog |00 |

SBles

Time Line

Gambar 2. AntarmukaAdobe Flash
(Sumber: Ahmad, 2014: 69)

Gambar 2 merupakan tampilan utama dadiobe Flash CS4
berikut akan dijelaskan beberapa nama dan fungselpgpa saja yang

sering digunakan untuk pembuatan CD interaktif.



18

ToolBox
ToolBox merupakan fitur yang berisi alat-alat yang akan

digunakan untuk menggambar, mewarnai, modifikasilda-lain.

!

i

Arrow Tool ¢—————
Free Transform Todd——————

NYGEN sV M
N L=

Q&
v

p.v

Text Tool

»
>
»
>

Rectangle Tool

Paint Bucket Tool

Hand Tool ¢—— ) X » Zoom Tool
&l | » Stroke Color Tool
ol | » Fill Color Tool
5o
m

Gambar 3ToolBox Adobe Flash
(Sumber: Ahmad, 2014: 70)

Gambar 3 merupakan tampildiwolBoxserta beberap@ols
yang sering digunakan dalam proses pembuatan nediam
interaktif, berikut adalah penjelasan dawols-toolsdi atas:

* Arrow Toot Untuk memilih, memindahkan, dan memodifikasi
objek yang ada ditage

e Free Transform ToolUntuk mengubah bentuk atau ukuran
suatu objek yang ada sliage

* Text Tool Untuk membuat objek berupa tulisan.

* Rectangle Tooluntuk membuat objek berbentuk kotak.
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* Paint Bucket ToolUntuk mengisi atau memberi warna pada
objek yang ada ditage

* Hand Tool Untuk menggeser tampilan pada layar ketika baker|
di stage.

e Zoom ToalUntuk memperbesar atau memperkecil tampilan.

» Stroke Color Untuk memberi warna pada garis objek.

e Fill Color Tool: Untuk memberi warna pada isian bidang objek.

b. Timeline
Pada bagiatimeline terdapat menu dan bagian-bagian yang
akan sangat diperlukan dalam membuat multimedieraktif ini,
karena nantinya dalam proses pembuatannya akamg sleekerja
menggunakarnimeline Fitur-fitur dalamtimeline yang akan sering
digunakan yaitdayer, frame, keyframe, scedan lain-lain. Berikut
ini keterangan tentang partghelinedan fitur serta fungsinya.
Show/Hide Layer Lock/Unlock Layer
TIMELIME | MOTION N@ITOR pAUTPUT B | an k
10 |_| 15 20 25 30 35 40 45 50 35 ED. : Keyframe
@l isi materi | o e
Layer Q transition .+« EJ Keyframe
e clock . ]
:JJ menu P D g < — Frame
[
Insert
Layer
Al O @ |4 & H R 400fs  03s [A]

Delete Layer

Gambar 4. Bagian-bagian paf@mneline
(Sumber: Ahmad, 2014: 71)
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Bagian-bagian dan fungsmeline

Layer Suatu lapisan transparan untuk menggambar atau
menaruh objek.

Show/Hide Layer Untuk menghilangkan atau menampilkan
objek yang ada pada layer tersebut.

LockUnlock Layer: Untuk mengunci atau membuka kunci
layer.

Insert Layer Untuk menambahkan layer baru.

Delete layer Untuk Menghapus layer yang terpilih.

Frame Berisi objek atau gambar yang akan menetukan wakt
dan perubahan suatu objek atau gambar.

Keyframe Framekuncin untuk perubahan bentuk atau gambar.

Blank KeyframeKeyframekosong.

PanelAction

Panel action berfungsi untuk mengetikaraction script

(bahasa pemrogramd#ash). Action scriptatau bahasa pemrograman

flashini berfungsi sebagai perintah untuk menjalankade®, musik,

animasi dan objek-objek lainnya.
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ACTIOMS - MOVIE CLIP

. |Collapse to Icons]

ActionScript 1.0 8 2.0
[E] Global Functions
[Z] Movie Clip Control

et e D
ent (enterFrame) { =]
= new Date():

@) Timeline contral
Browser Network
[E] Printing Functions
[Z] Miscellansous Functions
[E] Mathematical Functions
@ isFinite
@ isNaM
@ parseFloat
@ parseint
Conversion Functions
[F Actionscript 2.0 Classes
& Global Properties
=] operators =17
=
= Current Selection
ES] dock, <dock>
=l #5 Scene 1
[8] isimateri: Frame 1
ri : Frame 47

Frame 48
ri : Frame 50

Frame 52
ri : Frame 54
Frame 56

=1 | tine 130F 13, ol 1

Gambar 5. Bagian panAktion scriptketika aktif
(Sumber: Ahmad, 2014: 73)

d. PanelLibrary
Panellibrary berfungsi untuk menyimpan file yang diimpor
ke dalamflash, berupa gambar, animasi, musik, logo, tombol, wjde

dan lain-lain.

LIBRARY

[Design_2 pack 2 l»| @ &

147 ftems. ¥el

Name | Linkage
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second
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MavieClip
minute

mc_menub
mc_menus
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mc_menu3
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me_globe

=] me_contents
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mc_contentd
mc_content3
mc_content2
mec_contentl
images 1
hour

B

.

e
]

o

[Fe]
o
b
S
g
&

ClockFace

[ dock -
bl e ] L

Gambar 6. Pandlibrary
(Sumber: Ahmad, 2014: 73)
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e. PanelScene
Panel scene berfungsi untuk menunjukan dan juga untuk

memilih scenemana yang akan atau sedang digunakan.

EEo

=y Scene 1
é Scene 2

é Scene 3

é Scene 4

EREC R

Gambar 7. Pan&8cene
(Sumber: Ahmad, 2014: 74)

Kelebihan Program Aplikagidobe Flash

1) Merupakan teknologi animasi web yang paling popidaat ini
sehingga banyak didukung oleh berbagai pihak.

2) Ukuran file yang kecil dengan kualitas yang baik.

3) Kebutuharhardwareyang tidak tinggi.

4) Dapat membuat website, cd-interaktif, animasi wabmasi kartun,
kartu elektronik, iklan TV, banner di web, presesntinteraksi,
permainan, aplikasi web dan handphone.

5) Dapat ditampilkan di berbagai media seperti Web; XM, VCD,
DVD, Televisi, Handphone dan PDA.

6) Adanya actionscript anda dapat membuat animasi dengan
menggunakan kode sehingga memperkecil ukuran fAléanya
actionscriptini juga flash dapat untuk membuat game karena script

dapat menyimpan variabel dan nilai, melakukan penigan, dsb.
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yang berguna dalam game. Selain Rlash adalah program berbasis

vektor.

C. Penerapan Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran Menganalisis

Rangkaian Listrik

Penerapan multimedia pembelajaran interaktif paddanpelajaran

Menganalisis Rangkaian Listrik ini terfokus pada migetensi dasar

Menganalisis Rangkaian Kemagnetan. Pada kompetgasar tersebut,

materi pembelajaran yang terkandung di dalamnyt sancangan bentuk

penyajian materi dapat dilihat pada Tabel 4.

Tabel 4. Rancangan Bentuk Penyajian Materi Multiilméateraktif

Kompetensi Dasar

Materi Pembelajaran

Rancangan Materi
dalam Multimedia

. Kuat medan magnet dalar]

suatu kumparan

Interaktif
4. Menganalisis . Besar gaya tarik/tolak Materi dalam
Rangkaian magnet bentuk teks
Kemagnetan . Kuat medan magnet Video/gambar

jenis dan bentuk
magnet serta
aplikasinya
Animasi garis-
garis gaya magnet
Animasi gaya
gerak magnet
Animasi proses
induksi magnet
Animasi
rangkaian
kemagnetan
Soal dan latihan
interaktif
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Pada kompetensi dasar di atas siswa akan diajak betajar melalui
animasi video serta simulasi menarik yang dimuatiaam CD interaktif.
Setiap pokok bahasan akan dimuat masing-masinglamedaultimedia
interkatif. Penyajian media akan dimulai denganemakemudian contoh
dalam bentuk video atau animasi dan simulasi raagkserta latihan yang
interaktif.

D. Validitas, Praktikalitas dan Efektivitas

Berangkat dari tujuan penelitian, dimana penelitian bertujuan
untuk menghasilkan multimedia pembelajaran intéraltng valid, praktis
dan efektif. Maka dari itu perlu diketahui terleldahulu apa itu validitas,
praktikalitas dan efektivitas.

1. Validitas

Menurut Sukardi (2011: 31), validitas adalah derayang
menunjukkan dimana sutau tes dapat mengukur agahgmdak diukur.
Dalam penelitian ini tingkat kevalidan yang diukadalah validitas
desain. Sugiyono (2010: 414) mengatakan bahwa aslidiesain
merupakan proses kegiatan untuk menilai apakahangan produk,
dalam hal ini metode mengajar baru secara rasiakeah lebih efektif
dari yang lama atau tidak. Dikatakan secara rakiaeena di sini masih
bersifat penilaian berdasarkan pemikiran rasidselym fakta lapangan.

Mengukur validitas media pembelajaran interaktifaklikan
menggunakan lembaran validasi yang akan diisi loéderapa pakar atau

tenaga ahli sebagai validator setelah melihat dancoba menggunakan
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media ini. Validasi oleh para ahli bertujuan unto&ndapatkan masukan
terhadap keseluruhan isi materi yang terdapat ldndaancangan bahan
ajar yang dikembangkan.
Menurut Mita Anggaryani (2006: 97-98), media dikata valid
apabila telah memenuhi syarat sebagai berikut:
a) Syarat Didaktik
Syarat didaktik merupakan syarat yang berkenaamaten
proses menemukan konsep sesuai dengan kurikulugn yaraku,
memperlihatkan adanya perbedaan individu sehinggdiamyang
baik itu digunakan untuk mengukur kemampuan siswa.
b) Syarat Konstruksi
Syarat konstruksi merupakan syarat yang berkenaagath
susunan kalimat, kesederhanaan pemakai kata datadas) yang
pada hakikatnya tepat guna dan dapat dimengerti.
c) Syarat Teknis
Syarat teknis merupakan syarat yang berkenaan denga
penggunaan bahasa, tulisan, gambar dan penampitdamd
pembuatan media pembelajaran.
Apabila terdapat saran dan masukkan untuk mempenaidia,
maka dilakukan revisi media berdasarkan masukan stan dari
validator tersebut. Multimedia pembelajaran yandahtediperbaiki

diberikan kembali ke validator untuk didiskusikaih lanjut. Validasi
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diakatakan selesai dan revisi dihentikan apabildidat@r sudah
menyatakan bahan ajar yang dibuat sudah valid dpatdliujicobakan.
Praktikalitas

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008: 1098),
praktikalitas adalah sesuatu yang bersifat pralg¢isgan maksud mudah
dan senang menggunakannya. Selanjutnya, Arikuntd10(2 62)
menjelaskan bahwa praktikalitas atau bersifat @akdrtinya mudah
dalam melaksanakannya, mudah pemeriksaannya, leagkipi dengan
petunjuk-petunjuk yang jelas sehingga memudahkam gan peserta
didik dalam pemakaian perangkat pembelajaran yamgndkan. Dalam
pengembangan multimedia pembelajaran interaktif mengukur
praktikalitas dilakukan menggunakan angket praktdsayang akan diisi
oleh guru dan siswa setelah dilakukan uji coba amgp media
pembelajaran ini. Multimedia pembelajaran yang dakan tersebut
dapat membuat guru dan peserta didik mudah menggonga,
sehingga pembelajaran yang dilakukan lebih efisiangnarik,
menyenangkan, dan berguna bagi kehidupan pesdika di
Efektivitas

Efektif dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (20084) 3
mempunyai arti ada efeknya (akibatnya, pengaruhrigegsannya).
Menurut Hamdani (2011: 55) cara untuk mengukur tefitks adalah
dengan menentukan transferbilitas (kemampuan mexnkash) prinsip-

prinsip yang dipelajari.
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Dalam mengukur tingkat keefektifitas multimedia [patajaran
interaktif akan dilihat dari hasil belajar siswa.etila tersebut dapat
dikatakan efektif apabila ketuntasan belajar sismemggunakan media
pembelajaran interaktif masuk dalam kategori éfskisuai dengan hasil
analisis data hasil belajar.

E. Pendlitian yang Relevan
Berdasarkan kepustakaan yang telah dilakukan, dkem beberapa
penelitian yang relevan dengan penelitian ini, r@nii@n :

1. Andrian (2014), dalam penelitiannya tentang pengergan media
pembelajaran interaktif untuk program remedial ngem@kan
Macromedia Flastdalam pembelajaran Mengoperasikan Sistem Otomatis
Change Overdi SMK N 1 Padang menyimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif yang dihasilkan mendapagkiat ketuntasan
klasikal siswa 96,15%.

2. Sri Wahyuni (2014) meneliti tentang pengembangatiimedia interaktif
menggunakarLectora Inspirepada mata pelajaran Memahami Dasar-
dasar Elektronika Di SMKN 1 Lembah Melintang memkan hasil
validitas dengan rata-rata 82,61%. Hasil prakti&alioleh guru sebesar
95,83%, hasil praktikalitas oleh siswa 89,89%. &Pajd efektifitas sebesar
91,18% siswa memenuhi KKM.

3. Fenti Amelia Sari (2014) meneliti tentang pengenglaan multimedia
interaktif dalam pembelajaran Mengoperasikan Sisté&angendali

Elektronik di SMKN 1 Padang menunjukan bahwa mugtiiia interaktif
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yang dikembangkan valid dan praktis serta efektiéngan tingkat
ketuntasan klasikal siswa adalah 89%.

Berdasarkan uraian di atas dapat dinyatakan baheveygonaan
multimedia pembelajaran interaktif sangat efektiehiagga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga multimegembelajaran
interaktif perlu dikembangkan lagi.

Kerangka Konseptual

Penelitian pengembangan merupakan penelitian yiaagodng secara
sistematik untuk mengembangkan suatu produk tertetalui tahapan dan
evaluasi tertentu. Penelitian pengembangan yangkukbn adalah
pengembangan multimedia pembelajaran interaktif. diMe yang
dikembangkan adalah media pembelajaran multimederaktif berbentuk
aplikasi yang dikemas dalanCD. Karakteristik media ini adalah
menstimulasi siswa agar aktif, siswa dapat belaggicara mandiri,
menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkamberikan
pengalaman langsung kepada siswa. Untuk menambahngat peserta
didik dalam pembelajaran dan menjadikan pembelajararpusat pada
peserta didik maka salah satu yang dapat dikemlaangllalah multimedia
pembelajaran interaktif.

Secara konseptual pengembangan multimedia pemiaglajaeraktif
dalam pembelajaran Menganalisis Rangkaian Listigambarkan seperti

pada Gambar 8.
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Media Pembelajaran yang ada belum bersifat
interaktif, belum memuat soal dan evaluasi
serta belum dapat mengkonkretkan materi yahg

abstrak

v

Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Interaktif pada Pa
Pelajaran Menganalisis Rangkai

Listrik

Menghasilkan Multimedia Pembelajaran Interaktif
yang Valid, Praktis dan Efektif Mata Pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik

Gambar 8. Bagan Kerangka Konseptual

G. Pertanyaan Pendlitian

Dalam penelitian dan pengembangan multimedia pejarah

interaktif ini, dapat dirumuskan beberapa pertany@nelitian antara lain:

1. Bagaimanakah validitas multimedia pembelajaran raktd yang
dikembangkan?

2. Bagaimanakah praktikalitas multimedia pembelajanateraktif yang
dikembangkan?

3. Bagaimanakah efektivitas penggunaan multimedia pé&jdran

interaktif pada pembelajaran MRL?
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METODE PENELITIAN

A. Desain Pendlitian

Penelitian yang digunakan adalah penelitian pengegdnm.
Penelitian pengembangan merupakan penyederhartdah dari penelitian
dan pengembangan atResearch and DevelopmgR&D). Menurut Trianto
(2011: 243), penelitian pengembangan adalah s@atelifan yang dilakukan
untuk mengembangkan produk atau menyempurnakanulpraertentu.
Dalam pengembangan yang dilakukan, produk yangsiidaa perlu diuji
untuk melihat kepraktisan penggunaannya.

Sesuai dengan yang diungkapkan Sugiyono (2010: 4@hHwa
penelitian pengembangan merupakan suatu metodétigengang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu serta mengwjakaan, kepraktisan dan
keefektifan produk yang dihasilkan. Menurut Mohamall (2010:119),
Dalam bidang pendidikan, penelitian pengembangampa&an suatu proses
pengembangan perangkat pendidikan yang dilakukalalumeserangkaian
riset yang menggunakan berbagai metode dalam sudiis yang melewati
berbagai tahapan.

B. Subyek Penelitian

Subyek penelitian adalah multimedia interaktif mpédajaran MRL.

Siswa kelas X TDTL A SMKN 1 Padang beserta satingrguru mata

pelajaran MRL sebagai responden.

30
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C. Modd Pengembangan
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitiaadalah
model pengembangan 4-Model pengembangan 4-D (Trianto, 2012: 93)
mempunyai empat tahap dalam pengembangannya, tgdiap | (define),
tahap |1l (design), tahap Il (develop), dan tahap IV (disseminate)

Pengembangan dengan model 4-D akan dijabarkantisepga Gambar 9.

Penetapan Penetapan Analisis Peserta
SK dan KC Konsej Didik

1 i}
A\ 4
\
| Pembuatan Sketsa Proi |
v

| Pengumpulan Objek Mec | > Perancangan

v

| Pembuatan Desain Mei |

v
| Validasi Oleh Paki  [#——

l Tidak
@ Revis
ya

Uji Coba > Pengembangan

v

Media Pembelajaran
Interaktif yang valid,
praktis dan efektif /

Penyebaran Media kepada siswa dan } Penyebaran

guru kelas X TITL SMKN 1 Padang

Pendefenisian

ZAN

Gambar 9. Bagan Model Pengembangan 4-D
(Sumber: Thiagarajan, Semmel, dan Semmel, 1974)

D. Prosedur Pendlitian
Penelitian ini merupakan pengembangan multimediabedajaran

interaktif dengan prosedur penelitian yang dijabarkebagai berikut.
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1. Tahap I (Pendefinisian)

Tahap pendefinisian bertujuan untuk menetapkan dan
mendefinisikan syarat-syarat pembelajaran yangasedengan tujuan
penelitian yaitu pengembangan multimedia pembelnjarteraktif. Pada
tahap ini, tahap-tahap kegiatan yang dilakukaruyait
a. Penetapan SK dan KD

Pada tahap ini dilakukan telaah terhadap KurikukinSP
untuk mata pelajaran Menganalisis Rangkaian Listskrta
ditentukan SK: Menganalisis Rangkaian Listrik danD:K
Menganalisis Rangkaian Kemagnetan. Hal ini dipenfulsebagai
landasan untuk menentukan kebutuhan materi untukinmnedia
pembelajaran serta sumber belajar yang dapat manduk
pengembangan media.

b. Penetapan Konsep

Menetapkan konsep adalah untuk mengidentifikasrintie
dan menyusun konsep-konsep utama dari materi pmataja
Menganalisis Rangkaian Listrik dan akan dijadikanater
pembuatan multimedia pembelajaran interaktif.

c. Analisis Peserta Didik

Analisis peserta didik merupakan telaah terhadap

karakteristik siswa serta lingkungan siswa. Amgligi dilakukan

untuk mendapatkan karakteristik siswa yang nantirgkan
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berpengaruh terhadap proses pemilihan dan peraatang
pengembangan serta pembuatan multimedia pembelajaeaaktif.
Tahap Il (Perancangan)

Dalam tahap perancangan multimedia pembelajaranakitif ini
disesuaikan dengan kompetensi dasar, indikatonaderi pembelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik. Dalam tahap ini ddderapa langkah
yang akan dilakukan yaitu :

a. Pembuatan Sketsa
Pada tahapan ini menentukan konsep dari multimedia
pembelajaran interaktif yang akan disusun. KonsFpebut akan
disusun dalam bentulow chartdanstory board
b. Pengumpulan Objek Media
Pada tahapan ini akan dikumpulkan objek-objek yalkan
dibutuhkan dalam membangun sebuah multimedia ktiErgang
disesuaikan dengan materi pembelajaran. Objek-olgrkebut
berupa materi, gambar, animasi, video, dll.
c. Pembuatan Desain Media
Pada tahapan ini sudah dilakukan pembuatan awal
multimedia interaktif sesuai sketsa dan objek-olojgkdia yang telah
dikumpulkan.
Tahap Il (Pengembangan)
Tujuan tahap pengembangan ini adalah untuk merghasi

bentuk akhir multimedia pembelajaran interaktifetat melalui revisi
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berdasarkan masukan para ahli dan data hasil ajicobahap

pengembangan ini terdiri atas:

a.

b.

Tahap Validasi

Sebelum digunakan, media divalidasi terlebih dahnikh
para ahli. Validasi oleh para ahli bertujuan untumendapatkan
masukan terhadap keseluruhan isi materi yang tatddip dalam
rancangan multimedia pembelajaran interaktif yaikgrdbangkan.
Penilaian para ahli terhadap multimedia pembelajareencakup
kelayakan isi bahan ajar, bahasa dan keterbacdarpsayajian.

Jika terdapat saran dan masukkan untuk mempenaéia
tersebut, maka dilakukan revisi bahan ajar berdasamasukan dan
saran dari validator tersebut. Bahan ajar yanghtelgerbaiki
diberikan kembali ke validator untuk didiskusikaabih lanjut.
Validasi dikatakan selesai dan revisi dihentikarakalp validator
sudah menyatakan bahan ajar yang dibuat sudah gahddapat
diujicobakan. Tim validator dalam penelitian inirdei dari tiga
orang ahli yaitu validator 1 Dr. Ridwan, M.Sc. Edlidator 2 Dr. H.
Usmeldi, M.Pd dan validator 3 Drs. Asrul, M.Pd.
Tahap uji coba

Tahap ini bertujuan untuk mengetahui praktikalitdan
efektifitas media pembelajaran yang dikembangkamaktikalitas
adalah tingkat keterpakaian media oleh siswa daru, gyaitu

melaksanakan uji coba pembelajaran dengan menggonaledia
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pembelajaran yang telah direvisi berdasarkan panil@alidator.
Media dikatakan memiliki praktikalitas yang tinggpabila bersifat
praktis dalam pengaplikasiannya. Setelah dilakukapraktikalitas,
dilakukan uji efektivitas dalam bentuk soal tes dag siswa untuk
mendapat hasil efektivitas dari media pembelajagang telah
dikembangkan.

4. Tahap IV (Penyebaran)

Setelah media pembelajaran yang telah dikembangkeaiah
mendapat hasil yang valid, praktis dan efektif, enakedia tersebut
sudah dapat dikatakan layak untuk disebarkan. Med@iag akan
disebarkan tersebut sudah berbentuk CD Multimedmerdktif.
Penyebaran multimedia pembelajaran interaktif ilskdikan pada siswa
kelas X TDTL B dan guru mata pelajaran MenganalR&ngkaian
Listrik SMKN 1 Padang.

E. Instrumen Pendlitian
Menurut Suharsimi Arikunto (2009:29) alat pengunapudata atau
instrumen pengumpulan data yaitu alat bantu yapigjlddan digunakan oleh
peneliti dalam kegiatannya mengumpulkan agar kagiaersebut menjadi
sistematis dan dipermudah olehnya. Instrumen vyaigyndkan dalam
penelitian ini adalah untuk mengumpulkan data ybaghubungan dengan
validitas, praktikalitas dan efektivitas. Instruméersebut adalah lembar

validasi, angket praktikalitas dan tes.
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1. Lembar Validasi
Lembar validasi ini digunakan untuk mengukur tingkevalidan
multimedia pembelajaran interaktif yang telah dibuembar validasi ini
tersusun atas beberapa aspek penilaian yaitu syafaktik, syarat
konstruksi dan syarat teknis. Aspek tersebut ddiinat pada Tabel 5.

Tabel 5. Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli

No. Aspek Penilaian Jumlah item
1. | Syarat Didaktik 5
2. | Syarat Konstruksi 5
3. | Syarat Teknis 6

2. Angket Praktikalitas

Angket praktikalitas ini digunakan untuk mengukwberapa
praktis media pembelajaran yang telah dibuat dalpnoses
pembelajaran. Tingkat kepraktisan media pembelajaradilihat dari
penggunaanya oleh guru dan siswa. Dalam keprakiisaada lima
komponen penilaian yang dikemukakan oleh Suka@i@252) yaitu:
a. Kemudahan penggunaan media
b. Efisiensi waktu
c. Penginterpretasian media
d. Daya tarik produk
e. Ekivalensi

Poin-poin penilaian tersebut di atas tersusun WKandaangket

respon guru dan siswa seperti kisi-kisi pada Télon 7.
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No. Aspek Penilaian Jumlah item
1. | Kemudahan Penggunaan Medig 2

2. | Efisiensi Waktu 2

3. | Daya Tarik Produk 4

4. | Penginterpretasian media 3

5. | Ekivalensi 1

Sumber: Fenti A. Sari (2014: 39)

Tabel 7. Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Siswa

No. Aspek Penilaian Jumlah item
1. | Kemudahan Penggunaan Medig 2

2. | Efisiensi Waktu 2

3. | Daya Tarik Produk 3

4. | Penginterpretasian media 2

5. | Ekivalensi 1

Sumber: Fenti A. Sari (2014: 39)

3. Tes Objektif

Tes objektif ini digunakan untuk mengukur tingkatefektivitas

penggunaan media pembelajaran yang telah dikembardgdam bentuk

hasil belajar siswa. Adapun kisi-kisi tes objeki#pat dilihat pada Tabel

8.
Tabel 8. Kisi-kisi Tes Menganalisis Rangkaian Llikstr
Kompetensi Materi Pembelajaran Jumlah
Dasar Soal
4. Menganalisis | a. Pengenalan magnet 6
Rangkaian b. Gaya magnet 6
Kemagnetan c. Kuat medan magnet 2
d. Permeabilitas. g
e. Induksi magnet
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a. Validitas butir soal
Suatu soal atau tes dikatakan valid apabila dapagokur apa
yang hendak diukur. Uji validitas ini dilakukan pad#telas yang
berbeda di sekolah yang sama. Validitas butir sdalji
menggunakan rumus koefisien kolerasi biserial $epgang

dikemukakan oleh Arikunto (2013: 93) sebagai beriku

Mp_Mt p

Keterangan:
I'nbi = Koefisien kolerasi poin biserial
M, = mean skor dari subjek yang menjawab benar

(M __Jumlah skor siswa yang menjawab item benar)
p= jumlah siswa yang menjawab item benar
M = mean skor total

umlah seluruh skor siswa
(e =+ )

jumlah siswa

S = standar deviasi total

(5= -C')
p = proporsi siswa yang menjawab benar

( __ banyaknya siswa yang menjawab benar)
b= jumlah seluruh siswa

g = proporsi siswa yang menjawab salah
(@=1-p)

Harga pni kemudian dikonsultasikan dengan harggepada
taraf signifikan 5%. Apabilay > ranet maka butir soal tes tersebut
valid dan sebaliknya jika < fanet maka butir soal tes tersebut tidak
valid. Berdasarkan hasil perhitungan, dari sebam@koutir soal
yang disusun terdapat 10 soal yang dikatakan tdéil, maka soal
yang valid adalah sebanyak 30 soal. Perhitungaiditzed soal uji

coba dapat dilihat pada Lampiran 27 halaman 133.
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b. Reliabilitas Tes
Reliabilitas merupakan suatu instrumen yang metkamu
konsistensi sebuah tes. Seuatu instrumen atauaiest dikatakan
reliabel apabila dapat dipakai mengukur apa yahgrssnya diukur
dan apabila digunakan kapanpun hasilnya sama. Unarentukan
reliabilitas suatu tes dilakukan dengan rumus KuRiehardson 20

(KR-20) yang dikemukakan oleh Arikunto (2013: 1¢8jtu:

1= (n i 1) (52 ;Zqu>

Keterangan:
ri1 = reliabilitas tes secara keseluruhan
p = proporsi subjek yang menjawab item dengaabe

( __ banyaknya siswa yang menjawab benar)
p= jumlah seluruh siswa

g = proporsi subjek yang menjawab salah
(@q=1-p)

Zpq = jJumlah perkalian antara p dan q

n = banyaknya item

S = standar deviasi dari tes

(se=45-C)

Berdasarkan perhitungan diperoleh hasil uji reli@s sebesar

0,87 dengan klasifikasi seperti pada Tabel 9 y&#amgat Tinggi.

Hasil perhitungan uji reliabilitas dapat dilihatdaaLampiran 28

halaman 134.
Tabel 9. Klasifikasi Reliabilitas

Reliabilitas Klasifikasi
0,00 - 0,199 Sangat Rendah
0,20 — 0,399 Rendah
0,40 — 0,599 Sedang
0,60 — 0,799 Tinggi
0,80 — 1,000 Sangat Tinggi

Sumber: Sugiyono (2014: 231)
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Tingkat Kesukaran Soal

Tingkat kesukaran soal merupakan bilangan yang
menunjukan sukar atau mudahnya suatu soal. Soglhyaik adalah
soal yang tidak terlalu mudah atau tidak terlalkasu Untuk
mengetahui tingkat kesukaran soal digunakan rumasgy

dikemukakan Arikunto (2013: 223) yaitu:

p= B
=73

Keterangan:

P = indeks kesukaran

B = banyaknya siswa yang menjawab soal dengan betul

JS =jumlah siswa peserta tes

Tabel 10. Klasifikasi Indeks Kesukaran

Indeks Kesukaran Klasifikas
0,00-0,30 Sukar
0,31-10,70 Sedang
0,71-1,00 Mudah

Sumber: Arikunto (2013: 225)

Berdasarkan hasil perhitungan maka diperoleh setkaby
butir soal masuk klasifikasi Mudah, 30 butir soasuk klasifikasi
Sedang dan 4 butir soal masuk klasifikasi SukasilHh@rhitungan
tingkat kesukaran soal dapat dilihat pada Lamp@&halaman 135.
Daya Pembeda

Daya pembeda soal adalah kemampuan suatu soal untuk
membedakan antara siswa yang berkemampuan tinggadesiswa
berkemampuan rendah. Daya pembeda dihitung menkauina

rumus yang dikemukakan Arikunto (2013: 228) yaitu:
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B, Bpg
D=———=P,—P
Ja Iz 4P

Keterangan:

J =jumlah peserta tes

Jn = banyaknya peserta kelompok atas

Js = banyaknya peserta kelompok bawah

Ba = banyaknya peserta kelompok atas yang menjawallbsoar
Bg = banyaknya peserta kelompok bawah yang menjavatbsnar
Pa = proporsi peserta kelompok atas yang menjawaérben

Ps = proporsi peserta kelompok bawah yang menjavealah

Tabel 11. Klasifikasi Daya Beda Soal

Indeks Daya Beda Klasifikas
0,00 - 0,20 Jelek
0,21 -0,40 Cukup
0,41 -0,70 Baik
0,71-1,00 Baik Sekali

Sumber: Arikunto (2013: 232)

Berdasarkan perhitungan daya beda soal terdamat 1 s
berkategori baik sekali, 18 berkategori baik, 1dkbgegori cukup
dan 10 berkategori jelek. Hasil perhitungan daydalsoal dapat
dilihat pada Lampiran 30 halaman 136.

F. Teknik Analisis Data
1. Analisis Validitas Media Pembelajaran

Teknik analisis validitas media pembelajaran dikatu untuk
melihat data hasil validasi media pembelajaran ydikgmbangkan. Data
hasil validasi media pembelajaran yang diperolahnalisis terhadap
seluruh aspek yang disajikan dalam bentuk tabefatermenggunakan
skala penilaian sebagai berikut:

1 = Tidak baik

2 = Kurang baik



3 = Baik

4 = Sangat baik
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Skor mentah dari validator tersebut akan dijumlahkdan

dianalisis menggunakan rumus :

Nilai validitas =

Jumlah skor yang diperoleh

X 100 %

Jumlah skor maksimum

(Sumber: Riduwan, 2011: 98)

Berdasarkan hasil nilai validitas yang diperoleamkdian dapat

dikategorikan sesuai dengan tingkat kevalidan sepada Tabel 12.

Tabel 12. Kategori Validitas Media Pembelajaran

Tingkat Pencapaian (%) Kategori
90 — 100 Sangat Valid
80 — 89 Valid
65 — 79 Cukup Valid
55-64 Kurang Valid
0-54 Tidak Valid

Sumber: Riduwan (2011: 98)

2. Analisis Praktikalitas Media Pembelajaran

Teknik analisis praktikalitas dilakukan setelah sanangket diisi.

Analisis praktikalitas ini digunakan untuk analisigta hasil pengamatan

penggunaan media pembelajaran, angket respon gesdik, dan respon

guru. Data tentang respon peserta didik dan gurbadep media

pembelajaran dilakukan dengan pengisian angketatengenggunakan

skala penilaian sebagai berikut.

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Baik
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4 = Sangat baik
Data hasil pengisian angket tersebut, kemudiarutiginilai akhir
dengan analisis menggunakan rumus sebagai berikut.

o o Jumlah skor yang diperoleh
Nilai Praktikalitas = - x 100 %
Jumlah skor maksimum

(Sumber: Riduwan, 2011: 98)
Berdasarkan hasil nilai praktikalitas yang dipenolé&emudian
dikategorikan sesuai dengan tingkat kepraktisarrégpada Tabel 13.

Tabel 13. Kategori Praktikalitas Media Pembelajaran

Tingkat Pencapaian (%) Kategori
90 — 100 Sangat Praktis
80 — 89 Praktis
65 —-79 Cukup Praktis
55-64 Kurang Praktis
0-54 Tidak Praktis

Sumber: Riduwan (2011: 98)
3. Analisis Efektivitas Media Pembelajaran

Analisis efektivitas media pembelajaran dilakukagtel®h uiji
validitas dan praktikalitas. Analisis efektivitadatukan dengan melihat
pada hasil belajar siswa setelah belajar menggunaiedia yang diuiji
menggunakan tes objektif. Media Pembelajaran ddpatakan efektif
jika sebanyak>- 85% siswa sudah memenuhi KKM mata pelajaran MRL
yaitu 85. Untuk mengetahui persentase ketuntasesikkl siswa, dihitung

menggunakan rumus:

PK =]—T X 100%
JS °

(Sumber: Depdikbud dalam Trianto, 2010: 241)



Keterangan:

PK= Persentase ketuntasan
JT= Jumlah siswa tuntas
JS= Jumlah seluruh siswa
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pendlitian

Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah iamed
pembelajaran berupa Multimedia Pembelajaran Intéraidenganalisis
Rangkaian Kemagnetan. Materi pembelajaran MengasialRangkaian
Kemagnetan ini merupakan salah satu kompetensr §&Bg yang terdapat
dalam mata pelajaran Menganalisis Rangkaian ListrMultimedia
pembelajaran interaktif Menanalisis Rangkaian Kemegan ini dikemas ke
dalam sebuahCompact Disk (CD)dengan format file berbentukile
executable (.exe)atau berbentuk sebuah aplikasi. Dengan format file
berbentuk file executable (.exe)tersebut, maka media tersebut dapat
dipindahkan dan disimpan ke perangkat komputer laienggunakan
flashdiskatau sejenisnya dan juga dapat disebarluaskanundlania web
atau internet.

Tampilan multimedia pembelajaran interaktif ini dila dengan
animasiintroduction yang berisi judul dan pengenalan isi materi, kerandi
pengguna akan dibawa ke halameer identityuntuk memasukan identitas
berupa nama dan kelas yang dilengkapi dengan tomaslik menggunakan
action “gotoAndPlay” Tombol tersebut akan membawa pengguna untuk
masuk ke halaman petunjuk penggunaan yang dilengi@pgan tombol
Mulai menggunakarmaction “gotoAndPlay” yang akan membawa pengguna

menuju halaman utama/beranda.
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Halaman beranda Multimedia Interaktif Menganalig®&angkaian
Kemagnetan ini memiliki empat menu utama yaitu: Ketensi, Materi,
Simulasi dan Tes serta empat menu atau pilihan abharb yaitu: Beranda,
Petunjuk, Musik ON/OFF dan Keluar. Menu kompetensi berisi tentang
kompetensi dasar dan indikator. Menu materi bensateri tentang
menganalisis rangkaian kemagnetan yang dibagi mietimaa sub materi
antara lain pengenalan magnet, gaya magnet, kualarmeamagnet,
permeabilitas dan induksi magnetik. Kelima sub makrsebut disajikan
dalam bentuk teks yang dilengkapi animasi dan vpealukung.

Menu simulasi berisi simulasi percobaan Faraday danulasi
percobaan Oersted yang bertujuan sebagai pendukategri serta untuk
mengatasi ketidaktersedianya alat-alat percobaaekdilah. Pengguna dapat
berinteraksi dengan simulasi yang ada menggunakaiadl dan petunjuk
yang telah disediakan. Sedangkan pada menu texptdrdua pilihan yaitu,
latihan dan evaluasi. Sub menu latihan berisi soal-latihan yang dapat
dipilih sesuai dengan sub materi yang telah dipglajSaat mengerjakan
latihan pengguna akan mendapatkan respon, jikaawabj salah maka akan
muncul respon yang mengatakan bahwa “maaf jawahda masih salah”
dan pengguna mendapat pilihan “coba lagi” ataupgamjut”. Jika menjawab
benar maka pengguna akan mendapat respon “selawabgn anda benar”
dan pengguna diberi pilihan “coba lagi” atau “lahjiedangkan sub menu
evaluasi berisi soal-soal evaluasi secara kesedurdhari semua materi untuk

mengevaluasi sejauh mana pemahaman materi penggpielah belajar
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menggunakan media interaktif ini. Pada akhir ewalusengguna akan
mendapatkan hasil berupa jumlah jawaban salah daarbserta total skor
yang diperoleh.

Pengembangan multimedia pmbelajaran interaktif isecara
keseluruhan adalah menggunakaoftware Adobe Flash CS. @alam
pembuatannya dibantu dengan beberapfiware pendukung antara lain:
Adobe Photoshop CS@intuk mengolah gambar matebiackground cover
dan labelCD serta tombol-tombol)Jlead Video Studeo luintuk melakukan
pemotongan dan konversi video dan suddgyo 7 (untuk membakar media
ke dalamCD).

5. Tahap | (Pendefinisian)

Tahap pendefinisian bertujuan untuk menetapkan dan

mendefinisikan syarat-syarat pembelajaran yangasedengan tujuan
penelitian yaitu pengembangan multimedia pembelnjarteraktif. Pada
tahap ini, langkah-langkah kegiatan yang dilakujaitu:
d. Penetapan SK dan KD
Pada tahap ini dilakukan telaah terhadap KurikukinSP
untuk mata pelajaran Menganalisis Rangkaian Listskrta
ditentukan SK: Menganalisis Rangkaian Listrik danD:K
Menganalisis Rangkaian Kemagnetan.
e. Penetapan Konsep
Konsep utama dari multimedia pembelajaran intefrahiti

adalah dari kompetensi dasar Menganalisis Rangklagmnudian
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dibagi menjadi lima sub materi. Kelima sub matersébut disusun
secara berurutan mulai dari pengenalan magnet, maygpmet, kuat
medan magnet, permeabilitas dan induksi magnetdsing-masing
materi disajikan ke dalam bentuk teks yang dilepgkdengan
animasi serta video dan tambahan simulasi percobaan
Analisis Peserta Didik

Analisis peserta didik merupakan telaah terhadap
karakteristik siswa serta lingkungan siswa. Siseks X TDTL
rata-rata adalah berusia 14-16 tahun dimana pada mna siswa
sudah dapat berpikir secara logis dan abstrak serah dapat
belajar mandiri. Dari aspek materi, pelajaran MRlerapakan
pelajaran yang mengandung materi yang abstrak tsegaya
magnet, garis gaya magnet, arah medan magnetantalain. Maka
dari itu dibutuhkan media yang dapat mengkonkritkaateri yang
abstrak yaitu melalui animasi, simulasi dan vid@malisis juga
dilakukan menggunakan hasil ulangan harian sislwalsenya dan
agket kebutuhan siswa. Hasil ulangan harian sisWwdXL A pada
mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik adséddanyak 22
dari 32 atau 68,75 % siswa masih di bawah KKM y&iu Melalui
angket kebutuhan siswa diperoleh pendapat siswardinsebanyak
14 siswa menyatakan mengalami kesulitan memahatajapen
MRL. Siswa juga menyatakan ketertarikan mereka lkurdelajar

menggunakan media pembelajaran berbasis komputdd7%1
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Berdasarkan hasil angket kebutuhan juga diperokya goelajar
siswa vyaitu siswa cenderung lebih memilih belajaenghn
pengalaman langsung, maka media yang dikembanglepat d
menggantikan pengalaman langsung melalui animasiulasi
percobaan dan video. Hasil analisis angket kebutulzgpat dilihat
Lampiran 13 halaman 104.

6. Tahap Il (Perancangan)

Dalam tahap perancangan multimedia pembelajaranakitif ini
disesuaikan dengan kompetensi dasar, indikatonaderi pembelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik. Dalam tahap ini ddderapa langkah
yang akan dilakukan yaitu :

c. Pembuatan Sketsa
Pada tahapan ini dilakukan pembuatan sketsa ataamgan
multimedia pembelajaran interaktif. Sketsa rancanga dibuat

dalam bentuk diagram alur athow chartseperti pada Gambar 10.

Masukan
Nama & Kelas

5o
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Kompetensi
Materi
Dasar
Pengenalan Percobaan
Magnet Oersted

‘ Gaya Magnet

o

‘ Induksi Magnet }n—

Kuat Medan
Magnet

Permeabilitas

Induksi
Magnetik
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h

¥

Soal
Latihan

Soal

Evaluasi

Selamat

Soal
Berikutnya

Keluar :I

Gambar 10Flow ChartSketsa Multimedia Pembelajaran Interaktif

Berdasarkanflowchart di atas kemudian dikembangkan

menjadi beberapa halaman yaitu:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

9)

Intro

Halaman input identitas

Halaman petunjuk

Halaman utama/beranda

Halaman kompetensi dasar

Materi

Simulasi

Latihan

Profil
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d. Pengumpulan Objek Media
Pada tahapan ini dikumpulkan objek-objek yang dibkian
dalam membangun sebuah multimedia interaktif yaitu:
1) Materi menganalisis rangkaian kemagnetan

2) Gambar

Documents library Amangeby: Folder

bahan gambar

E y Sl R —— Ea —
-§ Vg —— | - -

E-dehre - Kutub-Magnet  Permesbiits-400x  Tesla_circa_1830 101 11 1070440_31 aliran listrik Bar_magnetl  cora-membuat-mag
Transformator 313 net-dengan-induksi
L/ | 5 1| EE il

X ' T— = i - -
0. o £\ = it \ il ‘ \
donnload Faraday-MilikanGa hans-christian-oers  horseshoe-magnet hadefault Induksi Menentukan-Kutub-  pola +garis +medan download (1) download
le-1913 ted-granger MagnetDari-Arsh-  +magnet+permane
‘Arus-Listrik n
=
- -y U =
L [ o
1] —— as W S
| — i |
g - @ + 1
T : -
images induksi elmag magnet bentuk

r

P £ 7: arah
_ ——— medan \ arah arus
magnet
" —
£ h
{

S
St

4) Video
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5) Simulasi percobaan

6) Musik dan suara

Pembuatan Desain Media

Pada tahapan ini sudah dilakukan pembuatan awal

multimedia interaktif sesuai sketsa dan objek-olojgkdia yang telah

dikumpulkan dengan hasil rancangan sebagai berikut:

1) Rancangan halaman input identitas

2)

Rangcangan halaman input identitas terdiri ata® log
UNP, kotak untuk pengisian nama dan kelas sertabdbm
masuk. Rancangan halaman input identitas adaladrtsg@ada

Gambar 11.

CANOAGANL/aenon~B|l=
] 1 q 20

B o= I_s.-v_-l‘\ F 2

Gambar 11. Rancangan Halaman Input Identitas

Rancangan halaman petunjuk
Rancangan halaman petunjuk berisi petunjuk cara

penggunaan multimedia pembelajaran interaktif ggetgelasan
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isi media ini. Rancangan halaman petunjuk adalplertepada

Gambar 12.

Fl Fe %t View et Maddy Tt Commands Contral Debug Programmer « T I— |

Petunjuk pengguna;

1. Multimexdia pembelajaran ini terdinl dari beberapa bagian, yaitu

& Kompetensi, berisl Kompetensi Dasar dan Indikator.

b. Materi, berisi materi pembelajaran yang terdiri dari beberapa submateri, Uniuk berpindah antar
‘submaleri kilk tombol submateri di bagian atas halaman

& Simulasi, lerdiri dari Simulasi Percobaan Faraday dan Simulasl Percobaan Oersted. Silakan
Klik tombal untuk memilih simulast yang dinginkan.

d. Tes, lerdin dari Latihan dan Evaluasi, Menu lalihan dibagi berdasarkan submater yang ada,
sedangkan evaluas mencakup seluruh m:

2. Di bagian sebelah kiri layar terdapat beberapa tombol, yait
a Beranda, uniuk menuju ke halaman utama
b, Petunjul, untuk menuju ke halaman pelunjuk penggunaan
© Musik. untu memainkan/mematikan musik pengiring
d. Keluar, untuk mengakhiri fikasi multimedia

B erlv . FCUNDS GNNL /e 1R B

3, Untuk memulai penggunaan multimedia pembelajaran ini silakan kiik tombol MULAI di bawsh i

Gambar 12. Rancangan Halaman Petunjuk
Rancangan halaman utama/beranda
Halaman utama/beranda dirancang sedemikian rupa
dimana pada halaman ini terdapat judul media, I9§®, nama
pengembang, serta menu utama disebelah kanan dao me
tambahan di sebelah kiri. Rancangan halaman beradalkah

seperti pada Gambar 13.

Fl Fie &t View T Modfy Ted Commands Cotol Detug Window Help

Pz

e

Mo sund seleced

MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
Menganalisis Rangkaian Kemagneran

=2E Bwd

SB el l FGANDS SAND /S 10X E

Match size: Sowe:
BEB =i
= WIML 1109747
| oo
e

Gambar 13. Rancangan Halaman Beranda
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Rancangan halaman kompetensi dasar

Halaman kompetensi berisi mengenai kompetensi dasar
dan indikator dari multimedia pembelajaran yang
dikembangkan. Rancangan halaman kompetensi dasdeihad

seperti pada Gambar 14.

Fl' Fie it Vew Inwet Modfy Text Commends Contol Debug Window Help Progammer - | 1D l=lo| x |

Documant

Menganalisis Rangkaian Kemagnetan

Indikator

+ Besar gaya tarikiiolak magnet diitung menggunakan rumus kemagnetan yang
sesual

+ Kuat medan magnet dihitung dengan menggunakan rumus yang sesual

+ Kuat medan magnet dalam suatu kumparan dihitung dengan menggunakan numus

yang sesuai

~AoB ur Bl FCUNDAQNNE/ SN0 vE

Gambar 14. Rancangan Halaman KD

Rancangan halaman materi

Rancangan halaman materi dibuat menjadi lima sbb ba
materi sesuai dengan judul masing-masing sub matasing-
masing sub menu materi langsung terhubung dengambaa
materi sesuai judulnya. Rancangan halaman mateslatad
seperti pada gambar. Penyajian materi juga ditak@ratiengan
hyperlink untuk kata-kata sulit yang terhubung dengan

penjelasan kata tersebut.
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Gambar 15. Rancangan halaman sub menu materi
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Programmer

Fl e Bt View fnet Modify Text Commands Control Debug  Window Help
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| ooy Magnet ditemukan oleh orang Yunani (Greek) kuno berupa batu hitam yang
< Lo ] mempunyai sifal dapal menarik benda metalis. Penemuan ini terjadi kira-kira 2000
) EE v tahun SM di Asia kecil dekat kota Magnesia. Orang Yunani kemudian menyebutnya
a S i balu magnitie atay magnitis. Magnel yang ada terdiri dari beberapa bentuk seperti
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Gambar 16. Rancangan halaman materi

Rancangan halaman simulasi

Halaman simulasi dirancang dengan dua sub menu

simulasi yaitu percobaan Faraday dan percobaartedeiBada
halaman simulasi dari masing-masing judul dirancdaggan
animasi dan tombol serta petunjuk pengoperasiarulagn
Simulasi juga dilengkapi dengan kesimpulan daricpeaan

tersebut. Rancangan halaman simulasi seperti paddb& 17.
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Hasil percobaan Faraday adalah sebagai berikut :
1. Arus listrik terjadi ketika magnet bergerak mendekat atau menjauh dan tidak terjadi
ketika magnet dalam keadaan diam

2. Gerakan magnet mendekal dan menjauh menimbulkan perubahan medan magnet.
Dengan demikian a rena adanya perubahan meian mags

Gambar 18. Rancangan Halaman Simulasi

Rancangan Tes

Halaman Tes terdiri dari dua sub menu yaitu latitian
evaluasi. Menu latihan dibuat dengan bentuk segeizidengan
respon jawaban benar atau salah serta dapat diagbantuk
menjawab. Sub menu latihan ini berisi soal objekidng
disajikan sesuai dengan judul masing-masing sulenmsgcara
terpisah. Rancangan sub menu latihan adalah sepada

Gambar 19.



57

x
%
&
(=
2
i
N
aQ
7 S ] zaimesit_me
- = ) wimma e
& = = — — e
s N, e S e
e

& EI oz e

- barmagenioeg
2, (=2 ] k] 1. Magnet pertama kali ditemukan oleh orang. 2 bormaaidon
(V] Qe B e
«Q 12MB 205 LLTTAM 2| Botteryong
g 1208 g T 2. Ingaris 8 “{g : il
= b. China e
) - ign:.
- ©. Yunani E8E Pk
l d. Prancis Dbt
i T2 BHK
m s
‘: BOEE 8

—u e
> [

Gambar 19. Rancangan Halaman Latihan
Sub menu evaluasi berisi soal-soal evaluasi secara
keseluruhan dari semua sub materi, soal-soal esiahiadibuat
dalam bentuk soal objektif. Pada akhir evaluasardgilkan
hasil evaluasi yaitu, jumlah jawaban benar danhssdata skor.

Racangan sub menu evaluasi adalah seperti padaasamb

Fl Fie &0 Vew imet Modéy Text Commanck Contol Debug Window Hes Programmar + T I— |

1748 HIARNS 1127

~AoB osHel. FEUNDS SNNLE /e Ve ~B |

Gambar 20. Rancangan Menu Evaluasi

7. Tahap lll (Pengembangan)
Tujuan tahap pengembangan ini adalah untuk merighasi

bentuk akhir multimedia pembelajaran interaktifetst melalui revisi



berdasarkan masukan para ahli

pengembangan ini terdiri atas:

C.

Tahap Validasi

Sebelum digunakan,

dan data hasil

multimedia pembelajaran
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ajicobahap

divalidasi terlebih dahulu oleh para ahli. Validasiultimedia

pembelajaran interaktif dilakukan menggunakan pmagi lembar

atau angket validasi oleh tim validator. Tim vatataterdiri dari tiga

orang validator yaitu dua orang dosen jurusan ke&lgktro dan satu

orang guru mata pelajaran MRL di SMKN 1 Padang.ilHengisian

angket validasi dapat dilihat pada Tabel 15.

Tabel 15. Hasil Validasi oleh Tim Validator

No.

Sub Item

Validator

Rata-
rata

3.66

3.66

3.66

3.66

3.33

3.66

3.33

3.33

3.66

3.33

3.66

3.66

3.33

—|o|alo|o|lo|o|alo|oc|le|o|alo|o|e
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3.66
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57.66

(21K ep}
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64

93.75

87.5

89.06

90.104

A<|<|X

ategori

Sangat
Valid

Valid

Valid

Sangat
Valid

intérakt
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Berdasarkan Tabel 15, validator 1 memberi nilaiiczei
sebesar 93,75% dengan kategori sangat valid seet@berikan
komentar dan saran:

1) Perbaiki dan sesuaikan redaksi atau maksud indika@murut
KTSP

2) Perlu adanya variasi dalam tampilan huruf dan waruteateri
yang diakhiri dengan latihan(i2)

Validator 2 memberi nilai validasi sebesar 87,5%gdm
kategori valid serta memberikan komentar dan saran:

1) Perlu aspek interaktif pada materi
2) Perlu respon yang menarik dari latihan

Sedangkan validator 3 memberi nilai validasi sebesa
89,0625% dengan kategori valid serta memberikanekan dan
saran, siswa yang tidak mempunyai laptop/kompetatuttidak bisa
mempergunakannya. Materi atau bahan agar dilengapgan
handoutatau modul. Berdasarkan hasil validasi dari timideor
kemudian didapatkan rata-rata dari ketiga validagprsebut yaitu
90,104% dengan kategori sangat valid. Hasil validaedia berupa
saran dan komentar telah dilanjutkan dengan rawisdia, hasil
produk media dapat dilihat pada Lampiran 31 halafr@h
Tahap uji coba

Tahap ini bertujuan untuk mengetahui praktikalitdan

efektifitas media pembelajaran yang dikembangkan.
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Uji Praktikalitas

Uji praktikalitas multimedia pembelajaran interéktii
dilakukan menggunakan pengisian angket praktilsalitdeh
responden yaitu guru mata pelajaran MRL dan sisWw®XL A
SMK Negeri 1 Padang sebanyak 30 siswa. Hasil akigkalitas
yang dilakukan diperoleh rata-rata nilai praktitei siswa
sebesar 89,25% dengan kategori praktis. Hasil jgeditas oleh
guru mata pelajaran diperoleh nilai praktikalitebesar 87,5%
dengan kategori praktis. Perhitungan uji prakttkali dapat
dilihat pada Lampiran 15 dan 16 halaman 106-107.
Uji Efektivitas

Uji efektivitas multimedia pembelajaran interakifi
dilakukan dengan cara melihat ketuntasan belagaraelasikal
setelah penggunaan media ini. Ketuntasan klasikbbhtlpada
hasil belajar siswa melalpiosttestdari 29 siswa kelas X TDTL
A. Hasil belajar siswa setelah menggunakan multimed
pembelajaran interaktif tersebut dapat dilihat paalael 16.

Tabel 16. Distribusi Frekuensi Hasil Uji Efektiwsta

No| Interval | Frekuensi Frekuensi | Frekuensi
Relatif Komulatif
1 74-78 3 10.34 3
2 79-81 3 10.34 6
3 82-85 4 13.79 10
4 86-89 8 27.58 18
S 90-93 10 34.48 18
6 94-97 1 3.44 29
Jumlah 29 100
Rata-Rata 86,08
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Berdasarkan Tabel 16 dapat dilihat bahwa, ratasnidi
posttestsiswa adalah 86,08 dengan siswa yang memenuhi KKM
adalah 26 orang dan siswa yang tidak memenuhi KKM
sebanyak 3 orang. Hasiposttest menunjukan ketuntasan
klasikal sebesar 89,65% dengan kategori efektifaiNersebut
menunjukan bahwa hasil belajar yang diperoleh sudah
memenuhi standar ketuntasan klasikal yang telabtagikan
KTSP vyaitu 85%. Dapat disimpulkan bahwa multimedia
pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan upekan
media pembelajaran yang efektif sebagai media desnber
belajar pada mata pelajaran Meganalisis Rangkasni.

Tahap IV (Penyebaran)

Setelah media pembelajaran yang telah dikembangkealah
mendapat hasil yang valid, praktis dan efektif, enakedia tersebut
sudah dapat dikatakan layak untuk disebarkan. Matfia pembelajaran
interaktif ini disebarkan dalam bentuk CD Multimadinteraktif.
Penyebaran multimedia pembelajaran interaktif itakdikan pada kelas
X TDTL B serta guru mata pelajaran MRL SMKN 1 Paglaebanyak
21 keping CD. Penyebaran CD tersebut terbagi megfadkeping CD
untuk siswa kelas X TDTL B dan satu keping CD undéaku orang guru
mata pelajaran MRL. Hasil dari penyebaran ini dipelr sebanyak
88,87% siswa setuju bahwa multimedia pembelajarganaktif ini dapat

digunakan dengan baik dalam pembelajaran MRL. Hamilisis angket
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penyebaran multimedia pembelajaran interaktif iapat dilihat pada
Lampiran 17 halaman 108. Penyebaran multimedia pkjaban
interaktif ini juga dilakukan melalui situs intetneMedia ini dapat

diunduh scara gratis di_http://belajaraktiff.blogspom/ agar dapat

digunakan oleh masyarakat secara luas.
B. Pembahasan

Pembelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik merapagalah satu
mata pelajaran produktif yang wajib dipelajari sensiswa kelas X TDTL
sebagai dasar bagi mata pelajaran lanjutan yany dikealajari pada tingkat
kelas berikutnya. Mata pelajaran ini juga menerapkansp-konsep sains,
sehingga membuatnya sangat abstrak, sehingga sokak dipahami oleh
siswa jika menggunakan informasi verbal. Dengamyalgpengembangan
multimedia pembelajaran interaktif ini membuat lsedkan materi
pembelajaran berkurang dan siswa menjadi dapadt trebmahaminya dengan
baik. Adanya multimedia interaktif dalam pembelafaini juga membuat
persepsi antara guru dan siswa akan materi patajaemjadi sama sehingga
berdampak pada hasil belajar yang baik.

Tujuan utama dari penelitian pengembangan multienederaktif ini
adalah untuk menghasilkan multimedia pembelajand@raktif yang valid,
praktis dan efektif. Model pengembangan yang diganaadalah model
pengembangan 4D yang terdiri dari 4 tahapan ydiine, Design, Develop,
Desimination. Pemilihan materi dilakukan pada tahdefine atau definisi

dengan menetapkan standar kompetensi dan kompel&sei. Perancangan
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multimedia ini dilakukan pada tahagesign atau perancangan melalui
bimbingan dengan dosen pembimbing dan guru matgapah. Pada tahap
perancangan ini dilakukan pembuatan sketsa, pengampbjek media dan
pembuatan desain media. Pada tall@pelop atau pengembangan telah
dilakukan uji validitas, uji praktikalitas dan ugfektivitas terhadap hasil
rancangan awal multimedia pembelajaran interahiif i

Uji validitas multimedia pembelajaran interaktif pdroleh dari
pengisian lembar validasi yang dilakukan oleh tialidator dengan hasil
90,104% atau kategori dengan sangat valid. Halmenunjukan bahwa
multimedia yang dikembangkan telah memenuhi sydidektik, konstruksi
dan teknis dimana sesuai dengan yang dikemukaledn Mita Anggaryani
(2006: 97-98), media dikatakan valid apabila tefe@menuhi syarat didaktik,
syarat konstruksi dan syarat teknis. Dari hasileai juga diperoleh beberapa
saran dan komentar yang kemudian dilanjutkan demgaisi multimedia
pembelajaran interaktif antara lain, perbaikan mdkadikator sesuai KTSP,
penambahan variasi huruf dan urutan materi sertaamkahan aspek
interaktif berupa link kata-kata sulit dan respawaban latihan.

Pengujian praktikalitas multimedia pembelajaraenaktif dilakukan
melalui pengisian angket praktikalitas oleh resgond/aitu guru mata
pelajaran MRL dan siswa X TDTL A SMK Negeri 1 Pagasebanyak 30
siswa. Hasil uji praktikalitas yang dilakukan dipketh rata-rata nilai
praktikalitas siswa sebesar 89,65% dengan kategwektis. Hasil

praktikalitas oleh guru mata pelajaran diperolelai npraktikalitas sebesar
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87,5% dengan kategori praktis. Tingkat kepraktisaitimedia interaktif ini
meliputi lima komponen kepraktisan yang dikemukakaleh Sukardi
(2008:52) vyaitu, kemudahan penggunaan media, ®e$isiewaktu,
perinterpretasian media, daya tarik produk danad&nsi. Dapat disimpulkan
bahwa multimedia yang dikembangkan telah memenimha Ikomponen
kepraktisan tersebut.

Uji efektivitas multimedia pembelajaran interaktilakukan dengan
cara melihat ketuntasan belajar secara klasikalaepenggunaan media ini.
Ketuntasan klasikal dilihat pada hasil belajar siswelaluiposttestdari 29
siswa kelas X TDTL A. Hasilposttestmenunjukan ketuntasan klasikal
sebesar 89,65% dengan kategori efektif. Nilai tarsenenunjukan bahwa
hasil belajar yang diperoleh sudah memenuhi stakdtuntasan klasikal
yang telah ditetapkan KTSP yaitu 85%. Sesuai dengany dikemukakan
Hamdani (2011: 55) bahwa untuk mengukur efektiviadalah dengan cara
menentukan kemampuan memindahkan atau daya tangkégri/prinsip-
prinsip yang dipelajari. Dapat disimpulkan bahwagmgunaan multimedia
pembelajaran interaktif ini sangat efektif karendah membuat daya tangkap
atau tingkat pemahaman materi menjadi sangat baik.

Multimedia pembelajaran interaktif menganalisis glaian
kemagnetan setelah dikatakan valid, praktis daktiefleemudian dilakukan
tahapdesiminationatau penyebaran. Penyebaran dalam skala kediu&da
di SMKN 1 Padang. Penyebaran multimedia pembelajanderaktif ini

dilakukan pada kelas X TDTL B serta seorang guaianpelajaran MRL
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SMKN 1 Padang sebanyak 21 keping CD. Penyebararie@2but terbagi
menjadi 20 keping untuk siswa kelas X TDTL B datuskeping untuk
seorang guru mata pelajaran MRL. Hasil dari pengbani diperoleh
sebanyak 88,87% siswa setuju bahwa multimedia plafaben interaktif ini
dapat digunakan dengan baik dalam pembelajaran MRL.

Pengembangan multimedia pembelajaran interaktif nmemiliki
keterbatasan yaitu hanya terbatas pada satu dpaté&ompetensi dasar yang
ada pada mata pelajaran MRL. Dalam pengembangaenyapat kendala-
kendala yang dihadapi. Kendala yang dihadapi adalakalah perizinan
penggunaan lab komputer yang terhambat karena&kigimkomputer sedang
bertugas keluar kota. Akhirnya pertemuan pertamgiaken pembelajaran
dilakukan secara berkelompok menggunakan lima laptop. Kendala
tersebut akhirnya terselesaikan dan proses peralsiajuntuk pertemuan
selanjutnya dapat dilakukan di lab komputer dimaresing-masing siswa
menggunakan satu komputer.

Hasil penelitian ini relevan dengan penelitian yatigkukan oleh
Andrian (2014), Sri Wahyuni (2014) ddrenti Amelia Sari (2014) . Hasil
penelitian yang relevan tersebut menyimpulkan bahvedia pembelajaran
yang dikembangkan menggunakan Macromedia Flashptaednspire dan
Ms. Power Point sudah valid, praktis dan efektihgkn ketuntasan klasikal
di atas 85%. Rata-rata ketuntasan klasikal yangeddeh dari ketiga
penelitian relevan sebesar 92,11%. Dengan demigéerelitian ini dikatakan

berhasil mencapai tujuan utamanya.
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KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikadgapBab 1V, maka
dapat disimpulkan bahwa penelitian pengembangananpambelajaran ini
telah menghasilkan sebuah multimedia pembelajartamaktif Menganalisis
Rangkaian Kemagnetan yang valid, praktis dan dfektiuk mata pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik (MRL) kelas X TDTIM&E N 1 Padang.
Hasil validasi multimedia pembelajaran interaktdridtiga validator yaitu
multimedia pembelajaran interaktif yang telah dikamgkan adalah
90,104% berkategori sangat valid dengan rincialglat@r 1 sebesar 93,75%,
validator 2 sebesar 87,5% dan validator 3 seb&586%o.

Hasil uji praktikalitas multimedia pembelajaraneiraktif diperoleh
multimedia pembelajaran interaktif yang praktis uwthigkan dalam
pembelajaran, dengan tingkat kepraktisan secaedtkeban sebesar 88,37 %
yaitu dari siswa sebesar 89,25% (praktis) dan daru sebesar 87,5%
(praktis). Efektivitas penggunaan multimedia perajaean interaktif
diperoleh dari tingkat ketuntasan klasikal siswatuya89,65% sehingga
multimedia pembelajaran interaktif yang dikembamgkadah efektif untuk

digunakan dalam proses pembelajaran.
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B. Saran
Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan sebagdi targat untuk
penelitian dan pengembangan berikutnya, adapunrdggdesaran sebagai
berikut:

1. Guru perlu memanfaatkan dengan baik fasilitas teignoinformasi yang
telah disediakan sekolah dalam proses pembelajarseperti
menggunakan multimedia pembelajaran interaktif danedia
pembelajaran lainnya

2. Perlu adanya pelatihan pengembangan multimedia ¢lamban
interaktif di sekolah, agar penggunaan multimediamipelajaran
interaktif dapat menjadi media primer yang digumaéiesekolah

3. Perlu adanya penelitian dan pengembangan Ilebihutlatgntang
multimedia pembelajaran interaktif tidak hanya &tas pada satu
kompetensi dasar saja melainkan seluruh kompetlassar dalam satu

mata pelajaran serta mengikuti perkembangan tegnolo



68

DAFTAR PUSTAKA

Abdul Majid. 2011. Perencanaan Pembelajaran Mengembangkan Standar
Kompetensi GuruBandung: PT. Remaja Rosdakarya.

Andrian. 2014. “Pengembangan Media Pembelajaragrdkitif untuk Program
Remedial MenggunakanMacromedia Flash dalam Pembelajaran
Mengoperasikan Sistem Otomathange Overdi SMK N 1 Padang”.
Skripsi Padang: UNP.

Azhar Arsyad. 2002Media Pembelajaranedisi 1. Jakarta: PT. Raja Grafindo
Persada.

. 2013.Media Pembelajaranlakarta: Rajawali Pers.

Arief Sadiman (dkk). 2012Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan, dan
Pemanfaatannyalakarta: Rajawali Pers.

Dientje B. Rumampuk. 1988Media Instruksional IPS.Jakarta: Proyek
Pengembangan Lembaga Pendidikan Tenaga Kependidikan

Fenti A. Sari. 2014. “Pengembangan Multimedia kit&f dalam Pembelajaran
Mengoperasikan Sistem Pengendali Elektronik di SMKNPadang”.
Skripsi Padang: UNP.

Hamdani. 2011Strategi Belajar MengajarBandung: CV Pustaka Setia.
Mita Anggaryani. 2006. “Pengembangan LKS Pesawde®ana yang disesuaikan
dengan KBK untuk Kelas VII".Tesis. Surabaya : Universitas Negeri

Surabaya.

Mohamad Ali. 2010.Metodologi dan Aplikasi Riset PendidikaBandung.
Pustaka Cendikia Utama.

Kamus Bahasa Indonesia. 200@mus Besar Bahasa Indonesimkarta. Pusat
Bahasa.

Riduwan. 2011Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru-Karyawan dannekti
Pemula Bandung: Alfabeta.



69

Syaiful Sagala. 200Kemampuan Profesional Guru dan Tenaga Kependidikan
Bandung: Alfabeta.

Sri. Wahyuni. 2014. “Pengembangan Multimedia Penjea Interaktif
Menggunakan Lectora Inspire pada Mata Pelajaran ahami Dasar-
dasar Elektronika di SMKN 1 Lembah Melintan&kripsi.Padang: UNP.

Sugiyono. 2010. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif
Kualitatif, dan R&D Bandung: Alfabeta.

Suharsimi Arikunto. 2013. Dasar-dasBwvaluasi Pendidikan.Jakarta: Bumi
Aksara.

Sukardi. 2008Evaluasi Pendidikan: Prinsip dan Operasionalnyakarta: Bumi
Aksara.

. 2009. Metodologi penelitian pendidikan: kompetensi darakpiknya
Jakarta: Bumi Aksara.

Tim Penulis Materi Diklat Depdiknas. 200&urikulum Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP)akarta: Departemen Pendidikan Nasional.

Trianto. 2012. Model Pembelajaran Terpadu Konsep, Strategi, dan
Implementasinya dalam Kurikulum Tingkat Satuan Rékan (KTSP)
Jakarta: PT Bumi Aksara.

. 2010. Pengantar Penelitian Pendidikan Bagi PengembangaaofeBi
Pendidikan dan Tenaga Kependidikdakarta: Kencana.



Lampiran 1 70

LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MATA PELAJARAN MRL

A. Pengantar
Lembaran lembar validasi ini penulis sampaikan BapBapak/Ibu,
dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentariditasal media
pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data higsiibar validasi ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian padarém Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang
Penulis sangat mengharapkan bantuan Bapak/lbu derup
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembadagaliyang sesuai
dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kesj&sapak/lbu, penulis
ucapkan terima kasih.
B. Peunjuk Pengisisan
Pilinlah alternatif penilaian yang sesuai dengandapat bapak/ibu
pada lembar validasi sebagaimana terlampir dengem roemberi tandaV)
pada kolom yang tersedia.
Alternatif jawaban yang tersedia adalah :
1: Tidak Baik
2 : Kurang Baik
3 : Baik
4 : Sangat Baik



C. Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif

Nama Validator

Jurusan
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No

Aspek yang dinilai

Skor

Syarat Didaktik

a.

Membantu pemahaman konsep siswa

b.

Meningkatkan kualitas proses pembelajar

an

C.

Dapat meransang motivasi siswa dan mir
belajar siswa

at

Menuntun siswa dalam pembelajaran

Meningkatkan efektivitas belajar siswa

Syarat Konstruksi

a.

Memuat materi dengan rinci

b.

Mempunyai identitas (judul materi)

C.

Menggunakan kalimat yang sederhana, je
dan mudah dipahami

las

Memiliki tata urutan materi yang sistemati

[72)

Dapat digunakan secara mandiri oleh sisy

Syarat Teknis

a.

Tampilan media pembelajaran interaktif
mendudkung terciptanya suasana belajar
menyenangkan

Kombinasi warna yang digunakan
serasi/cocok untuk digunakan

Tuliasan dalam multimedia pembelajaran
ditulis dengan jelas

Menggunakan bahasa Indonesia yang ba|
dan benar

Kk

Suara yang digunakan jelas dan mendukl
pembelajaran

Ing

Gambar dan animasi yang digunakan bag

us

dan menarik
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D. Komentar dan Saran

Padang, 2015
\GHior,
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ANGKET PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN LISTRIK UNTUK
GURU

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikkapada
Bapak/Ibu, dengan maksud untuk mendapatkan masektang praktikalitas
media pembelajaran yang telah dibuat penulis. Daisil lembar angket
praktikalitas ini dibutuhkan penulis sebagai daengitian pada Program
Studi Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitdegeri Padang.

Penulis sangat mengharapkan bantuan Bapak/lbu derup
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembareaipgiktikalitas yang
sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantudtegasama Bapak/lbu,
penulis ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk Pengisisan

Pilinlah alternatif penilaian yang sesuai dengandapat bapak/ibu
pada lembar validasi sebagaimana terlampir dengem raemberi tandaV)
pada kolom yang tersedia.

Alternatif jawaban yang tersedia adalah :

1: Tidak Baik

2 : Kurang Baik
3 : Baik

4 . Sangat Baik



C. Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif

Nama

Jurusan

Mata Pelajaran Yang diajarkan
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Skor
No Pernyataan 4 3 1
Media Pembelajaran Interaktif mudah
1 |digunakan sesuai dengan keinginan
pengguna
5 Penyimpanan Media Interaktif lebih mudgh
dan aman
Penggunaan Media Interaktif
3 | membangkitkan motivasi dan minat belgjar
siswa
Pembelajaran menggunakan Media
4 | Interaktif membuat siswa cepat untuk
memahami materi
5 | Media interaktif adalah Media yang Menarik
6 Media Interaktif menggunakan kombinasi
warna dan animasi yang serasi dan menarik
Penggunaan Media Interaktif ini dapat
7 | menghemat waktu dan tenaga guru dalam
penyajian materi pembelajaran
8 Media Interaktif yang dikembangkan mudah
diinterpretasikan oleh guru
Penggunaan Media Interaktif dapat
9 | membuat proses belajar menjadi lepih
menarik
10 Media Interaktif dirancang sesuai dengan
materi pembelajaran
11 Media Interaktif merupakan bentuk variasi
dalam pembelajaran
12 Media Interaktif dapat digunakan secara
mandiri oleh siswa
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D. Komentar dan Saran

Padang, 2015

Guru Mata Pelajaran,
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ANGKET PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN LISTRIK UNTUK
SISWA

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikepada siswal/i
sekalian, dengan maksud untuk mendapatkan masekémng praktikalitas
media pembelajaran yang telah dibuat penulis. Dasil lembar angket
praktikalitas ini dibutuhkan penulis sebagai daengitian pada Program
Studi Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitdegeri Padang.

Penulis sangat mengharapkan bantuan  siswa/i  berupa
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembareaipgiktikalitas yang
sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuakedasama siswali

sekalian, penulis ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk Pengisian
Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengamdpgat siswa/i pada
angket sebagaimana terlampir dengan cara membetdkata (v ) pada
kolom yang tersedia.
Alternatif jawaban yang tersedia adalah:
1 : Tidak baik
2 : Kurang baik
3 : Baik
4 : Sangat baik



C. Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif
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Nama
Kelas
Jurusan
Skor
No Pernyataan 7 3 5 1
1 Media Pembelajaran Interaktif mudah
digunakan
5 Penyimpanan Media Interaktif lebih mudah
dilakukan
3 Penggunaan Media Interakiif
membangkitkan motivasi belajar siswa/i
Pembelajaran menggunakan Media
4 | Interaktif membuat siswa/i cepat untuk
memahami materi
5 | Media interaktif dapat digunakan kapan saja
6 Komposisi warna, tulisan dan background
yang digunakan menarik
Penggunaan Media Interaktif ini dapat
7 | menghemat waktu siswa dalam memahami
materi
8 Penggunaan media interaktif dapat membuat
proses belajar menjadi lebiih menarik
9 Media interaktif dirancang sesuai dengan
materi pembelajaran
Media Interaktif dapat digunakan secara
10 iy . .
mandiri oleh siswa/i
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D. Komentar dan Saran
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ANGKET RESPON PENYEBARAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN
LISTRIK

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikepada siswal/i
sekalian, dengan maksud untuk mendapatkan masut@aianyg media
pembelajaran yang telah disebarkan. Data hasildem@bgket penyebaran ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian padayr&m Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang

Penulis sangat mengharapkan bantuan  siswa/i  berupa
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembareampgyebaran yang
sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantualkedasama siswali

sekalian, penulis ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk Pengisian
Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengamdpgat siswa/i pada

angket sebagaimana terlampir dengan cara membetdkata (v ) pada

kolom yang tersedia.

Alternatif jawaban yang tersedia adalah:

1 : Tidak setuju

2 : kurang setuju
3 : setuju
4

: Sangat setuju



C. Angket Penyebaran Media Pembelajaran Interaktif
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Nama
Kelas
Jurusan
Skor
No Pernyataan 7 3 1
1 Saya senang belajar menggunakan
multimedia pembelajaran interaktif
Belajar menggunakan multimedia interaktif
2 | membuat saya lebih termotivasi dalam
belajar
3 Saya berharap setiap belajar di sekolah, guru
menggunakan multimedia interaktif
4 | Multimedia interaktif ini sangat kreatif
5 Media interaktif dapat saya gunakan kapan
saja
6 Saya dapat belajar secara mandiri
menggunakan multimedia interaktif ini
7 | Multimedia interaktif ini mudah digunakan|
8 Bahasa yang digunakan sederhana dan jelas
sehingga mudah dipahami
9 Multimedia interaktif ini membuat proses
pembelajaran lebih bervariasi
Saya tidak merasa bosan ketlka
10 | menggunakan multimedia interaktif dalam
belajar
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Lampiran 5

ANGKET KEBUTUHAN SISWA TERHADAP MULTIMEDIA

PEMBELAJARAN INTERAKTIF DI SEKOLAH

NAMA SISWA  feeiii e

Kelas SiSWa  fnoeeieieeeeee e

Sekolah s

Petunjuk

Angket kebutuhan ini diisi oleh peserta didik

Angket ini bertujuan sebagai analisis kebutuhawaigkan media
pembelajaran di sekolah

Isilah pertanyaan di bawah dengan jujur

Berilah tanda¥) pada jawaban yang anda anggap paling sesuai

Uraian Pertanyaan

A. Kebutuhan komputer dan media pembelajaran pada mata pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik

1.

2.

3.

Apakah anda memiliki komputer atau laptop?

oVYa o Tidak

Apakah anda sering pergi ke warnet untuk menggumkkenputer?
oVYa o Tidak

Apakah dalam sehari anda menggunakan komputer digoil2 jam?
oYa o Tidak

Apakah anda menggunakan komputer untuk belajar?
oYa o Tidak

Di era global ini, apakah penggunaan komputer/fapterupakan suatu
kebutuhan dalam kehidupan?

oYa o Tidak
Apakah di sekolah anda sudah dilengkapi dengalitéasnfokus?
o Ya o Tidak

Pernahkah guru anda menggunakan komputer/laptamdal
pembelajaran?

oVYa o Tidak
Seringkah guru anda menggunakan komputer/lapt@mdal

pembelajaran?
oVYa o Tidak



10.

11.

12.

13.

14.

15.

83

Menurut anda, apakah menggunakan komputer/laptepdaelajar akan
membuat belajar jadi lebih menyenangkan (tidak no=abkan)?

oYa o Tidak
Apakah anda mengalami kesulitan memahami pelajdenrganalisis
Rangkaian Listrik?

oYa o Tidak
Apakah penjelasan guru sudah cukup bagi anda uménkahami materi
pelajaran tersebut?

oVYa o Tidak
Apakah guru pernah menggunakan media dalam peratzseia;

Menganalisis Rangkaian Listrik?

oVYa o Tidak
Jika pernah, media apa yang digunakan?
Apakah menurut anda perlu menggunakan media iritefakimasi,
video, simulasi, game) dalam pembelajaran tersebut?

oYa o Tidak
Setujukah anda jika diadakan pembelajaran mengagmnaledia

interaktif sehingga bisa membantu dalam pengudsa@sep materi
tersebut dan pembelajaran lebih menyenangkan?
oYa o Tidak

Kebutuhan untuk memper hatikan kecender ungan gaya belajar

16.

17.

18.

19.

Mana yang paling anda sukai:

o Menggunakan kata sepemdisakan sentuh, pegang

o Menggunakan kata sepedengardanberpikir

o Menggunakan kata sepditiat, gambarkan, bayangkan
Tandai yang paling sesuai dengan diri anda:

o Lebih mudah mengingat hal-hal yang dilihat/dibaca

o Lebih mudah mengingat hal-hal yang didengar

o Lebih mudah mengingat hal-hal yang dilakukan/ giééen
Dalam membaca, apakah anda:

o Menggunakan jari untuk menunjuk huruf-huruf yartgpda
o Lebih suka membaca daripada dibacakan

o Membaca dengan suara keras

Bagaimana jika dikembangkan multimedia pembelajdeansumber

belajar yang menggunakan audio, video, animasijlasndan teks yang
bersifat interaktif?
o Sangat setuju o Setuju o Kurang setuju o Tidak setuju
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MATA PELAJARAN MRL

A. Pengantar

Lembaran lembar validasi ini penulis sampaikan kepada Bapak/Ibu,
dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang validitas media
pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data hasil lembar validasi ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif ini, diisi sesuai
dengan aspek-aspek maupun syarat yang diibutuhkan untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Saya juga mengharapkan kritik dan saran dari Ibu agar saya
dapat menghasilkan suatu Media Pembelajaran Interaktif yang Valid.

Pemlﬁs sangat mengharapkan bantuan Bapak/lbu berupa
pendapat/mésukan dalam bentuk pengisian lembar validasi yang sesuai
dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu, penulis
ucapkan terima kasih.

B. Peunjuk Pengisisan

Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu
pada lembar validasi sebagaimana terlampir dengan cara memberi tanda (V)
pada kolom yang tersedia. '

Alternatif jawaban yang tersedia adalah :
1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Baik

4 : Sangat Baik



C. Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif

Nama Validator : Dr. Ridwon. M.Ce.Cd
Jurusan T. €Elekero
No Aspek yang dinilai 2 Skor2
1. | Syarat Didaktik §
a. Membantu pemahaman konsep siswa v’
b. Meningkatkan kualitas proses pembelajaran | «
c. Dapat meransang motivasi siswa dan minat \/
belajar siswa y
d. Menuntun siswa dalam pembelajaran v
e. Meningkatkan efektivitas belajar siswa v’
2. | Syarat Konstruksi
a. Memuat materi dengan rinci v’
b. Mempunyai identitas (judul materi) v
c. Menggunakan kalimat yang sederhana, jelas v
dan mudah dipahami
d. Memiliki tata urutan materi yang sistematis v’
Dapat digunakan secara mandiri oleh siswa
3. | Syarat Teknis
a. Tampilan media pembelajaran interaktif
mendukung terciptanya suasana belajar v
menyenangkan
b. Kombinasi warna yang digunakan L
serasi/cocok untuk digunakan
c. Tuligsan dalam multimedia pembelajaran
ditulis dengan jelas v
d. Menggunakan bahasa Indonesia yang baik
dan benar v
e. Suara yang digunakan jelas dan mendukung
pembelajaran Vv
f. Gambar dan animasi yang digunakan bagus /
dan menarik
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D. Komentar dan Saran .
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MATA PELAJARAN MRL

A. Pengantar

Lembaran lembar validasi ini penulis sampaikan kepada Bapak/Ibu,
dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang validitas media
pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data hasil lembar validasi ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif ini, diisi sesuai
dengan aspek-aspek maupun syarat yang diibutuhkan untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Saya juga mengharapkan kritik dan saran dari Ibu agar saya
dapat menghasilkan suatu Media Pembelajaran Interaktif yang Valid.

Pemlﬁs sangat mengharapkan bantuan Bapak/lbu berupa
pendapat/mésukan dalam bentuk pengisian lembar validasi yang sesuai
dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu, penulis
ucapkan terima kasih.

B. Peunjuk Pengisisan

Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu
pada lembar validasi sebagaimana terlampir dengan cara memberi tanda (V)
pada kolom yang tersedia. '

Alternatif jawaban yang tersedia adalah :
1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Baik

4 : Sangat Baik



C. Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif

Nama Validator

Jurusan

: VﬂMW},m,?y{ )
DT e aRD

88

No

Aspek yang dinilai

Skor

S

Syarat Didaktik .

a-” Membantu pemahaman konsep siswa

b.

Meningkatkan kualitas proses pembelajaran

C.

Dapat meransang motivasi siswa dan minat
belajar siswa

d. Menuntun siswa dalam pembelajaran

AVAANI AN

Meningkatkan efektivitas belajar siswa

Syarat Konstruksi

a.

Memuat materi dengan rinci

S

b.

Mempunyai identitas (judul materi)

C.

Menggunakan kalimat yang sederhana, jelas
dan mudah dipahami

d. Memiliki tata urutan materi yang sistematis

N

Dapat digunakan secara mandiri oleh siswa

Syarat Teknis

a.

Tampilan media pembelajaran interaktif ‘
mendukung terciptanya suasana belajar
menyenangkan

Kombinasi warna yang digunakan
serasi/cocok untuk digunakan

Tuliasan dalam multimedia pembelajaran
ditulis dengan jelas

Menggunakan bahasa Indonesia yang baik
dan benar

Suara yang digunakan jelas dan mendukung
pembelajaran

Gambar dan animasi yang digunakan bagus
dan menarik




Komentar dan Saran
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LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MATA PELAJARAN MRL

A. Pengantar

Lembaran lembar validasi ini penulis sampaikan kepada Bapak/Ibu,
dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang validitas media
pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data hasil lembar validasi ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif ini, diisi sesuai
dengan aspek-aspek maupun syarat yang diibutuhkan untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Saya juga mengharapkan kritik dan saran dari Ibu agar saya
dapat menghasilkan suatu Media Pembelajaran Interaktif yang Valid.

Pemlﬁs sangat mengharapkan bantuan Bapak/lbu berupa
pendapat/mésukan dalam bentuk pengisian lembar validasi yang sesuai
dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu, penulis
ucapkan terima kasih.

B. Peunjuk Pengisisan

Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu
pada lembar validasi sebagaimana terlampir dengan cara memberi tanda (V)
pada kolom yang tersedia. '

Alternatif jawaban yang tersedia adalah :
1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Baik

4 : Sangat Baik



C. Lembar Validasi Media Pembelajaran Interaktif

Nama Validator Ot . AM , W‘{
Skor
N o
o Aspek yang dinilai i 3 5
I. | Syarat Didaktik
a. Membantu pemahaman konsep siswa
b. Meningkatkan kualitas proses pembelajaran |

C.

Dapat meransang motivasi siswa dan minat
belajar siswa

SN

d. Menuntun siswa dalam pembelajaran

dan menarik

e. Meningkatkan efektivitas belajar siswa Vv
2. | Syarat Konstruksi

a. Memuat materi dengan rinci v

b. Mempunyai identitas (judul materi) v

¢. Menggunakan kalimat yang sederhana, jelas Vv
dan mudah dipahami

d. Memiliki tata urutan materi yang sistematis v

e. Dapat digunakan secara mandiri oleh siswa v

3. | Syarat Teknis

a. Tampilan media pembelajaran interaktif
mendukung terciptanya suasana belajar \V4
menyenangkan

b. Kombinasi warna yang digunakan
serasi/cocok untuk digunakan v

c¢. Tulisan dalam multimedia pembelajaran V
ditulis dengan jelas

d. Menggunakan bahasa Indonesia yang baik vV
dan benar

e. Suara yang digunakan jelas dan mendukung | {/
pembelajaran

f.  Gambar dan animasi yang digunakan bagus | {/
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ANGKET PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN LISTRIK UNTUK GURU

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikan kepada Bapak/Ibu,
dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang praktikalitas media
pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data hasil lembar angket praktikalitas ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi Teknik Elektro,
Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Penulis  sangat mengharapkan  bantuan  Bapak/Ibu  berupa
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembar angket praktikalitas yang
sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu,
penulis ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk Pengisisan

Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat bapak/ibu pada
lembar validasi sebagaimana terlampir dengan cara memberi tanda (V) pada
kolom yang tersedia.

Alternatif jawaban yang tersedia adalah :
1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Baik

4 : Sangat Baik



C. Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif

Nama

Jurusan

I fcaud

. TGStk

Mata Pelajaran Yang diajarkan : MRC

No

Pernyataan

Skor

Media Pembelajaran Interaktif mudah
digunakan sesuai dengan  keinginan
pengguna

Penyimpanan Media Interaktif lebih mudah
dan aman

Penggunaan Media Interaktif
membangkitkan motivasi dan minat belajar
siswa

Pembelajaran menggunakan Media
Interaktif membuat siswa cepat untuk
memahami materi

Media interaktif adalah Media yang Menarik

Media Interaktif menggunakan kombinasi
warna dan animasi yang serasi dan menarik

Penggunaan Media Interaktif ini dapat
menghemat waktu dan tenaga guru dalam
penyajian materi pembelajaran

Media Interaktif yang dikembangkan mudah
diinterpretasikan oleh guru

Penggunaan Media  Interaktif  dapat
membuat proses belajar menjadi lebih
menarik

10

Media Interaktif dirancang sesuai dengan
materi pembelajaran

11

Media Interaktif merupakan bentuk variasi
dalam pembelajaran

12

Media Interaktif dapat digunakan secara
mandiri oleh siswa
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ANGKET PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN LISTRIK UNTUK SISWA

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikan kepada siswa/i
sekalian, dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang praktikalitas
media pembelajaran yang telah dibuat penulis. Data hasil lembar angket
praktikalitas ini dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi
Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Penulis sangat mengharapkan bantuan siswa/i berupa pendapat/masukan
dalam bentuk pengisian lembar angket praktikalitas yang sesuai dengan keadaan
sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama siswa/i sekalian, penulis ucapkan terima
kasih.

B. Petunjuk Pengisian
Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat siswa/i pada
angket sebagaimana terlampir dengan cara memberikan tanda ( V') pada kolom
yang tersedia.
Alternatif jawaban yang tersedia adalah:
1 : Sangat baik
2 : Tidak baik
3 : Baik
4 : Sangat baik



C. Angket Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif

Nama :JOH A W
Kelas : X TR
Jurusan L'\S‘T?—'l A=
Skor
No Pernyataan 3 3 5
, |Media Pembelajaran Interaktif ~mudah \/
digunakan ,
, | Penyimpanan Media Interaktif lebih mudah | ./
dilakukan
5 | Penggunaan Media Interaktif A
membangkitkan motivasi belajar siswa/i
Pembelajaran menggunakan Media
4 | Interaktif membuat siswa/i cepat untuk \/
memahami materi -
5 | Media interaktif dapat digunakan kapan saja \/
6 Komposisi warna, tulisan dan background /
yang digunakan menarik
Penggunaan Media Interaktif ini dapat f
7 | menghemat waktu siswa dalam memahami \/
materi )
p Penggunaan media interaktif dapat membuat /
proses belajar menjadi lebiih menarik
9 Media interaktif dirancang sesuai dengan /
materi pembelajaran
1o | Media Interaktif dapat digunakan secara /
mandiri oleh siswa/i
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D. Komentar dan Saran
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ANGKET RESPON PENYEBARAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN
LISTRIK

A. Pengantar

Lembaran angket praktikalitas ini penulis sampaikan kepada siswa/i
sekalian, dengan maksud untuk mendapatkan masukan tentang media
pembelajaran yang telah disebarkan. Data hasil lembar angket penyebaran ini
dibutuhkan penulis sebagai data penelitian pada Program Studi Teknik
Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Penulis sangat mengharapkan bantuan  siswa/i  berupa
pendapat/masukan dalam bentuk pengisian lembar angket penyebaran yang
sesuai dengan keadaan sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama siswa/i
sekalian, penulis ucapkan terima kasih.

B. Petunjuk Pengisian
Pilihlah alternatif penilaian yang sesuai dengan pendapat siswa/i pada
angket sebagaimana terlampir dengan cara memberikan tanda ( V) pada
kolom yang tersedia.
Alternatif jawaban yang tersedia adalah:
1 : Tidak setuju
2 : kurang setuju
3 : setuju
4 : Sangat setuju



C. Angket Penyebaran Media Pembelajaran Interaktif

100

Nama : AT DAL {?A'Mufﬁ
Kelas X ATL B
Jurusan s Teenviue LYk
Skor
No Pernyataan 3 3 5
1 Saya senang  belajar menggunakan /
multimedia pembelajaran interaktif
Belajar menggunakan multimedia interaktif
2 | membuat saya lebih termotivasi dalam ]/
belajar
4 Saya berharap setiap belajar di sekolah, guru ‘/
menggunakan multimedia interaktif
4 | Multimedia interaktif ini sangat kreatif /
5 Media interaktif dapat saya gunakan kapan l/
saja
6 Saya dapat belajar secara mandiri
menggunakan multimedia interaktif ini V
7 | Multimedia interaktif ini mudah digunakan v
g Bahasa yang digunakan sederhana dan jelas l/
sehingga mudah dipahami
9 Multimedia interaktif ini membuat proses l/
pembelajaran lebih bervariasi
Saya tidak merasa bosan  ketika
10 | menggunakan multimedia interaktif dalam \/
belajar
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D. Komentar dan Saran

...................................................................................
...........................................................................................
-----------------------------
............................................................................................
.............................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

---------------------------------------------------------------------

Padang, 2015

---------------------------
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Lampiran 12

ANGKET KEBUTUHAN SISWA TERHADAP MULTIMEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF DI SEKOLAH

............................................................

Kelas Siswa X..T_DTL'A

Sckolah

LSMUS N PaRaNG.

Petunjuk

Angket kebutuhan ini diisi oleh peserta didik

Angket ini bertujuan sebagai analisis kebutuhan siswa akan media pembelajaran
di sekolah

Isilah pertanyaan di bawah dengan jujur

Berilah tanda (V) pada jawaban yang anda anggap paling sesuai

Uraian Pertanyaan

A. Kebutuhan komputer dan media pembelajaran pada mata pelajaran Menganalisis
Rangkaian Listrik

1.

10.

Apakah-anda mepiliki komputer atau laptop?
a o Tidak
Apakah anda sering pergi ke warnet untuk menggunakan komputer?
O Ya M Tidak
Apakah dalam sehari anda menggunakan komputer lebih dari 2 jam?
oYa idak
Apakah anda menggunakan komputer untuk belajar?
o Ya idak
Di era global ini, apakah penggunaan komputer/laptop merupakan suatu kebutuhan
dalam kehidupan?
. ZYa o Tidak
Apakah di sekolah anda sudah dilengkapi dengan fasilitas infokus?
Ya o Tidak
Pernahkah guru anda menggunakan komputer/laptop dalam pembelajaran?
oYa Tidak
Seringkah guru anda menggunakan komputer/laptop dalam pembelajaran?
o Ya Tidak
Menurut anda, apakah menggunakan komputer/laptop dalam belajar akan membuat
belajar jadi lebih menyenangkan (tidak membosankan)?
&Ya o Tidak
Apakah anda mengalami kesulitan memahami pelajaran Menganalisis Rangkaian

Listrik?
o Ya B’ﬁdak



B.

11.

13.

13.

14.

15.

Apakah penjelasan guru sudah cukup bagi anda untuk memahami materi pelajaran
tersebut?

o Ya o Tidak
Apakah guru pernah menggunakan media dalam pembelajaran Menganalisis
Rangkaian Listrik? ,
wha o Tidak
Jika pernah, media apa yang digunakan?
Power. pora....

Apakah menurut anda perlu menggunakan medla mtcraktnf (anlmam video,
simulasi, game) dalam pembelajaran tersebut?
o Ya o Tidak
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Setujukah anda jika diadakan pembelajaran menggunakan media interaktif sehingga

bisa membantu dalam penguasaan konsep materi tersebut dan pembelajaran lebih
menyenangkan?,
Ya o Tidak

Kebutuhan untuk memperhatikan kecenderungan gaya belajar

16.

17.

18.

19.

Mana yang paling anda sukai:

s/Menggunakan kata seperti rasakan, sentuh, pegang

0 Menggunakan kata seperti dengar dan berpikir sl v

O Menggunakan kata seperti lihat, gambarkan, bayangkan . ~.. ...

_Tandai yang paling sesuai dengan diri anda:

o Lebih mudah mengingat hal-hal yang dilihat/dibaca

O Lebih mudah mengingat hal-hal yang didengar

+1ebih mudah mengingat hal-hal yang dilakukan/ dikerjakan

Dalam membaca, apakah anda:

o0 Menggunakan jari untuk menunjuk huruf-huruf yang dibaca

w/Lebih suka membaca daripada dibacakan

O Membaca dengan suara keras

Bagaimana jika dikembangkan multimedia pembelajaran dan sumber belajar yang
menggunakan audio, video, animasi, simulasi dan teks yang bersifat interaktif?

o Sangat setuju etuju o0 Kurang setuju o Tidak setuju



Lampiran 13

ANALISISHASIL ANGKET KEBUTUHAN

Respon
Angket [tem Ya Tidak
Kebutuhan Komputer
Dan Media Pembelajaran
1 13 7
2 15 5
3 10 10
4 2 18
5 19 1
6 18 2
A 7 12 8
8 4 16
9 17 3
10 14 6
11 4 16
12 6 14
14 18 2
15 19 1
) 171 109
% 61,07 38,92
Media Yang digunakan - Power Point
Guru - video
Kebutuhan Gaya Belajar
16 | rasakan, sentuh, pegang 11
dengar dan berpikir 2
lihat, gambarkan, bayangkan 7
17 | dilihat/dibaca 3
didengar 0
dilakukan/ dikerjakan 17
18 | Menggunakan jari untuk menunju 3
B huruf-huruf yang dibaca
Lebih suka membaca daripada
. 11
dibacakan
Membaca dengan suara keras 6
19 | Sangat setuju 7
Setuju 13
Kurang setuju 0
Tidak setuju 0
Sangat setuju 11
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ANALISIS HASIL VALIDASI

105

No. Sub Item

Validator

N

Rata-
rata

3.66

3.66

3.66

3.66

3.33

3.66

3.33

3.33

3.66

3.33

3.66

3.66

3.33

DO |T|(|D|IQQLO|T||Dd| Q0|0 |®

AR WWRARWRA_PMPPDPPO AP PAPRP

WA WA WA PWWW|PWIWV|IR|PIWID>

MMM D WWWW|IMD WD WM W|W

3.66

60

a1
(o]

57

57.66

64

(o)
N

64

64

93.75

87.5

89.06

90.104

X
Y
\Y,
K

ategori

Sangat
Valid

Valid

Valid

Sangat
Valid
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ANALISIS HASIL PRAKTIKALITAS OLEH GURU

No Skor Item

1 4

2 3

3 4

4 3

5 3

6 4

7 4

8 4

9 3

10 3

11 3

12 4

¥ 42

Skor maksimum 48

Presentasi 87,5 %
Kategori Praktis
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Lampiran 16

ANALISIS PRAKTIKALITAS SISWA

3.5

3.9

3.6

40

ZK pta-ra

3| 3.43

3| 3.67

3| 3.67

3| 3.57

3| 3.17

3| 3.43

41 3.77

32| 35.7

40

80| 89.3

4

3

34

40

85

35

40

cpP

37

40

SP

WS | YDP | YMF| ZIH

38
40

95| 92.5| 87.5

SsP

SR

37

40

SP

31

40

35

40

33
40

RRS | RHM|RMA| RS

36
40

90| 82.5| 87.5|] 77.5] 92.5

SsP

RF

35

40

36
40

90| 87.5

SP

RR | RRD

36
40

90

SP

NF

36
40

90

SP

MR

35

40

Ml

38
40

95| 87.5

SP

38
40

95

SP

37

40

SP

JW | MFP| MF

36
40

90| 92.5

SP

1A

34

40

85

HJ

33
40

HS

35

40

HH

37

40

SP

FTI

37

40

sP

39
40

sP

CM | DAY

38
40

95| 97.5| 92.5] 92.5| 87.5| 82.5

SP

37

40

SP

37

40

SP

33
40

AM | AS |ASM| BR

36
40

90| 82.5| 92.5] 92.5

SP

&

10

Max

p
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Lampiran 17

ANALISIS PENYEBARAN MEDIA

Rata-rata

3.6
3.7
3.55

3.5
3.35
3.55

3.5
3.65
3.55

3.6
35.55

88.875

20

35
40
87.5

19

36
40

90
Ss

18

36
40

90
53

17

35
40
87.5

16

36
40

90
SS

15

36
40

90
SS

14

35
40
87.5

13

37

40
92.5
SS

12

36
40

90
Ss

11

35
40
87.5

10

36
40

90
SS

37

40
92.5
SS

37

40
92.5
SS

35
40
87.5

34
40

85

35
40
87.5

37

40
92.5
SS

34
40

85

33
40
82.5

36
40

90
Ss

eo

10

Max




109

Lampiran 18
NILAI POSTTEST SISWA
Kelas : XTDTL-A
Kompetensi Keahlian : Teknik Distribusi Tenaga Listrik
Semester : 2 (Dua)
Mata Diklat : Menganalisis Rangkaian Listrik (MRL)
Kompetensi Dasar  : Menganalisis Rangkaian Kemagnetan
No Nama Skor Nilai | Keterangan
1 | Abdul Muarif 27 90 Lulus
2 | Ari Syafriadi 27 90 Lulus
3 | Arika Syamsuardi 23 76.66 | Tidak Lulus
4 | Candra Mahkota 27 90 Lulus
5 | Debbi Apri Yonaldi 23 76.66 | Tidak Lulus
6 | Furgon Tri Ikhwan 25 83.33 Lulus
7 | Hadiyoso Hidayat 28 93.33 Lulus
8 | Hanifan Surya 27 90 Lulus
9 | Hulva Jolistika 26 86.66 Lulus
10 | Ilham Athaariq 27 90 Lulus
11 | Johan Wiranto 27 90 Lulus
12 | M. Fadhil Putra 24 80 Lulus
13 | Mai Fembri 26 86.66 Lulus
14 | Muhammad Ilham 26 86.66 Lulus
15 | Muhammad Robi 26 86.66 Lulus
16 | Niki Febrianto - 24 80 Lulus
17 | Rahmad Rifaldo 27 90 Lulus
18 | Rahmadan Ramatdani 28 93.33 Lulus
19 | Refo Fernando 22 73.33 | Tidak Lulus
20 | Reza Rizky Saputra 25 83.33 Lulus
21 | Richi Haris Munandar 25 83.33 Lulus
22 | Rindang Mustika Anugrah 27 90 Lulus
23 | Rino Suwirno 29 96.66 Lulus
24 | Satria Ramadhan 26 86.66 Lulus
25 | Wahyu Sanjaya 24 80 Lulus
26 | Yoga Dwi Putra 26 . 86.66 Lulus
27 | Yogi Muhammad Faiz 25 83.33 Lulus
28 | Zaki Ichsanul Hakim 26 86.66 Lulus
29 | Zukris 26 86.66 Lulus
Jumlah 749 2496.57
Rata-Rata 86.08

Padang, 23 M¢ 2015
Guru Mata Pelajaran Mahasiswa Peneliti

( 'Asrul, M.Pd Fecky A. Fanggidae
NIP. 19620808198803 1 010 NIM. 1109747/2011

.
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Lampiran 20
PEMERINTAH KOTA PADANG A
DINAS PENDIDIKAN . PTUVR:'EL“"'"G
reclselv lgl
SMK NEGERI 1 PADANG :
FORMULIR No. Prosedur | FOR/KUR/016.06
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN o &
(Rpp) Berlaku Efektif | April 20.15
Halaman | | sampai 5 halaman
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
L Identitas Mata Pelajaran

Nama Sekolah : SMK Negeri 1 Padang
Kelas/Semester : X (Sepuluh)/ II (Dua)
Program Keahlian : Teknik Distribusi Tenaga Listrik (TDTL)
Mata Pelajaran : Menganalisis Rangkaian Listrik
Alokasi Waktu 3 (3x45) Menit

IL Standar Kompetensi

Menganalisis Rangkaian Listrik
II. Kompetensi Dasar

Menganalisis Rangkaian Kemagnetan
IV.  Indikator Pembelajaran

1. Menjelaskan besar gaya tarik/tolak magnet dan dihitung menggunakan rumus
kemagnetan yang sesuai

2. Menjelaskan kuat medan magnet dalam suatu kumparan dan dihitung
menggunakan rumus kemagnetan yang sesuai

3. Menjelaskan tentang induksi magnetik

V. Tujuan Pembelajaran

Pada akhir Pembelajaran peserta didik dapat:

1. Siswa dapat mengetahui besar gaya tarik/tolak magnet dan dihitung

menggunakan rumus kemagnetan yang sesuai
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2. Siswa dapat mengetahui kuat medan magnet dalam suatu kumparan dan dihitung

menggunakan rumus kemagnetan yang sesuai

3. Siswa dapat mengetahui tentang induksi magnetik
VL. Materi Pembelajaran
Pengenalan Magnet

1.

2
3
4,
5

. Gaya Magnet
. Kuat Medan Magnet

Permeabilitas

. Induksi Magnetik

VII. Metode Pembelajaran
1. Metode Pembelajaran Langsung

2. Menggunakan Media Pembelajaran Interaktif

3. Tanya Jawab

VIIL Skenario Pembelajaran (Langkah-Langkah Pembelajaran)

No

Kegiatan

Alokasi Waktu

1.
2.
3.

.

2.

3.

Pertemuan 1

A. Kegiatan Pendahuluan

Absensi
Motivasi dan Apersepsi
Menyampaikan tujuan Pembelajaran

B. Kegiatan Inti

Guru mencoba menggali pengetahuan awal
siswa mengenai kemagnetan.

Guru  menyiapkan perangkat media
pembelajaran interaktif

Guru menjelaskan kepada siswa cara
menggunakan media pembelajaran
interaktif

Siswa mulai belajar mandiri menggunakan
media pembelajaran interaktif pada materi
pengenalan magnet dan gaya magnet

Guru membimbing dan mengawasi siswa
menggunakan media pembelajaran tersebut
Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk bertanya

Setelah siswa selesai mengoperasikan

30 menit

75 menit
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media interaktif, guru mengarahkan siswa
untuk mengerjakan latihan yang terdapat
pada media interaktif

C. Penutup
1. Guru dan siswa bersama-sama membuat

kesimpulan/rangkuman dari materi yang 30 menit
telah dipelajari

2. Guru memberikan ulasan  materi
selanjutnya

3. Guru menutup pelajaran dengan berdo’a
dan mengucapkan salam.

Pertemuan 2
A. Kegiatan Pendahuluan

1. Absensi 30 menit

2. Motivasi dan Apersepsi

3. Menyampaikan tujuan Pembelajaran

B. Kegiatan Inti

1. Guru mengulas kembali materi sebelumnya
dan mencoba menggali pengetahuan awal
siswa mengenai kuat medan magnet

2. Guru menyiapkan perangkat media
pembelajaran interaktif

3. Guru menjelaskan kepada siswa cara
menggunakan media pembelajaran
interaktif

4. Siswa mulai belajar mandiri menggunakan S

media pembelajaran Interaktif pada materi
kuat medan magnet dan permeabilitas

5. Guru membimbing dan mengawasi siswa
menggunakan media pembelajaran tersebut

6. Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk bertanya

7. Setelah siswa selesai mengoperasikan
media interaktif, guru mengarahkan siswa
untuk mengerjakan latihan yang terdapat
pada media interaktif
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C. Penutup

1.

Guru dan siswa bersama-sama membuat
kesimpulan/rangkuman dari materi yang

telah dipelajari :
2. Guru  memberikan  ulasan  materi R
selanjutnya
3. Guru menutup pelajaran dengan Berdo’a
dan mengucapkan salam.
Pertemuan 3
A. Kegiatan Pendahuluan
1. Absensi
2. Motivasi dan apersepsi 30 menit
3. Menyampaikan tujuan Pembelajaran
B. Kegiatan Inti
1. Guru mengulas kembali materi sebelumnya
dan mencoba menggali pengetahuan awal
siswa mengenai induksi magnet
2. Guru menyiapkan perangkat media
pembelajaran interaktif
3. Guru menjelaskan kepada siswa cara
menggunakan media pembelajaran
interaktif
4. Siswa mulai belajar mandiri menggunakan 75 menit

media pembelajaran interaktif pada materi
induksi magnet

Guru membimbing dan mengawasi siswa
menggunakan media pembelajaran tersebut
Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk bertanya

Setelah siswa selesai mengoperasikan
media interaktif, guru mengarahkan siswa
untuk mengerjakan latihan yang terdapat
pada media interaktif

Guru  mengarahkan siswa untuk
mengerjakan evaluasi yang ada pada media
pembelajaran interaktif
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C. Penutup
1. Guru dan siswa bersama-sama membuat
kesimpulan/rangkuman dari materi yang

telah dipelajari .
2. Guru  memberikan  ulasan  materi i
selanjutnya
3. Guru menutup pelajaran dengan berdo’a
dan mengucapkan salam.

Penilaian

Penilaian dilakukan melalui test formatif
Soal :

LN -

10.

11.
12!

Jelaskanlah apa itu kemagnetan?

Sebutkanlah bentuk-bentuk magnet!

Jelaskan klasifikasi bahan-bahan magnet dan contoh bahannya!

Dua buah kutub magnet sejenis masing masing memiliki kekuatan 10x10° C dan
4x107 C, terpisah pada jarak 10 cm satu sama lain. Hitunglah gaya tolak menolak
antara kedua magnet tersebut (k = 9x10° Nm%/C?)!

Sebuah besi dengan luas penampang 9 cm’, dijadikan magnet dengan fluks 3x10™
Whb. Berapakah kerapatan fluksnya?

Jelaskanlah apa itu medan magnet!

Jelaskanlah apa itu permeabilitas absolut dan permeabilitas relatif, sertakan
dengan rumusnya!

Siapakah yang pertama kali melakukan percobaan kawat berarus listrik?

Sebuah bahan magnetik setelah dijadikan magnet memiliki kuat medan magnet
100 A/m dengan kerapatan fluks sebesar 0,6 tesla, berapakah besar permeabilitas
absolutnya dan relatifnya?

Suatu cincin besi berbentuk toroida mempunyai keliling 0,3 mdan luas
penampang 1,0 cm’. Bila cincin tersebut dililiti kawat sebanyak 600 lilitan dan
dialiri arus sebesar 100 mA, untuk mendapatkan fluks sebesar 60 Wb pada cincin
tersebut. Hitunglah :

a. Kuat medan magnet

b. Kerapatan fluks

c. Permeabilitas absolut besi

d. Permeabilitas relatif besi

Jelaskan secara singkat apa yang dimaksud dengan induksi magnet!

Jelaskan secara singkat hasil percobaan Faraday!
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13. Sebuah batang besi seluas 100 cm® ditembus secara tegak lurus oleh garis-garis
gaya magnet dengan kerapatan fluks 5x10* Tesla. Berapa besar fluks magnet
yang melingkupi batang besi tersebut?

14. Sebuah kumparan mempunyai 600 lilitan dan flux magnetik yang di dalamnya
mengalami perubahan 5x10° Wb selama 2x10° detik. Berapa ggl induksi yang
terjadi pada kumparan?

X. Alat dan Sumber Belajar

1. White Board dan Spidol
2. Media Pembelajaran Interaktif
3. Laptop atau PC
4. Buku Ilmu Listrik penerbit Angkasa Bandung
5. Internet

Guru Mata Pelajaran Ketua Program Keahlian

%ﬁ Asrul, M.Pd Masrial, S.T.
NIP. 1962080819880 2630702 198902

Mabhasiswa Peneliti

Fecky Arianto Fanggidae
NIM. 1109747/2011
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SOAL UJI COBA POS-TEST

: SMKN 1 Padang

Kelas : X TDTL
Mata Pelajaran : Menganalisis Rangkaian Listrik
Waktu : 60 Menit
Petunjuk :
1. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab
2. Dahulukan menjawab soal yang dianggap mudah
Bilihlah satu jawaban yang paling benar dengan ifagyhuruf a, b, c,
atau d, pada lembar jawaban untuk setiap pertardidzawah ini.
1. Gambar di bawah merupakan
contoh  bentuk a. Newton
magnet.... b. Maxwel
a. Jarum c. Oersted
b. Ladam d. Biot-Savart
c. Batang e. Amper
d. Pipih L :
e U-S Istilah-istilah yang digunakan untuk
menyatakan  sifat kemagnetan
2. Bila sebuah magnet batang bahan adalah..... _
didekatkan pada sejumlah serbuk a. Konduktor, —isolator  dan
besi, maka..... diamagnetik ,
a. Serbuk besi akan tertarik secara b. Feromagnetik, ~ paramagnetik
merata dan dlamagnetllk .
b. Serbuk besi akan tertarik sama C. ggrnaorl#g;onrétikdlamagne“k dan
kuat ke setiap bagian magnet
batang P hag g d. Induktor, kapasitor dan
c. Serbuk besi akan tertarik paling transistor _
banyak ke titik tengah magnet e. Semikonduktor, isolator dan
batang konduktor
d. Serbuk besi akan tertarik paling _
banyak pada salah satu ujung Jenis  bahan  magnet  yang
magnet batang mempunyai sifat c_laya tarik yang
e. Serbuk besi akan tertarik paling kuat oleh magnet disebut....
banyak pada kedua ujung a. Non-magnetik
magnet batang b. Diamagnetik
c. Konduktor
3. Macam-macam bentuk magnet d. Paramagnetik
adalah.... e. Feromagnetik
a. Kotak, batang, bulat _ .
b. Batang, tapal kuda, pipih Bahan di bqwah ini yang termasuk
c. Tapal kuda, pipih, jarum ferroma}gnet_lk adala_h....
d. Pipih, batang, jarum a. Besi, Baja, Plastik
e. Batang, ladam, jarum b. Baja, Nikel, Aluminium
c. Besi, Baja, Kobalt
4. Arus listrik menimbulkan medan d. Platina, Aluminium,
magnet. Hal itu pertama Kali Magnesium
e. Emas, Air, Fosfor

dikemukakan oleh....



10.

11.

12.

Dibawah ini yang
paramagnetik adalah...
a. Aluminium, Platina, Timah

b. Besi, Baja, Kobalt

c. Emas, Besi, Baja

d. Aluminium, Platina, Tembaga
e. Besi, Aluminium, Kobalt

Dibawah ini  yang
diamagnetik adalah...
a. Aluminium, Paltina, Baja
b. Besi, Baja, Kobalt

c. Emas, Platina, Bismut

d. Merkuri, Emas, Platina
e. Tembaga, Merkuri, Seng

Dua buah kutup magnet sejenis
masing masing memiliki kekuatan

5x10* C dan 4x1G C, terpisah

pada jarak 6 cm satu sama lain.
tolak menolak
antara kedua magnet tersebut (k =

Hitunglah gaya

9x10° Nm%C?)....
a. 2x10°N

b. 3x1C°N
c. 4x10%N
d. 5x1C N
e. 6x10°N

Percobaan menggunakan serbuk

besi
seperti
pada
gambar
di
bawah,
menunju
kan

bahwa di sekitar magnet terdapat...

a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Kuat medan magnet
d. Medan magnet

e. Fluks magnet

Dua buah kutup magnet masing-

masing memiliki kekuatan 7x10C

dan 4x10° C, terpisah pada jarak 8

termasuk

termasuk

13.

14.

15.

16.
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cm satu sama lain. Hitunglah gi
tolak menolak antara kedua mac
tersebut (k = 9xIONmM?#/C?)....
2,9375x10 N

3,9375x16 N

4,9375x16 N

5,9375x10 N

6,9375x16 N

®oo o

Sebatang besi dengan |
penampang 10 cm dijadikar
magnet dengan fluks 0,uWhb.
Berapakah kerapatan fluksnya?
a. 5x10” Tesla
b. 6x10*Tesla
c. 7x10%Tesla
d. 8x10*Tesla
e. 9x10*Tesla

Sebatang baja dengan permeab
bahannya 3xI0 Wb/Am, telal
dijadikan magnet dan mempun
kuat medan magnet sebesa
A/m. Berapakah kerapat
fluksnya?

a. 11x10°Tesla

b. 12x10°Tesla

c. 13x1CG Tesla

d. 14x10"Tesla

e. 15x10 Tesla

Di sekitar kawat berarudistrik
terjadi medan magnet, hal
dikemukakan oleh...

Coulomb

Oersted

Michael Faraday

Thomas Alfa Edison

Biot Savart

®oo o

Daerah yang ada di sekitar mag
di mana terdapat garis gaya mai
disebut....

a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Medan magnet

d. Induksi magnet

e. Fluks magnet



17.

18.

19.

Perhatikan Pernyataan berikut.

1. Pada kawat AB yang ,
tidak dialiri arus listrik,
magnet sejajar dengan § U
kawat tersebut

2. Arus mengalir dari A ke
B, kutub utara magnet
menyimpang ke Kiri

3. Arus mengalir dari A ke
B, kutub utara magnet B
menyimpang ke kanan

4. Arus mengalir dari B ke A,
kutub utara magnet
menyimpang ke Kiri

5. Kutub utara magnet jarum
menyimpang ke Kkiri jika arus
mengalir dari B ke A

Dari pernyataan diatas, yang benar

ditunjukan pada nomor....

a. 1,2,3

NWRF P
AP WN
oo ol b

b
C.
d.
e

Banyaknya garis-garis gaya magnet
disebut....

a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Fluks magnet

d. Kuat medan magnet

e. Induksi magnet

Perhatikan A
gambar  di (L)
bawabh ini. L
Ibu jari A\
menunjukan .
arah.... Y 0
a. Fluks (%
magnet BT
b. Medan
magnet
c. Induksi listrik
d. GGL induksi
e. Arus listrik
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20. Sebuah paku dengan panjang
cm, dililitkan dengan kaw
sebanyak 50 lilitan dan dialiri a1
sebesar 3 Ampere. Berapakah
medan magnet yang dihasilkan?
a. 15x10° A/m
b. 16x10 A/m
c. 17x10° A/m
d. 18x1C A/m
e. 19x10* A/m

21. Sebatang besi dengan panjah§

m, dililitkan dengan kaw

sebanyak 40Qilitan dan dialiri aru

sebesar 30 mAmpere. Berapaki

kuat medan magnet ya
dihasilkan?
a. 0,5A/m
b. 1A/m
c. 2A/m
d. 3A/m
e. 4A/m
22. Suatu bahan magnetik memi

permeabilitas relatif 2400 Wb/A
berapakahpermeabilitasnya  bi

permeabilitas udara sebesar 12,5

107 Wb/Am?
a. 0,001 Wb/Am
b. 0,002 Wb/Am
c. 0,003 Wb/Am
d. 0,004 Wb/Am
e. 0,005 Wb/Am
23. Sebuah bahan magnetik set

dijadikan magnet memiliki ku
medan magnet 100 A/ndengal
kerapatan fluks sebesar 0,6 te
berapakah besar permeabil
absolutnya?

a. 0,006 Wb/Am

b. 0,007 Wb/Am

c. 0,008 Wb/Am

d. 0,009 Wb/Am

e. 0,010 Wb/Am



24.

25.

26.

27.

28.

Sebatang besi dengan panjang 10
cm dan luas penampang 1 Tm
dililitkan dengan kawat sebanyak
50 lilitan. Setelah dialiri arus
sebesar 5 Ampere didapat fluks
sebesar 0,2 uWb. Berapakah
permeabilitas absolutnya?

a. 7x10 Wh/Am

b. 7x10° Wb/Am

c. 8x1C Wh/Am

d. 8x10° Wh/Am

e. 9x10° Wh/Am

Sebuah paku yang terbuat dari baja
dililitkan dengan kawat email,

kemudian lilitan kawat tersebut

dialiri arus listrik. Ternyata paku

tersebut dapat menarik serbuk
besi/paku yang ada di dekatnya.
Dapat dikatakan paku tersebut
mengalami peristiwa.....

a. Elektrifikasi

b. Induksi listrik

c. Gaya gerak listrik

d. Induksi magnetik

e. Elektromagnetik

Pada kaedah tangan kanan, jari
yang menggenggam menunjukan
arah....

Arus listrik

Fluks magnet

Medan magnet

Induksi listrik

GGL induksi

PO T

Alat untuk mengubah energi gerak
menjadi energi listrik disebut....

a. Kumparan

b. Dinamo

c. Motor listrik

d. Generator

e. Pembangkit arus

Generator  dan transformator
bekerja berdasarkan peristiwa....

a. Induksi magnetik

b. Tegangan listrik

29.

30.

31.

32.
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c. Induksi listrik
d. Konduksi listrik
e. Arus konveksi

Gambar yang ditunjukan di baw
ini merupakan proses...

a. Menggosok _

magnet E ’
b. Gaya magnet "
c. Medan magnet A
d. Induksi magnet “=HB
e. Permeabilitas

é

Bagian pada magnet yang mem
kekuatan magnet paling be
adalah....

a. Tengah magnet

b. Ujung kutub magnet
c. Tepi-tepi magnet

d. Didalam magnet

e. Di samping magnet

Perhatikan gambar elektromac
di bawah ini, jika logam PQ ada
besi, pernyataan yang be
adalah......
» (LCCCCCCCACCC O
L

a. P kutub selatan, Q kutub utara
b. P kutub utara, Q kutub selatan
c. P kutub utara, Q kutub utara
d. Kemagnetan sulit diubah-ubah
e. Magnet PQ akan menje

magnet permanen

Sebuah batang besi seluas 10¢ cm
ditembus secara tegak lurus c
garisgaris gaya magnet den(
kerapatan fluks 5xI0 Tesla
Berapa besar fluks magnet vy
melingkupi batang besi tersebut?
4x10° Wb

4x1¢ Wb

5x10° Wb

5x1¢ Wb

6x10° Wb

copoTp



33.

34.

35.

36.

Berikut ini yang merupakan faktor-
faktor yang mempengaruhi
besarnya GGL induksi, kecuali...
a. Fluks magnetik

b. Kekuatan magnet

c. Jumlah lilitan yang digunakan
d. Kecepatan gerak kumparan

e. Jenis bahan magnet

Alat listrik yang prinsip kerjanya
menggunakan induksi
elektromagnetik adalah....

a. Setrika listrik dan transformator
b. Setrika listrik dan baterai

c. Transformator dan baterai

d. Generator dan transformator

e. Generator dan baterai

Sebuah kumparan mempunyai 600
lilitan dan flux magnetik yang di
dalamnya mengalami perubahan
8x10° Wb selama 5x18 detik.
Berapa ggl induksi yang terjadi
pada kumparan?

a. 45x10° volt

b. 46x10° volt

c. 47x10 volt

d. 48x10° volt

e. 49x1C volt

Sebuah koil mempunyai 100 lilitan
dan flux magnetik yang di
dalamnya mengalami perubahan
4x10° Wb selama 5 detik. Berapa
ggl induksi yang terjadi pada
kumparan?

a. 4x10°volt

b. 5x10 volt

c. 6x10° volt

d. 7x1C volt

e. 8x10*volt
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37. Fluks magnetik yang dilingku
oleh suatu kumparan berkurang
0,5 Wb menjadi 0,1 Wb dale
waktu 5 detik. Kumparan terd
atas 200 lilitan. Berapakal®BGL
induksi pada kumparan?

a. 16 Volt
b. 17 Volt
c. 18 Volt
d. 19 Volt
e. 20 Volt
38. Alat yang digunakan unt
mengubah tegangan bolakiik
(AC) dari suatu nilai ke nil
tertentu disebut...
a. Baterai
b. Motor listrik
c. Generator
d. Transformator
e. Setrika Listrik
39. Alat yang digunakan unt

mengubah energi kinetik menj

energi listrik disebut...

a. Generator

b. Baterai

c. Motor listrik

d. Transformator

e. Setrika Listrik
40. Sebuah kumparan mempunyai
lilitan dan flux magnetik yang
dalamnya mengalami perubal
7x10° Wb selama Bletik. Berap
ggl induksi yang terjadi pa
kumparan?
a. 28x10° volt
b. 29x10° volt
c. 30x10° volt
d. 31x10’ volt
e. 32x10° volt

**Selamat M engerjakan**
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KUNCI JAWABAN UJI COBA POSTTEST

MENGANALISISRANGKAIAN LISTRIK

1B
2.E
3.E
4.C
5.B
6.E
7.C
8.A
9.E
10.D
11.D
12.B
13.A
14.E
15.B
16.C
17.C
18.C
19.E
20.A

21.C
22.C
23.A
24.D
25.E
26.C
27.D
28.A
29.D
30.B
31.B
32.C
33.A
34.D
35.D
36.E
37.A
38.D
39.A
40.A
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: Menganalisis Rangkaian Listrik (MRL)
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LEMBAR JAWABAN UJI COBA POST-TEST

Lampiran 23
Mata Pelajaran
Tahun Ajaran
Nama Sekolah

Nama
Kelas/Semester
Tanggal
Petunjuk:

37 A B X D E
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Lampiran

Nama Sekolah

Kelas : X TDTL
Mata Pelajaran : Menganalisis Rangkaian Listrik
Waktu : 60 Menit
Petunjuk :
1. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab
2. Dahulukan menjawab soal yang dianggap mudah
3. Pilihlah sgawaban yang paling benar dengan menyilang fayrof c, d,
atau d, pada lembar jawaban untuk setiap pertargidzawah ini.
1. Bila sebuah magnet batang 4. Istilah-istilah yang digunakan untuk
didekatkan pada sejumlah serbuk menyatakan  sifat  kemagnetan

besi, maka..... bahan adalah..... .

a. Serbuk besi akan tertarik secara a. Konduktor, ~isolator  dan
merata dlamagnetlk_ _

b. Serbuk besi akan tertarik sama b. Feromagnetik, ~ paramagnetik
kuat ke setiap bagian magnet dan diamagnetik _
batang c. Konduktor, 'dlamagnetlk dan

c. Serbuk besi akan tertarik paling paramagnetik _
banyak ke titik tengah magnet d. Induktor,  kapasitor  dan
batang transistor _

d. Serbuk besi akan tertarik paling e. Semikonduktor, isolator dan
banyak pada salah satu ujung konduktor
magnet batang _

e. Serbuk besi akan tertarik paling 2 Jenis  bahan — magnet  yang
banyak pada kedua ujung mempunyai sifat Qaya tarik yang
magnet batang kuat oleh magnet disebut....

a. Non-magnetik
2. Macam-macam bentuk magnet b. Diamagnetik

adalan. ... c. Konduktor

a. Kotak, batang, bulat d. Paramagnetik

b. Batang, tapal kuda, pipih e. Feromagnetik

3 ;?pﬁﬁl E:?;ﬁ;l?;?{lﬁrum 6. Bahan di bawah ini yang termasuk

e. Batang, ladam, jarum ferromagnetik adalah....

a. Besi, Baja, Plastik
3. Arus listrik menimbulkan medan b. Baja, Nikel, Aluminium

magnet. Hal itu pertama Kali c. Besi, Baja, Kobalt

dikemukakan oleh.... d. Platina, Aluminium,

a. Newton Magnesium

b. Maxwel e. Emas, Air, Fosfor

c. Oersted 7. Dibawah ini yang termasuk

d. Biot-Savart paramagnetik adalah...

e. Amper a. Aluminium, Platina, Timah

24
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SOAL POS-TEST

: SMKN 1 Padang

b. Besi, Baja, Kobalt
c. Emas, Besi, Baja
d. Aluminium, Platina, Tembaga



10.

11.

e. Besi, Aluminium, Kobalt

Dua buah kutup magnet sejenis
masing masing memiliki kekuatan
5x10* C dan 4x1G C, terpisah

pada jarak 6 cm satu sama lain.
Hitunglah gaya tolak menolak
antara kedua magnet tersebut (k =

9x10 Nm%C?)....
a. 2x10°N
b. 3x1C°N
c. 4x10°N
d. 5x10° N
e. 6x10'N
Percobaan menggunakan serbuk
Atk besi
i seperti
pada
gambar
d
bawah,
menunju
kan

bahwa di sekitar magnet terdapat...
a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Kuat medan magnet

d. Medan magnet

e. Fluks magnet

Dua buah kutup magnet masing-
masing memiliki kekuatan 7x70C
dan 4x10° C, terpisah pada jarak 8
cm satu sama lain. Hitunglah gaya
tolak menolak antara kedua magnet
tersebut (k = 9xIONmM?/C?)....

a. 2,9375x10N

b. 3,9375x16 N

c. 4,9375x16N

d. 5,9375x10N

e. 6,9375x16N

Sebatang besi dengan luas
penampang 10 cm dijadikan
magnet dengan fluks 0,uWhb.
Berapakah kerapatan fluksnya?

a. 5x10° Tesla

12.

13.

14.
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6x10* Tesla
7x10* Tesla
8x10%Tesla
9x10*Tesla

cooo

listrik
hal ini

Di sekitar kawat berarus
terjadi medan magnet,
dikemukakan oleh...

a. Coulomb

b. Oersted

c. Michael Faraday

d. Thomas Alfa Edison

e. Biot Savart

Daerah yang ada di sekitar magnet

di mana terdapat garis gaya magnet

disebut....

a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Medan magnet

d. Induksi magnet

e. Fluks magnet

Perhatikan Pernyataan berikut.

1. Pada kawat AB yang A
tidak dialiri arus listrik,
magnet sejajar dengan § U
kawat tersebut

2. Arus mengalir dari A ke
B, kutub utara magnet
menyimpang ke Kiri

3. Arus mengalir dari A ke
B, kutub utara magnet g
menyimpang ke kanan

4. Arus mengalir dari B ke A,

kutub utara magnet
menyimpang ke Kiri
5. Kutub utara magnet jarum

menyimpang ke kiri jika arus
mengalir dari B ke A
Dari pernyataan diatas, yang benar
ditunjukan pada nomor....
a. 1,2,3

A BhOWOWN

o1 o101~

b. 1
c. 1
d. 3
e 2



15.

16.

17.

18.

Banyaknya garis-garis gaya magnet
disebut....

a. Kutub magnet

b. Gaya magnet

c. Fluks magnet

d. Kuat medan magnet

e. Induksi magnet

Perhatikan A

gambar  di \\8)

bawabh ini. \

lbu jari A\

menunjukan /=1

arah.... 7 .

a. Fluks
magnet A

b. Medan =
magnet

c. Induksi listrik

d. GGL induksi

e. Arus listrik

Sebuah paku dengan panjang 10
cm, dililitkan dengan kawat
sebanyak 50 lilitan dan dialiri arus
sebesar 3 Ampere. Berapakah kuat
medan magnet yang dihasilkan?

a. 15x10° A/m

b. 16x1G A/m

c. 17x10° A/m

d. 18x10 A/m

e. 19x10* A/m

Sebatang besi dengan panjang 0,6
m, dililitkan dengan kawat
sebanyak 40 lilitan dan dialiri arus
sebesar 30 mA Ampere. Berapakah

kuat medan magnet yang
dihasilkan?

a. 0,5A/m

b. 1A/m

c. 2A/m

d 3A/m

e. 4A/m
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19. Sebuah bahan magnetik set
dijadikan magnet memiliki ku
medan magnet 100 A/m deny
kerapatan fluks sebesar 0,6 te
berapakah besar permeabil
absolutnya?

a. 0,006 Wb/Am
b. 0,007 Wb/Am
c. 0,008 Wb/Am
d. 0,009 Wb/Am
e. 0,010 Wb/Am

20. Sebatang besi dengan panjanc
cm dan luas penampang 1 Tm

dililitkan dengan kawat sebany

50 lilitan. Setelah dialiri an
sebesar 5 Ampere didapat fli
sebesar 0,2 uWb. Berapaka

permeabilitas absolutnya?
a. 7x10 Wb/Am
b. 7x10° Wb/Am
c. 8x1( Wb/Am
d. 8x10°Wh/Am
e. 9x1C° Wb/Am
21. Pada kaedah tangan kanan,
yang menggenggam menunjuk
arah....
Arus listrik
Fluks magnet
Medan magnet
Induksi listrik
GGL induksi

PO T

22. Alat untuk mengubah energi ge
menjadi energi listrik disebut....
a. Kumparan

b. Dinamo

c. Motor listrik

d. Generator

e. Pembangkit arus

23. Generator dan transforma
bekerja berdasarkan peristiwa....
a. Induksi magnetik

b. Tegangan listrik

C. Induksi listrik



24.

25.

26.

27.

d. Konduksi listrik
e. Arus konveksi

Gambar yang ditunjukan di bawah

ini merupakan proses...
a. Menggosok _
[=H

5

A
:)=%B

magnet
Gaya magnet
é

Medan magnet
Induksi magnet
Permeabilitas

cooo

Bagian pada magnet yang memiliki
kekuatan magnet paling besar
adalah....

a. Tengah magnet

b. Ujung kutub magnet

c. Tepi-tepi magnet

d. Di dalam magnet

e. Di samping magnet

Perhatikan gambar elektromagnet
di bawah ini, jika logam PQ adalah
besi, pernyataan yang benar

P kutub selatan, Q kutub utara
P kutub utara, Q kutub selatan
P kutub utara, Q kutub utara
Kemagnetan sulit diubah-ubah
Magnet PQ akan menjadi
magnet permanen

®oo o

Sebuah batang besi seluas 10G cm
ditembus secara tegak lurus oleh
garis-garis gaya magnet dengan
kerapatan fluks 5xI® Tesla.
Berapa besar fluks magnet yang
melingkupi batang besi tersebut?

a. 4x10° Wb

b. 4x1F Wb

c. 5x10°Wb

d. 5x1¢ Wb

e. 6x10°Wb
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28. Sebuah kumparan mempunyai
lilitan dan flux magnetik yang
dalamnya mengalami perubal
8x10° Wb selama 5x18 detik.
Berapa ggl induksi yang terj
pada kumparan?

a. 45x10* volt
b. 46x10° volt
c. 47x1C volt
d. 48x107 volt
e. 49x1F volt

29. Sebuah koil mempunyai 100itan
dan flux magnetik yang
dalamnya mengalami perubal
4x10° Wb selama Bletik. Berap
ggl induksi yang terjadi pa
kumparan?
a. 4x10°volt
b. 5x10 volt
c. 6x10° volt
d. 7x1C volt
e. 8x10*volt

30. Alat yang digunakan unt

mengubah tegangan bolakiik

(AC) dari suatu nilai ke nil

tertentu disebut...

a. Baterai

b. Motor listrik

c. Generator

d. Transformator

e. Setrika Listrik

**Selamat M enger jakan**
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KUNCI JAWABAN SOAL POSTTEST

MENGANALISISRANGKAIAN LISTRIK

1E
2.E
3.C
4.B
5.E
6.C
7.A
8.D
9.D
10.B
11.A
12.B
13.C
14.C
15.C

16.E
17.A
18.C
19.A
20.D
21.C
22.D
23.A
24.D
25.B
26.B
27.C
28.D
29.E
30.D

131



Lampiran 26

Nama
Kelas/Semester
Mata Pelajaran
Tahun Ajaran
Nama Sekolah
Tanggal

Petunjuk:

Silang (X) jawaban yang menurut Anda benar

LEMBAR JAWABAN POST-TEST

: Rivo Suype wo

D TdTe-A /T

: Menganalisis Rangkaian Listrik (MRL)
: Januari —Juni 2015
: SMKN 1 Padang
Dot Med

208"

\OC”L%

132

- >

R e

> > X > >R > > > >

H,‘ '
it

W w W W T W W W WY W W W

MRAROOOOOOAOR OO O O

Do oo o buoY¥Yououououoouo

K

A

\(((

C

M mmEmmm @ mR K

™
AR

trt
C

p-o-pn-
o 3 o

SYBNEBERNRE S

- S

™
<

oo oooocaooaoaX oo
W OO oouYWouWoyyouooo
m
\

D R R

tm
N

Siswa,



Lampiran 27

TABULASI PERHITUNGAN VALIDITAS SOAL POSTTEST
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1 [ 2 [ 3] a5 [ 6] 7] 8] o2 1] 12]13]14a]15]1][ 7] 18] 19] 20 21 | 2228 2a] 25 26 27 28 20 30 3132 33 36835 36] 37 ] 3839 a0 v [v
1 [ 1|12 [ a1 a a1 11 a1 ol s3] lol s 1|31 lol ]3|+ ol |13 s]1]31]olo[1]1]ofo]o]o 30900
2 | 1| 1 [t |11 r 112 1]o ol v s3] slo 1111 s t]ol 131 o] 1|1l sl st]ol 1] 1s]o]o]1]o 31 961l
3 | 1 | o 11111 o1z 1]ofololol ool 1]z ]o 1|t ]o 11zt 1]1]s]t]o|1]ofo]o]o]o 24] 579
a | 1 | 1111 s[ 11l sl 1lolololol 1|1 lslol 1ol sz ol st ol 1tz s]ol 11|z ]o]l1[0o]z1 29| 4]
5 | 1 o[ 1]l olofo 1|1 [sfolr1lols]1]l1lololol1]slol1lofolol1loflolo]1lolst]o|1]ofo]o[o]o [ 289
6 | 1 | 1+ [ 1] 1ol o1 ol s a1 vl ol ]3] slol 131 s 13101131l s]s]o|31]s]o]o]o]o 29[ 841l
7 | 1 ool ololo 1ol s 1]olololt]loJolololo|l1lololo|l s+ t]olol1]oloJolololo|l 1]zt 1]o]]1]o B[ 169
8 | 1 | 1o 1ol 1[o]ol 1oz ]ololt]o]ololo[z1 ol s]o]olo]t[o]ololo]z1] o] t]o]o|o]ofo]o|z]o 13[ 169
9 | 1 ol ol ol ol slololslolololtrlololololololoflololo s stlol1[1r]ololololst]ol1]olol1[1]o [ 1
0| 1 [ o1l o[ 1] ololo[ 11 lololo ol st 1]31l ool ol s+[1]31 ol s]o]31]ofolol 1] slo]1[ a0 21 a4
1| 1t [ o] ol 1ol ol1lol1]lolo]ololol1lololololt]o|1]olo]olololololololo]l1]1]olo]ol]o]o]o o 81
2| 1 [ o] 1]o [ t[oloflol 1ol 1]oflololrlol1]1lofololoflol [ 1tz 1 1l s]ol 1ol s[1]1[1]1]o0 22| 484
B3| 1 [ 1| o] oo 111 1]olo] 1]z ololt]o]1]ofol1]oflolo[1]o]ofo]1]lols[1]olo]t[o]o]o]z1]o 7] 289
1w | 1 [ o 1|t ol 1111l ololol1lolol1 ool ol s 1[s[zr]olol sl 11 1]ol1]ol1s]o]o0 24 576
15 | o [ o 1| 2+ 3 ] a1 131lo]o ool t[1|31 o]0l ol ol 1|13+ 31l ol o1l s[1]31]s]o]1]1 27 729
16 | 1 | 1] o] ot 1ol 1] 1]lolo]olrlol1lol1]lolololololol 1|1 ]ololol1lolol1]ol1]olo]ol]o]o]o 1] 196
7 | 1t [ o 1ot 1 1]of1]o]1]ofololoflofol1 ol t[1of o1 ]ofo]l o1l st]o]olo]ol1]o]o]lz1]o 7] 289
8| 1 [ 1| 1|+t 1111 1oz lol sl sl 111t olo ol st 1[slol1 1l sl1]ol1]ol1]olzs]1]o0 30900
19| 1 [ 1| 1] a1 [ol 11 1]loflofolololstlololoJololo o[ t[1]1lols]1lofolol1]1]olololo]fo] o] [ 289
20 | 1 [ o 1|1t o |1l 1]1lofolsr]oloflols]1lolololoflolr[1]ololol1 ol s]olololol1]1[ol71]o0 18] 3
21 | 1 [ ool 1 1] ololol1]lolo]ololololol1lololo]lol11]ol]o|1lofol1 ool r]ol 1] s]o]olo]lt]o]1 B[ 169
2 | 1 [ 1| 1] ot o1t 111 1]o ot s 11 ol st 11z 111tz 11]lofo] o[ t]t[1]1]o]z1]o0 30900
3| 1 [ o] 1]lofololol s 1lol1]lolol1lolslolololol1loflol 11 lolslololololol1 1]t olololz]o0 B[ 25
2a | 1 [ 1|1 |2 [ v |11 a 11121 o sl a1 v s of a1 1ol [0l s3]0l s[1]1]ol1]o0 33[ 1089
25 | 1 [ 1| ol oo 1|1t 1]lol1]of]ol1lolol1s]lololol1 ool 1|1 ]olt]ololololo]l 1|31 ]ol 11110 19| 361
26 | 1 [ 1 | 1| ¢ [t [ 111111211 ol s 1 [+t 1z 11111l s 1]o 1]t 1]1[1]1]o0 37]_1369
27 | 1 [ o | 1| ot [ 11 1o 1 1]of 1ol 1] s]1]oflofoflo|oflol[1[1]ofofo]ololofo]o o] zt[o]o]z1]1z1]o0 [ 289
8 | 1 [ 1| 1] 11|11 s 1131 oloe ol szl sl lol s3]z 1]olol 1111 o]lz]1]1 331089
X a7 1] 20| a6| 19 16| 21| 18| 27| 16| 17| 8 11| 7| 16| 15| 18] 12| o 13| 1| 7| 14| 2o 25| of 18] 17| 14| 12| 16| 14| 15| 14| 17| 1| o 1| 17| 6 ena] 1497
X2 729 196 400| 256| 361 256 441 324] 729] 256 289 64| 121] 49| 256| 225 324] 144] 81| 169] 289 4| 1o6| 484| 625 81| 324] 289 196| 144| 256| 196 225 96| 289 289 s 121] 289 3¢
Mp | 2163] 25.857] 25.05] 24813 25.053| 29.75| 24.476] 25.278] 22 25.813| 24.529] 27.125| 25.727| 20.714| 24.875] _26.4] 25.833| 25.75| 29.444| 25.385] 24.647| 25.429] 26.643] 24.455| 22.44| 27.444| 24.833] 24.765] 25.786| 27.083] 25.625| 25.786 20.867| 23.857| 24.471] 26.059 24.444| 27.364] 22588 23.333[st_: | 7.6674
3 09643] 05| 0.7143] 0.5714] 0.6786] 0.5714] 0.75] 0.6429] 0.9643[ 0.5714| 0.6071[ 0.2857] 0.3929| 0.25] 0.5714] 0.5357] 0.6429] 0.4286[ 0.3214] 0.4643] 0.6071 0.25] 0.5 0.7857] 0.8929] 0.3214 0.6429] 0.6071 0.5 04286 05714 05| 0.5357] _0.5| 0.6071] 0.6071] 0.3214] 0.3929] 0.6071 0.2143[st2 - | 58.79
a 00357] 05| 0.2857] 0.4286] 0.3214] 0.4286] 0.25] 0.3571] 0.0357] 0.4286[ 0.3929] 0.7143 0.6071| _0.75] 0.4286| 0.4643] 0.3571] 0.5714| 0.6786] 0.5357] 0.3929] 0.75] 0.5 0.2143] 0.1071] 0.6786| 03571 0.3929| 0.5 0.5714 0.4286] 05| 0.4643] 0.5 0.3929] 0.3929] 0.6786[ 0.6071] 0.3929] 0.7857|mt_: | 21.821]
pla 27| 1] 25|13333[21111[13333] 3| 18| 27 13333] 1.5455] 0.4 0.6471] 0.3333] 1.3333| L.1538| 18] 0.75 0.4737] 0.8667] 15455 0.3333| 1| 3.6667| 8.3333] 0.4737| _ L8| 15455 1| 0.75| 13333 1] 1.1538] 1| 1.5455| 1.5455] 0.4737] 0.6471] 1.5455[ 0.2727]
vo/a_ | 5.1962] 1 1.5811] 11547 1453] 1.1547] 1.7321] 1.3416] 5.1962] 1.1547] 1.2432] 0.6325] 0.8044] 0.5774] 1.1547] 1.0742] 1.3416] 0.866] 0.6882| 0.9309] 1.2432] 0.5774] 1| 1.9149] 2.8868] 0.6882| 1.3a16| 12432 1| 0.866| L15a7| 1] 1.0742] 1| 1.2432] 1.2432] 0.6882] 0.8044] 1.2432] 05222
Mp-Mt | -0.192] 4.0357] 3.2286] 2.9911] 3.2312] 7.9286] 2.6548] 3.4564] 0.1786] 3.9911] 2.708] 5.3036] 3.9059| -1.107| 3.0536| 4.5786] 4.0119] 3.9286 7.623] 3.5632] 2.8257| 3.6072| 4.8215] 2.6331[ 0.6186| 5.623] 3.0119] 2.0433] 3.9643[ 5.2619] 3.8036] 3.9643| -0.955] 2.0357] 2.6492 4.2374| 2.623[ 5.5422] 0.7668| 15119
robi | -0.13] 0.5263] 0.6658] 0.4505] 0.6123| 1.194] 0.5997] 0.6048] 0.121] 0.6011] 0.4391] 0.4375] 0.4098| -0.083[ 0.4599] 0.6414] 0.702] 0.4437] 0.6843] 0.4326] 0.4581] 0.2716| 0.6288] 0.6576 0.2329] 0.5047] 0.527] 0.4772| 0.517[ 0.5943] 0.5728] 0.517] 0.134] 0.2655| 0.4295| 0.687] 0.2355| 0.5814] 0.1243[ 0.103
Ket v_ v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v v
rtabel 0388




Lampiran 28

TABULASI PERHITUNGAN RELIABILITAS SOAL POSTTEST
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1 2 3 a 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 a0 v v2

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 30]  900]
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 [ 1 1 1 1 [ 1 1 0 0 1 [ 31 961
3 1 [ 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 [ [ 1 0 0 1 1 0 1 1 [ 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 0 0 0 [ [ 24| 576|
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 0 0 0 1 1 1 0 1 [ 1 1 0 1 1 [ 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 [ 1 29 841
5 1 0 1 0 0 [ 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 [ 0 0 1 1 0 1 0 [ [ 1 0 0 [ 1 0 1 [ 1 0 0 0 [ [ 17] 289
6 1 1 1 1 0 [ 1 [ 1 1 1 1 1 0 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 0 0 [ [ 29 841
7 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 13] 169
8 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 [ 1 [ 1 0 [ 0 0 0 0 1 [ 13[ 169
9 1 0 0 0 0 1 0 [ 1 0 [ [ 1 0 0 [ 0 0 0 [ 0 0 0 1 1 [ 1 1 [ 0 [ 0 1 [ 1 0 0 1 1 [ 12] 144
10 1 0 1 0 1 [ 0 0 1 1 0 0 [ [ 1 1 1 1 [ 0 1 [ 1 1 1 0 1 [ 1 0 0 [ 1 1 0 1 1 1 0 1 21 44
11 1 0 0 1 [ 0 1 0 1 [ [ 0 [ [ 1 0 0 [ [ 1 0 1 0 [ 0 0 [ [ 0 0 [ [ 1 1 0 [ [ [ 0 0 9| 81]
12 1 [ 1 0 1 [ [ [ 1 [ 1 [ [ [ 1 0 1 1 [ [ [ [ [ 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 [ 1 1 1 1 1 [ 22| 484
13 1 1 [ [ 0 1 1 1 1 [ [ 1 1 [ [ 1 [ 1 [ [ 1 [ [ [ 1 [ [ [ 1 [ 1 1 [ [ 1 [ [ [ 1 [ 17] 289
14 1 [ 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 [ 0 0 1 [ [ 1 0 [ 1 [ 1 1 1 1 1 1 [ 0 1 1 1 1 0 1 [ 1 [ 0 24| 576]
15 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 271 729
16 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 14] 196
17 1 0 1 0 1 1 1 [ 1 0 1 [ 0 0 0 0 [ 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 [ 1 1 0 0 [ 0 1 0 0 1 [ 17] 289
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 0 1 1 1 1 1 0 [ 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 [ 30| 900]
19 1 1 1 1 1 [ 1 1 1 0 [ [ 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 [ 1 1 [ 0 [ 1 1 0 0 0 0 0 [ 1 17] 289
20 1 [ 1 1 1 [ 1 1 1 1 [ 0 1 0 [ [ 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 [ [ [ 1 1 0 1 [ 18] 324
21 1 [ [ 1 1 [ [ [ 1 0 [ [ 0 0 [ [ 1 0 0 [ [ 1 0 [ 1 [ 0 1 [ [ 1 0 1 1 [ 0 0 1 [ 1 13 169
2 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 30] 90|
23 1 0 1 0 0 0 [ 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 [ 1 0 0 1 1 [ 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 15| 225
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 [ 33 1089
25 1 1 [ [ [ 1 1 1 1 [ 1 0 [ 1 [ 0 1 [ [ 0 1 0 0 1 1 0 1 [ [ 0 0 [ 1 1 [ 1 1 1 1 0 19] 361
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 1 1 1 1 0 37]  1369)
27 1 [ 1 [ 1 1 1 1 0 1 1 [ 1 0 1 1 1 [ 0 [ 0 0 [ 1 1 [ [ 0 [ [ [ [ [ [ 1 [ [ 1 1 [ 17] 289
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 33| 1089

X 27| 14] 20 16] 19) 16| 21 18| 27| 16] 17| 3| 11] 7, 16| 15| 18| 12| 9| 13| 17| 7, 14 22| 25 9| 18] 17| 14] 12| 16| 14 15| 14] 17| 17, 9| 11] 17| 6|  611] 14979

X2 720| 196] 400] 256] 361 256] 441 324 729] 256] 289 64| 121 49] 26| 225] 324 144 81| 169 289 49| 196] 484 625 81 324] 280 196| 144] 256| 196] 225] 196] 289 289 81l 121] 289 36

Mp 21.63| 25.857] 25.05 24.813] 25.053| 20.75| 24.476[ 25.27] 22| 25813 24.529| 27.125| 25.727| 20714] 24.875| 26.4| 25.833] 25.75| 29.444| 25.385| 24.647| 25.429| 26.643] 24.455| 22.44| 27.444] 24.833] 24.765| 25.786| 27.083| 25.625| 25.786] 20.867| 23.857| 24.471[ 26.059| 24.444] 27.364] 22.588[ 23.333[st 7.6674

b 0.9643 05| 0.7143] 0.5714] 0.6786] 05714] 0.75| 0.6429] 0.9643] 0.5714] 0.6071| 0.2857] 0.3929] 0.25] 0.5714] 0.5357| 0.6429| 0.4286] 0.3214] 0.4643] 0.6071] 0.25 05| 0.7857] 0.8929] 0.3214] 0.6429] 0.6071] 0.5 0.4286] 05714 05| 05357] 05| 0.6071] 0.6071[ 0.3214] 03929] 0.6071] 0.2143st2 : 58.79)

a 0.0357| 05| 0.2857] 0.4286] 0.3214] 0.4286] 0.25| 0.3571] 0.0357] 0.4286] 0.3929| 0.7143] 0.6071] 0.75| 0.4286| 0.4643] 03571 0.5714] 0.6786] 0.5357| 0.3929] 0.75 05| 02143 0.1071] 0.6786] 0.3571] 0.3929] 0.5 0.5714] 0.4286 05| 04643] 05| 03929 0.3929] 0.6786] 0.6071| 0.3929] 0.7857[mt : | 21.821

/a 27| 1 2.5[ 1.3333] 21111] 1.3333 3 1.8] 27] 1.3333 1.5455 0.4| 0.6471] 03333] 1.3333] 1.1538 18] 075 0.4737] 0.8667] 1.5455| 0.3333 1| 3.6667| 8.3333] 0.4737 1.8] 15455 1| 075] 1.3333] 1] 1.1538 1| 1.5455| 1.5455| 04737] 0.6471] 1.5455| 0.2727]

vp/a__| 5.1962 1| 1.5811| 1.1547] 1.453| 1.1547] 17321 1.3416| 5.1962] 1.1547] 1.2432| 0.6325| 0.8044] 0.5774] 1.1547| 1.0742| 1.3416] o0.866| 0.6882] 0.9309] 1.2432| 0.5774 1| 1.9149] 2.8868[ 0.6882| 1.3416] 1.2432) 1| 0.866| 1.1547] 1| 1.0742) 1| 1.2432] 1.2432 0.6882] 0.8044] 1.2432[ 0.5222)

p*a 0.0344]  025] 0.2041] 0.2449] 0.2181] 0.2449] 0.1875| 0.2296] 0.0344] 0.2449] 0.2385| 0.2041] 0.2385] 0.1875] 0.2449] 0.2487| 0.2296| 0.2449] 0.2181] 0.2487| 0.2385] 0.1875] 0.25] 0.1684| 0.0957] 0.2181| 0.2296] 0.2385] 0.25| 0.2449 0.2449] 0.25] 0.2487] 0.25] 0.2385| 0.2385] 0.2181] 0.2385| 0.2385| 0.1684|¥pq : | 8.6518

rl= 08747

Ket  Sangat Tinggi
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TABULASI PERHITUNGAN TINGKAT KESUKARAN SOALPOSTTEST
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TABULASI PERHITUNGAN DAYA BEDA SOALPOSTTEST
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HASIL PRODUK MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGANALISISRANGKAIAN KEGANETAN

SELAMAT DATANG

Gambar 1. Tampilan Awal Multimedia Pembelajaraeialktif

MENGANALISIS Narma : I

Rangkaian Kemagnetan- «..:: D=

j g
1. Multimedia pembelajaran ini terdiri dari beberapa bagian, yaitu

: a. Kompetensi, berisi Kompetensi Dasar dan Indikator.

b. Materi, berisi materi pembelajaran yang terdiri dari beberapa submateri. Untuk berpindah antar
submateri klik tombol submateri di bagian atas halaman

c. Simulasi, terdiri dari Simulasi Percobaan Faraday dan Simulasi Percobaan Oersted. Silakan
Klik tombol untuk memilih simulasi yang diinginkan.

d. Tes, terdiri dari Latihan dan Evaluasi. Menu latihan dibagi berdasarkan submateri yang ada,
sedangkan evaluasi mencakup seluruh materi

Di bagian sebelah kiri layar terdapat beberapa tombol, yaitu

a. Beranda, untuk menuju ke halaman utama

b. Petunjuk, untuk menuju ke halaman petunjuk penggunaan.

¢. Musik, untuk memainkan/mematikan musik pengiring.

d. Keluar, untuk mengakhiri penggunaan aplikasi multimedia pembelajaran ini

3. Untuk memulai penggunaan multimedia pembelajaran ini silakan klik tombol MULAI di bawah ini

Gambar 3. Halaman Petunjuk Penggunaan



MENGANALISIS Nama : [
Rangkaian Kemagnetan- «..: : DN

MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
Menganalisis Rangkaian Kemagneran

Fecky Ariante Fanggidae
NIM. 1 109747

PENDIDIKAMN TEKNIK ELEKTRO
FAHULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

Kompetensi Dasar :

Rangkaian K

Indikator :

= Menjelaskan Besar gaya tarik/tolak magnet dihitung menggunakan rumus
kemagnetan yang sesuai

* MenjelaskanKuat medan magnet dihitung dengan menggunakan rumus yang
sesuai

- MenjelaskanKuat medan magnet dalam suatu kumparan dihitung dengan
menggunakan rumus yang sesuai

MENGANALISY uma:_
Rangkaian Kemagnetan

PENGENALAN [ KiaT Mepax INDUKSI
MAGNET MAGNET MAGNET FPERMEABMIAS. | Mrcherik

Silakan
pilih salah satu
materi pembelajaran
di atas!

Gambar 6. Halaman Sub Menu Materi

138
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MENGANALISIS Nama : [
Rai

ngkaian Kemagnetan - xeias:

PENGENALAN GAn KUAT MEDAN

Inous
MAGNET MAGNET MAGNET PERMEABIUTAS. | || MAGNETIN

Medan magnet adalah daerah yang ada di sekitar magnet dimana objek-objek
magnetik lain dapat terpengaruh oleh gaya ya. Untuk adanya
medan magnit yaitu menggunakan selembar kertas atau di atas pelat dengan
ditaburkan serbuk besi. Dimana serbuk besi ini akan mengatur diri dalam garis-
garis yang rapat di kutub-kutub magnit, daerah dimana terdapat garis-garis gaya
magnet tersebut merupakan medan magnet. e

AKEMBALT

Gambar 7. Halaman Materi

MENGANALISIS

Nama - I
Rangkaian Kemagnetan

PENGENALAN Gan Kuaz MEDAN INDUR SI
MAGNET MAGNET MAGNET EERHEARIEAS] | Macnerix

Contoh penerapan Induksi Elektromagnetik

1. Generator

Alternator

Alternator  adalah peralatan elektromekanis yang
mengkonversikan energi mekanik menjadi energi listrik

arus bolak-balik. Pada prinsipnya, generator listrik arus
bolak-balik disebut dengan alternator, tetapi pengertian

yang berlaku umum adalah generator listrik pada mesin

kendaraan. Altemator pada pembangkit listrik yang
g dengan turbin uap disebut turbo alterator.

GGL alau arus induksi pada allernator dapal diperbesar dengan empal cara
1) memakai kumparan dengan lilitan lebih banyak

2) memakai magnet yang lebih kuat
3) melilit kumparan pada inti besi lunak
4) memutar kumparan lebih cepat
KEMBALL LANIUT P n

Nama : I
wotas : [

PENGENALAN GAn Kiat Mepay Ivoui
MAGNET MAGNET MAGNET PERMEABIIAS. Micherik

Pembuatan Magnet

| EE)

AKEMBALIT

Gambar 9. Materi Video
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MENGANALISIS Nama : [
Rangkaian Kemagnetan- «..: : I

Silakan
pilih salah satu
materi simulasi!

. - PERCOBAAN '
OERSTED 3
N

MENGANALISIS ] Nama : [
Rangkuian Kemagnetan - «.. : I

Simulasi Percobaan Faraday

’ .J
Hasil percobaan Faraday adalah sebagai berikut :
1

Arus listrik terjadi ketika magnet bergerak mendekat atau menjauh dan tidak terjadi
ketika magnet dalam keadaan diam
Gerakan magnet dan mernjauh p medan magnet.
Dengan demikian arus listrik yang terjadi karena adanya perubahan medan magnet
Makin cepat perubahan medan magnet terjadi, arus yang timbul semakin besar. Ini
artinya kecepatan perubahan fluks magnetik mempengaruhi besar kecil arus listrik

. Arus dan beda potensial akibat perubahan fluks magnetik dinamakan arus dan
tegangan induksi
Gejala timbulnya arus dan tegangan akibat perubahan fiuks magnetik dikenal dengan
induksi elektromagnetik

MENGANALISIS Nama : [
Rangkuian Kemagnetan - «.. : I

Petunjuk :
Kiik saklar untuk mengalirkan/menghentikan arus
Kiik baterai untuk mengubah posisi baterai

Kesimpulan percobaan Oersted :

1. Kawat yang tidak dialiri arus listrik, magnet jarum sejajar dan segaris kawat.

2. Kawat dialiri arus listrik dari arah Utara — Selatan, kutub U magnet jarum
menyimpang ke kanan.

3. Kawat dialiri arus listrik dari arah Selatan — Utara, kutub U dari magnet jarum
menyimpang ke kiri terhadap arah aliran arus listrik.

Gambar 12. Halaman Simulasi Percobaan Oersted
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MENGANALISIS Nama : [
Rangkaian Kemagnetan - «..- : D=

Silakan
pilih salah satu
materi tes!

MENGANALISIS Nama : [
Rangkuian Kemagnetan- «..: : I

Kuar Mepan. INDUK S
MAGNET FPERMEABNIAS. . gpcherni

1. Gambar yang ditunjukan di bawah ini merupakan proses...

a. Menggosok magnet
b. Gaya magnet

c. Medan magnet

d. Induksi magnet

e. Permeabilitas

MENGANALISIS Nama : [
Rangkuian Kemagnetan - «.. : I

Gan Kuar Mepan INDUK S
MAGNET MAGNET PERMEABMITAS. || agicneiik

SELAMAT, JAWABAN ANDA BENAR!

| coBA LAGT | LANJUT |

Gambar 15. Respon Jawaban Benar
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MENGANALISIS Nama : [
Rangkaian Kemagnetan- «..: : I

GAn Kuar MEpaN. INDUK S
MAaGNED MAaGNET FEAMEARMANT MAGNETIK

MAAF, IAWABAN ANDA MASIH SALAH!

| coBA LAGT | LANJUT |

MENGANALISIS Nama : [
Rangkuian Kemagnetan - «.. : I

1. Gambar di bawah merupakan contoh bentuk magnet....

a. Jarum 5
b. Ladam

c. Batang

d. Pipih /

Gambar 17. Halaman Soal Evaluasi

MENGANALISIS Nama : [
Rangkuian Kemagnetan - «.. : I

JAWABAN BENAR 115
JAWABAN SALAH :5
TOTAL SKOR 175

T T

Gambar 18. Halaman Hasil Evaluasi
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PROFIL PENGEMBANG

: Fecky Arianto Fanggidae

: Ende, 20 Februari 1994

£ 1109747/2011
Pendidikan Teknik Elektro

: Teknik Elektro

: Teknik

: Universitas Negeri Padang

: Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Interaktif

Pada Mata Pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik
Kelas X TDTL SMKN 1 Padang

Gambar 19. Halaman Profil Pengembang

Gambar 20. Hasil CD Multimedia Pembelajaran Intgfak
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DOKUMENTASI PENELITIAN

.
b’

e
—

Gambar 3. Siswa Mengerjakan Latihan dan Evaluasi
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Gambar 4. Siswa Mengerjakan SPalsttesiatau Uji Efektivitas
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UNIVERSITAS NEGERI PADANG
FAKULTAS TEKNIK

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

JI. Prof. Hamka - Kampus UNP - Air Tawar - Padang 25131
Telp/Fax.(0751). 7055644, 445998,E-mail : info@ft.unp.ac.id

SURAT TUGAS SEMINAR
No.: 239 /UN35.1.2.3/TU/ 2015

Sehubungan dengan pelaksanaan Seminar Skripsi/ Tugas Akhir/ Proyek Akhir")
mahasiswa di bawah ini:

Nama : Fecky Arianto Fanggidae
BP/ NIM : 2011/ 1109747
Judul : Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada

Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik Kelas X TITL
SMK N1 Padang,

Dosen Pembimbing : 1. Drs. Ahyanuardi, MT
2. Hastuti, ST, MT

Hari/ Tanggal : Jum'at / 27 Februari 2015
Pukul : 08.00 Wib sampai selesai
Tempat . Ruang Baca Jurusan Teknik Elektro FT - UNP

Bersama ini kami menugaskan nama-nama berikut untuk melaksanakan kegiatan
tersebut: Dengan Dosen Pengarah sebagai berikut:

1. Dr. Ridwan, M. Sc. Ed

2. Elfizon, S. Pd, M. Pd. T

3. Dr. H. Usmeldi, M. Pd

Demikianlah disampaikan, atas perhatian dan kerjasama Bapak diucapkan terima
kasih.

Padang, 26 Februari 2015
Ketua J an,

B ATV
@J(@m@ \AS
.

Certified Management System

DIN EN IS0 9001:2000 X
CertNo. 01,100 085042 Oriza Candra, ST, MT.

NIP. 18721111 199903 1 002



Lampiran 34 147

DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL ae
UNIVERSITAS NEGERI PADANG (( TWT\I
FAKULTAS TEKNIK ST
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO Certified Management System
J1.Prof Dr.Hamka, Kampus UNP Air Tawar, Padang 25171 DINEN IS0 9001:2000

Telp. (0751) 445998, Fax (0751) 7055644 c-mail: clo_unp@yahoo.com CertNo.01.100 086042

KARTU SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI

Hari / Tanggal : Jumat /27 Februari 2015
Jam / Ruang : 08.00 WIB / Ruang Baca Teknik Elektro
Mahasiswa / Nim : Fecky Arianto Fanggidae / 1109747
Pembimbing : 1. Drs. Ahyanuardi, MT
2. Hastuti, ST., MT
Judul :”Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada

Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik
Kelas X TJTL SMKN 1 Padang”.

KESIMPULAN/KEPUTUSAN HASIL SEMINAR

¥}

Dilanjutkan dengan perbaikan *) \/ Dirombak total atau ganti judul skripsi *)

mengikuti saran atau proyek akhir

Mengetahui/ menyetujui :
Dosen Pembimbing Dosen Peserta Seminar Tanda Tangan

Pembimbing 1 1. Drs. Ahyanuardi, MT

S

(Drs. Ahyanuardi, MT)

2. Hastuti, ST, MT

3. Dr. Ridwan, M.Sc. Ed

Pembimbing I1

4. Elfizon, S.Pd, M.Pd. T

5. Dr. H. Usmeldi, M.Pd

*) = beri tanda V pada yang dipilh
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DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL i
UNIVERSITAS NEGERI PADANG ((‘TW‘§
FAKULTAS TEKNIK ERicd

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO Certified Management System

I1.Prof Dr.Hamka. Kampus UNP Air Tawar, Padang 25171 DIN EN IS0 9001:2000
Telp. (0751) 445998, Fax (0751) 7055644 c-mail: elo_unp@yahoo.com CertNo. 91100 086042

DAFTAR HADIR SEMINAR
Hari / Tanggal : Jumat /27 Februari 2015
Jam / Ruang : 08.00 WIB / Ruang Baca Teknik Elektro
Mahasiswa / Nim : Fecky Arianto Fanggidae / 1109747
Pembimbing : 1. Drs. Ahyanuardi, MT
2. Hastuti, ST, MT
Judul :"Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada
Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik
Kelas X TITL SMKN 1 Padang”.
No Nama BP/NIM Tanda Tangan
] 4
Ylsrawita 2013 /1308940 %’é—
2 =R
l5n 4wat ) i /nosssy | M
3 3.
Muliy ana 2% /(503338 W
4 - 4.
(melia  [barek w3 /1308363 aprﬂ
5 — 5. :
I Wabyed 208 [9083s0| ‘
6 6.
fyrmzuw S Nama Zoiz [ 1308856 D ;
7 7
N Areast B Kagim g [pofié( |}

Marsel Roy Nemohaifeto

>/
r .
,4‘-'-’{/'

? |VEXTER AcUNE TAMUSA O3 3o * Nl
10 10. A
VERoMIKA WuLaVDARY FADIL o1l /110g749 ) m
I Mamgdn ©.  KARGANS 200 /“09?4% |%
12 '\12_ R
Petrs . DAy LwaoN 200 / 1308855 2
13 13.
ARISA  AMRIYAN!  AmIR  BATA 200 /w030 W
14 . S T
BACKog S - MuNSst \X%
15 15, \
16 16.
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
FAKULTAS TEKNIK
Jin. Prof. Dr. Hamka, Kampus UNP Air Tawar Barat
25131
DAFTAR HADIR SEMINAR
Nama : '-Fﬁc,mg AnaNTO TAMNGGIDAE
NIM : o947
Prodi €1 Feadidixen Tewnily Tlekoro
Jurusan ¢ Tewnu elektro
No | Hari/Tanggal Nama Penguji Judul Proyek Akhir | Dosen Pembimbing
3 1 D Unnards, M.03 Pw\jwbwg% Media /
;abt\l ' | . lmw ‘-’.ﬂ-“a &
'\_ = L. AL‘ Bﬁl'ﬂ}'\?ﬁu% s
Januan A Wt Wi”ﬁm" k‘*-:sh ¥
\T . 2 ) 1 B ottt @
Q-O 3 Mu’n,t\'l\ﬂ' 3 &2 Suess "w D\"_ BR&AM'M&E[
Se\m i D¢ M',N’F R?ﬂ'g[(d'c.n ‘Hﬂﬁi
_ befpe  Rda vads
3 25 2. Trra Husront | Dikclat Merggunale ¢
i 3. Habbaullah Crro @ awmlc N "
b \1o9ang Ds. IMT
: N
it t- Dre M. Aswardi, wr. iﬁmk&ms
. ! AL LY . 5T, i -
2. gFeh-uanQDlSJ P BT o inasil eelagar _
3. Qprwon, S W MPy cic RArquainr
Lisfre Kelos % TITL | Des . H. Syamiuarmic, M pd
iD_ E Pmk,gu_@m Hega
g’-bt\-!f QJKJWJ(,MT Broer @aoa palda
: medm dildak Jagor
1 1. Toloruori - E(fom "M-Wétdw\ pwgukuranTukmk -
3 L MT |4 pde’ S
il - Drs Asward:, oo TAD ketas v aaew | g Al Bustan ), ST U
g,,gm V) 0. Asworsi M |Ponirglealan Hast belajor i
Cicua akan —
, : Pombet ajera? Tihpr |
G. 7 { an 2. Nk oullal, . ::Jm 'T,.,':*“" z
laf m as
' 3. glGiaown  S.Fd. M 6T L B -
o 2 XU fipre swic € fadaq Ehza CarJ;v,Srm'[
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

FAKULTAS TEKNIK
Jin. Prof. Dr. Hamka, Kampus UNP Air Tawar Barat
25131
DAFTAR HADIR SEMINAR
Nama ! ‘Fecwj Arianp ‘Fw.asia_ak
NIM T We9TeT
Prodi i 31 fendidikon Teknmic Cleked
Jurusan ! Telnle Elel &0
No | Hari/Tanggal Nama Penguji Judul Proyek Akhir | Dosen Pembimbing
ST 1) 0. . Asward: M Reningkaton Hosi Bilagr
) d Saswon peda moto ditelog
6. 113 Tepwad |2 6200 S, MRIT [Gorem pergendati dgn & :
6 2 Mode) Rewnbelagpron CtL
\ 5 .
i e R blang] br Ridwony e
V. Dc. Sulardi, MT | Peqprapon wetede b
P—ﬁ/bu, ¥ faJc:rqy\ WW“‘& Hpe
7 L 0@ Candea,iMl wap Lintuke wemirgusiiog
1. Tepruor 2).€lgeon, g ?A,M‘Poh‘ml belaiar strse ol
wata gtlejaran MEL A
oy kdos o TOU SMCA | Gaand, Drt 1A ,MT
0. O, Aswodi, Mr | Bringiatan ol
Ead'uu
8‘ ] . |2). Fida evaysm Furekan BL bay
2 13 -ld'\bah Tr;,lu ketod & L
R 3D B\fizon ¢ pa mpa granen 4 Padong Dey M 4 ’ =
S D. Fivia Elea so M*tenmpﬁn wicde\ PR
3 ' 7). BrfUcerdi, MPd | Lntusle mpningieaticar, )&
1 Tebruar Han\ bedojar DPL
2. €\[izon Sy mpdy| |
2018 A MM 2 ep Socsoblunig @ i
Pr. \dwo[/ﬁ/\‘gc_ cd
kit 0. EV[120n, (%, MAIT| Peni nglatan Mea) Red
v \ajar Wooptrehif Hipe
Traa Eliva, Rmde 2
10- N ‘ STAD peda Mata feleppin _
¥ o > MEL & oweled kol ™
ww L ralkeM | PQrima.a.-, bﬂ H. A&ﬁm«',w
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UNIVERSITAS NEGERI PADANG
FAKULTAS TEKNIK
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

JI. Prof.  Hamka — Kampus UNP — Air Tawar — Padang 25131
Telp/Fax.(0751). 7055644, 445998 E-mail : info@fl.unp.ac.id

Nomor : 430/UN35.1.2.3/TU/2015 08 April 2015
Lamp. : -
Ha | : Izin Penelitian

Kepada : Yth. Bapak Dekan FT - UNP
Di
Padang

Dengan hormat,

Bersama surat ini kami sampaikan kepada Bapak, bahwa nama mahasiswa yang tersebut di
bawabh ini :

Nama : Fecky Arianto Fanggidae

No. BF/NIM 1 2011/1109747

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro ( S1)

Jurusan : Teknik Elektro .

Judul TA/Skripsi . Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada

Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik Kelas X
TITL SMK N 1 Padang.

Mahasiswa tersebut akan melakukan Izin Penelitian di SMK Negeri 1 Padang, mulai
tanggal 20 April 2015 s/d. 20 Mei 2015.

Demikianlah kami sampaikan untuk dapat diproses lebih lanjut, atas perhatian dan
kerjasamanya diucapkan terima kasih.

N
@\(\j@@@@ Ketua Jurusan

Certified Management System \ i

DIN EN 150 9001:2000

CertNo. 01.100 086042
L=

Oriza Candra, ST, MT
NIP. 19721111 199903 1002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

FAKULTAS TEKNIK

JI.Prof. Dr. Hamka, Kampus UNP Air Tawar, Padang 25171
Telp. (0751) 7055644, 445118 Fax (0751) 7055644, 7055628

e-mail: info@ft.unp.ac.id Web: http://ft.unp.ac.id

Nomor : \A47 /UN35.1.2/PG/2015 09 April 2015
Hal  :lzin Melaksanakan Penelitian

Yth. Kepala Dinas Pendidikan
Kota Padang

di

Padang

Dengan hormat,

Sehubungan dengan penulisan Skripsi mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang yang
tersebut di bawah ini : -

Jenjang
No Nama BP/NIM Prodi Program
1 | Fecky Arianto Fanggidae 2011/1109747 | Pendidikan Teknik Elektro St

kami mohon bantuan Saudara memberi izin kepada mahasiswa tersebut di atas, untuk melaksanakan
Peneliian di SMK Negeri 1 Padang mulai tanggal 20 April sid 20 Mei 2015.

Judul Skripsi : “ Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran Menganalisis
Rangkaian Listrik Kelas X TITL SMK N 1 Padang.”

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasama Saudara diucapkan terima kasih.

. Drs. Syahri, ST, MSCE, Ph.D
"\ NIP. 19640506 198903 1 002

Tembusan :
1. Ketua Jurusan Teknik Elektro FT UNP
2. Kepala SMK N 1 Padang
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PEMERINTAH KOTA PADANG

DINAS PENDIDIKAN

L Bagindy Ay Chan No. 8 Padang  blp. (0751) 21554 - 21825 fax (0757) 21554 Websie : hupe/ /swowdisdikpodang go.id

1ZIN PENELITIAN
Nomor: 070/1224/ DP.Sekre3 /2015

Kepala Dinas Pendidikan Kota Padang berdasarkan Surat Pembantu Dekan | FT UNP nomor : 1447/UN35.1.2
/PG/2015 tanggal 9 April 2015 perihal izin melaksanakan uji coba angket dalam rangka pengambilan data
untuk penyusunan tugas akhir skripsi pada prinsipnya dapat diberikan kepada :

Nama
NIM
Prodi
lenjang
Judul

Lokasi
Waktu

Dengan ketentuan :

3.

: FECKY ARIANTO FANGGIDAE

1 1109747/11

: Pendidikan Teknik Elektro

%

1 "PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA

PELAJARAN MENGANLISIS RANGKAIAN LISTRIK KELAS X TDTL SMKN 1 PADANG”

: SMKN 1 Padang
: April s.d. Mei 2015

Selama kegiatan berlangsung tidak mengganggu proses belajar mengajar.

Setelah melakukan penelitian agar dapat memberikan laporan satu rangkap ke
Dinas Pendidikan Kota Padang Cq. Sekretariat Dinas Pendidikan Kota Padang.
Kegiatan tersebut dilaksanakan di dalam jam Ekstrakurikuler siswa

Demikianlah untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Tembusan:

ol Sl o

Arsip

Padang, 10 April 2015
an. Kepala
.+ Ka. Subag Program

P e S

Win Atriosd,S.Si. ME
NIP,19760921 200212 1 010

Walikota Padang (sebagai laporan)
Kepala Dinas Pendidikan Kota Padang
Pembantu Dekan | FIK UNP

Kepala SMKN 1 Padang
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PEMERINTAH KOTA PADANG
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN (SMK) NEGERI 1 PADANG
" Kelompok Teknologi & Industri
J1. Mahmud Yunus Kec. Kuranji Kode Pos 25153 Telp. & Fax. (0751) 27917
Surat Dari :Din clel Diterima Tanggal - : - doer
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PEMERINTAH KOTA PADANG

DINAS PENDIDIKAN
SMK NEGERI 1 PADANG

Kelompok Teknologi < Rekayasa

JI Mahmud Yunus Kec Kuranji KdPos 25153  Telp & Fax (0751) 27917  Email:smknlpadang@gmail.com
S e e e e

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
No: 800/429DP.SMK..1/2015

Sekolah Menengah Kejuruan ( SMK ) Negeri 1 Padang, berdasarkan surat dari Dinas Pendidikan
Kota Padang No. 070/1224/DP.Sekre.3/2015 tanggal 17 April 2015, perihal izin Penelitian di
SMK Negeri 1 Padang dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : FECKY ARIANTO FANGGIDAE
NIM : 1109747/2011

Program studi : Pendidikan Teknik Elektro

Jenjang : 81

Telah melaksanakan Penelitian tanggal 20 April sampai 20 Mei 2015 dengan judul:
PENGEMBANGAN MULTIMEDIAPEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN MENGANALISIS RANGKAIAN LISTRIK KELAS X TDTL SMKN 1
PADANG.

Demikianlah Surat keterangan ini dikeluarkan untuk dapat di pergunakan sebagaimana

mestinya.
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UNIVERSITAS NEGERI PADANG
FAKULTAS TEKNIK
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

JI. Prof. Hamka - Kampus UNP — Air Tawar — Padang 25131
RISTEKDIKTI Telp/Fax.(0751). 7055644, 445998 E-mail : info@ft.unp.ac.id

SURAT TUGAS UJIAN
No.: 760 /UN35.1.2.3/TU/ 2015

Sehubungan dengan pelaksanaan Ujian Skripsi/ Tugas Akhir/ Proyek Akhir?

mahasiswa di bawah ini:

Nama : Fecky A. Fanggidae
BP/ NIM : 2011/ 1109747
Judul : Pengembanggn Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada

Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik Kelas X
TDTL SMK N 1 Padang.

Hari/ Tanggal : Senin / 27 Juli 2015
Puiul : 09.00 Wib sampai selesai
Tempat : Ruang Sidang Jurusan Teknik Elektro FT UNP

Bersama ini kami menugaskan nama-nama berikut untuk melaksanakan kegiatan

tersebut: Dengan Dosen Penguji sebagai berikut:

-Drs. Ahyanuardi, MT
Hastuti, ST, MT

Dr. Ridwan, M. Sc. Ed
Dr. H. Usmeldi, M. Pd
Elfizon, S. Pd, M. Pd. T

RN =

Demikianlah disampaikan, atas perhatian dan kerjasama Bapak diucapkan terima
kasih.

Padang, 24 Juli 2015
Ketua ..arusan,

—_—

Certified Management System \ —
DIN EN IS0 9001:2000 . :
CertNo. 01.100 086042 Oriza Candra, ST, MT

NIP. 19721111 199903 1 002



