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ABSTRAK 

 

Reynanda Adilla Madani. 2022. Pengembangan Bahan Ajar E-LKPD Mata 

Pelajaran Biologi Kelas X SMA. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. 

Universitas Negeri Padang. 

 

 Keberhasilan belajar dapat dicapai jika siswa berpartisipasi langsung 

dalam pembelajaran. Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan suatu 

bahan ajar yang dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa berupa bahan 

ajar E-LKPD. Bahan Ajar E-LKPD Mata Pekajaran Biologi Kelas X SMA 

dikembangkan sesuai silabus dan menyediakan ilustrasi serta video pembelajaran 

yang relevan dengan materi pembelajaran. E-LKPD ini dirancang dengan harapan 

agar mampu meningkatkan pemahaman siswa dalam proses pembelajaran. E-

LKPD merupakan salah satu bahan ajar yang mampu memdukung pembelajaran 

siswa di sekolah maupun di rumah. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 

bahan ajar E-LKPD yang valid dan praktis sehingga dapat digunakan dalam 

pembelajaran. 

 Jenis penelitian yang digunakan merupakan penelitian pengembangan 

(Research & Development) dengan menggunakan model ADDIE yang 

tahapannya terdiri dari Analysis (Analisis), Design (Desain), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Uji 

validitas produk yang dikembangkan dilakukan oleh tiga orang validator yang 

terdiri dari satu orang ahli materi dan dua orang ahli media. Uji coba atau 

praktikalitas produk dilakukan kepada siswa kelas X SMA dengan jumlah 

responden sebanyak 15 siswa untuk menguji kepraktisan dari bahan ajar E-LKPD 

yang telah dikembangkan. 

 Hasil pengembangan bahan ajar E-LKPD melalui uji validasi dan 

praktikalitas, penilaian uji validasi materi dilakukan oleh guru mata pelajaran 

Biologi kelas X SMA dan ahli media yaitu dosen Jurusan Kurikulum dan 

Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri Padang. Uji 

validasi materi memperoleh rata-rata 4,6 dengan kategori “sangat valid”. Hasil 

validasi media dari validator I memperoleh rata-rata 5,00 dan validator II yaitu 4,6 

dengan kategori “sangat valid”. Uji praktikalitas dengan kategori “sangat 

praktis” memperoleh skor rata-rata keseluruhan sebesar 4,52. Sehingga dapat 

dinyatakan bahwa Bahan Ajar E-LKPD layak digunakan di Kelas X SMA. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 
 

Pendidikan merupakan suatu proses seseorang menempuh jalan dari 

tidak tau menjadi tau, pendidikan juga merupakan hal penting yang harus 

dilakukan pada zaman sekarang, karena dengan pendidikan kita bisa 

menjalani proses kehidupan lebih mudah dan juga sebagai bentuk upaya 

menuju kesejahteraan dalam kehidupan manusia. Pendidikan juga semakin 

maju karena dikombinasikan dengan perkembangan teknologi, informasi dan 

komunikasi. 

Menurut Shawmi (2016: 122): “Pendidikan merupakan suatu alat 

yang digunakan untuk memberikan rangsangan kepada manusia agar dapat 

mengembangkan potensi yang dimilikinya sesuai dengan harapan. Menurut 

pengertiannya dikatakan bahwa pendidikan dapat membuat manusia dapat 

mengembangkan potensi yang ada pada dirinya, dapat meningkatkan 

kemampuan, pengetahuan, serta dapat membentuk sikap dan akhlak pada 

manusia. Melalui pendidikan peserta didik dapat mendapatkan arah untuk 

mengembangkan potensi yang dimiliki, sehingga peserta didik mampu 

melatih dirinya dalam mengembangkan kemampuannya. Berdasarkan 

paparan tersebut, dapat disimpulkan bahwa Pendidikan merupakan 

kebutuhan yang sangat diperlukan bagi manusia. Manusia dilahirkan dalam 

keadaan tidak mengetahui sesuatu apapun, oleh sebab itu Pendidika 

diadakan dan diselenggarakan berdasarkan rencana yang sudah tersusun 

secara matang dan jelas. 
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Proses belajar mengajar bukan hanya sekedar menyampaikan materi 

bahan ajar oleh guru kepada peserta didik, tetapi lebih mendalam dan 

dimaknai dengan sebuah proses. Kegiatan belajar mengajar tentunya tidak 

akan berjalan dengan baik apabila tidak menggunakan alat bantu atau bahan 

ajar pada proses pembelajaran. Bahan ajar yaitu bahan-bahan atau materi 

pembelajaran yang disusun secara sistematis yang dapat digunakan oleh 

guru dan peserta didik pada proses pembelajaran, dengan menggunakan 

bahan ajar akan memudahkan guru dalam proses belajar mengajar serta lebih 

efektif dan efisien. 

Proses pembelajaran di sekolah adalah salah satu Pendidikan yang 

didapatkan secara formal. Berbagai faktor yang saling mendukung dapat 

membantu untuk memperoleh hasil yang lebih baik pada proses 

pembelajaran. Dapat dipahami bahwa Pendidikan formal disekolah perlu 

diberikan kepada peserta didik untuk menambah wawasan dan pengetahuan. 

Pada saat proses belajar mengajar perlu menggunakan alat atau media yang 

memudahkan pendidik dalam mentransfer materi pelajaran kepada peserta 

didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. Banyak sekali jenis-jenis bahan 

ajar yang digunakan, mulai dari media yang sederhana sampai yang rumit 

dan canggih. Salah satu bahan ajar yang paling utama yaitu buku. Pada 

perkembangan bahan ajar buku juga dibagi menjadi bermacam jenis salah 

satunya buku dalam bentuk LKPD (Lembar kerja Peserta Didik). 

LKPD biasanya dalam bentuk segi empat dan terdiri dari lembaran-

lembaran yang biasa disebut dengan halaman. Seiring perkembangan 
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teknologi yang semakin maju, mulailah pengubahan LKPD ke dalam bentuk 

digital yang dapat dijalankan menggunakan computer maupun smartphone. 

Fitriasari dan Yuliani (2021) dalam penelitiannya yang berjudul 

“Pengembangan E-LKPD berbasis guide discovery untuk melatih 

keterampilan proses sains terietgrasi pada materi fotosintesis kelas XII 

SMA”. Hasil penelitian ini memberikan kesimpulan bahwa E-LKPD 

berbasis guide discovery pada materi fotosintesis dinyatakan layak untuk 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran dengan memperoleh presentase 

validitas seluruh aspek sebesar 98,05%. Produk E-LKPD ini juga dinyatakan 

praktis dengan nilai sebesar 84,77%. Produk E-LKPD yang dinyatakan 

efektif dan dapat digunakan dalam pembelajaran dengan ketuntasan tes 

KPST sebesar 92%, ketercapaian indicator KPST 89,3%, dan respon positif 

peserta didik terhadap E-LKPD yang dikembangkan sebesar 96,8%. 

Penelitian lain mengenai pengembangan E-LKPD sebagai bahan ajar 

dilakukan oleh Rachman dan Yuliani (2021) dalam penelitiannya yang 

berjudul “Pengembangan E-LKPD berbasis inkuiri pada sub materi 

fotosintesis untuk meningkatkan kemampuan argumentasi peserta didik”. 

Hasil penelitian ini memberikan kesimpulan bahwa E-LKPD berbasis 

inkuiri pada materi sub materi fotosintesis untuk meningkatkan kemampuan 

argumentasi yang telah dikembangkan dinyatakan layak digunakan untuk 

pembelajaran berdasarkan dari aspek kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan. 
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Namun karena kurangnya ketersediaan LKPD yang memenuhi standar 

dengan harga murah dan dapat dijangkau oleh peserta didik, maka 

diperlukan LKPD dalam bentuk elektronik yang dapat memenuhi standar, 

sehingga praktis digunakan oleh peserta didik baik dilingkungan sekolah 

mauput diluar sekolah. Dengan adanya computer dan smartphone dapat 

digunakan sebagai media alternatif yang dapat membantu peserta didik 

dalam menambah pemahaman materi pelajaran, dengan menggabungkan 

multimedia ke dalam LKPD, diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan 

minat peserta didik. 

Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis multimedia 

memanfaatkan teknologi yang berkembang agar mempermudah peserta 

didik dan pendidik pada pross belajar mengajar. Namun, masih banyak 

sekolah yang belum menggunakan bahan ajar yang bervariasi. Pendidik 

biasanya menggunakan media visual berbentuk gambar atau bahan ajar 

cetak seperti pelajaran dan sering membuat peserta didik cepat bosan. 

Dengan menggunakan media LKPD berbasis multimedia diharapkan peserta 

didik memahami materi yang diajikan secara baik. Peserta didik pun dapat 

semangat dalam menambah ilmu pengetahuan, sehingga dapat mencapai 

tujuan pembelajaran sesuai Kurikulum 2013.  

Lembar Kerja Siswa adalah panduan siswa yang digunakan untuk 

melakukan kegiatan penyelidikan atau pemecahan masalah (Trianto 2012). 

Lembar Kerja Siswa yaitu materi ajar yang sudah disesuaikan dengan 

kompetensi dasar yang akan dicapai yang dilengkapi dengan arahan dan 
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pertanyaan yang terstruktur dengan tujuan agar peserta didik dapat 

mempelajarinya secara mandiri (Prastowo 2014). 

Menurur Widjajanti dalam Sari (2018) Penggunaan LKS sangat 

besar dalam proses pembelajaran, sehingga seolah-olah penggunaan LKS 

dapat menggantikan seorang guru. Hal ini dapat dibenarkan apabila LKS 

yang digunakan tersebut merupakan LKS yang berkualitas baik. LKS 

dikatakan baik bila memenuhi syarat yaitu syarat-syarat didaktif yang artinya 

LKS harus mengikuti asas-asas belajar-mengajar yang efektif, syarat-syarat 

konstruksi yang berkenaan dengan bahasa, susunan kalimat, kosa-kata, 

tingkat kesukaran, dan kejelasan yang tepat guna serta memiliki syarat teknis 

yang berkaitan dengan tulisan, gambar dan penampilan. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan penulis di MAN 1 

Padang dengan guru mata pelajaran Biologi, Ibu Armayenti, S.Pd pada 

tanggal 23 april 2021,  diperoleh informasi bahwa dalam pembelajaran di 

dalam kelas lebih berpusat pada guru sebagai sumber utamanya, yang mana 

guru hanya menerangkan pembelajaran menggunakan media seadanya seperti 

yang digunakan guru hanya berbentuk buku teks dan Lembaran Kerja Siswa 

(LKS) dalam bentuk cetak. Guru belum maksimal dalam memanfaatkan 

kemajuan teknologi yang ada sehingga peserta didik merasa bosan, kurang  

konsentrasi, serta pasif dalam memahami pembelajaran yang mengakibatkan 

pembelajaran menjadi kurang bermakna dan hasil belajar siswa menjadi 

menurun dibawah KKM, dengan demikian dapat dilihat pada tabel hasil 

belajar siswa berikut ini. 
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Tabel 1.1 Nilai rata-rata UH Biologi Semester 1 tahun 2021 kelas X MAN 1 

Padang 

Kelas Jumlah Siswa KKM Nilai 

X IPA 1 33 75 71,20 

X IPA 2 33 75 68 

X IPA 3 32 75 72,40 

 Rata-rata  70,53 

Sumber: Guru Biologi kelas X MAN 1 Padang 

Berdasarkan data hasil wawancara, dapat dilihat bahwa rata-rata  hasil 

belajar siswa belum mencapai standar KKM, hasil belajar tersebut maka 

diperlukan dukungan dari berbagai pihak agar peserta didik dapat 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar yang baik, untuk menjadikan proses 

belajar yang baik, maka peserta didik harus mempunyai perhatian 

terhadap bahan yang dipelajarinya. Pembelajaran Biologi dengan menggunakan 

bahan ajar E-LKPD, peserta didik dapat belajar sesuai dengan kemampuan dan 

irama belajarnya. Peserta didik juga bisa mengetahui seberapa jauh tingkat 

pemahamannya terhadap materi Biologi yang telah dipelajari. Bahan ajar E-

LKPD yang akan dikembangkan peneliti menggunakan Software I-Spring Suite 

9  dan Canva. Pada Software I-Spring Suite 9  dan Canva tersebut terdapat 

fitur-fitur yang menarik sehingga dirasa tepat penggunaannya untuk 

pembelajaran individual, dimana pada saat pandemi Covid-19 ini 

mengharuskan peserta didik dapat belajar meskipun tanpa didampingi 

oleh guru. 
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Berdasarkan fenomena tersebut, penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dan pengembangan mengenai “Pengembangan Bahan Ajar E-

LKPD Berbasis Multimedia Menggunakan Aplikasi I-Spring dan Canva 

pada Mata Pelajaran Biologi Kelas X di SMA”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana proses pengembangan E-LKPD berbasis  multimedia  

pada mata pelajaran Biologi kelas X di SMA ? 

2. Bagaimana validitas E-LKPD  berbasis  multimedia pada mata 

pelajaran Biologi kelas X di SMA ? 

3. Bagaimana praktikalitas penggunaan E-LKPD dalam pembelajaran 

pada mata pelajaran Biologi di SMA? 

C. Tujuan Penelitian 
 

Tujuan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

1. Menghasilkan produk E-LKPD mata pelajaran Biologi di SMA. 

2. Menghasilkan validitas  E-LKPD mata pelajaran Biologi di SMA. 

3. Menghasilkan praktikalitas penggunaan E-LKPD dalam 

pembelajaran Biologi di SMA. 

D. Spesifikasi Produk 

Penelitian ini menghasilkan produk untuk guru dan siswa berupa 

bahan ajar E-LKPD menggunakan aplikasi I-Spring Suite 9 dan Canva 

sesuai dengan isi materi, secara rinci spesifikasinya sebagai berikut: 
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1. Materi yang akan dimuat pada bahan ajar E-LKPD ini 

adalah materi Biologi kelas X SMA Semester 1. Alokasi waktu 

perminggu pada mata pelajaran Biologi ini ada 6 jam per minggu : 

Kompetensi Inti (KI) Mata Pelajaran Biologi Kelas X SMA Semester 1 

a. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

b. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan factual, 

konseptual, procedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora 

dengan wawasan kemanusiaan, kebengsaan, kenegaraan, dan 

peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.  

c. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode 

sesuai kaidah keilmuan. 

Kompetensi Dasar (KD) Mata Pelajaran Biologi Kelas X SMA 

Semester 1 

a. KD 3.4. Menggolongkan archaebacteria dan eubacteria 

berdasarkan ciri-ciri dan bentuk melalui pengamatan secara teliti 

dan sistematis. 
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b. KD 3.5. Menerapkan prinsip klasifikasi untuk menggolongkan 

Protista berdasarkan ciri-ciri umum kelas dan perannya dalam 

kehidupan melalui pengamatan secara sistematis. 

c. KD 3.6. Menggolongkan jamur berdasarkan ciri-ciri dan cara 

reproduksinya melalui pengamatan teliti. 

Materi pokok sebagai berikut : 

1. Monera 

2. Protista 

3. Fungi/Jamur 

2. Bentuk fisik produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini berupa 

bahan ajar E-LKPD. 

3. Aplikasi yang digunakan pada bahan ajar E-LKPD ini adalah Microsoft 

Power Point, I-Spring Suite 9  dan Canva. 

Bahan ajar E-LKPD ini terdapat beberapa bagian yaitu: KI/KD, 

Tujuan Pembelajaran, Materi, Latihan, Petunjuk Penggunaan dan Profil 

Pengguna. 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, peneliti berharap dapat 

memberikan yang berarti bagi: 

1. Guru 

Bagi guru dapat sebagai acuan dan bahan pertimbangan dalam 

pembuatan bahan ajar E-LKPD dan dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa.  
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2. Peserta didik  

Bagi siswa hasil produk dari penelitian ini diharapkan dapat 

meningkatkan minat dan motivasi untuk belajar siswa. 

3. Sekolah 

Sebagai   masukan   bagi   semua   pihak   yang   berperan   dalam   

pendidikan dan pembelajaran agar dapat memanfaatkan media sehingga 

lebih memudahkan dalam kegiatan pembelajaran. 

4. Penulis  

Sebagai pengembangan dalam bahan ajar dalam Pendidikan dan 

teknologi serta sebagai pengetahuan awal dalam membeuat bahan ajar 

lebih menarik serta dapat digunakan dalam menjalani profesi guru dan 

sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1 pada Jurusan 

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan UNP. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan pengembangan yang dapat penulis diuraikan 

adalah sebagai berikut: 

1.   Asumsi Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam pelaksanaan penelitian 

ini dapat diuraikan sebagai berikut: 

a. Suatu media pembelajaran yang dirancang, didesain dan dikembangkan 

dengan baik menarik dan inovatif akan memberikan hasil belajar yang 

baik. 
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b. Siswa lebih terarah dalam mengetahu konsep pembelajaran dengan 

menggunakan media interaktif. 

c. Belajar akan lebih mudah menggunakan media pembelajaran yang 

sesuai dengan tujuan awal pembelajaran dilaksanakan, karena dengan 

inovasi dalam pembuatan media pembelajaran juga memudahkan guru 

dalam mengajar. 

2.   Keterbatasan Pengembangan 

a. Pengembangan bahan ajar Elektronik Lembar Kerja Pesrta Didik (E-

LKPD) mata pelajaran Biologi kelas X SMA dengan materi mencakup: 

1) Monera 

2) Protista 

3) Fungi/ Jmur 

b. Pengembangan produk media E-LKPD dapat digunakan oleh guru dan 

siswa kelas X SMA.  

c. Software yang digunakan dalam mengembangkan produk pembelajaran 

ini adalah powerpoint, iSpring suite9 dan Canva. 

d. Pengembangan produk media E-LKPD dengan iSpring terbatas pada 

model ADDIE yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation. 

e. Pengembangan media E-LKPD menggunakan iSpring terbatas untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 


