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ABSTRAK 

 

Revita Desra: Pengembangan Materi Ajar Biologi Berbasis Android Tentang 

Materi Plantae untuk Siswa SMA/MA 

 

Teknologi yang berkembang saat ini membantu guru untuk membuat 

media pembelajaran. Salah satu contoh pemanfaatan teknologi dalam media 

pembelajaran adalah m-learning. M-Learning dapat diaplikasikan pada 

smartphone Android yang umumnya dimiliki oleh siswa. Berdasarkan hasil 

wawancara dengan siswa kelas X IPA MAN 3 Padang, diketahui umumnya siswa 

baru menggunakan smartphone android sebatas untuk SMS (Short Massage 

Service), telepon, chatting, internet, dan hiburan seperti bermain game, 

mendengarkan musik, dan berfoto. Oleh karena itu, dilakukan penelitian yang 

bertujuan untuk menghasilkan materi ajar biologi berbasis Android tentang materi 

plantae untuk siswa SMA/MA yang valid dan praktis.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan menggunakan tiga 

tahap dari empat tahapan model pengembangan 4-D Models, yang terdiri dari fase 

pendefinisian (define), fase desain (design), fase pengembangan (develop), fase 

penyebaran (disseminate). Subjek penelitian ini terdiri dari 5 orang validator, dan 

untuk uji praktikalitas dilakukan oleh 2 orang guru dan 30 orang siswa kelas X 

IPA MAN 3 Padang. Data penelitian ini adalah data primer yang diperoleh dari 

lembar validasi dan angket uji praktikalitas, kemudian dianalisis dengan analisis 

deskriptif. 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa materi ajar berbasis Android. 

Materi ajar berbasis Android yang dihasilkan dari aspek kelayakan isi, 

kebahasaan, penyajian, maupun aspek kegrafikaan bernilai 86,75% dengan 

kriteria valid. Materi ajar  yang dihasilkan dari segi kemudahan penggunaan, 

efisiensi waktu pembelajaran, dan manfaat bernilai 84,2% oleh guru  dengan 

kategori praktis dan 95% oleh siswa dengan kategori sangat praktis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Teknologi yang berkembang demikian pesat, terutama teknologi 

telekomunikasi telah membawa perubahan besar dalam pendidikan dan 

pembelajaran. Guru seharusnya mampu memanfaatkan teknologi yang ada untuk 

membuat media pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat Lufri (2010: 126) 

bahwa salah satu keterampilan yang harus dimiliki guru adalah merancang, 

menciptakan, atau memodifikasi media sederhana, membuat software media 

elektronik atau multimedia. Teknologi dan informasi dapat dimanfaatkan dalam 

membuat  media pembelajaran mandiri salah satunya melalui media elektronik 

mobile atau yang lebih tepatnya disebut dengan mobile learning (m-learning). M-

learning sebenarnya merupakan salah satu jenis e-learning. Hal ini sesuai dengan 

pendapat Aunurrahman (2009: 238) bahwa sistem teknologi yang tersedia dan 

dapat digunakan dalam e-learning salah satunya berupa m-learning.  

M-learning merupakan bentuk pembelajaran yang khusus memanfaatkan 

perangkat dan teknologi komunikasi bergerak. Perangkat-perangkat 

telekomunikasi bergerak dapat berupa Personal Digital Assistant (PDA), 

handphone, dan laptop. Diantara beragam perangkat tersebut, handphone 

memiliki persentase yang tinggi dimiliki oleh setiap orang dan lebih sederhana 

dalam menggunakannya daripada perangkat lain. Hal ini sesuai dengan pendapat 

Triarso (2010), jumlah pengguna handphone di Indonesia tercatat sebanyak 116 

juta dan menempati urutan ke-6 terbanyak di dunia.  
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Salah satu jenis handphone adalah smartphone dengan sistem operasi 

Android. Smartphone Android kini tidak hanya dimiliki oleh orang dewasa, tetapi 

juga dimiliki oleh pelajar pada tingkat sekolah menengah bahkan sekolah dasar. 

Berdasarkan  hasil observasi peneliti tanggal 8 September 2015 di kelas X IPA 

MAN 3 Padang, diketahui banyak siswa yang memiliki smartphone Android. 

Namun, umumnya siswa baru menggunakan smartphone Android sebatas untuk 

SMS (Short Massage Service), telepon, chatting, internet, dan hiburan seperti 

bermain game, mendengarkan musik dan berfoto. Dari hasil observasi diketahui 

belum banyak siswa memanfaatkan smartphone Android sebagai media atau alat 

untuk belajar. 

Berdasarkan hasil wawancara  dengan siswa kelas X IPA di MAN 3 Padang, 

diketahui bahwa siswa kurang tertarik dan cenderung bosan dengan sumber 

belajar berupa media cetak seperti buku. Hal ini tergambar dari sedikitnya jumlah 

siswa yang memiliki buku sumber. Ketidaktertarikan siswa terhadap buku cetak 

antara lain disebabkan gambar pendukung pada buku kurang menarik sehingga 

siswa malas membaca. Hal ini diperburuk dengan minimnya penggunaan media 

oleh guru dalam pembelajaran sehingga mengakibatkan kurangnya motivasi siswa 

dalam mengikuti pembelajaran. Alasan lain dari sedikitnya siswa membawa buku 

adalah karena berat. Beberapa orang siswa meninggalkan sebagian bukunya di 

sekolah. Keadaan ini menjadikan proses belajar di rumah dan di sekolah kurang 

efektif. Siswa mengakui bahwa di rumah, siswa lebih banyak menghabiskan 

waktu dengan smartphone Android yang dimilikinya daripada membaca buku. 

Oleh sebab itu, akan efektif ketika dilakukan pengalihfungsian buku ke 
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smartphone dengan cara memasukkan materi ajar ke dalam smartphone Android 

yang dimiliki siswa. Materi ajar ini tidak membutuhkan koneksi internet dalam 

menggunakannya (offline) sehingga siswa dapat leluasa menggunakannya tanpa 

mengkhawatirkan ketersediaan jaringan internet ataupun biaya dalam 

penggunaannya, sehingga materi ajar ini dapat digunakan oleh siswa di mana pun 

dan kapan pun sesuai dengan kebutuhan siswa.  

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Setiawati (2014: 184) yang 

mengembangkan media pembelajaran mobile learning berbasis Moodle  sebagai 

daya dukung pembelajaran fisika di SMA, didapatkan hasil yang valid sehingga 

dapat digunakan sebagai sumber belajar dan dapat diterima oleh siswa sehingga 

layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran fisika. Lebih lanjut, 

berdasarkan hasil penelitian History (2012: 60) yang mengembangkan m-learning 

berbasis Adobe Flash Profesional CS5 tentang materi persendian rangka manusia 

untuk SMP didapatkan hasil yang valid dan praktis serta dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran mandiri di rumah. Hal ini menunjukkan bahwa media m-

learning sangat potensial dikembangkan karena selain mudah digunakan, juga 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri di rumah sehingga dapat 

membantu siswa dalam pembelajaran. 

Pada penelitian ini penulis memilih materi plantae sebagai materi ajar yang 

dikembangkan. Materi plantae (dunia tumbuhan) meliputi organisme multiseluler 

yang bersifat eukariotik dan umumnya mempunyai klorofil. Organisme yang 

termasuk tumbuhan adalah tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan tumbuhan biji. 

Materi plantae sulit dipahami apabila dipelajari menggunakan buku, karena 
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gambar yang ditampilkan kurang jelas. Gambar pada materi ini sangat diperlukan 

untuk siswa membedakan tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan tumbuhan berbiji 

baik dari segi struktur, contoh, maupun siklus hidupnya. Kemudian, ukuran buku 

yang relatif besar dan berat menjadikan siswa malas untuk membawanya. Media 

pembelajaran dalam bentuk materi ajar berbasis Android dianggap mampu 

membantu memudahkan siswa dalam memahami materi plantae karena materi 

ajar dilengkapi dengan gambar yang jelas baik struktur maupun siklus hidup 

tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan tumbuhan berbiji. Materi ajar berbasis 

Android juga dilengkapi dengan video reproduksi tumbuhan lumut, tumbuhan 

paku, dan tumbuhan berbiji sehingga siswa tidak hanya membaca teori-teori saja 

melainkan juga mengetahui proses yang terjadi dengan adanya video pendukung. 

Tampilan materi ajar dibuat menarik sehingga siswa tidak bosan membacanya. 

Selain itu, materi ajar berbasis Android lebih ringan dan mudah dibawa serta 

dapat digunakan di mana pun dan kapan pun tanpa membutuhkan jaringan 

internet.  

Berdasarkan permasalahan yang dikemukakan di atas, maka peneliti 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Materi Ajar Biologi Berbasis 

Android Tentang Materi Plantae untuk Siswa SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi beberapa 

masalah  pada aspek-aspek berikut: 

1. Pemanfaatan teknologi smartphone Android dalam bidang pendidikan masih 

kurang efektif. 
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2. Kurangnya motivasi belajar siswa dalam pembelajaran biologi. 

3. Siswa lebih banyak menghabiskan waktu dengan smartphone yang 

dimilikinya daripada membaca buku di rumah. 

4. Siswa lebih banyak menggunakan handphone untuk hal-hal yang kurang 

mendukung dalam pembelajaran. 

5. Pengembangan media pembelajaran m-learning berbasis Android khususnya 

pada pelajaran biologi masih terbatas. 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi masalah 

dalam penelitian ini pada masalah no 2, 3, 4, dan 5. Masalah ini diatasi dengan 

mengembangkan materi ajar berbasis Android tentang materi plantae yang valid 

dan praktis. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah dikemukakan, 

maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah: “Bagaimana proses 

mengembangkan materi ajar biologi berbasis Android tentang materi plantae 

untuk siswa SMA/MA yang valid dan praktis?”. 

E. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan materi ajar biologi berbasis 

Android tentang materi plantae untuk siswa SMA/MA yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah: 
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1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

2. Sebagai media pembelajaran bagi siswa yang dapat digunakan di mana pun 

dan kapan pun. 

3. Meningkatkan motivasi siswa dalam pembelajaran. 

4. Bahan pertimbangan bagi peneliti lain dalam melakukan penelitian sejenis. 

G. Spesifikasi Produk  

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah materi ajar biologi 

berbasis Android tentang materi plantae untuk siswa SMA/MA yang valid dan 

praktis. Materi ajar dimasukkan ke dalam perangkat Android yang dimiliki oleh 

siswa dengan kapasitas memori 102 MB. Materi ajar tidak memerlukan koneksi 

internet untuk mengaksesnya, sehingga dapat digunakan di mana pun dan kapan 

pun sesuai dengan kebutuhan siswa.  

Materi ajar yang dikembangkan memiliki halaman utama yang berisi 

beberapa menu, yaitu: Petunjuk, Kompetensi, Materi, Evaluasi, dan Rangkuman. 

Menu petunjuk berisi keterangan-keterangan untuk mengarahkan cara penggunaan 

materi ajar. Menu kompetensi terdiri dari:  kompetensi inti, kompetensi dasar, 

indikator, dan tujuan pembelajaran.  Menu materi berisi tentang materi  plantae 

yang membahas tentang tumbuhan. Pada menu materi, terdapat submenu ciri 

umum plantae dan klasifikasi plantae yang terbagi menjadi 3 tombol, yaitu 

tumbuhan lumut (Bryophyta), tumbuhan paku (Pterydophyta), dan tumbuhan 

berbiji (Spermatophyta). Masing-masingnya terdapat halaman ciri-ciri, klasifikasi, 

dan peranannya bagi manusia. Menu rangkuman berisi ringkasan tentang materi 
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plantae agar siswa dapat memahami kesimpulan materi yang telah dipelajari. 

Selanjutnya menu evaluasi, halaman awalnya berisi petunjuk pelaksanaan 

evaluasi dan perintah untuk memulai mengerjakan soal dengan cara mengklik 

tombol start  yang terdapat di bagian bawah. Halaman evaluasi berisi 20 butir soal 

pilihan ganda serta dilengkapi dengan skor akhir perolehan siswa.  

 Materi ajar disusun dengan bahasa Indonesia yang sederhana dan jelas 

sehingga mudah dipahami oleh siswa. Tampilan materi ajar didesain berwarna 

agar siswa tidak bosan membacanya. Materi ajar disertakan dengan gambar 

contoh-contoh anggota masing-masing kelompok plantae, gambar skema 

metagenesis tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan tumbuhan berbiji dan 

dilengkapi dengan video metagenesis tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan 

tumbuhan berbiji. 

H. Defenisi Operasional 

Untuk membantu pemahaman terhadap penelitian ini, maka diberikan 

defenisi operasional sebagai berikut: 

1. Materi ajar biologi 

Materi ajar biologi merupakan segala bentuk materi dalam bidang biologi,  

yang digunakan untuk membantu guru dalam melaksanakan kegiatan belajar 

mengajar. 

2. Materi ajar biologi berbasis Android 

Materi ajar biologi berbasis Android merupakan materi ajar biologi yang 

penyajiannya menggunakan perangkat Android. Pada penelitian ini, materi ajar 
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disajikan dalam bentuk tulisan dan dilengkapi dengan gambar serta video yang 

terkait dengan materi ajar. 

3. Plantae 

Plantae merupakan organisme multiseluler yang mampu menghasilkan 

makanan dengan proses fotosintesis. Organisme yang dibahas dalam materi 

plantae adalah tumbuhan lumut, tumbuhan paku, dan tumbuhan berbiji. 


