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ABSTRAK

Reren Annisa Mulia: Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web  dengan
Menggunakan Aplikasi Dreamweaver pada Mata
Kuliah Teknik Jaringan

Peran teknologi informasi dan komunikasi sangat besar dalam peningkatan
proses pembelajaran. Dengan internet dimana mahasiswa maupun umum dapat
mengakses ilmu pengetahuan dan informasi setiap hari. Dalam perkuliahan teknik
jaringan ini ada beberapa masalah diantaranya, mahasiswa jarang menggunakan
internet dalam kepentingan pembelajaran, kurangnya memanfaatkan media yang
interaktif dalam perkulihan dan media nya masih kurang menarik, media yang
digunakannya masih terbatas. Di Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
UNP belum adanya sumber belajar berupa bahan ajar berbasis web yang diberikan
dosen kepada mahasiswa pada mata kuliah teknik jaringan. Tujuan pembelajaran
ini adalah untuk mengatasi permasalahan yang terdapat pada proses perkulihan
selama ini. Adanya bahan ajar berbasis web ini menjadikan mahasiswa
termotivasi serta dapat lebih mudah memahami materi pelajaran. Bahan ajar
berbasis web ini dikembangkan dengan aplikasi Dreamweaver. Bahan ajar
dikembangkan berdasarkan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
sehingga dapat digunakan mahasiswa kapan saja dan dimana saja bila
menggunakan komputer.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development/R&D). Penelitian menggunakan model 4D vyaitu define, design,
develop, dan disseminate. Tahap define terdiri atas analisis kurikulum, analisis
mahasiswa, analisis bahan ajar. Tahap design dilakukan perancangan bahan ajar
berbasis web. Tahap develop dilakukan melalui uji validitas oleh validator dan uji
praktikalitas oleh mahasiswa jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan UNP
tahun masuk 2013 yang berjumlah 20 orang.

Pada penelitian ini, telah berhasil dikembangkan bahan ajar berbasis web.
Hasil uji validitas aspek media dan materi menunjukkan bahwa bahan ajar
berbasis web dengan revisi ringan, yaiu dengan rata-rata validasi materi 3,51 dan
nilai rata-rata validasi media 3,85. Sedangkan dari sudut pandang mahasiswa,
bahan ajar berbasis web yang dihasilkan sangat praktis untuk digunakan dengan
nilai rata-rata 3,63.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan IPTEK tersebut telah mengubah paradigma masyarakat
dalam mencari dan mendapatkan informasi. Informasi tersebut tidak hanya
dapat diperoleh melalui sumber-sumber seperti surat kabar, majalah, audio
visual dan elektronik tetapi juga dari sumber lain seperti internet. Salah satu
bidang yang mendapatkan dampak yang cukup berarti dengan perkembangan
teknologi ini adalah bidang pendidikan. Pendidikan merupakan suatu proses
komunikasi dan informasi dari pendidik kepada peserta didik yang berisi
informasi-informasi pendidikan, yang memiliki unsur-unsur pendidik sebagai
sumber informasi, media sebagai sarana penyajian ide, gagasan dan materi
pendidikan serta peserta didik itu sendiri.

Pendidikan merupakan hal yang penting dalam kehidupan manusia.
Sesuai dengan Undang-Undang No. 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan
indonesia sebagai berikut:

“pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan
dan membentuk watak serta peradapan bangsa yang bermartabat
dalam rangka mencerdaskan kehidupan, bertujuan untuk
memperkembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia
yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan
menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung
jawab”

Menurut Rossi dan Braidle (1966) dalam Wina Sanjaya (2009:163)

menjelaskan bahwa media pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yang

dipakai untuk mencapai tujuan pendidikan. Bahan ajar merupakan salah satu



media yang dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran baik itu bahan
ajar cetak maupun non cetak.

Pembangunan sumber daya manusia, bidang pendidikan merupakan
sarana dan wahana yang sangat baik dalam pembinaan sumber daya manusia.
Oleh karena itu pendidikan perlu mendapatkan perhatiaan yang lebih serius
baik itu oleh pemerintah, keluarga maupun pengelola pendidikan khususnya.
Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, sarana satunya dengan
media komputerisasi Yyaitu internet. Dengan internet dimana mahasiswa
maupun umun dapat mengakses ilmu pengetahuan dan informasi setiap hari.
Banyak sekali manfaat internet. Salah satu nya adalah memudahkan kepada
mahasiswa atau umum mengakses mata kuliah teknik jaringan khusus nya
kepada jurusan KTP.

Dalam proses pembelajaran, salah satu unsur yang penting yaitu media.
Dengan media pembelajaran yang digunakan sekarang, mahasiswa hanya bisa
membayangkan bagaimana bentuk atau visualisasi dari materi tersebut secara
abstrak. Oleh sebab itu, maka dihadirkanlah sebuah media yang bisa
mengkomunikasikan antara mahasiswa dan bahan ajar yaitu berupa web.
Kondisi tersebut yang mendorong penulis untuk membuat sebuah aplikasi
berbasis web dengan membahas salah satu materi perkuliahan yang berguna
dan menjadi suplemen bagi mahasiswa yaitu pada mata kuliah teknik
jaringan.

Usaha pemerintah dalam pencapaian tujuan pendidikan seperti

peningkatan kualitas guru, penyediaan sarana dan prasarana yang lengkap,



dan peningkatan keaktifan siswa dalam belajar. Penyediaan sarana dan
prasarana pendidikan oleh pemerintah terus digalakkan dan ditingkatkan
untuk memenuhi kebutuhan tersebut. Dana untuk sarana dan prasarana
disediakan dari pemerintah pusat dan pemerintah daerah. Sedangkan untuk
meningkatkan keaktifan siswa dapat menggunakan berbagai metode dan
bahan ajar yang berkualitas.

Bahan ajar merupakan salah satu panduan siswa dan guru dalam
pelaksanaa pembelajran. Menurut Widodo & Jasmadi, 2008: (lka Lestari
(2013:1) “Bahan ajar adalah seperangkat sarana atau alat pembelajaran yang
berisikan materi pembelajaran, metode, batasan-batasan, dan cara
mengevaluasi yang didesain secara sistematis dan menarik dalam rangka
mencapai tujuan yang diharapkan, yaitu mencapai kompetensi atau
subkompetensi dengan segala kompleksitasnya”

Bahan ajar dapat berupa bahan ajar cetak dan multimedia. Bahan ajar
cetak terdiri dari modul, handout, LKS dan banyak lainnya. Bahan ajar cetak
dibuat untuk memandu siswa dalam belajar. Bahan ajar cetak memiliki
beberapa kekurangan. Pertama, bahan ajar cetak tidak dapat diperbaharui
secara cepat. Jika terjadi kesalahan dalam bahan ajar maka diperlukan waktu
yang lama dalam memperbaikinya. Kedua, bahan cetak ajar tidak dapat
mengintegrasikan fenomena teknik jaringan kepada mahasiswa KTP. Ketiga,
bahan ajar cetak tidak semuanya terjangkau pembeliannya oleh mahasiswa.

Selain bahan ajar cetak ada juga bahan ajar multimedia. Bahan ajar

multimedia dibuat dari sofware komputer dan ditampilkan dengan



menggunakan komputer. Bahan ajar ini dapat terdiri dari video ataupun
tutorialnya. Bahan ajar dengan menggunakan komputer dapat di akses
melalui internet atau dimiliki oleh mahasiswa melalui CD. Kelebihan dari
bahan ajar multimedia diantaranya yaitu dapat mengintegrasikan fenomena
teknik jaringan dengan menampilkan video ataupun tutorialnya yang ada
pada teknik jaringan, dapat digunakan mahasiswa kapan saja, harga nya lebih
murah dari pada bahan ajar cetak dan dapat diperbarui secara cepat.

Dari studi pendahuluan yang penulis lakukan pada jurusan KTP
masalah yang terjadi saat mahasiswa dalam perkuliahan teknik jaringan
beberapa masalah diantaranya, mahasiswa jarang menggunakan internet
dalam kepentingan pembelajaran, ada diantaranya mahasiswa menggunakan
web di internet hanya mengakses informasi lain bukan akses pembelajaran,
mahasiswa internet hanya untuk menggunakan game, aplikasi sering di akses
mahasiswa hanya jejaringan sosial dan kurangnya memanfaatkan media yang
interaktif dalam perkulihan dan media nya masih kurang menarik, media yang
digunakannya masih terbatas.

Faktor lain yang mempengaruhi keberhasilan mahasiswa yaitu dosen.
Masalah yang berkaitan dengan dosen pada proses pembelajaran biasa berada
pada persoalan kurang memadainya penggunaan metode, pemilihan bahan
ajar serta teknik yang bervariasi penyelenggaraan pembelajaran. Dengan
menguasai kemampuan mengelola pembelajaran melalui penggunaan bahan
ajar yang baik, dosen akan mampu memberikan solusi terhadap berbagai

kesulitan yang dihadapi mahasiswa.



Berdasarkan hal tersebut dibuatlah suatu bahan ajar berbasis web.

Bahan ajar akan dikembangkan berdasarkan perkembangan teknologi

informasi dan komunikasi sehingga dapat digunakan mahasiswa kapan saja

dan dimana saja bila menggunakan komputer, dengan begitu mahasiswa

dapat melakukan pembelajaran berulang kali dimanapun mereka berada yang

dilengkapi dengan tutorialnya dan video. Untuk mewujudkan semua ini,

peneliti mengangkat sebuah penelitian yang berjudul “Pengembangan

Bahan Ajar Berbasis Web Dengan Menggunakan Aplikasi Dreamweaver

Pada Mata Kuliah Teknik Jaringan”.

. ldentifikasi Masalah

Dari berbagai permasalahan di atas maka penulis mengidentifikasikan

permasalahan sebagai berikut:

1.

Mahasiswa kurangnya menggunakan internet dalam kepentingan

pembelajaran.

. Mahasiswa masih menggunakan web di internet hanya mengakses

informasi lain bukan akses pembelajaran.

Mahasiswa hanya menggunakan game.

. Aplikasi sering di akses mahasiswa hanya jejaringan sosial.

Mahasiswa kurangnya memanfaatkan media yang interaktif dalam
perkuliahan.
Media yang digunakan nya masih kurang menarik.

Media yang digunakannya masih terbatas.



C. Perumusan Masalah
Bedasarkan identifikasi masalah di atas maka rumusan masalah
penelitian ini adalah:
1. Bagaimana pengembangan bahan ajar berbasis web yang yang valid pada
mata kuliah teknik jaringan?
2. Bagaimana pengembangan bahan ajar berbasis web yang praktis pada

mata kuliah teknik jaringan?

D. Tujuan Penelitian
Secara umum tujuan penelitian adalah untuk menghasilkan suatu bahan
ajar berbasis web yang valid dan praktis. Secara khusus tujuan penelitian
adalah sebagai berikut :
1. Mengetahui tingkat validitas desain produk bahan ajar berbasis web pada
mata kuliah teknik jaringan untuk mahasiswa jurusan KTP.
2. Mengetahui kepraktisan bahan ajar berbasis web pada konsep mata

pelajaran teknik jaringan untuk mahasiswa KTP.

E. Spesifik Produk yang Diharapkan
Produk yang diharapkan dari penelitian pengembangan ini adalah di
hasilkan media pembelajaran dalam bentuk berbasis web dengan
menggunakan aplikasi dreamweaver untuk mata kuliah teknik jaringan yang
berkualitas dan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Spesifik produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah:



1. Materi teknik jaringan

Materi pembelajaran teknik jaringan untuk jurusan teknologi pendidikan

pada SK dan KD adalah menjelaskan tentang jaringan komputer, dengan

rincian berikut :

a. Pengertian teknik jaringan

b. Jenis-jenis jaringan

c. Kelebihan dan kekurangan jaringan

d. Contoh video jaringan

2. Materi, Gambar, Video

Dalam media ini terdapat materi yang disajikan secara lebih ringkas dan

mengambil pokok-pokok pembahasan saja, kemudian ditambahkan

dengan gamba-gambar pendukung sebagai penekan terhadap penjelasan
materi, serta video yang merupakan contoh penting cara membuat
jaringan sebagai berikut :

a. Halaman home, halaman ini menampilkan judul teknik jaringan
pembelajaran yang akan dikembangkan.kmudian terdapat menu
pilihan.

b. Kontrak perkulihan, berisi tentang peraturan kuliah

c. Materi tentang pengertian teknik jaringan,jenis-jenis jaringan,
kelebihan dan kekurangan.

d. Tugas, tentang tugas-tugas

e. Dowload, tentang materi perkulihan

f. Galeri foto, tentang foto/gambar materi perkulihan



g. Video
h. Berita
i. Forum

F. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan bahan ajar berbasis web untuk mata kuliah teknik
jaringan ini dilakukan sebagai upaya memecahkan permasalahan
pembelajaran teknik jaringan dan untuk memperkaya media pembelajaran
yang penggunanya masih terbatas. Pengembangan ini dilakukan dengan
memperhatikan spesifikasi materi ajar yang menununjukan suatu proses
kejadian atau mengikuti alur/langkah-langkah yang sulit dipahami jika hanya
menggunakan gambar atau teks deskriptif saja. Dengan materi dengan
berbagai visualisasi dan membantu siswa memahami materi secara lebih baik.

Dalam konten mata kuliah teknik jaringan akan mengembangkan
pemahaman mahasiswa tentang jaringan komputer, tentang jenis-jenis
jaringan, kelebihan dan kelemahan jaringan dan mahasiswa di dorong untuk
memahami jaringan dan contoh cara menggunakan jaringan di perkulihan.

Tersedianya bahan ajar berbasis web dengan menggunakan aplikasi
dreamweaver dalam pembelajaran teknik jaringan akan memenuhi kebutuhan
dan upaya pencapaian tujuan pembelajaran karena dapat membantu dan
mempermudah  proses belajar, memperjelas, serta mempermudah

penyampaian materi kepada mahasiswa.



G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Media pembelajaran dalam bentuk bahan ajar berbasis web dan media
pada umumnya akan memberikan kemudahan dan membantu pendidik dalam
penyampaian materi pembelajaran dan mahasiswa dalam memahami materi
yang disampaikan oleh pendidik tersebut secara lebih maksimal, namun
pengguna media pembelajaran yang menggunakan sangatlah jarang
digunakan karena pengguna media pembelajaran yang masih terbatas pada
media cetak atau media sederhana.

Alangkah baiknya media pembelajaran digunakan dalam seluruh mata
kuliah dan seluruh proses pmbelajaran agar membantu mahasiswa dalam
memahami materi dengan maksimal. Akan tetapi banyak faktor yang
mempengaruhi pengembangan dan pengguna web seperti pertimbangan
materi, kemampuan, waktu, dan biaya, maka penulis membatasi pembahasan

dan pengembangan dalam penelitian ini di jurusan KTP UNP.

H. Manfaat Penelitian
Melalui pengembangan bahan ajar berbasis web ini. Hasil dari
penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat :
1. Dosen bidang teknik jaringan sebagai tambahan bahan ajar maupun
pelengkap dalam pembelajaran
2. Mahasiswa, sebagai sumber belajar yang dapat menuntun dalam
menemukan konsep-konsep teknik jaringan melalui bahan ajar berbasis

web agar tercapai pembelajaran teknik jaringan
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Penelitian lain, sebagai referensi dan sumber ide dalam pengembangan
bahan ajar
Peneliti, sebagai modal dasar dalam mengembangkan diri dalam bidang

penelitian serta untuk memenuhi salah satu syarat menyelesaikan S1.





