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ABSTRACT

Mira Santika, 2019. Development of Learning Design Using the ASSURE
Model in Integrated Thematic Learning Theme 3 Healthy Food Grade
V Elementary School. Thesis. Postgraduate Program Faculty of
Education Padang State University.

This research resulted in an integrated thematic learning design on the
theme of 3rd grade V elementary school. This study uses the ASSURE model
which consists of several stages, namely: (1) analyze learner characteristics, (2)
state objectives, (3) select methods, media and materials, (4) utilize materials, (5)
require learner participation, (6) ) evaluation and revision.

The resulting learning design is validated by expert experts. The validity
of the contents of the learning design is in the select method, media and material
stages. The trial is conducted at the util materials stage to students. Practicality
results are found in the implementation of lesson plans and require learner
participation. Effectiveness is carried out at the evaluation stage as seen from the
learning outcomes of students.

The results of this study indicate that the validity of the contents of the
RPP gets a percentage of 86% in the very valid category. The practicality of
learning design in the implementation of the RPP obtained an overall percentage
of 81%. Teacher response questionnaire obtained a percentage of 92.5%.
Questionnaire responses learners get a percentage of 88%. The results of student
learning effectiveness are seen in learning outcomes. Based on these results it can
be concluded that the learning design results are declared valid and practical.



ABSTRAK

Mira Santika, 2019. Pengembangan Desain Pembelajaran Menggunakan
Model ASSURE Pada Pembelajaran Tematik Terpadu Tema 3
Makanan Sehat Kelas V Sekolah Dasar. Tesis. Program Pascasarjana
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini menghasilkan desain pembelajaran tematik terpadu pada
tema 3 kelas V SD. Penelitian ini menggunakan model ASSURE yang terdiri
beberapa tahap yaitu: (1) analyze learner characteristics, (2) state objective, (3)
select metohod, media and learning materials, (4) utilize materials, (5) require
learner participation, (6) evaluation and revisi.

Desain pembelajaran  yang dihasilkan divalidasi oleh pakar ahli.
Kevalidan isi desain pembelajaran terdapat pada tahap select method, media and
materi. Uji coba dilakukan pada tahap utilize materials kepada peserta didik.
Hasil pratikalitas terdapat pada keterlaksanaan RPP dan require learner
participation.. Efektivitas dilakukan pada tahap evaluation yang dilihat dari hasil
belajar peserta didik.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa kevalidan isi RPP memperoleh
persentase 86% dalam kategori sangat valid. Praktikalitas desain pembelajaran
dalam keterlaksanaan RPP memperoleh persentase keseluruhan yaitu 81%.
Angket respon guru memperoleh persentase 92,5%. Angket respon peserta didik
memperoleh persentase 88%. Hasil efektivitas belajar peserta didik dilihat pada
hasil belajar. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa hasil desain
pembelajaran dinyatakan valid dan praktis.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perubahan kurikulum dari tahun ke tahun merupakan kebijakan yang
diambil pemerintah. Tujuan pemerintah melakukan perubahan kurikulum
pendidikan adalah untuk meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia.
Tujuan pelaksanaan kurikulum 2013 adalah membentuk peserta didik yang
produktif, kreatif, inovatif, dan efektif. Kegiatan pembelajaran kurikulum
2013 diarahkan untuk memberdayakan semua potensi yang dimiliki peserta
didik untuk dapat memiliki kompetensi yang diharapkan menumbuhkan serta
mengembangkan sikap (attitude), pengetahuan (knowledge), dan
keterampilan (skill) (Mulyadin, 2013).

Pembelajaran kurikulum 2013 merupakan suatu proses pengembangan
potensi dan pembangunan Kkarakter peserta didik untuk menciptakan
kemampuan yang meningkat dalam sikap (spritual dan sosial), pengetahuan
dan keterampilan yang diperlukan untuk hidup dan bermasyarakat, berbangsa,
serta berkontribusi pada kesejahteraan hidup umat manusia (Permendikbud
No. 104 tahun 2004 tentang pembelajaran).

Pelaksanaan kurikulum 2013 melalui pembelajaran tematik ditingkat
sekolah dasar untuk memahami hal-hal yang lebih abstrak yaitu pembahasan
tema-tema yang paling berkaitan dengan kehidupan peserta didik. Kurikulum

2013 disebut juga dengan pembelajaran tematik. Pembelajaran tematik



merupakan suatu sistem pembelajaran yang memungkinkan peserta didik baik
secara individual maupun kelompok yang bertujuan supaya peserta didik aktif
mencari, menggali, dan menemukan konsep. Subroto (2009;9) mengatakan
bahwa pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang diawali dengan suatu
tema tertentu yang mengaitkan pokok bahasan, dan konsep tertentu yang
dilakukan secara spontan atau direncanakan dalam bidang studi dengan
beragam pengalaman belajar menjadi bermakna.  Sedangkan menurut
Sukmadinata (2004;197) bahwa pembelajaran tematik sebagai suatu model
pemebalajaran yang fokus pada bahan ajar.

Pembelajaran tematik memiliki arti penting dalam kegiatan belajar
mengajar. Tingkat perkembangan mental peserta didik dimulai dengan tahap
berpikir nyata. Melalui pemahaman konsep dan keterampilan secara utuh
akan membantu peserta didik dalam memecahkan masalah-masalah yang
dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Pembelajaran tematik memiliki
subtema yang memuat beberapa mata pelajaran dan memiliki kompetensi
dasar tersendiri yang perlu digabungkan dalam satu subtema.
Menggabungkan kompetensi dasar perlu desain pembelajaran yang dapat
memfasilitasi peserta didik dalam belajar.

Menurut Mervi, Hirvonen (2010) pengembangan proses pembelajaran
ini membutuhkan kemampuan guru dalam menyampaikan materi, sehingga
para guru menekankan pengetahuan yang terkait dengan praktik mengajar
sehari-hari dalam (Nasir, 2018). Desain pembelajaran adalah rancangan

“prilaku” dalam menciptakan suatu proses pembelajaran sesuai dengan



kebutuhan sehari-hari peserta didik yang mengikuti perkembangan zaman
dunia pendidikan.

Desain pembelajaran yang akan dikembangkan disini yaitu cara
menganalisis standar isi dan kompetensi dasar yang akan digabungkan dalam
satu materi sehingga tampak kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
peserta didik. Shambaugh (Sanjaya, 2012:67) menjelaskan bahwa desain
pembelajaran sebagai “An intellectual procces to help teachers systematically
analyze learner needs and construct structures possibilities to responssively
address those needs.” Hal ini berarti desain pembelajaran diarahkan untuk
menganalisa kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran kemudian berupaya
untuk membantu dalam menjawab kebutuhan tersebut.

Desain pembelajaran sesuai dengan kebutuhan peserta didik agar
tercapainya tujuan pembelajaran yang aktif dan efektif untuk meningkatkan
aktivitas belajar peserta didik. Peserta didik adalah titik fokus dari semua
kegiatan belajar mengajar yang dapat diberikan kesempatan untuk memilih
tujuan mereka sendiri atau metode pembelajaran yang sesuai dengan tema
yang dipelajari. Khusus menyangkut pembelajaran di kelas, sampai saat ini
terdapat beberapa model desain pembelajaran yakni ADDIE, ASSURE, dan
ARCS. Pada penelitian ini peneliti menggunakan desain pembelajaran model
ASSURE.

Desain pembelajaran menggunakan model ASSURE adalah suatu
model desain yang merupakan sebuah formulasi untuk kegiatan KBM yang

berorientasi kelas (Pribadi, 2011). Model ASSURE menekankan pada faktor



pemanfaatan media dan bahan ajar yang direncanakan dengan baik, yang
membuat peserta didik belajar secara aktif. Pemanfaatan metode, media dan
materi menjadi suatu keharusan karena digunakan untuk membantu peserta
didik dalam mencapai tujuan pembelajaran. Pemanfaatan media yang sejalan
dengan metode dan strategi pembelajaran akan mampu melibatkan peserta
didik secara intensif dalam aktivitas pembelajaran.

Model ASSURE, guru menciptakan desain pembelajaran dalam
mengombinasikan metode, media, dan strategi pembelajaran yang tepat agar
dapat menciptakan aktivitas pembelajaran yang mampu melibatkan peserta
didik secara aktif.  Heinich, Molenda, Russel dan Smaldino (1996)
mengembangkan model perencanaan yang disebut model ASSURE mengenai
penggunaan teknologi secara sistematis dalam pelajaran yang dikembangkan.
Perencanaan penggunaan teknologi yang membantu guru merancang dan
meningkatkan lingkungan pendidikan yang paling nyaman (Asist & Sezer,
2013).

ASSURE adalah model yang merumuskan kegiatan untuk belajar
mengajar yang juga dikenal sebagai model berorientasi kelas (Baharuddin &
Juhriyansyah Dalle, 2017). Model ASSURE ini dikembangkan oleh
Smaldino, dkk, pada tahun 2005. Rincian huruf demi huruf tidak hanya
merupakan penjabaran dari singkatan kata ASSURE, namun penjabaran
huruf-huruf dari kata ASSURE ini merupakan rincian langkah-langkah dalam
membuat perancangan pembelajaran.

Model Assure adalah suatu rencana yang dipergunakan untuk



membantu guru mengorganisir prosedur pembelajaran, melakukan penilaian
autentik terhadap kegiatan belajar peserta didik, dan yang terakhir menurut
penemunya bahwa Model Assure dapat dipedomani oleh semua penyaji
pengetahuan (SANDI, 2018).

Penelitian ini mengimplementasikan model untuk mendesain
pembelajaran melalui model ASSURE. Implementasi ini perlu diteliti dalam
bentuk penelitian pengembangan. Harapan dari implementasi model ini yaitu
penggabungan kompetensi dasar, indikator, kegiatan pembelajaran dan materi
dari subtema tidak terlihat jelas dalam menyampaikan proses pembelajaran.
Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasikan masalah sebagai
berikut:

1. Perubahan kurikulum yang terjadi terus-menerus.

2. Penggabungan Kompetensi Dasar dalam penyampaian pembelajaran
tematik masih terlihat terpisah.

3. Belum terciptanya pengembangan desain pembelajaran dalam setiap
tema yang dipelajari.

4. Kurangnya implementasi model desain pengembangan pada perangkat
pembelajaran tematik.

5. Belum terlaksananya desain pembelajaran yang terintegrasi teknologi.

6. Kurangnya pemberian model desain pembelajaran yang berorientasi

kelas (mikro).



Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan di atas, maka dapat

rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah mengembangkan desain pembelajaran dengan model
ASSURE pada pembelajaran tematik terpadu tema 3 makanan sehat di
kelas V SD?

Bagaimanakah validitas hasil desain pembelajaran dengan model
ASSURE pada pembelajaran tematik tema 3 makanan sehat di kelas V
SD?s

Bagaimanakah pratikalitas desain pembelajaran dengan model ASSURE
pada pembelajaran tematik terpadu tema 3 makanan sehat di kelas V
SD?

Bagaimanakah efektivitas desain pembelajaran dengan model ASSURE
pada pembelajaran tematik terpadu tema 3 makanan sehat di kelas V

SD?

Tujuan Penelitian

Pada penelitian ini, tujuan yang ingin dicapai adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan desain pembelajaran dengan model ASSURE pada

pembelajaran tematik tema 3 makanan sehat dikelas V SD.

2. Mengetahui validitas hasil desain pembelajaran dengan model ASSURE

pada pembelajaran tematik tema 3 makanan sehat dikelas V SD.



3. Mengetahui pratikalitas hasil desain pembelajaran dengan model

ASSURE pada pembelajaran tematik tema 3 makanan sehat dikelas V
SD.

Mengetahui efektivitas hasil hasil desain pembelajaran dengan model
ASSURE pada pembelajaran tematik tema 3 makanan sehat dikelas V

SD.

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang dihasilkan pada pengembangan ini adalah desain

pembelajaran dalam menggunakan model ASSURE pada tema 3 makanan

sehat di kelas V SD. Pengembangan produk dirancang dengan tahap-tahap

desain pembelajaran dengan menggunakan model ASSURE. Dengan

demikian, produk yang dihasilkan adalah desain pembelajaran sebagai

berikut:

1.

2.

Desain pembelajaran berisi muatan hasil analisis Standar Isi.

Desain pembelajaran disusun setelah analisis Standar Isi yang akan
tampak KI, KD, dimensi kognitif, materi dasar, uraian materi, indikator
dan kegiatan pembelajaran.

Pemilihan metode, media dan materi berdasarkan hasil dari analisis
standar isi.

Media yang digunakan adalah media yang sudah ada dan memiliki

sumber.

F. Manfaat Pengembangan

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.



1. Bagi peserta didik, diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan

pengalaman dalam proses pembelajaran pada tema 3 makanan sehat .

2. Bagi guru, diharapkan dapat mendesain pembelajaran mengenai
pengembangan desain pembelajaran.
3. Bagi lembaga, diharapkan dapat memberikan informasi tambahan dan
referensi mengenai desain pembelajaran.
G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Agar hasil pengembangan lebih optimal dan terarah, maka ada asumsi dan
keterbatasan dalam pengembangan sebagi berikut.
1. Asumsi Pengembangan
Pengembangan desain pembelajaran menggunakan model ASSURE
pada pembelajaran tematik dalam tema 3 makanan sehat dikelas V SD.
2. Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini difokuskan pada aspek

berikut:

1) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang dihasilkan dari
penelitian ini terbatas untuk tematik terpadu kelas V tema 3 “Makanan
Sehat”.

2) Merancang desain pembelajaran menggunakan model ASSURE
terdiri dari 6 tahap yaitu (1) analisis karakteristik peserta didik, (2)
tujuan pembelajaran, (3) pemilihan metode, media, dan bahan ajar, (4)
menggunakan metode, media, dan bahan ajar, (5) partisipasi peserta

didik, (6) evaluasi dan revisi.



H. Defenisi Istilah
Agar tidak menimbulkan perbedaan penafsiran, maka defenisi istilah
dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Pengembangan desain pembelajaran model ASSURE pada pembelajaran
tematik pada tema 3 makanan sehat .

2. Model ASSURE sebagai dasar pertimbangan dalam merancang desain
pembelajaran  tematik yang berorientasi kelas yang mampu
mengembangkan rencana pelaksanaan pembelajaran.

3. Validitas desain pembelajaran tematik adalah untuk mengukur kelayakan
suatu produk. Kegiatan validasi dilakukan oleh pakar dan praktisi dengan
memberikan perangkat pembelajaran yang telah dibuat beserta lembar
validasinya sehingga diperoleh model pembelajaran yang valid.

4. Pratikalitas desain pembelajaran tematik dalam model ASSURE
merupakan tingkat kemudahan dan kepraktisan perangkat pembelajaran
yang dikembangkan dapat dilihat dari keterlaksanaan pembelajaran sesuai
dengan perangkat pembelajaran yang sudah dikembangkan.

5. Efektifitas desain pembelajaran tematik dalam model ASSURE adalah
tingkat ketercapaian model desain pembelajaran yang dapat dilihat dari

hasil desain pembelajaran tematik dikelas V SD.



