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ABSTRAK 
 
 

Henny Vifta  :Perancangan Dan Pembuatan Sistem Informasi Pengelolaan 

Kegiatan Kemahasiswaan Melalui Kredit Prestasi  

Ekstrakurikuler  Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang  

Berbasis Web 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini berawal dari pengelolaan kegiatan 
kemahasiswaan melalui kredit prestasi ekstrakurukuler mahasiswa FT UNP yang 
diharapkan mampu meningkatkan dan mengembangkan kegiatan ekstrakurikuler 
mahasiswa yang lebih terarah dan merata keseluruhan mahasiswa. Sehingga pada 
gilirannya merupakan upaya peningkatan kualitas lulusan FT UNP secara 
menyeluruh. Oleh karena itulah dibentuklah suatu program pengelolaan kegitan 
kemahasiswaan melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler. Tujuan pembuatan Proyek 
Akhir ini adalah menyediakan sebuah sistem informasi penghitungan nilai 
ekstrakurikuler mahasiswa berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP dan 
basisdata MySQL. 

Perancangan sistem informasi pengelolaan kegitan kemahasiswaan melalui 
kredit  prestasi ekstrakurikuler FT UNP adalah memberika penilaian yang jelas pada 
setiap kegiatan kemahasiswaan. Dalam rancangan sistem biasanya suatu sistem akan 
dibentuk dan memiliki konstruksi yang baik dalam proses pengolahan data yang 
akurat serta memilki dasar-dasar pengembangan selanjutnya.Sistem informasi ini 
akan memberikan informasi tentang besar poin yang harus dicapai pada setiap 
kegiatan, Kurikulum kegiatan kemahasiswaan FT UNP, Perolehan poin dari tiap-tiap 
pelaksanaan program kemahasiswaan, Rekap poin yang telah dicapai dari semua 
kegiatan. Pada website sistem informasi pengelolaan kegitan kemahasiswaan melalui 
kredit  prestasi ekstrakurikuler FT UNP basisdatanya menggunakan MySQL, dimana 
sistem ini dimaksudkan untuk memberikan informasi pada pemakai (user), sedangkan 
untuk membuat halaman tampilan digunakan pemograman PHP.  

Kesimpilan dari perancangan dan pembuatan Sistem Informasi kredit  prestasi 
ekstrakurikuler FT UNP adalah Sistem Informas kredit  prestasi ekstrakurikuler FT 
UNP menyediakan informasi yang berkaitan dengan penggelolaan kegiatan 
ekstrakurikuler mahasiswa. Pembuatan tampilan antarmuka (interface) Sistem 
Informasi kredit  prestasi ekstrakurikuler FT UNP  ini menggunakan bahasa 
pemrograman PHP, HTML, CSS dan Javascript. Dan Sistem Informasi kredit  
prestasi ekstrakurikuler FT UNP menggunakan DBMS MySQL sebagai sistem basis 
datanya dapat dibangun dan berjalan dengan baik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Sebagai insan akademis, mahasiswa adalah citra yang mencerminkan 

kemampuan intelektualnya. Citra ini antara lain tampil dalam perwujudan 

daya nalar dan daya analisis yang kuat terutama dalam penuangan gagasan 

untuk menyusun program kegiatan kemahasiswaan yang realistis dan 

berkualitas. Program pengembangan kemahasiswaan disusun mengacu pada 

kondisi mahasiswa saat ini serta bepedoman kepada strategi pengembangan 

kegiatan kemahasiswaan. Dinamika kehidupan kemahasiswaan dipengaruhi 

oleh baik faktor internal yang ada di perguruan tinggi bersangkutan, maupun 

faktor eksternal yang ada di tinggkat lokal, regiona maupun nasional serta 

internasional. Pemahaman akan kondisi internal dan eksternal ini diharapkan 

menjadi dasar acuan untuk merencanakan, mengembangkan dan 

melaksanakan program dan kegiatan kemahasiswaan yang sesuai dengan 

kebutuhan saat ini. 

Kehidupan kemahasiswaan mempunyai berbagai aktivitas   yang 

cukup dinamis dan berkembang sesuai kondisi internal maupun eksternal. 

Agar kegiatan kemahasiswaan dapat dapat dilaksanakan lebih baik dan 

mampu meningkatkan kualitas mahasiswa, maka diperlukan adanya upaya 

yang sinergis dalam pengembangan kegiatan kemahasiswaan. Kegiatan 

dimaksud antara lain yang meliputi kegitan Penalaran da Keilmuan, 

1
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Pengembangan Minat, kepedulian sosial dan lingkungan, pengembangan 

organisasi dan kepemimpinan serta kegiatan penunjang lainnya. 

Kegiatan ekstrakurikuler kemahasiswaan merupakan satu alternatif 

untuk memenuhi kemampuan soft skill dari setiap calon tamatan FT UNP. 

Namun kenyataan saat ini menunjukan bahwa jumlah mahasiswa yang 

terlibat diberbagai kegiatan ekstrakurikuler hanya berjumlah 20% dari total 

mahasiswa UNP, sementara sebahagian besar kurang menghiraukan dan 

hanya berprinsip bahwa dunia perguruan tinggi hanya dunia akademik saja. 

Melalui pengelolaan kegiatan kemahasiswaan melalui kredit prestasi 

ekstrakurukuler mahasiswa FT UNP diharapkan mampu meningkatkan dan 

mengembangkan kegiatan ekstrakurikuler mahasiswa yang lebih terarah dan 

merata keseluruhan mahasiswa. Sehingga pada gilirannya merupakan upaya 

peningkatan kualitas lulusan FT UNP secara menyeluruh. Oleh karena itulah 

dibentuklah suatu program pengelolaan kegitan kemahasiswaan melalui 

kredit  prestasi ekstrakurikuler.  

Berdasarkan uraian diatas maka akan dirancang suatu proyek akhir 

dengan judul ”perancangan dan pembuatan sistem informasi pengelolaan 

kegiatan kemahasiswaan melalui kredit prestasi  ekstrakurikuler  fakultas 

teknik universitas negeri padang  berbasis web.” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar balakang di atas, maka dapat di identifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Perlunya sebuah pemograman untuk poin penilai pengelolaan kegitan 

kemahasiswaan melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler. 

2. Belum adanya suatu penilaian yang tepat dan objektif untuk kegiatan 

ekstrakurikuler kemahasiswaan. 

3. Bagaimana menampilkan tampilan antar muka informasi secara tepat dan 

cepat di sebuah webside. 

4. Belum adanya rancangan website pengelolaan kegitan kemahasiswaan 

melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler. 

C. Batasan Masalah 

Sehubung dengan luasnya ruang lingkup permasalah, maka tugas 

akhir ini diberi batasan masalahsebagai berikut : 

1. Merancangan, membuatan dan mengimplementasikan suatu program 

penghitungan nilai ekstrakurikuler mahasiswa menggunakan bahasa 

pemograman PHP dan basisdata MySQL. 

2. Merancangan, membuatan dan mengimplementasikan interface sistem 

informasi berbasis web pada kredit prestasi ekstrakurukuler mahasiswa 

FT-UNP yang bisa di akses secara online. 

3. Membuat aplikasi penghitungan nilai dalam kredit prestasi 

ekstrakurikuler. 
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4. Membuat pengelolaan kegitan kemahasiswaan melalui kredit  prestasi 

ekstrakurikuler. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut: Bagaimana merancang, membuat dan menginplementasikan 

suatu sistem aplikasi penghitungan nilai ekstrakurikuler mahasiswa 

berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP dan basisdata 

MySQL? 

 

E. Tujuan 

Tujuan pembuatan dan penulisan tugas akhir ini adalah menyediakan 

sebuah sistem informasi penghitungan nilai ekstrakurikuler mahasiswa 

berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP dan basisdata 

MySQL. 

  

F. Manfaat 

1. Memberikan hasil penilaian yang jelas dan objektif kepada Mahasiswa 

untuk setiap pelaksanaan kegitan yang meraka ikuti guna memenuhi 

kurikulum kegiatan ekstrakurikuler di fakultas teknik universitas negeri 

padang. 

2. Membantu fakultas teknik UNP untuk memberikan umpan balik dari 

setiap kegiatan ekstrakurikuler kemahasiswaan yang dilaksanakan. 



5 
 

 
 

3. Menyediakan aplikasi pengelolaan penilaian kegitan kemahasiswaan 

melalui kredit  prestasi ekstrakurikuler. 

4. Menyediakan sarana pengembangan dan peningkatan kualitas lulusan 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang. 
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