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ABSTRAK 

Rahmad Wahyu Darmawan. 2022. Pengembangan E-Modul Berbasis Flip 

Pdf Profesional Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP Materi Gerak dan 

Gaya. 

 

Pengembangan e-modul berbasis flip pdf profesional ini dibuat sebagai 

upaya dalam pemanfaatan pengunaan android yang semakin canggih setiap 

tahunnya, kemudian siswa juga cenderung menggunakan android di rumah. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa e-modul berbasis 

android  pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)  SMP yang layak dan 

praktis. 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang dikenal 

dengan istilah Research and development (R&D), model pengembangan yang 

digunakan adalah model ADDIE. Adapun prosedur pengembangan pada 

penelitian ini terdiri dari 5 tahap, yaitu analisis, perancangan, pengembangan, 

implementasi dan evaluasi. Uji validitas produk dilakukan oleh 3 orang validator, 

yaitu 1 orang validator ahli materi dan 2 orang validator ahli media. Uji coba 

produk dilakukan kepada 22 orang siswa kelas VIII UPTD SMP Negeri 2 Bandar 

Pulau dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. 

Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembaran angket, dokumentasi, dan 

format penilaian. 

Berdasarkan hasil dari validasi materi di peroleh nilai 4,75 “Sangat 

Layak” sehingga materi dinyatakan layak untuk digunakan, hasil validasi media I 

diperoleh nilai 4,73 “Sangat Layak” dan validasi ahli media II diperoleh nilai 4,0 

“Layak”, sehingga media dikategorikan  layak untuk dicobakan. Selanjutnya uji 

coba praktikalitas siswa diperoleh diperoleh nilai 4,63 “Sangat Praktis”. Dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa E-Modul Berbasis Flip Pdf Profesional  Pada 

Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP Materi Gerak dan Gaya layak dan praktis 

untuk digunakan. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Saat ini teknologi informasi dan komunikasi berkembang dengan 

sangat pesat, hal ini dibuktikan dengan mudahnya seseorang memperoleh 

informasi dan berkomunikasi tanpa ada batasan jarak maupun waktu. 

Sekarang perkembangan teknologi informasi dan komunikasi banyak 

dimanfaatkan dalam berbagai aspek kehidupan dan kebutuhan, guna 

mempermudah dalam penyelesaian tugas dan pekerjaan manusia. Salah 

satu bidang yang banyak dimanfaatkan dalam teknologi informasi dan 

komunikasi ini adalah bidang pendidikan. 

Dengan berkembangnya teknologi, guru lebih dituntut untuk dapat 

memiliki kompetensi dan skill yang terus menerus dilatih sehingga dapat 

bersaing dan tidak tertinggal dengan perkembangan zaman. Dalam bidang 

pendidikan teknologi yang kita gunakan seperti smartphone, komputer, 

internet dan lain sebagainya merupakan suatu hal yang tidak asing lagi 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran saat ini. Dalam beberapa 

penelitian dapat diketahui bahwa penggunaan media yang melibatkan 

teknologi dapat meningkatkan prestasi dan motivasi belajar siswa.  

Masalah yang dihadapi oleh pendidik saat ini yaitu kurangnya 

inovasi dalam mengembangkan media pembelajaran. Salah satunya 

adanya keterbatasan dalam merancang, menyusun media pembelajaran dan 

bahkan belum memiliki pengetahuan dan keterampilan yang memadai. 
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Macam-macam jenis media cukup banyak yang dapat 

dimanfaatkan sesuai dengan materi yang akan disampaikan oleh pendidik 

dalam menunjang proses pembelajaran yang diharapkan. 

Penggunaan media dalam pembelajaran memiliki tujuan untuk 

membantu melancarkan proses pembelajaran dan memecahkan masalah 

belajar. Media dalam proses pembelajaran juga mempunyai berbagai 

kegunaan, diantaranya dapat mengatasi perbedaan gaya belajar, minat, 

intelegensi, keterbatasan daya indera dan keterbatasan waktu. Selain itu, 

media yang digunakan secara tepat dan bervariasi dapat mengatasi sikap 

pasif anak didik. 

Darmawan (2015:133) menambahkan bahwa penggunaan 

teknologi sebagai media dapat membantu siswa lebih tertarik dalam 

belajar, media yang berisi video, audio, animasi, memberikan pemahaman 

yang utuh kepada siswa. 

Menurut Cecep Kustandi, Dkk (2011:7) “media adalah perantara 

atau pengantar pesan dari pengirim ke penerima”. Media yang digunakan 

harus bisa memenuhi kebutuhan dalam pembelajaran, sesuai dengan 

materi yang akan dipelajari yang nantinya pembelajaran dapat diterima 

baik oleh siswa. 

Salah satu inovasi pembelajaran adalah penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi dan informasi. Berdasarkan penelitian 

Tamami (2014) menyatakan bahwa dengan menggunakan media 

pembelajaran ini hasil belajar siswa akan lebih baik karena konsep dan 
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teknik terbangun dengan baik melalui proses melihat dan pengalaman 

nyata sehingga terjadi pembelajaran yang lebih bermakna meaningful 

learning experience. Dengan demikian maka guru dituntut untuk cakap 

membuat media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa.  

Pada saat ini akibat pandemi Covid-19 proses pembelajaran 

dilakukan dengan secara dalam jaringan (daring). Menurut Shabrina, 

(2020:4) menyatakan bahwa pembelajaran daring merupakan inovasi 

pendidikan dan jawaban dari kurangnya ketersediaan sumber belajar yang 

variatif. Namun, pada saat ini permbelajaran sudah dilakukan secara tatap 

muka.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

dengan narasumber Ibu Paini, S.Pd selaku guru IPA kelas VIII SMP 

Negeri 2  Bandar Pulau pada tanggal 24 Februari 2022 ditemukan bahwa 

pendidik cenderung menggunakan buku cetak  sebagai sumber media ajar 

dan menggunakan metode ceramah. Prasarana dan sarana pendidikan di 

SMP Negeri 2 Bandar Pulau termasuk memprihatinkan seperti kuantitas 

buku yang terbatas, laboratorium IPA yang kurang dimanfaatkan lagi , 

semangat belajar peserta didik cenderung menurun dan nilai para peserta 

didik pada mata pelajaran IPA tidak memenuhi Kriteria Ketentuan 

Minimum (KKM) pada masa pembelajaran di era pandemi Covid-19. 

Nilai KKM pada mata pelajaran IPA kelas VIII SMP Negeri 2 Bandar 

Pulau adalah 75.  Hal ini dapat dilihat dari nilai rat-rata UH siswa kelas  
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VIIII UPTD SMP Negeri 2 Bandar Pulau pada tabel di bawah ini: 

Table 1. Rata-Rata Nilai Latihan Materi Gerak dan Gaya UPTD 

SMP Negeri 2 Bandar Pulau Tahun 2021/2 022 

Kelas Jumlah Nilai 

VIII.1 26 68 

VIII.2 30 71 

VIII.3 25 67 

Rata-Rata 68,67 

Sumber: Guru IPA Kelas VIII SMP Negeri 2 Bandar Pulau 

Kondisi siswa yang belajar di SMP Negeri 2 Bandar Pulau saat 

pertama kali peneliti melakukan observasi, kebanyakkan siswa membawa 

smartphone kesekolah,  karena memang smartphone sangat dibutuhkan 

saat masa pandemi bahkan di zaman sekarang ini siswa banyak 

menggunakan android untuk kegiatan belajarnya maupun sebagai sarana 

komunikasi. 

Berdasarkan kondisi tersebut ini penulis membuat sebuah e-modul 

dengan materi gerak dan benda dalam bentuk aplikasi android yang 

menggunakan beberapa software menggunakan aplikasi Flip Pdf 

Professional dan website 2 apk agar menjadi sebuah aplikasi yang siap 

digunakan di android yang dapat digunakan oleh siswa secara offline 

maupun online sehingga memudahkan siswa dalam mengulang materi 

pelajaran di smartphonenya maupun menggunakan computer sebagai 

alternnatif. 
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Pengembangan e-modul dilakukan pada mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA) sehingga siswa dapat belajar mandiri, lebih 

termotivasi, pembelajaran lebih menarik karena dapat digunakan di 

smartphone, sehingga pembelajaran bisa diulang-ulang oleh siswa dengan 

berbagi fitur yang menarik seperti soal-soal yang berkaitan dengan materi, 

peta konsep, video pembelajaran latihan, gambar-gambar yang berakitan 

dengan materi, dan lain sebagainya. 

Hal ini didukung oleh penelitian Edi Wibowo 2018 yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar E-modul  dengan Menggunakan Aplikasi  

Kvisoft Flipbook Maker”. Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data 

yang sudah dilakukan oleh peneliti tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

respon pendidik terhadap e-modul  dengan menggunakan aplikasi kvisoft 

flipbook maker diperoleh nilai rata-rata skor 3,64 dengan kriteria sangat 

menarik. Sedangkan respon peserta didik terhadap e-modul dengan 

menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker diperoleh nilai rata-rata 

skor 3,49 dengan kriteria sangat menarik, namun kendalanya adalah e-

modul belum dapat digunakan secara offline.   

Sehubungan dengan hal di atas, maka penulis tertarik melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbasis Flip Pdf 

Profesional  Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP Materi Gerak 

dan Gaya” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka identifikasi masalah 

dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran mengakibatkan siswa 

kurang antusias saat belajar. 

2. Guru lebih cenderung menggunakan metode ceramah saat 

menyampaikan mareri pembelajaran. 

3. Siswa sulit memahami materi yang dipelajari dikarenakan guru terlalu 

berfokus pada buku mata pelajaran sehingga kurang memahami 

kecepatan belajar siswa. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana proses pengembangan e-modul berbasis android pada mata 

pelajaran IPA Kelas VIII SMP dengan materi “Gerak dan Gaya”. 

2. Bagaimana validitas produk e-modul  berbasis android yang 

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli dengan materi “Gerak dan 

Gaya”. 

3. Bagaimana  praktikalitas produk e-modul  berbasis android berbasis 

android yang dikembangkan berdasarkan penilaian siswa dengan 

materi “Gerak dan Gaya”. 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah: 
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1. Mendeskripsikan proses pengembangan e-modul berbasis flip pdf 

profesional pada mata pelajaran IPA kelas VIII SMP dengan materi 

“Gerak dan Gaya”. 

2. Menghasilkan e-modul  berbasis flip pdf profesional pada mata 

pelajaran IPA . 

3. Menghasilkan e-modul berbasis flip pdf profesional yang praktis pada 

mata pelajaran IPA. 

E. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk pada e-modul berbasis Flip Pdf Professional 

adalah sebagai berikut: 

1. Dari aspek  materi, materi yang dipilih dalam e-modul  merupakan 

materi mata pelajaran IPA kelas VIII SMP untuk semester satu (ganjil) 

dengan materi “Gerak dan Gaya” berdasarkan silabus yang disusun oleh 

guru mata pelajaran IPA. 

2. Dari aspek media, e-modul  ini memiliki karakteristik sebagai berikut: 

a. E-modul dapat digunakan secara online maupun offline. 

b. E-modul ini berformat Application Package File (APK) sebagai 

format utamanya untuk dipakai di smartphone android , sedangkan 

format HTML5 dapat digunakan di smartphone maupun komputer 

PC dan exe sebagai format alternative yang dapat digunakan di 

komputer  PC. 

c. Tampilan produk yang dihasilkan akan terlihat seperti buku 

sebenarnya yang dapat dibalik dari halaman satu ke halaman lain. 
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d. E-modul dilengkapi dengan tombol-tombol yang dapat 

mempermudah pemakai diantranya: 

1) Tombol zoom out dan zoom in untuk mengatur ukuran tampilan 

halaman e-modul 

2) Tombol home untuk kembali ke halaman paling awal 

3) Tombol first untuk pergi ke halamn sampul depan e-modul 

4) Tombol last untuk pergi ke halaman sampul belakang e-modul 

5) Tombol forward untuk kembali ke halaman berikutnya yang 

pernah dibuka 

6) Tombol backward untuk kembali ke halaman sebelumnya yang 

belum pernah terbuka 

7) Tombol fullscreen untuk menampilkan e-modul dalam layar 

penuh. 

8) Tombol sound yang berfungsi untuk menghidupkan atau 

mematikan suara pada e-modul. 

9) Tombol thumnails untuk melihat semua halaman pada e-modul. 

F. Manfaat Pengembangan 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Sebagai bahan masukan bagi guru dalam merancang media 

pembelajaran yang baik khususnya pada Mata pelajaran IPA sehingga 

dapat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

2. Sebagai pengalaman bagi penulis dalam mengaplikasikan pengetahuan 

yang menunjang terhadap pelaksanaan penelitian ini dan menambah 
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wawasan dalam pembuatan karya tulis ilmiah. 

3. Hasil penelitian ini bisa digunakan sebagai bahan pembelajaran bagi 

peserta didik dan sekolah untuk menerapkan e-modul sebagai alat 

bantu untuk memudahkan pendidik dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran  

4. Sebagai salah satu persyaratan dalam menyelesaikan program studi S1 

pada jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu 

Pendidikan, Universitas Negeri Padang. 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan e–modul berbasis Flip Pdf Profesional ini 

dilakukan untuk upaya dalam memecahkan masalah pada mata pelajaran 

IPA yang belum memanfaatkan e-modul  sebagai sumber belajar yang 

merangkum semua materi yang disusun dengan pedoman pada silabus 

mata pelajaran IPA. 

Pengembangan e-modul ini dapat membantu dan mempermudah 

proses pembelajaran dengan penjelasan materi melalui beragam visualisasi 

dan dapat digunakan sehingga siswa dapat belajar secara mandiri dan 

diakses baik di sekolah maupun di rumah dengan menggunakan 

smartphone. Siswa dapat meningkatkan minat dan menambah ilmu dengan 

sajian materi-materi dalam e-modul. Siswa juga dapat mengerjakan soal 

yang terdapat pada e-modul. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Adanya pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan, 
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khususnya di sekolah merupakan salah satu faktor untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Salah satu faktor pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran adalah dengan membuat e-modul melalui Flip Pdf 

Professional dan memanfaatkan e-modul yang dilakukan agar 

pembelajaran lebih menarik.  

Pengembangan media ini sebaiknya dilakukan secara keseluruhan 

agar materi yang diterima oleh peserta didik berkesinambungan. Namun, 

karena keterbatasan waktu, dana, dan kemampuan maka penulis 

membatasi pengembangan e-modul berbasis Flip Pdf Profesional pada 

mata pelajaran IPA kelas VIII SMP pada materi gerak dan gaya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan data pembahasan 

mengenai e -modul berbasis flip pdf profesional pada mata pelajaran IPA 

Kelas VIII SMP materi gerak dan gaya yaitu: 

a. Hasil validitas media diperoleh skor rata-ratabdaribvalidator I yaitu 4,73 

dengan kategori “Sangat Layak” , hasil penilaian dari validator II jumlah 

rata-rata skor yaitu 4,00 dikategorikan “Layak”, sedangkan hasil 

ujibvaliditas materi pada e-modul berbasis flip pdf profesional 

yangbtelahbdikembangkan secara keseluruhan dinyatakan “Sangat 

Sesuai” dari hasil penilaian satu orang ahli materi, dengan jumlah rata-

rata penilaian oleh validator materi yaitu 4,75. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa produk media interaktif yang dikembangkan berdasarkan nilai 

yang diberikan dari kedua validator secara keseluruhan dinyatakan “ 

Layak”. 

b. Hasil uji praktikalitas menunjukan bahwa e-modul berbasis flip pdf 

profesional yang di uji praktikalitas kepada siswa diperoleh skor rata-rata 

4,63 dapat dikategorikan “Sangat Praktis”. Aspek penilaian uji 

praktikalitas dengan variabel isi materi dan bahwa e-modul berbasis flip 

pdf profesional dinyatakan “Sangat Praktis”. 

c. Jadi dapat disimpulkan bahwa e-modul berbasis flip pdf profesional pada 

mata pelajaran IPA Kelas VIII SMP materi gerak dan gaya yang 



 

 

68 

 

telahbdikembangkanbsudahbvalid dan praktis. Maka e-modul berbasis 

flip pdf professional materi gerak dan gaya layak 

untukbdigunakanbdalambprosesbpembelajaran. 

B. Saran 

Dari hasil pengembangan e-modul berbasis flip pdf professional materi 

gerak dan gaya pada mata pelajaran IPA Kelas VIII SMP : 

a. Diharapkan e-modul berbasis flip pdf profesional pada mata pelajaran 

IPA Kelas VIII SMP yang telah dikembangkan ini dapat digunakan 

sebagai bahan alternatif guru dalam meningkatkan pemahaman dan 

pemeblajaran mandiri pada siswa. 

b. Diharapkan kepada pengembang atau guru dapat menambah 

wawasannya tentang penggunaan e-modul maupun pembuatan e-modul 

menggunakan software apapun, dan kedepannya dapat mengembangkan 

pada mata pelajaran lainnya. 

c. Untuk peneliti selanjutnya supaya dapat meneruskan penelitian ini 

dengan cara melengkapi materi-materi IPA lainnya. 
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