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ABSTRAK

Febriani.2022. Pengembangan E-module Menggunakan Aplikasi Flip PDF
Professional pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti Kelas VII SMP. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas
Negeri Padang.

Penggunaan bahan ajar yang terbatas pada bahan ajar cetak membuat
proses pembelajaran pada materi taharah menjadi kurang optimal. Guru masih
menggunakan media pembelajaran konvensional baik dalam bentuk word, pdf,
maupun ppt, sedangkan siswa sendiri membutuhkan media pendukung seperti
gambar dan video dalam memperjelas dan memperdalam materi. Salah satu
pemanfaatan teknologi dalam proses belajar mengajar yaitu melalui pemanfaatan
bahan ajar digital melalui e-module. Tujuan dari penelitian ini adalah
mengembangkan produk berupa bahan ajar e-module menggunakan aplikasi Flip
PDF Professional yang valid dan praktis pada mata pelajaran PAI dan Budi
Pekerti kelas VII SMP.

Jenis Penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan
model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Subjek penelitian
terdiri dari dua macam yakni uji validasi dan uji praktikalitas. Subjek uji coba
praktikalitas yakni peserta didik kelas VII di SMP N 12 Padang sebanyak 30
orang. Alat pengumpulan data yang digunakan adalah angket dan dokumentasi.

Berdasarkan hasil penelitian, kelayakan produk oleh validator materi
diperoleh rata-rata sebesar 4,76 dikategorikan "sangat valid". Hasil validasi dari
validator ahli media 1 dan 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,83 dikategorikan "sangat
valid". Berdasarkan uji coba kepraktisan media, bahan ajar e-module termasuk
kategori "sangat praktis" untuk digunakan dengan rata-rata 4,57. Jadi, berdasarkan
hasil uji validitas dan uji praktikalitas dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-
module layak untuk digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: E-module, Flip PDF Professional, Pendidikan Agama Islam.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pembelajaran bukan hanya kegiatan guru dalam menyampaikan materi

dan tugas-tugas di dalam kelas saja, melainkan proses terjadinya interaksi
antara guru dan siswa dan sumber belajar. Interaksi dalam pembelajaran
menjadi salah satu ciri utama kegiatan belajar. Guru sebagai fasilitator
memiliki peran sangat penting untuk pengembangan potensi siswa dalam
pembelajaran. Penggunaan media serta bahan ajar yang tepat dapat membantu
guru menciptakan pembelajaran yang komprehensif sehingga dapat mencapai
tujuan pembelajaran yang telah direncanakan. Proses Pembelajaran yang baik
dapat terjadi jika terdapat dukungan dari sumber belajar atau bahan ajar yang
berkualitas (Divayana, dkk 2018).

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang terjadi berpengaruh
terhadap segala aspek kehidupan manusia baik di bidang ekonomi, politik,
kebudayaan, seni, hukum dan bahkan di bidang pendidikan. Perkembangan
teknologi dalam pendidikan melahirkan banyak inovasi bahan ajar yang
canggih dan menarik. Dengan perkembangan tersebut, siswa dapat belajar
dimanapun, kapanpun, dan dengan siapapun sesuai dengan kebutuhan dan
keinginan mereka. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran dapat mengatasi
keterbatasan ruang dan waktu, menyebarkan informasi lebih luas, cepat,

sehingga pesan dapat disampaikan sesuai tujuan pembelajaran.



Perkembangan teknologi pada saat ini mampu menghasilkan berbagai
perubahan terutama dalam penggunaan media dan sumber belajar. Salah satu
pemanfaatan teknologi dalam proses belajar mengajar yaitu melalui
pemanfaatan bahan ajar digital, sebab dengan adanya bahan ajar digital proses
pembelajaran menjadi lebih konkrit dan menyenangkan dan juga dengan
menggunakan bahan ajar digital siswa dapat merasakan pengalaman belajar
secara nyata, maka pesan (informasi) pada proses pembelajaran yang
disampaikan guru kepada siswa akan tersampaikan dengan baik. Sebaliknya,
jika penggunaan media pembelajaran abstrak seperti buku sumber maka pesan
(informasi) akan sulit untuk diterima siswa dan siswa juga kesulitan dalam
memahami dan mencerna apa yang disampaikan oleh guru, termasuk pada
Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.

Pendidikan Agama Islam merupakan salah satu bidang studi wajib
tingkat Satuan Pendidikan Sekolah Menengah Pertama (SMP) yang ada
didalam kurikulum 2013 dimana Pendidikan Agama Islam sendiri lebih banyak
menekankan pada pendidikan karakter. Tujuan pembelajaran pendidikan
agama islam sendiri adalah untuk menumbuhkan akidah peserta didik melalui
pemberian, pemupukan dan pengembangan pengetahuan, penghayatan dan
pengamalan peserta didik tentang agama islam.

Dalam proses pembelajaran Agama Islam dan Budi Pekerti di sekolah
diperlukan adanya interaksi antara peserta didik, pendidik, dan materi
pelajaran, sehinga pendidik harus termotivasi untuk menggunakan

keterampilannya dalam mengolah bahan ajar, yaitu dengan manyajikan sumber



belajar yang menarik dan efisien sebagai media pembelajaran. Dalam rangka
membelajarkan peserta didik terutama dalam keterampilan berpikir Kkritis
(critical thingking), berkreatif (creativity), bekerjasama (collaboration) dan
berkomunikasi (communication) dalam pembelajaran, dibutuhkan sebuah
bahan ajar dengan teknologi informasi terkini guna mendukung ketercapaian
keterampilan abad 21 melalui bahan ajar yang dapat digunakan secara mandiri
dan mudah di akses oleh peserta didik.

Menurut Abd. Rouf (2015: 189-206) praktik pendidikan agama islam di
sekolah (umum) amatlah minim atau kurang maksimal. Secara umum, jumlah
pelajaran agama disekolah rata-rata 2-3 jam per minggu. Dengan alokasi waktu
seperti itu, jelas tidak mungkin untuk membekali peserta didik dengan
pengetahuan, sikap, dan keterampilan agama yang memadai. Oleh karena itu,
harus dilakukan strategi alternatif dalam memenuhi kebutuhan peserta didik
akan pendidikan agama disekolah umum, antara lain: melalui kegiatan ekstra
kurikuler berbasis kerohanian, tambahan-tambahan materi keagamaan di luar
jam pelajaran, menyisipkan muatan keagamaan kedalam semua bidang studi
umum, dan lain sebagainya. Sumber belajar oleh guru dan siswa juga perlu
terus ditingkatkan kualitasnya bukan hanya dalam bentuk bahan ajar cetak saja,
melainkan juga dalam bentuk bahan ajar digital (elektronik).

Modul dapat menjadi salah satu bentuk bahan ajar yang dikembangkan
karena modul memiliki lima karakteristik utama yang menjadi kelebihannya
yaitu self-instructional (memfasilitasi belajar mandiri), self-contained (memuat

seluruh materi), stand-alone (tidak bergantung pada bahan ajar lain), adaptif,



dan use friendly (mudah digunakan) (Rayandra, 2012:155-156). Sebagai upaya
dalam menyesuaikan perkembangan zaman modul dibuat dalam bentuk
elektronik sehingga lebih praktis dan efisien. Hal ini sejalan dengan penelitian
yang dilakukan oleh Warsita (2017) tentang sebuah bentuk pengembangan
teknologi dalam pembelajaran harus menghasilkan produk-produk salah
satunya adalah media belajar yang dijadikan sebagai sumber pembelajaran.
Modul elektronik dapat dimaknai sebagai bahan ajar modul yang ditampilkan
menggunakan media eletronik.

Pengembangan bahan ajar dalam bentuk e-module sudah banyak
dilakukan oleh beberapa peneliti sebelumnya yang disertai dengan
keberhasilannya dalam penelitian. Beberapa diantaranya yaitu penelitian yang
dilakukan oleh Edi Wibowo (2018) dengan judul Pengembangan Bahan Ajar
E-modul dengan menggunakan Kuvisoft Flipbook Maker. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa e-modul layak untuk digunakan dalam pembelajaran
materi himpunan. Penelitian yang kedua juga dilakukan oleh Dani Cahyani dkk
(2020) dengan judul penelitian Pengembangan E-modul berbasis Blended
Learning pada materi hadis tentang niat di madrasah ibtidaiyah dengan hasil uji
validitas dan respon dilakukan 85% setuju dengan penggunaan e-modul, pretest
dan postes belajar siswa menunjukkan hasil keefektivan penggunaan e-modul
berbasis blended learning dengan nilai rata-rata 87 dari 20 siswa yang menjadi
responden. Penelitian lain juga dilakukan oleh Nurwahyu Rindaryati (2021)
dengan judul penelitian E-modul Counter berbasis Flip Pdf pada mata

pelajaran penerapan rangkaian elektronika dengan hasil penelitian bahwa e-



modul counter yang dikembangkan menggunakan aplikasi flip pdf Professional
layak digunakan dalam pembelajaran. Implikasi penelitian ini dapat membantu
siswa memahami materi dalam proses pembelajaran sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai.

Berdasarkan fenomena yang di temui di lapangan melalui observasi dan
wawancara yang dilakukan pada tanggal 5 dan 19 Februari 2022 di SMP N 12
Padang bersama Bapak Syahril, S.Pd selaku guru PAI kelas VII dan beberapa
peserta didik kelas VII diperoleh informasi bahwa selama pembelajaran tatap
muka siswa mengalami kesulitan dalam memahami pembelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti pada materi ketentuan bersuci dari hadas kecil
dan hadas besar (Taharah). Disini siswa membutuhkan contoh berupa media
gambar maupun media video dalam memperjelas dan memahami materi yang
diajarkan oleh guru. Terbatasnya bahan ajar dan media pembelajaran di
sekolah, membuat proses pembelajaran menjadi kurang optimal. Kenyataannya
guru masih menggunakan media pembelajaran konvensional dan media
pembelajaran dalam bentuk word, pdf dan ppt yang berupa tulisan saja.
Penggunaan bahan ajar cetak tersebut dirasa masih kurang karena materi
taharah sulit di pahami bila tidak di dukung dengan gambar dan video untuk
memperjelas dan memperdalam materi. Penyajian materi yang terlalu luas
dengan cakupan teks yang banyak membuat bahan ajar terlalu monoton.

Permasalahan lainnya adalah keterbatasan waktu dalam penyampaian
materi sehingga kurang optimal terlebih dengan menggunakan metode ceramah

yang tidak interaktif yang menyebabkan siswa kurang memahami materi



ketentuan bersuci dari hadas kecil dan hadas besar yang disampaikan. Dengan
demikian dibutuhkan sumber belajar yang lebih menarik dan inovatif yang
dapat menjelaskan materi dan pengaplikasiannya sesuai dengan pembelajaran
abad 21. Pengembangan e-modul diperlukan untuk dapat membuat
pembelajaran lebih menarik, memotivasi siswa dalam pencapaian kompetensi
pembelajaran dan juga dengan menggunakan e-module membuat peserta didik
lebih mandiri dalam belajar.

Berdasarkan kondisi diatas penulis tertarik untuk mengembangkan
sebuah bahan ajar interaktif untuk mempermudah siswa dalam mempelajari
materi tertentu. Bahan ajar interaktif sebagai bagian dari perangkat
pembelajaran yang sangat sesuai dengan kondisi peserta didik saat ini adalah
E-module. Menurut Eldarni (2017:24) modul merupakan alat atau sarana
pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-batasan, dan cara
mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan menarik untuk mencapai
kompetensi yang diharapkan sesuai dengan tingkat kompleksitasnya. Menurut
Wijayanto (2014) Modul elektronik atau e-modul merupakan tampilan
informasi dalam format modul yang disajikan secara elektronik dengan
menggunakan hard disk, disket, CD, atau flashdisk dan dapat dibaca dengan
menggunakan komputer atau alat pembaca buku elektornik. E-module sangat
baik dipakai untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Modul elektronik sangat diupayakan sebagai pengembangan bahan ajar

modul cetak agar lebih interaktif dan inovatif. Pengembangan e-modul ini juga



didukung oleh kondisi peserta didik yang pada umumnya memiliki perangkat
mobile (handphone, tablet, notebook, laptop dan lain-lain) yang dapat
dijadikan sebagai media alternatif untuk membantu mereka dalam menguasai
materi pembelajaran. E-modul akan dikembangkan dengan memanfaatkan
software flip pdf profesional.

Software flip pdf profesional merupakan salah satu media elektronik
interaktif yang sangat cocok dimanfaatkan dalam pembelajaran baik langsung
maupun jarak jauh saat ini. Flip PDF Professional adalah media interaktif yang
dapat dengan mudah menambahkan berbagai jenis tipe media animasi ke dalam
flipbook. Hanya dengan drag, drop atau Kklik, kita dapat menyisipkan video
youtube, hyperlink, teks animatif, gambar, audio dan flash ke dalam flipbook.
Kelebihan dari Software ini adalah sangat mudah dan praktis dalam
pengoperasiannya serta mampu mempromosikan flipbook pada berbagai
jejaring sosial sehingga pembaca dapat membaca pada perangkat iphone, ipad,
laptop, PC, dan android. Selain itu, pada software flip pdf professional terdapat
desain menarik yang sangat membantu peserta didik mengatasi kejenuhan dan
rasa bosan saat proses pembelajaran. Modul elektronik dengan memanfaatkan
software flip pdf professional dapat di akses secara online dan juga offline.

Berdasarkan  latar belakang tersebut, penulis tertarik  untuk
mengembangkan sebuah bahan ajar e-module melalui penelitian yang berjudul
“Pengembangan E-Module Menggunakan Aplikasi Flip PDF Professional
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas

VIl SMP.



B. Identifikasi Masalah

Dari latar belakang yang telah peneliti sebutkan di atas, maka dapat
diidentifikasi masalah yang ada sebagai berikut:

1. Dalam proses pembelajaran, guru hanya menggunakan bahan ajar cetak
berupa buku mata pelajaran dan buku paket yang terdapat pada
perpustakaan dan penyajian materi dalam bentuk Power Point yang
monoton.

2. Belum adanya pengembangan media pembelajaran dalam bentuk e-modul
pada materi tersebut.

3. Keterbatasan waktu dalam penyampaian materi menggunakan bahan ajar
cetak yang kurang efisien.

4. Peserta didik kurang memahami materi taharah terlebih dengan metode
ceramah yang disampaikan secara konvensional tanpa adanya media
interaktif, karena pada materi ini perlu didukung dengan gambar dan video
untuk memperjelas materi.

5. Peserta didik membutuhkan bahan ajar yang inovatif dalam bentuk media
audio visual dan menggunakan perangkat Teknologi.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah dikemukakan, maka rumusan

masalah penelitian ini yaitu:
1. Bagaimana proses pengembangan e-module menggunakan aplikasi Flip
PDF Professional Mata Pelajaran PAIl dan Budi Pekerti pada Materi

Taharah?



2. Bagaimana validitas E-module menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti pada Materi Taharah

3. Bagaimana praktikalitas E-module menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti pada Materi Taharah.

D. Tujuan Penelitian

1. Mendeskripsikan proses pengembangan e-module menggunakan aplikasi
Flip PDF Professional Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti pada Materi
Taharah.

2. Menghasilkan E-module yang valid menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional PAI dan Budi Pekerti pada Materi Taharah.

3. Menghasilkan E-module yang praktis menggunakan aplikasi Flip PDF
Profesisional PAI dan Budi Pekerti pada Materi Taharah.

E. Manfaat Pengembangan
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:

1. Secara Teoritis
Manfaat teoritis yang di harapkan dari penelitian ini adalah sebagai acuan
bagi peneliti lain dalam mengembangkan E-module sesuai dengan
karakteristik lembaga masing-masing dan lembaga pengembangan yang
diinginkan.
2. Secara Praktis
Manfaat secara praktis yang di harapkan dari penelitian ini adalah

sebagai berikut:
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a. Bagi Peserta Didik, dapat mempermudah proses pembelajaran agar lebih
efektif dan efisien pada pelajaran Agama Islam dan Budi Pekerti materi
taharah.
b. Bagi Pendidik, penelitian ini diharapkan mampu memotivasi guru agar
dapat memproduksi media pembelajaran E-module sebagai penunjang
pembelajaran.
c. Bagi Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
dalam meningkatkan mutu pendidikan dan sebagai aplikasi atau
penerapan pada kawasan pengembangan dalam bidang teknologi
pendidikan.
d. Bagi Peneliti
1). Menambah pengalaman bagi peneliti dalam menerapkan ilmu yang
diperoleh selama perkuliahan mengenai pengembangan bahan ajar,
media dan sumber pembelajaran yang diterapkan di dunia pendidikan.

2) Menambah wawasan pemanfaatan aplikasi dalam menciptakan bahan
ajar yang inovatif

F. Spesifikasi Produk yang di harapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya E-module pembelajaran menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional pada Pembelajaran Agama Islam dan Budi Pekerti jenjang SMP
yang berkualitas, layak guna, memberikan kesan informatif serta efisien dan
menunjang sistem pembelajaran yang berkualitas. Spesifikasi produk yang

diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:
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1. E-Module
Adapun spesifikasi produk dari pengembangan e-module ini yaitu:

a) E-module berformat html5, penggunaannya memerlukan komputer atau
smartphone (android) untuk pengoperasiannya.

b) E-module dapat menggunakan jaringan internet (online) ataupun tidak
menggunakan jaringan internet (offline).

c) E-module dilengkapi dengan petunjuk penggunaan, materi pembelajaran,
gambar, video pendukung yang relevan, rangkuman, latihan dan kunci
jawaban serta daftar rujukan.

d) Teks, Gambar, dan Video yang terdapat dalam e-module sebagai
penunjang pemahaman materi peserta didik. Video yang disajikan
disesuaikan dengan materi pembelajaran sehingga memberikan
pengalaman kepada peserta didik dan peserta didik menjadi lebih mudah
memahami materi yang disajikan. Kelebihan penggunaan e-module
adalah pendidik dan peserta didik bisa menggunakan bahan ajar e-module
kapanpun dan dimanapun dalam waktu yang tidak terbatas.

Materi yang di susun pada e-module sesuai dengan silabus pada
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang dibatasi
pada KD 1.7 materi pembelajaran ketentuan bersuci dari hadas kecil dan
hadas besar (Taharah).

Dalam pengembangan E-module pendidikan Agama Islam dan

Budi Pekerti membutuhkan spesifikasi minimum agar dapat di jalankan
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pada komputer atau smartphone (android) dengan spesifikasi sebagai
berikut:
1. Spesifikasi komputer atau laptop
a) CPU : Dual-core 1 Ghz
b) RAM : 2 GB
c) Sistem Operasi (OS) : Windows 7, Windows 8 dan Windows 10
2. Spesifikasi Smartphone
a) Android : Android 10
b) Iphone : i0OS 8
c)RAM : 2 GB
2. Perancangan dan Pengguna

a) Perancangan, berfungsi merancang e-module sesuai dengan silabus Mata
Pelajaran Agama yang sekolah butuhkan.

b) Pengguna, Siswa kelas VII SMP sebagai pengguna e-module pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang akan dibuat
melalui komputer atau laptop.

3. Produk
Aplikasi yang digunakan dalam pengembangan bahan ajar e-module ini
adalah Flip PDF Professional. Aplikasi pendukung yang digunakan antara
lain Adobe Photoshop untuk membuat desain e-module dan Microsoft Word
untuk membuat materi pada e-module serta Youtube yang digunakan sebagai
video pendukung e-module. E-module dilengkapi dengan petunjuk

penggunaan bagi guru dan siswa, materi pembelajaran, gambar yang
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relevan, video pendukung, rangkuman, latihan, kunci jawaban, dan daftar
rujukan (referensi).

G. Pentingnya Pengembangan

Alasan pentingnya pengembangan e-module ini adalah sebagai berikut:

1. Pengembangan e-module berbasis Flip PDF Professional pada pelajaran
pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti ini dikembangkan ialah untuk
memenuhi kebutuhan guru dan siswa akan ketersediaan bahan ajar digital
berupa e-module .

2. Pengembangan e-module sebagai upaya untuk memecahkan permasalahan
pembelajaran yang dihadapi oleh siswa dalam proses pembelajaran.
Pengembangan e-module diharapkan dapat membantu menunjang motivasi
siswa dalam belajar dan pencapaian tujuan belajar secara mandiri (individu)
serta efisien dan praktis untuk digunakan.

3. Pengembangan e-module ini juga berfungsi sebagai kontribusi penulis
sebagai mahasiswa Teknologi Pendidikan dalam pengembangan bahan ajar
pendidikan serta menghasilkan suatu produk media pembelajaran yang
bermanfaat untuk digunakan.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Dalam pengembangan e-module ini terdapat asumsi dan keterbatasan

peneliti dalam mengembangkan antara lain:
1. Asumsi Pengembangan
Dalam pengembangan e-module ini peneliti memiliki beberapa

asumsi yaitu:
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. Bahan ajar e-module PAI dengan materi ketentuan bersuci dari hadas

kecil dan hadas besar ini mampu membuat peserta didik untuk aktif
dalam proses pembelajaran PAI dan mampu mengimplementasikan ke

kehidupan sehari-hari.

. Peserta didik dapat belajar dengan mandiri

. Validator yaitu dosen dan guru yang sudah berpengalaman dalam

mengajar dan dipilih sesuai dengan bidangnya. Selain itu juga
validator ahli media yang sudah cakap dan bernaung dalam bidang

multimedia.

. Item-item dalam angket validasi mencerminkan penilaian produk

secara komprehensif, menyatakan layak dan tidaknya produk untuk

digunakan.

2. Keterbatasan Pengembangan

a.

Produk yang dihasilkan berupa bahan ajar e-module terbatas pada

materi ketentuan bersuci dari hadas kecil dan hadas besar (Taharah).

. Pengembangan ini dibuat dengan aplikasi Flip PDF Professional

. Memerlukan waktu lebih lama untuk mengembangkan media e-module

sampai menghasilkan e-module yang valid dan praktis.

. Ketersediaan media pembelajaran elektronik seperti komputer dan

LCD yang mendukung pemanfaatan bahan ajar digital dalam

pembelajaran masih terbatas.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan e-module menggunakan
Aplikasi Flip PDF Professional pada Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti
kelas VII SMP dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Prosedur pengembangan E-module sesuai dengan urutan aplikasi yang
digunakan yaitu: (1) Micorosoft Word 2010 untuk menyusun materi,
memasukkan gambar ilustrasi, desain header dan footer dan desain
halaman e-module. (2) Adobe Photoshop CS6 digunakan untuk membuat
berbagai desain seperti desain wajah awal, dan desain wajah akhir, (3) Flip
PDF Professional yang digunakan untuk menggabungkan materi dalam
bentuk pdf dengan video yang telah di unduh, music dalam format mp3
dan mengekspor file akhir dalam format html.5 sehingga produk siap
digunakan.

2. Bahan ajar berupa e-module sudah layak digunakan sebagai perangkat
pembelajaran untuk kegiatan belajar PAI di kelas VII SMP. Hasilnya
dapat dilihat pada penilaian validitas media dan validitas materi.

3. Praktikalitas e-module secara keseluruhan pada kategori sangat baik. Hal ini

diperoleh dari hasil uji coba responden dengan rata-rata 4,57.
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B. Saran

Berdasarkan dari kesimpulan yang telah disampaikan, maka
dikemukakan saran-saran sebagai berikut:

1. Pengembangan e-module menggunakan Aplikasi Flip PDF Professional

diharapkan dapat dikembangkan pada mata pelajaran lainnya tidak hanya

Pendidikan Agama Islam saja.

2. Pengembangan e-module ini diharapkan dapat menjadi alternatif untuk
digunakan guru kepada siswa dalam proses pembelajaran maupun belajar

mandiri.

3. Penelitian pengembangan e-module diharapkan dapat menjadi solusi dari
ketersediaan bahan ajar dan media pembelajaran khususnya pada mata

pelajaran PAI dan Budi Pekerti.
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