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ABSTRAK 

 

Fadhil Dwi Jayanto. 2022. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis E-Magazine 

pada Mata Pelajaran Muatan Lokal Budaya Sastra Minangkabau Kelas VIII 

SMP. 

 

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis E-Magazine  ini dibuat sebagai upaya 

dalam pemanfaatan pengunaan bahan ajar yang inovatif, kemudian bahan ajar 

yang digunakan oleh guru berupa LKPD dan buku teks yang sulit dipahami oleh 

peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa Bahan 

Ajar Berbasis E-Magazine Pada Mata Pelajaran Muatan Lokal Budaya Sastra 

Minangkabau Kelas VIII SMP yang layak dan praktis. 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang dikenal 

dengan istilah Research and development (R&D), model pengembangan yang 

digunakan adalah model ADDIE. Adapun prosedur pengembangan pada 

penelitian ini terdiri dari 5 tahap, yaitu analisis, perancangan, pengembangan, 

implementasi dan evaluasi. Uji validitas produk dilakukan oleh 3 orang validator, 

yaitu 1 orang validator ahli materi dan 2 orang validator ahli media. Uji coba 

produk dilakukan kepada 27 orang siswa kelas VIII SMPN 7 Pariaman dengan 

tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Instrumen 

penelitian yang digunakan adalah lembaran angket, dokumentasi, dan format 

penilaian. 

Berdasarkan hasil dari validasi materi diperoleh nilai 4,75 “Sangat 

Layak” sehingga materi dinyatakan layak untuk digunakan, hasil validasi media I 

diperoleh nilai 4,92 “Sangat Layak” dan validasi ahli media II diperoleh nilai 

4,57 “Sangat Layak”, sehingga media dikategorikan  layak untuk dicobakan. 

Selanjutnya uji coba praktikalitas siswa diperoleh diperoleh nilai 4,18 “ Praktis”. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Bahan Ajar Berbasis E-Magazine 

Pada Mata Pelajaran Muatan Lokal Budaya Sastra Minangkabau Kelas VIII SMP  

layak dan praktis untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah usaha sadar yang sengaja dirancang untuk mencapai 

tujuan yang telah ditetapkan. Pendidikan bertujuan untuk meningkatkan kualitas 

sumber daya  manusia. Pendidikan merupakan salah satu cara pembentukan 

kemampuan manusia untuk menggunakan rasional seefektif dan seefisien 

mungkin sebagai jawaban dalam menghadapi masalah-masalah yang timbul dalam 

usaha menciptakan masa depan yang  baik. Hal ini sesuai dengan UU no. 20 tahun 

2003 Pasal 1 Butir 1 yang berbunyi: “Bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana dan proses belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak, 

mulia serata keterampilan dirinya, masyarakat bangsa dan negara.” 

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam menghadapi 

kemajuan dan perkembangan zaman. Pendidikan harus mengikuti perkembangan 

dan kemajuan zaman pada saat sekarang ini. Perkembangan ilmu pengetahuan 

teknologi (IPTEK) tentunya dapat menunjang kegiatan pendidikan. Kemajuan 

IPTEK memberi kemudahan pada peserta didik dalam kegiatan proses belajar dan 

memperoleh informasi secara mudah dan luas.  

Seiring perkembangan zaman dan teknologi memunculkan berbagai inovasi 

dan kemudahan dalam kegiatan pembelajaran. Siswa dapat mengakses berbagai 

informasi dan data secara bebas dan luas, dengan memanfaatkan IPTEK. 
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Perkembangan IPTEK juga berpengaruh terhadap munculnya inovasi-inovasi 

dalam kegiatan pembelajaran.  

Salah satu inovasi tekonologi dalam pembelajaran seperti adanya 

pengembangan bahan ajar yang berbasis e-magazine atau majalah elektronik. 

Menurut Prastowo (2014: 17) bahan ajar adalah segala bahan (baik informasi, alat, 

maupun teks) yang disusun secara sistematis, yang menampilkan sosok utuh dari 

kompetensi yang akan dikuasai peserta didik dan digunakan dalam proses 

pembelajaran dengan tujuan perencanaan dan penelaahan implementasi 

pembelajaran. Misalnya, buku pelajaran, modul, handout, LKS, model atau 

maket, bahan ajar audio, bahan ajar interaktif, dan sebagainya Perkembangan 

IPTEK memunculkan bahan ajar yang lebih inovatif seperti e-magazine atau 

majalah elektronik, dimana majalah elektronik ini menjadi sumber belajar atau 

bahan ajar yang dimanfaatkan oleh guru pada saat proses pembelajaran. E-

Magazine mengandung banyak elemen-elemen grafis seperti gambar, tipografi, 

warna, ilustrasi dan elemen lainnya yang dimana hal itu untuk memperindah isi 

majalah dan untuk menarik perhatian untuk membacanya. Proses belajar mengajar 

akan berjalan efektif dan efisien jika didukung dengan bahan ajar atau media 

pembelajaran yang tepat, dengan adanya magazine/majalah ini diharapkan potensi 

dan motivasi peserta didik akan lebih meningkat. Oleh karena itu, e-magazine 

dijadikan salah satu pusat informasi bacaan yang sering dijadikan bahan rujukan 

oleh para pembaca dalam mencari sesuatu hal yang diinginkannya. 

Salah satu mata pelajaran yang diharapkan menggunakan bahan ajar ini 

adalah Budaya Sastra Minangkabau (BSM) di Sekolah Menengah Pertama. 
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Pelajaran Budaya Sastra Minangkabau merupakan bagian dari muatan lokal. 

Muatan lokal wajib masuk ke dalam kurikulum pendidikan dasar dan menengah, 

sebagaimana dinyatakan dalam Pasal 37 (1) Undang-undang Republik Indonesia 

Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Dalam penjelasan 

undang-undang tersebut, muatan lokal adalah “bahan kajian yang dimaksudkan 

untuk membentuk pemahaman peserta didik terhadap potensi di daerah tempat 

tinggalnya”. Hal itu didukung oleh Peraturan Daerah Provinsi Sumatera Barat 

Nomor 2 Tahun 2019 tentang Penyelenggaran Pendidikan. Pasal 88 (1) Perda 

tersebut menyatakan bahwa Pemerintah Daerah berkewajiban mengembangkan 

kurikulum muatan lokal berbasiskan potensi, keunikan budaya dan kearifan lokal 

untuk membentuk pemahaman peserta didik terhadap keunggulan dan kearifan di 

daerah.  

Pembelajaran Budaya Sastra Minangkabau juga dilaksanakan dengan latar 

belakang Peraturan Daerah Kota Pariaman Tahun 2019 tentang Pendidikan, 

Peraturan Walikota Pariaman Tahun 2020 tentang Penerapan Mata pelajaran 

Budaya Sastra Minangkabau sebagai muatan lokal wajib bagi SD dan SMP/MTS 

sederajat di Kota Pariaman. Tujuannya adalah untuk membekali peserta didik 

dengan sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang diperlukan untuk: (a) 

mengenal dan   mencintai lingkungan alam, sosial, budaya, dan spiritual di 

daerahnya; dan (b) melestarikan dan mengembangkan keunggulan dan kearifan 

daerah yang berguna bagi diri dan lingkungannya dalam rangka menunjang 

pembangunan nasional. 

 



4 

 

 
 

Berdasarkan dari pengamatan peneliti ketika melaksanakan Program 

Praktek Lapangan Kependidikan (PLK) serta hasil observasi dan wawancara yang 

telah peneliti lakukan pada tanggal 21 Maret 2022 dengan guru mata pelajaran 

Budaya Sastra Minangkabau di SMPN 7 Pariaman. Diperoleh beberapa informasi 

mengenai beberapa masalah yang terjadi pada proses pembelajaran diantaranya 

siswa sulit memahami materi pembelajaran disebabkan bahan ajar yang digunakan 

oleh guru selama proses pembelajaran terbatas yang mana siswa hanya belajar 

menggunakan bahan ajar yang digunakan oleh guru selama proses pembelajaran 

berupa LKPD dan buku teks yang sulit dipahami. Masalah yang ditimbulkan 

dengan penggunaan bahan ajar LKPD dan buku teks yang kurang  menarik ini 

diantaranya sajian materi dalam bahan ajar kurang variatif, ilustrasi, gambar 

masih terlihat jarang. Bahan ajar yang digunakan guru berbentuk LKPD dan buku 

teks, pada saat proses pembelajaran menyebabkan siswa hanya terpaku pada buku 

teks dan LKPD itu saja. Hal ini menyebabkan informasi yang didapatkan oleh 

peserta didik menjadi terbatas. Motivasi yang rendah menyebabkan siswa pasif 

dan kesulitan dalam memahami bahan ajar yang diberikan oleh guru dan siswa 

kurang antusias dalam belajar serta mengakibatkan kurangnya konsentrasi siswa 

dalam mengikuti pembelajaran yang menyebabkan tujuan pembelajaran tidak 

tercapai.  

  Pemilihan bahan ajar dalam pembelajaran hendaknya pendidik dapat 

menggunakan bahan ajar yang menarik dan sesuai dengan pokok bahasan materi 

agar dapat memberikan hasil baik sesuai dengan yang diharapkan. Penggunaan 

bahan ajar yang tepat dapat mempermudah pendidik menyampaikan materi 
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kepada peserta didik dan juga dapat membantu meningkatkan motivasi siswa 

untuk belajar lebih interaktif dan lebih aktif pada saat pembelajaran berlangsung 

sehingga adanya umpan-balik dari peserta didik. Penggunaan bahan ajar yang 

tepat sangat membantu dalam mengefektifkan proses pembelajaran pada saat 

proses kegiatan belajar mengajar berlangsung. Salah satu bahan ajar yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran adalah e-magazine atau majalah elektronik.  

E-magazine adalah majalah elektonik yang mampu menyajikan informasi 

yang diberikan guru kepada siswa sehingga mampu memahami materi dan 

menambah pengetahuan dengan melihat majalah elektronik tersebut. Kelebihan 

dari penggunaan bahan ajar e-magazine ini yaitu: 1). Berbasis komputer sehingga 

interaktif dengan siswa, 2). Gambar dan foto lebih banyak sehingga pembaca 

mudah memahaminya. 3). Penyajian informasi dan desain layout yang full color 

dikemas secara menarik dan mendalam sehingga tampilan menjadi eksklusif 

untuk dilihat. 4). Mengurangi penggunaan kertas. Dalam pembuatan e-magazine 

yang tepat, menarik, dan praktis membutuhkan salah satu perangkat software 

berbasis multimedia yang dapat merancang e-magazine yaitu Flip PDF 

Profesional.  

Flip PDF Profesional merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk 

mengkonversi PDF publikasi halaman flipping digital yang memungkinkan untuk 

menciptakan konten pembelajaran yang interaktif dengan beberapa fitur-fitur yang 

mendukung. Flip PDF Profesional merupakan software untuk membuat buku, 

majalah, modul dan lainnya dalam bentuk digital yang menyediakan banyak fitur 

diantaranya adalah audio, gambar, video dari youtube, flash, dan video sehingga 
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dapat membuat majalah digital yang menarik dan mudah dibaca.   

Hal ini didukung oleh penelitian Della Novtasya Arfysta Puri pada tahun 

2019 dengan judul “Pengembangan E-Magazine Materi Kesetimbangan Kimia di 

SMAN 1 Kota Jambi”. Hasil dari penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa 

hasil validitas konstruk dan konten e-magazine memperoleh skor 4,4 yang 

dikategorikan sangat baik. Sehingga pengembangan e-magazine ini dinyatakan 

layak secara teoritis. Serta, hasil angket penilaian guru diperoleh skor 4,7 (sangat 

baik) dan hasil angket respon siswa diperoleh 91,1% (sangat baik), dari hasil data 

tersebut pengembangan e-magazine ini dinyatakan layak secara praktis. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

pengembangan bahan ajar berupa e-magazine pada materi luhak dan rantau di 

minangkabau di SMPN 7 Pariaman untuk mengatasi masalah pada bahan ajar 

yang digunakan guru dan memudahkan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran. Oleh karena itu peneliti akan melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis E-Magazine Pada Mata Pelajaran 

Muatan Lokal Budaya Sastra Minangkabau kelas VIII SMP”.  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dalam 

pembelajaran Budaya Sastra Minangkabau kelas VIII di SMPN 7 Pariaman 

adalah:  

1. Minimnya penggunaan bahan ajar yang inovatif yang digunakan oleh 

guru pada saat pembelajaran.  

2. Bahan ajar yang digunakan oleh guru berupa LKPD dan buku teks yang 
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kurang menarik dan sulit dipahami oleh peserta didik. 

3. Kurangnya partisipasi dan semangat belajar siswa dalam mengikuti 

proses pembelajaran. 

4. Tujuan pembelajaran tidak tercapai.  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan kajian diatas yang telah dikemukakan maka dapat dirumuskan 

sebagai berikut :  

1. Bagaimana proses pengembangan bahan ajar e-magazine untuk mata 

pelajaran Budaya Sastra Minangkabau kelas VIII dengan materi “Luhak 

dan Rantau di Minangkabau.” 

2. Bagaimana validitas bahan ajar e-magazine untuk mata pelajaran Budaya 

Sastra Minangkabau kelas VIII dengan materi “Luhak dan Rantau di 

Minangkabau.” 

3. Bagaimana praktikalitas bahan ajar e-magazine untuk mata pelajaran 

Budaya Sastra Minangkabau kelas VIII dengan materi “Luhak dan 

Rantau di Minangkabau.” 

D. Tujuan Penelitian  

Dari rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini sebagai 

berikut: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan bahan ajar e-magazine untuk 

mata pelajaran Budaya Sastra Minangkabau kelas VIII dengan materi 

“Luhak dan Rantau di Minangkabau.” 

2. Menghasilkan bahan ajar e-magazine untuk mata pelajaran Budaya 
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Sastra Minangkabau kelas VIII SMP yang valid sesuai dengan kebutuhan 

dan karakteristik peserta didik.  

3. Menghasilkan bahan ajar e-magazine untuk mata pelajaran Budaya 

Sastra Minangkabau kelas VIII SMP yang praktis bagi peserta didik.  

E. Spesifikasi Produk 

Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah menghasilkan e-

magazine atau majalah elektronik untuk pendidikan menggunakan aplikasi Flip 

PDF Profesional, Canva dan Photoshop CS6 untuk mata pelajaran muatan lokal 

Budaya Sastra Minangkabau yang berkualitas dan praktis digunakan dalam proses 

pembelajaran. Pengembangan ini menghasilkan produk yang spesifik:  

1. Pengembangan bahan ajar ini merupakan bahan ajar berupa e-magazine 

atau majalah elektronik untuk pembelajaran. Sebagai program 

pembelajaran maka di dalamnya terdapat komponen-komponen 

pembelajaran yang mampu membimbing siswa dalam proses 

pembelajaran.  

2. Aplikasi utama yang digunakan dalam pengembangan bahan ajar ini 

adalah Flip PDF Profesional dan aplikasi pendukung Canva dan 

Photoshop CS6.  

3. Bahan ajar yang dibuat akan disajikan dalam bentuk softcopy dan 

berbahasa minangkabau sesuai dengan kebutuhan guru yang mengajar 

memuat:  

a. Teks, yaitu penjelasan tentang materi yang disajikan dalam bentuk 

tulisan.  
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b. Gambar, yaitu gambar diam yang menggambarkan ilustrasi tentang 

materi yang diajarkan.  

c. Audio, yaitu suara yang menjelaskan materi yang diajarkan 

d. Video, seperti video singkat tentang materi yang dibahas dalam bahan 

ajar. Video ini dapat diakses oleh peserta didik dengan cara di-klik 

pada e-magazine tersebut.  

4. Materi pembelajaran dikemas secara ringan yaitu materi “Luhak dan 

Rantau di Minangkabau.” 

5. Penggunaan warna serta desain yang akan membuat peserta didik tertarik 

memperhatikan bahan ajar yang disajikan.  

6. Semua yang terdapat dalam bahan ajar yang dikembangkan dalam suatu 

perangkat pembelajaran yaitu silabus dan RPP untuk kegiatan belajar 

Budaya Sastra Minangkabau (BSM) kelas VIII. Dengan adanya bahan 

ajar ini maka kegiatan pembelajaran BSM kelas VIII menjadi lebih 

mudah dipahami serta motivasi belajar siswa dapat meningkat.  

F. Manfaat Pengembangan 

Hasil dari penelitian dan pengembangan bahan ajar e-magazine ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis  

a. Memberikan referensi kepada peneliti selanjutnya berhubungan 

dengan pengembangan e-magazine sebagai media pembelajaran.  

b. Memberikan acuan pengembangan e-magazine sebagai media 

pembelajaran.  
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2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Siswa  

Memfasilitasi siswa dalam proses pembelajaran agar dapat belajar 

secara individu dan menyenangkan.  

b. Bagi Guru  

Membantu guru pada saat proses pembelajaran dengan memanfaatkan 

media e-magazine.  

c. Bagi Peneliti  

1) Mendapatkan pengalaman menyusun laporan ilmiah.  

2) Peneliti mendapatkan pengalaman mengenai pengembangan  

e-magazine sebagai media pembelajaran. 

G. Pentingnya Pengembangan  

Pengembangan bahan ajar e-magazine ini dilakukan untuk memecahkan 

masalah pada mata pelajaran muatan lokal Budaya Sastra Minangkabau. Dengan 

adanya bahan ajar berupa e-magazine atau majalah elektronik dapat 

mempermudah peserta didik dalam melakukan proses pembelajaran. Belajar akan 

lebih mudah jika menggunakan bahan ajar yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, karena fungsi pembelajaran adalah memperjelas pesan 

pembelajaran. Materi pada mata pelajaran Budaya Sastra Minangkabau banyak 

memuat kata-kata dan kalimat kiasan. sehingga akan sulit dilakukan jika hanya 

dengan buku teks saja. Maka dari itu bahan ajar e-magazine atau majalah 

elekronik ini penting untuk dikembangkan agar dapat menjelaskan yang abstrak 
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dengan berbantuan gambar dan video.  

Dengan adanya produk bahan ajar e-magazine ini dapat membantu pendidik 

untuk mengatasi keterbatasan serta kekurangan bahan ajar atau media yang 

digunakan untuk mengajar peserta didik dan juga dapat mempermudah peserta 

didik dalam memahami materi pembelajaran.    

H. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan 

Adanya pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan, khususnya di 

sekolah merupakan faktor untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu 

faktor pemanfaatan  teknologi dalam pembelajaran adalah dengan bahan ajar e-

magazine yang dilakukan agar pembelajaran menjadi menarik.  

Pengembangan bahan ajar ini sebaiknya dilakukan secara keseluruhan agar 

materi yang diberikan kepada peserta didik berkesinambungan. Namun, karena 

keterbatasan waktu, dana, dan kemampuan maka peneliti membatasi 

pengembangan bahan ajar e-magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra 

Minangkabau kelas VIII SMP pada materi Luhak dan Rantau di Minangkabau.    
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan data pembahasan 

mengenai e -magazine  pada mata pelajaran muatan lokal Budaya Sastra 

Minangkabau Kelas VIII SMP yaitu:  

a. Hasil validitas media diperoleh skor rata-ratabdaribvalidator I yaitu 4,92 

dengan kategori “Sangat Layak” , hasil penilaian dari validator II jumlah 

rata-rata skor yaitu 4,57 dikategorikan “Sangat Layak”, sedangkan hasil 

ujibvaliditas materi pada e-magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra 

Minangkabau  yangbtelahbdikembangkan secara keseluruhan dinyatakan 

“Sangat Sesuai” dari hasil penilaian satu orang ahli materi, dengan 

jumlah rata-rata penilaian oleh validator materi yaitu 4,75. Jadi dapat 

disimpulkan bahwa produk e-magazine yang dikembangkan berdasarkan 

nilai yang diberikan dari kedua validator secara keseluruhan dinyatakan  

“Sangat Layak”. 

b. Hasil uji praktikalitas menunjukan bahwa e-magazine pada mata 

pelajaran Budaya Sastra Minangkabau yang di uji praktikalitas kepada 

siswa diperoleh skor rata-rata 4,18 dapat dikategorikan “Praktis”. Aspek 

penilaian uji praktikalitas dengan variabel isi materi dan bahwa e-

magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra Minangkabau dinyatakan 

“Praktis”. 
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c. Bahan ajar e-magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra Minangkabau 

Kelas VIII SMP yang telahbdikembangkanbsudahbvalid dan praktis. 

Maka bahan ajar e-magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra 

Minangkabau Kelas VIII SMP layak untuk 

digunakanbdalambprosesbpembelajaran. 

B. Saran 

Dari hasil pengembangan e-magazine pada mata pelajaran Budaya 

Sastra Minangkabau Kelas VIII SMP : 

a. Diharapkan e-magazine pada mata pelajaran Budaya Sastra 

Minangkabau Kelas VIII SMP yang telah dikembangkan ini dapat 

digunakan sebagai bahan ajar alternatif bagi guru dalam meningkatkan 

pemahaman dan pembelajaran mandiri pada siswa. 

b. Diharapkan kepada pengembang atau guru dapat menambah 

wawasannya tentang penggunaan e-magazine maupun pembuatan e-

magazine menggunakan software apapun, dan kedepannya dapat 

mengembangkan pada mata pelajaran lainnya. 

c. Untuk peneliti selanjutnya supaya dapat meneruskan penelitian ini 

dengan cara melengkapi materi-materi Budaya Sastra Minangkabau 

lainnya. 
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