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ABSTRAK 

Exela Nurfadilah (2022) : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Interaktif Terhadap Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam (IPA) Siswa Kelas IV SDN Cupak. 

Pertumbuhan teknologi pada kesimpulannya pula memasuki kepada dunia 

pembelajaran. Sekolah pula mempunyai kedudukan berarti dalam kelancaran 

proses pendidikan. Disaat ini penyelenggara pendidikan semakin sadar, berartinya 

media yang menunjang pendidikan. Pembelajaran dengan memakai media 

interaktif bisa dijadikan sumber alternatif guna kurangi kejenuhan partisipan didik 

dalam proses pendidikan. khususnya bisa digunakan pada disaat pendidikan IPA di 

tingkatan SDN Cupak. Oleh karena itu, kasus yang dikaji dalam penelitian ini 

merupakan “Apakah ada pengaruh pemakaian media interaktif berbasis adobe flash 

cs6 pada siswa kelas IV SDN 12 dan SDN 05 Cupak Kabupaten Solok.” 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu (quasi 

eksperiment research). Terdiri atas 2 kelas ialah kelas eksperimen serta kelas 

kontrol. Dengan metode menyamakan kelas eksperimen yakni kelas IV SDN 12 

Cupak dengan perlakuan memakai media pendidikan interaktif serta kelas kontrol 

yaitu kelas IV SDN 05 Cupak diberi perlakuan tidak memakai media interaktif. 

Mempunyai jumlah siswa yang sama ialah 25 orang. Penelitian ini dilakukan pada 

mata pelajaran IPA semester 2 tahun ajaran 2021/ 2022. Untuk pengujian hipotesis, 

penelitian ini memakai statistik uji t, dengan taraf signifikan 5% (= 0,05). 

Hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata kelas eksperimen yang 

memakai media interaktif ialah 80,36. Nilai rata-rata kelas kontrol yang tidak 

memakai media interaktif yakni 70,84. Bersumber pada perhitungan uji t (t-test) 

diperoleh thitung 7,43 sebaliknya ttabel pada taraf signifikan α 0,05= 2,01. Bila 

dibandingkan, sehingga thitung > ttabel ialah 7,43 > 2,01. Yang berarti bahwa H0 

ditolak serta H1 yang diterima. Dengan demikian pemakaian media interaktif 

mempengaruhi secara signifikan terhadap hasil belajar IPA siswa kelas IV di SDN 

12 Cupak. 

 

 

Kata Kunci: Pengaruh Penggunaan Media, Hasil Belajar, IPA. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Zaman terus mengalami perubahan demikian pula dengan dunia 

pendidikan juga akan selalu berkembang, baik itu dari segi sarana dan 

prasarana pendidikan yang memadai. Begitu juga dengan media yang dipakai 

dalam proses belajar mengajar semakin kompleks. Perkembangan teknologi 

pada akhirnya juga merambah kepada dunia pendidikan. Sekolah juga 

memiliki peran penting dalam kelancaran proses pembelajaran. Banyak 

sekolah sekarang sudah menggunakan teknologi untuk memperlancar 

pembelajaran di sekolah. 

Undang-Undang Republik Indonesia No 20 Tahun 2003 tentang sistem 

pendidikan Nasional mengemukakan bahwa: 

“Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara”.  

Berdasarkan UU No 20 tahun 2003 sistem pendidikan nasional, maka 

kita dituntut untuk kreatif sehingga menciptakan suasana belajar yang nyaman 

dalam proses pembelajaran. Kreativitas dapat ditingkatkan melalui 

pembelajaran yang kondusif dalam pendidikan formal serta dilandasi dengan 

adanya ilmu pengetahuan dan didukung kurikulum yang diimplementasikan 

oleh guru dalam proses pembelajaran. Dengan pendidikan, manusia dapat 

mewujudkan semua potensi diri pribadi maupun sebagai warga masyarakat. 

Dalam rangka mewujudkan potensi diri harus melewati proses pendidikan yang 

diimplementasikan dalam pembelajaran. 
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Saat ini penyelenggara pendidikan semakin sadar pentingnya media 

yang membantu pembelajaran. Proses kesadaran ini tumbuh secara bertahap. 

Hal ini menyebabkan semakin meluasnya kemajuan di bidang komunikasi dan 

teknologi maka pembelajaran berbasis media ini akan semakin meningkat 

dalam proses pembelajaran di kelas lV sekolah dasar yang ada di Cupak 

Kabupaten Solok serta ditemukan dinamika proses belajar, maka pelaksanaan 

kegiatan pembelajaran semakin menuntut media yang bervariasi pula. 

Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan diharapkan mampu 

mengatasi masalah pendidikan di Indonesia dan bisa membantu menjalankan 

program-program pendidikan dari Departemen Pendidikan Nasional. Hal ini 

didukung dengan kompetensi dari jurusan kurikulum dan teknologi pendidikan 

yang mampu mengkaji dan mengembangkan berbagai sumber daya belajar 

untuk kepentingan pembelajaran pada setiap jenjang dan jalur pendidikan 

dalam upaya mencapai keberhasilan pendidikan. Sejalan dengan jurusan 

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan mampu menciptakan media yang 

bervariasi dan meningkatkan hasil belajar peserta didik pada era globalisasi 

saat ini. 

Berdasarkan permasalahan di atas dan sejalan dengan peran yang 

dilakukan oleh Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan sebagai 

fasilitator dalam media pembelajaran. Pembelajaran dengan menggunakan 

media interaktif dapat dijadikan sumber alternatif untuk mengurangi 

kejenuhan peserta didik dalam proses pembelajaran. Mengingat perkembangan 

pendidikan saat ini terhadap teknologi harus sejalan termasuk dalam hal 

penggunaan media untuk proses pembelajaran. Media pembelajaran memiliki 

banyak jenis media yang digunakan oleh sekolah umumnya, untuk itu perlu 

pemulihannya dengan cermat dan benar agar dapat digunakan secara tepat 

guna, khususnya dapat digunakan pada saat pembelajaran IPA di tingkat SD. 

Carin and Sund (1993) mendefinisikan IPA sebagai “Pengetahuan yang 

sistematis dan tersusun secara teratur, berlaku umum, dan berupa kumpulan 

data observasi dan eksperimen”. Merujuk pada pengertian IPA, maka dapat 
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disimpulkan bahwa hakikat IPA meliputi 4 unsur utama yaitu: (1) Sikap, rasa 

ingin tahu tentang benda, fenomena alam, makhluk hidup, serta hubungan 

sebab akibat yang menimbulkan masalah baru yang dapat dipecahkan melalui 

prosedur yang benar. (2) Proses atau prosedur pemecah masalah melalui 

metode ilmiah. (3) Produk, berupa fakta, prinsip, teori, dan hukum. (4) 

Aplikasi, penetapan metode ilmiah, dan konsep IPA dalam kehidupan sehari-

hari.  

Pada tingkat SD, Pembelajaran IPA bertujuan untuk meletakkan dasar-

dasar prinsip pemahaman akan IPA, yang nanti dapat diaplikasikan di 

lingkungan sekitar. Pembelajaran IPA di SD menekankan pada pemberian 

pengalaman belajar secara langsung melalui penggunaan dan pengembangan 

keterampilan proses dan sikap ilmiah. Dalam kurikulum 2013 pembelajaran 

IPA dilaksanakan secara Scientific inquiry untuk menambah kemampuan 

berpikir, bekerja dan bersikap ilmiah serta mengomunikasikannya sebagai 

aspek penting dalam kehidupan. 

 Telah dilakukan observasi di SD yang ada di Cupak. SD yang ada di 

Cupak yaitu, SDN 12, SDN 36, SDN 05, SDN 26, SDN 33, SDN 35, SDN 04, 

SDN 17, SDN 08, SDN 03. Dari semua SD yang ada di Cupak, ada beberapa 

SD akses lokasinya jauh dari jalan raya, diantaranya SDN 05, SDN 26, SDN 

36 dan SDN 12. SD yang jauh dari jalan raya memiliki jumlah peserta didik 

yang tidak sama dengan SDN pada umumnya. Dalam proses pembelajaran SD 

tersebut memiliki permasalahan yang homogen. Pada tanggal 18 November 

2021, 2, 7 dan 15 Maret 2022 dilakukan observasi pada Sekolah Dasar yang 

lokasinya jauh dari jalan raya di Cupak, bersamaan dengan itu dilakukan 

wawancara dengan masing-masing guru bahwa sekolah tersebut masih 

menggunakan media yang terbatas dalam proses pembelajaran. Guru 

menjelaskan materi pembelajaran melalui buku cetak dan didukung dengan 

papan tulis.  

Setelah dilakukan pengamatan dari ke empat sekolah dasar tersebut 

pada saat proses pembelajaran berlangsung di dalam kelas, hal ini terlihat pada 
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raut wajah peserta didik, dan suasana pembelajaran yang kurang 

menyenangkan membuat siswa tidak dapat menerima pembelajaran dengan 

baik. Hal tersebut terlihat bahwa guru hanya lebih banyak menjelaskan dengan 

ceramah dan sekali-kali membacakan atau memperlihatkan gambar yang ada 

didalam buku panduan tersebut. Dalam proses pembelajaran tersebut keadaan 

ini membuat peserta didik lebih suka bercerita dengan teman sebangkunya dan 

cenderung tidak memperhatikan guru dalam menyampaikan materi. Kemudian 

menyebabkan siswa kurang tertarik pada pembelajaran yang yang diberikan 

oleh guru, sehingga siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran dan salah 

satu yang temukan adalah terlihat dari capaian hasil belajar peserta didik yang 

masih renda, seperti yang dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 1. Nilai Rata-rata Ujian Tengah Semester 1 Mata pelajaran IPA Siswa 

Kelas IV TA 2021/2022 SDN 36, SDN 12, SDN 05, dan SDN 26 

Cupak 

NO Kelas Nilai Rata-Rata MID Semester 1 

1 IV SDN 36 61.60 

2 IV SDN 12 68 

3 IV SDN 05 68 

4 IV SDN 26 66 

       Sumber: (Guru kelas IV SDN 36, 12, 05, dan 26 Cupak) 

Tabel 1 memperlihatkan bahwa hasil ujian MID semester 1 mata 

pelajaran IPA kelas IV SDN 36, SDN 12, SDN 05 dan SDN 26 di Cupak yang 

masih belum tercapai. Dengan itu, memanfaatkan penggunaan sebuah media 

pembelajaran agar mempermudah dan membantu siswa memecahkan masalah 

dalam belajar. Berdasarkan dari hasil observasi bahwa sarana dan prasarana 

sangat mendukung dalam penggunaan media pembelajaran interaktif. Selain 

itu, siswa akan lebih termotivasi dan lebih senang dalam proses pembelajaran. 

Sekolah Dasar di Kabupaten Solok merupakan sekolah yang masih 

menggunakan buku cetak saat proses pembelajaran berlangsung dan belum 

menerapkan atau menggunakan media pembelajaran yang berbasis komputer 

di kelas.  
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Hasil penelitian yang dilakukan oleh Fitria Hanim (2016) menunjukkan 

bahwa multimedia pembelajaran interaktif berbasis adobe flash berpengaruh 

terhadap hasil belajar pembelajaran dengan menggunakan multimedia 

interaktif dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran 

interaktif dapat mengurangi kejenuhan peserta didik dalam proses 

pembelajaran IPA. Media interaktif sebagai salah satu bentuk media yang 

melibatkan indera pendengaran dan penglihatan sekaligus dalam proses 

pembelajaran, media interaktif dapat menampilkan unsur gambar dan suara 

secara bersamaan. 

Penggunaan media interaktif maka akan memungkinkan peserta 

didik termotivasi untuk belajar lebih giat dan dapat memahami pelajaran 

dengan lebih baik termasuk menyelesaikan soal-soal dalam suatu konsep mata 

pelajaran IPA dengan materi Gaya dan gerak, sehingga akan tercipta 

pembelajaran yang efektif, efisien, serta menyenangkan yang pada akhirnya 

bisa meningkatkan hasil belajar yang baik sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Penggunaan media interaktif bisa menurunkan keabstrakan konsep agar peserta 

didik mampu menangkap arti dari konsep materi pelajaran. Media interaktif 

juga bisa menarik perhatian siswa. 

Oleh karena itu, penggunaan sebuah media pembelajaran yang berbasis 

adobe flash cs6  ini agar pembelajaran di kelas lebih menyenangkan dan tidak 

membosankan bagi murid saat melaksanakan proses pembelajaran. Setiap guru 

harus mengetahui sikap dan karakter bagi muridnya pada saat proses 

pembelajaran agar lebih mudah menerapkan metode dan teknik pembelajaran 

apa yang cocok untuk diterapkan di dalam kelas agar pembelajaran tersebut 

lebih efektif.  

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat membantu guru dalam 

menemukan solusi dalam penggunaan media pembelajaran yang disesuaikan  

dengan pendekatan pembelajaran yang cocok untuk diterapkan pada mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). Mengingat bahwa kualitas 

pendidikan sangat ditentukan oleh kualitas pembelajaran. Di antara langkah-
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langkah yang dapat dilakukan adalah dengan memanfaatkan teknologi yang 

ada seperti media pembelajaran yang berbasis adobe flash cs6. 

Oleh karena itu dari pemaparan di atas peneliti berharap dapat mengkaji 

penggunaan media pembelajaran adobe flash yang merupakan sebuah software 

yang didesain khusus oleh adobe dan program aplikasi standar authoring tool 

professional untuk digunakan membuat animasi dan bitmap yang sangat 

menarik untuk keperluan pembangunan situs web yang interaktif dan dinamis. 

Adobe flash cs6 menyediakan berbagai macam fitur yang akan membantu para 

animator untuk membuat animasi menjadi semakin mudah dan menarik. 

Dengan menggunakan media pembelajaran ini maka dalam proses 

pembelajaran diharapkan dapat merangsang siswa dan membantu siswa 

memahami konsep mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dengan materi 

Gaya, sehingga siswa tidak mengalami kesulitan dalam menerima materi yang 

diberikan oleh guru, dan kemampuan siswa dalam memahami konsep materi 

yang diberikan akan membantu peningkatan hasil belajar. 

Berdasarkan masalah diatas tersebut akan melaksanakan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif 

Terhadap Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) Pada Siswa Kelas 

IV SDN Cupak”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, diidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Pemanfaatan media pembelajaran masih terbatas 

2. Masih kurangnya perhatian siswa dalam memperhatikan guru ketika 

menyampaikan materi pelajaran. 

3. Metode yang digunakan tidak melibatkan siswa secara aktif. 

4. Capaian hasil belajar peserta didik masih rendah. 
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C. Pembatasan Masalah 

Dari semua fenomena identifikasi masalah, dilakukan pembatasan 

masalah pada bagian penyajian materi pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran interaktif yang mencakup:  

a. Materi Ilmu Pengetahuan Alam yang dibahas sesuai dengan silabus kelas 

IV MID semester 2 pada Kompetensi Dasar 3.4: Menghubungkan gaya 

dengan gerak pada peristiwa di sekitar. 

b. Aspek yang akan diteliti dalam penelitian ini hanya pada satu aspek 

penilaian yaitu aspek kognitif dengan menggunakan media interaktif. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, dirumuskan masalah sebagai berikut: 

Apakah terdapat pengaruh penggunaan Media Interaktif berbasis adobe 

flash cs6 pada siswa kelas IV SDN 12 dan SDN 05 Cupak Kabupaten Solok? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Agar penelitian ini mempunyai sasaran yang jelas dan dapat diukur 

ketercapaiannya maka ditetapkan tujuan penelitian ini adalah untuk 

menyelidiki: 

Untuk melihat pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif 

berbasis adobe flash cs 6 pada mata pelajaran IPA kelas IV SDN 12 dan SDN 

05 Cupak . 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari hasil penelitian ini adalah: 
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1. Peserta didik, sebagai sumber belajar yang dapat digunakan untuk 

menghidupkan suasana belajar, mendorong motivasi, keaktifan, 

kreativitas dan meningkatkan penguasaan materi IPA. 

2. Bagi guru, dapat membantu guru untuk menentukan suatu media yang 

kreatif dan mampu menarik perhatian siswa dan sebagai pelengkap dalam 

pembelajaran. 

3. Peneliti lain, sebagai masukan, sumber ide dan referensi dalam 

mengembangkan bahan ajar. 

4. Peneliti, sebagai modal dasar untuk mengembangkan diri dalam bidang 

penelitian, menambah pengetahuan, pengalaman sebagai calon pendidik, 

dan memenuhi syarat untuk menyelesaikan sarjana kependidikan di 

jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan FIP UNP.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan maka dapat 

diambil kesimpulan bahwa hasil belajar siswa pada mata peajaran IPA tema 8 

yang belajar menggunakan multimedia interaktif diterapkan pada kelas IV 

SDN 12 sebagai kelas eksperimen memperoleh nilai rata-rata lebih tinggi yaitu 

80,36, sedangkan nilai rata-rata yang diperoleh pada kelas IV SDN 05 sebagai 

kelas kontrol lebih rendah dengan rata-rata 70,84. Terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 

12 dan 05 Cupak. Penggunaan media interaktif berpengaruh secara signifikan 

terhadap hasil belajar siswa.  

B. Saran 

1. Bagi sekolah 

Diharapkan untuk memberikan kesempatan kepada guru-guru untuk 

menambah pengetahuan dengan mengikuti workshop atau seminar yang 

berkaitan dengan media. Hal ini menjadi salah satu solusi dalam 

memvariasikan pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. 

2. Bagi Guru 

Diharapkan khususnya pada pendidik pada mata pelajaran IPA 

hendaknya dapat memvariasikan penggunaan media, salah satunya 

menggunakan media interaktif yang dapat menampilkan presentasi 
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materi lebih menarik untuk menarik perhatian dan motivasi siswa dalam 

proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Bagi Peneliti lain 

Peneliti selanjutnya diharapkan bisa mengembangkan media interaktif. 
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