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ABSTRAK 

Citra Permata Suhel (2022): Pengembangan Weblog Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran IPS Kelas VII SMP. 

Pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII 

SMP ini dilatar belakangi dari permasalahan pada saat proses pembelajaran 

berlangsung yaitu kurangnya waktu di kelas dalam proses pembelajaran membuat 

siswa kesulitan untuk memahami materi secara mendalam. Guru belum 

menggunakan media pembelajaran yang menggunakan teknologi karena minimnya 

waktu dalam pembuatan media. Serta sumber belajar yang dipakai guru dalam 

pembelajaran yaitu buku teks dan lembar kerja siswa. Dengan adanya webblog 

pembelajaran dapat dijadikan media tambahan dalam proses pembelajaran yang 

dapat dipelajari siswa secara mandiri. Tujuan penelitian ini untuk menghasilkan 

webblog pembelajaran yang valid, praktis dan efektif untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP. Fokus penelitian ini yaitu 

kelas VII dengan satu sampel sebanyak 32 siswa.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 

istilahnya R & D (Research and Development). Penelitian ini menggunakan model 

ADDIE. Subjek yang termasuk kedalam penelitan ini terdiri dari 3 macam yaitu 

subjek uji validitas, subjek uji praktikalitas, dan subjek uji efektivitas. Instrumen 

pengumpulan data dalam penelitian menggunakan angket, dokumentasi dan format 

penilaian menggunakan skala likert. Teknik analisis data yaitu menggunakan dua 

jenis data yaitu data kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran 

IPS kelas VII SMP menunjukkan bahwa (1) Hasil uji validitas media diperoleh dari 

dua orang dosen ahli media Jurusan KTP FIP UNP dengan kriteria “Sangat Valid” 

dan mendapat skor rata-rata sebesar 4,8. Dan hasil uji validitas materi diperoleh 

dari satu orang guru mata pelajaran IPS kelas VII di SMPN 4 Bukittinggi dengan 

kriteria “Sangat Valid” dan mendapat skor rata-rata sebesar 5,00. (2) Hasil uji 

praktikalitas diperoleh dari siswa kelas VII SMP sebanyak 32 siswa dengan kriteria 

“Sangat Praktis” dan mendapat skor rata-rata sebesar 4,51. (3) Dan uji efektivitas 

didapat thitung sebesar 15,51 selanjutnya dicari ttabel menggunakan tabel t dengan 

df=N-1=32-1=31 dengan α 0,05 maka ttabel adalah 2,039. Jadi thitung > dari ttabel. 

Maka weblog pembelajaran dapat diartikan memiliki efektivitas yang tinggi karena 

terdapat perbedaan signifikan terhadap hasil pretest dan posttes dan tujuan 

pembelajaran dapat tercapai. Perbedaan dilihat dari nilai siswa yang meningkat, 

serta produk ini dapat menunjang minat dan motivasi siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. Jadi pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran IPS 

kelas VII SMP layak digunakan sebagai media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran baik di sekolah maupun secara mandiri. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Webblog, IPS, Website, Media Pembelajaran, Belajar 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pendidikan dapat meningkatkan kualitas hidup manusia. Berdasarkan 

undang-undang RI tentang sistem pendidikan nasional Nomor 20 tahun 2003 

menjelaskan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran sehingga peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan 

berkembang begitu pesat beriringan dengan kemajuan teknologi.  

Kemajuan teknologi semakin canggih, teknologi menjadi hal penting 

dalam kehidupan. Tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi tidak dapat terlepas 

dari kehidupan manusia. Munculnya teknologi tentu memberikan banyak 

dampak yang baik untuk kelangsungan hidup manusia, namun jika tidak 

memanfaatkan teknologi dengan baik maka akan berdampak buruk untuk 

kehidupan manusia. Adanya teknologi dapat memudahkan untuk mencapai 

tujuan pendidikan apabila digunakan untuk kemajuan pendidikan. Keberadaan 

teknologi dapat menjadi salah satu jalan untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan. 

Mengingat zaman yang sudah berkembang, guru maupun peserta didik 

dituntut untuk kreatif menggunakan teknologi dalam pembelajaran. Menurut  
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UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sikdiknas Pasal 1 ayat 20 menjelaskan bahwa 

“pembelajaran adalah proses interaksi siswa dengan pendidik dan sumber 

belajar pada suatu lingkungan belajar”. Menurut Kustandi dan Sutjipto (2011) 

mengemukakan bahwa pembelajaran merupakan proses suatu rencana dalam 

rangka mengelola sumber belajar agar terjadi proses belajar pada siswa. 

Pemanfaatan teknologi dapat membuat pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan menantang. Adanya teknologi dapat membantu dalam pembelajaran. 

Diharapkan peserta didik dapat belajar mandiri dan mencari sendiri 

permasalahannya dalam menyelesaikan tugas yang diberikan guru. Menurut 

Supardi (2013) keberhasilan siswa dalam pembelajaran tergantung pada 

bagaimana cara siswa mengatasi kesulitan yang ada. Pembelajaran yang 

berkualitas juga tergantung dari inovasi dan kreativitas guru. 

Komponen yang berkaitan dengan pembelajaran, yaitu: kurikulum, 

guru, siswa, metode, materi, media, dan evaluasi. Masing - masing komponen 

saling berhubungan. Dimyati dan Mudjiono (2006) mengungkapkan bahwa 

guru berhubungan langsung dengan siswa. Guru perlu melakukan inovasi 

dalam pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi dalam komponen 

pembelajaran sehingga tercapai keberhasilan pembelajaran. Menurut Hamalik 

(2012: 33) “salah satu tugas yang harus dilaksanakan guru di sekolah ialah 

memberikan pelayanan kepada peserta didik yang selaras dengan tujuan 

sekolah itu.  

Media perlu digunakan dalam menunjang salah satu keberhasilan 

pembelajaran. Pembelajaran akan berjalan baik apabila disertai dengan media 
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pembelajaran yang baik. Tidak adanya media dalam pembelajaran membuat 

guru kesulitan dalam menyampaikan materi serta peserta didik kesulitan untuk 

memahami materi dan cenderung motivasi peserta didik dalam belajar pun 

menurun. Media pembelajaran dapat menggantikan guru dalam menyajikan 

materi di kelas maupun dirumah. Manfaat media pembelajaran secara khusus 

diantaranya: penyampaian materi pembelajaran dapat diseragamkan, proses 

pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik, proses pembelajaran menjadi 

lebih interaktif (Rohani, 2019). Adanya media akan memotivasi peserta didik 

untuk belajar dan memudahkan guru dalam menyampaikan materi dengan 

baik.  

Salah satu mata pelajaran yang selalu ada di jenjang sekolah baik 

Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan Sekolah 

Menengah Atas (SMA) Sederajat adalah Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). IPS 

lebih banyak mendalami kehidupan sosial, membahas kehidupan masa lampau, 

serta perkembangan zaman. IPS sangat penting diajarkan karena manusia 

adalah makhluk sosial yang hidup bermasyarakat. Mata pelajaran IPS 

mengarahkan siswa dalam memecahkan masalah sosial yang ada di 

masyarakat. Tujuan dari IPS adalah agar peserta didik dapat menelaah 

fenomena sosial yang ada di masyarakat dan membentuk warga negara yang 

baik (Kosasih, 1994 dalam Trianto 2011, p.173). Karakteristik IPS diantaranya: 

IPS menautkan teori ilmu dengan fakta atau sebaliknya, penelaahan 

pembahasan IPS bersifat komprehensif, mengutamakan peran siswa melalui 

pembelajaran inkuiri, ips menghayati hal-hal, arti, dan penghayatan hubungan 
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antar manusia, dan memperhatikan minat siswa dan masalah kemasyarakatan 

yang dekat dengan kehidupannya. Materi dalam pembelajaran IPS terdiri fakta, 

konsep, dan generalisasi, sehingga perlu adanya penggunaan media agar lebih 

mudah dipahami oleh siswa (Sudjana dan Rivai, 2012:5).  

Menurut Arsyad (2009:29), berdasarkan perkembangan teknologi 

media pembelajaran dapat dikelompokkan menjadi empat kelompok, yaitu: a. 

Media hasil teknologi cetak b. Media hasil teknologi audio visual c. Media 

hasil teknologi yang berdasarkan komputer d. Media hasil gabungan teknologi 

cetak dan komputer. Pemilihan media disesuaikan dengan karakteristik IPS 

dimana guru mengutamakan peran siswa dan mendorong siswa untuk 

menyelidiki masalah dan menemukan informasi. Adanya media siswa mampu 

menjelaskan antara teori ilmu dengan fakta. Media pembelajaran yang 

memudahkan siswa untuk belajar dan menyelidiki masalah dan menemukan 

informasi salah satunya adalah dengan menggunakan website. Peserta didik 

maupun guru mudah mengakses dimana saja, kapan saja, baik di rumah 

maupun disekolah dengan menggunakan website. Belajar menggunakan 

internet adalah tren belajar saat ini (Mahendra, 2021). Adanya media 

pembelajaran website guru mampu mendorong siswa untuk menemukan 

konsep dan memahami pembelajaran secara individu. Pembelajaran 

menggunakan website dapat memberikan akses dan kesempatan yang luas 

kepada siswa untuk membangun pengetahuannya. Selain itu, media 

pembelajaran berbasis website juga dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

(Orooji & Taghiyareh, 2015).  
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Menurut Robert Heinich, dkk dalam Rusman (2012) menyatakan 

bahwa sistem komputer dapat menyampaikan pembelajaran secara individual 

dan langsung kepada para siswa/ peserta didik dengan cara berinteraksi dengan 

mata pelajaran yang diprogramkan kedalam sistem komputer. Website dapat 

terbagi kedalam tiga jenis yaitu website statis, website dinamis dan website 

interaktif. Website yang digunakan pada pembelajaran IPS yaitu website 

dinamis yaitu berbentuk webblog, dimana isinya terus diperbaharui secara 

berkala oleh pemilik website.  

Renda Kurniawan dan Sutrisno Widodo (2013) dalam penelitiannya 

yang berjudul “Pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran 

geografi kompetensi dasar mendeskripsikan kondisi fisik, wilayah Indonesia 

kelas VIII di SMPN 1 Taman Sidoarjo” menyatakan bahwa hasil dari 

perhitungan pada analisis data dengan taraf signifikan 5% db=31-1=30. 

Sehingga diperoleh t tabel 2,042 sedangkan t hitung yaitu 5,40 ternyata t hitung lebih 

besar dari t tabel yaitu 5,40>2,042. Hal ini menunjukkan bahwa pengembangan 

media weblog pembelajaran IPS Geografi dapat mempengaruhi hasil belajar 

siswa. Jadi Media Webblog pembelajaran ini dapat digunakan melalui sarana 

internet yang dapat diakses oleh siswa setiap saat dan dimana saja untuk dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitan yang dilakukan oleh Dwi Putri Hartiningsari, Suprayitno, 

Taslimah Retno Marpinjun (2019) dengan judul: Pengembangan Media 

Pembelajaran Discovery berbasis Blog untuk Mata Kuliah Bahasa Inggris. 

Produk akhir media pembelajaran ini telah divalidasi oleh ahli media berbasis 
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blog dengan skor 83 yang berarti media baik dan tidak ada revisi, untuk 

selanjutnya ahli isi pembelajaran memberikan poin 88,8 yang berarti langkah-

langkah pembelajaran penemuan dan materi sangat baik dan tidak ada revisi. 

Media yang valid dan layak ini juga diterima oleh siswa sangat baik.  

Penelitian lain yang dilakukan oleh Resmi Sari, Yusak Hudiyono, 

Rahmad Soe’oed (2017) dengan judul: Pengembangan Media Blog dalam 

pembelajaran menulis teks Anekdot pada Siswa Kelas X SMA. Hasil validasi 

ahli media pembelajaran untuk media pembelajaran berbasis blog sebesar 100 

berada pada kualifikasi sangat baik; (2) kelayakan media blog pembelajaran 

oleh guru menunjukkan bahwa pada saat ujicoba terbatas aspek materi dan 

penyajian menunjukkan respon negatif dengan frekuensi persentase total 75%, 

meningkat menjadi 100% saat ujicoba lapangan setelah revisi; (3) keefektifan 

pembelajaran baik yang diindikasikan oleh ketuntasan hasil belajar 

pemahaman konsep pada materi menulis teks anekdot maupun keterampilan 

menulis terlampaui dengan nilai ≥75, hasil belajar siswa telah melampaui 

KKM dengan persentase ketuntasan 100% dengan nilai rata-rata 83,4. 

Pengembangan media blog pembelajaran menulis teks anekdot memiliki 

kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan kategori baik. Berdasarkan temuan 

penelitian, disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis 

blog sebagai media penyampai pesan dalam pembelajaran dapat dipelajari 

secara mandiri untuk mengatasi salah satu permasalahan mengajar. 

Dari ketiga penelitian tersebut, penulis tertarik dan melakukan 

pengamatan dan wawancara disekolah. Melalui observasi penulis di SMPN 4 
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Bukittinggi, selama melakukan PLK pada bulan Agustus sampai desember 

2021 dimana penulis menemukan masalah di SMP pada mata pelajaran IPS. 

Mata pelajaran IPS sering dianggap sebagai mata pelajaran yang membosankan 

dan banyak menekan hafalan saja serta kurangnya waktu dalam pembelajaran 

dikelas. Tidak adanya media yang membantu bukan tidak mungkin bahwa 

tujuan pendidikan tidak dapat tercapai.  

Penulis melakukan wawancara dengan salah satu guru IPS dimana 

dalam pembelajaran IPS media yang digunakan guru berbentuk buku teks dan 

lembar kerja siswa (LKS). Kurangnya waktu dikelas dalam proses 

pembelajaran membuat siswa kesulitan untuk memahami materi secara 

mendalam. Guru belum menggunakan media pembelajaran yang menggunakan 

teknologi karena minimnya waktu dalam pembuatan media. Media 

pembelajaran untuk mata pelajaran IPS perlu diberikan agar siswa menjadi 

semangat dalam belajar dan dapat mempedalam ilmunya. Salah satu cara untuk 

mengatasinya yaitu dengan weblog pembelajaran yang bisa dipelajari siswa 

secara mandiri. 

Berdasarkan pemaparan yang sudah diuraikan di atas, maka penulis 

tertarik untuk mengembangkan produk berupa weblog pembelajaran yang 

dapat membantu proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan 

menyenangkan dan mudah diakses dimana saja, kapan saja baik di sekolah 

maupun di rumah. Webblog pembelajaran digunakan sebagai media yang 

digunakan guru untuk siswanya dalam proses pembelajaran agar siswa dapat 

belajar secara mandiri. Oleh karena itu, penulis akan melakukan penelitian 
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dengan judul “Pengembangan Webblog Pembelajaran pada Mata 

Pelajaran IPS Kelas VII SMP”. 

B.  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang masalah di atas, maka dapat 

dirumuskan identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Kurangnya waktu dikelas dalam proses pembelajaran membuat siswa 

kesulitan untuk memahami materi secara mendalam. Sehingga penulis 

tertarik untuk mengembangkan media yang bisa digunakan secara mandiri 

oleh siswa salah satunya menggunakan webblog pembelajaran. 

2. Guru belum menggunakan media pembelajaran yang menggunakan 

teknologi karena minimnya waktu dalam pembuatan media. 

3. Sumber belajar yang dipakai guru dalam pembelajaran yaitu buku teks dan 

Lembar Kerja Siswa (LKS) dan masih minim akan media. Dengan adanya 

webblog pembelajaran dapat dijadikan media dalam proses pembelajaran 

yang dapat dipelajari siswa secara mandiri. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah maka dirumuskan: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP? 

2. Bagaimana hasil uji validitas webblog pembelajaran pada mata pelajaran 

IPS kelas VII SMP? 

3. Bagaimana praktikalitas penggunaan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP? 
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4. Bagaimana efektivitas penggunaan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1. Mengetahui prosedur pengembangan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP. 

2. Mengetahui hasil uji validitas webblog pembelajaran pada mata pelajaran 

IPS kelas VII SMP. 

3. Mengetahui praktikalitas penggunaan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP? 

4. Mengetahui efektivitas penggunaan webblog pembelajaran pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP. 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk webblog pembelajaran yang dikembangkan penulis 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan pada mata pelajaran IPS kelas VII 

SMP berisi materi semester satu pada tema satu mengenai keluarga awal 

kehidupan 

2. Media utama adalah blogger, media dan software pendukung adalah 

bootstrap 5, Microsoft power point, camtasia, google form dan quiziz. 
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3. Media pembelajaran yang dikembangkan termasuk ke jenis media komputer 

berbentuk webblog yang bisa tersebar di internet yang dapat diakses oleh 

siapapun. 

4. Jenis media pembelajaran dibatasi pada media berupa program HTML yang 

memuat: teks, gambar, video dan audio. 

5. Program ini mudah digunakan siswa sebagai sumber belajar secara mandiri 

karena dilengkapi cara penggunaannya 

6. Dalam webblog terdapat petunjuk penggunaan, capaian pembelajaran, 

materi, rangkuman, video, latihan dan kuis. 

7. Hasil dikemas dalam format html5. 

F. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas 

VII SMP berupaya dalam memecahkan masalah pembelajaran dan 

memberikan kemudahan serta ketertarikan peserta didik dalam belajar. 

Mencari tahu tingkat pemahaman peserta didik mengenai materi yang 

dipelajari dan bentuk kontribusi mahasiswa Teknologi Pendidikan dalam 

mengembangkan produk yang bermanfaat untuk kemajuan dunia pendidikan. 

G. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, penulis berharap dapat 

memberi manfaat yang berarti bagi berbagai pihak yaitu: 

1. Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan masukan 

upaya perbaikan dan pengembangan webblog pembelajaran yang digunakan 
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pendidik dalam mata pelajaran IPS sehingga dapat mendukung keberhasilan 

dari pembelajaran, diharapkan dapat meningkatkan mutu pembelajaran di 

sekolah. Serta dapat dijadikan rujukan dalam menciptakan media 

pembelajaran pada mata pelajaran lainnya. 

2. Guru 

Guru mata pelajaran dapat memanfaatkan webblog pembelajaran ini 

untuk memotivasi siswa dan memberikan ketertarikan siswa dalam 

pembelajaran. Dengan adanya webblog pembelajaran dapat dijadikan 

alternatif media tambahan dalam menyampaikan materi pembelajaran. 

3. Peserta didik 

Adanya webblog pembelajaran ini diharapkan mempermudah 

peserta didik dalam pembelajaran dan peserta didik tertarik, termotivasi dan 

dapat meningkatkan pemahaman siswa dalam belajar. Dapat dijadikan 

solusi untuk pembelajaran mandiri bagi peserta didik. 

4. Penulis 

Memberikan ilmu serta melatih keterampilan dan menambah 

pengalaman baru untuk mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang didapat 

dibangku perkuliahan ke dalam karya ilmiah atau penelitian, memotivasi 

diri sendiri untuk berinovasi dalam bidang pendidikan dan sebagai syarat 

untuk menyelesaikan Pendidikan sarjana pada Program Studi Teknologi 

Pendidikan Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Padang. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dan keterbatasan pengembangan yang dapat penulis uraikan 

sebagai berikut: 

1. Asumsi Pengembangan 

Penelitian ini dikembangkan dengan adanya asumsi bahwa webblog 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP dapat digunakan oleh 

pendidik sebagai alternatif media pembelajaran yang bisa memudahkan 

peserta didik dalam memahami materi yang akan dipelajari dan dapat 

dipelajari secara individu. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan webblog pembelajaran memiliki peranan penting 

dalam mempermudah peserta didik untuk memahami materi dan belajar 

mandiri secara individu. Dan keterbatasan dana, waktu serta kemampuan 

penulis maka pengembangan webblog pembelajaran dibatasi pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP berisi materi semester satu pada tema satu 

mengenai keluarga awal kehidupan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
  

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan weblog pembelajaran 

pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP yang peneliti kembangkan maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Prosedur pengembangan weblog pembelajaran pada mata pelajaran IPS 

kelas VII SMP menggunakan model ADDIE. Media pembelajaran yang bisa 

tersebar di internet yang dapat diakses oleh siapapun berbentuk weblog. 

Weblog berisi materi semester satu pada tema satu mengenai keluarga awal 

kehidupan. Program ini mudah digunakan siswa sebagai sumber belajar 

secara mandiri karena dilengkapi cara penggunaannya. Webblog 

dikembangkan dengan beberapa media utama yaitu blogger dan media atau 

software pendukung yaitu bootstrap 5, Microsoft Power Point 2016, 

Camtasia, google form dan quiziz. 

2. Hasil uji validitas media diperoleh dari dua orang dosen ahli media Jurusan 

KTP FIP UNP dengan kriteria “Sangat Valid” dan mendapat skor rata-rata 

sebesar 4,8. Dan hasil uji validitas materi diperoleh dari satu orang guru 

mata pelajaran IPS kelas VII di SMPN 4 Bukittinggi dengan kriteria “Sangat 

Valid” dan mendapat skor rata-rata sebesar 5,00.  

3. Hasil uji praktikalitas diperoleh dari siswa kelas VII SMP sebanyak 32 siswa 

dengan kriteria “Sangat Praktis” dan mendapat skor rata-rata sebesar 4,51. 
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4. Hasil uji efektivitas didapat thitung sebesar 15,51 selanjutnya dicari ttabel 

menggunakan tabel t dengan df=N-1=32-1=31 dengan α 0,05 maka ttabel 

adalah 2,039. Jadi thitung > dari ttabel. Maka webblog pembelajaran dapat 

diartikan memiliki efektivitas yang tinggi karena terdapat perbedaan 

signifikan terhadap hasil pretest dan posttes dan tujuan pembelajaran dapat 

tercapai. Perbedaan dilihat dari nilai siswa yang meningkat, serta produk ini 

dapat menunjang minat dan motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran.  

5. Pengembangan webblog pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII 

SMP yang telah dilakukan kevalidan, kepraktisan dan keefetivan maka 

webblog layak digunakan sebagai media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran baik di sekolah maupun secara mandiri. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan tersebut, maka saran yang dapat peneliti 

kemukakan yaitu: 

1. Bagi pengguna, produk weblog pembelajaran yang dikembangkan dalam 

penelitian ini diharapkan dapat dijadikan salah satu media untuk 

pembelajaran. 

2. Bagi guru, semoga produk yang dikembangkan dapat digunakan oleh guru 

mata pelajaran yang bersangkutan dengan baik. 

3. Bagi mahasiswa teknologi pendidikan dapat terus mengembangkan media 

pembelajaran yang inovatif sesuai perkembangan zaman.  
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