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ABSTRAK 

Firdaus Saputra 2021/21058016. “Dampak Judi Slot Online Pada Mahasiswa 

Perguruan Tinggi Negeri di Kota Padang”. Skripsi. Mahasiswa Departemen 

Pendidikan Sosiologi. Fakultas Ilmu Sosial. Universitas Negeri Padang. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi berdasarkan permasalahan peneliti lihat ketika 

banyaknya mahasiswa di Kota Padang yang mudah dalam mengakses website 

bermain judi slot online, mahasiswa bermain judi slot online diimingi-imingi dengan 

hadiah yang begitu besar. Sehingga terdapatnya mahasiswa yang bermain judi slot 

online, akan tetapi tidak mengetahui dampak negatif dari bermain judi slot online 

tersebut. Tujuan penelitian ini adalah mengetahui mengenai dampak judi slot online 

pada mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang. Moderenisasi memberikan 

dampak perubahan yang begitu signifikan terhadap manusia, perubahan ini dapat 

dilihat dari kehadiran hanphone pintar. Handphone pintar menimbulkan persoalan 

baru yaitu berupa bermain judi slot online melalui handphone pintar, dan judi slot 

online terkenal dikalangan mahasiswa pada saat ini. 

Teori yang digunakan pada penelitian ini dalam menganalisis dampak judi slot 

online pada mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang yaitu teori Strain 

yang dikemukakan oleh Robert K Merton. Teori dari Merton menjelaskan lebih rinci 

bahwa ketidakmampuan individu dalam mencapai tujuan sosial yang dihormati dalam 

budaya dapat menimbulkan ketegangan dan kebingungan. Merton menyebut 

ketegangan ini sebagai "anomie," yang mengacu pada perasaan bingung dan krisis 

identitas yang muncul ketika seseorang merasa terhalang dalam meraih sasaran sosial 

yang diinginkan. Saat orang merasakan konflik antara tujuan sosial yang diakui 

secara budaya, seperti mendapatkan prestasi atau pengakuan, dan keterbatasan dalam 

meraih tujuan tersebut, mereka mungkin terdorong untuk menemukan cara alternantif 

untuk meraih kesuksesan. Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian 

kualitatif, dengan tipe penelitian studi kasus, pemilihan informan digunakan dengan 

cara Purposive sampling dengan 15 orang informan, pengumpulan data secara 

observasi, wawancara mendalam, dan studi dokumentasi. data reduction (reduksi 

data), penyajian data, dan penarikan Kesimpulan. Lokasi penelitian ini di Kota 

Padang, Sumatera Barat.  

Hasil penelitian yang peneliti lakukan selama terjun kelapangan yaitu di Kota 

Padang, dapat ditarik kesimpulan bahwa dampak judi slot online pada mahasiswa 

perguruan tinggi negeri di Kota Padang, Adalah 1) Dampak Sosial berupa dijauhi 

teman karena takut dipinjamkan uangnya. 2) Dampak Ekonomi penyalahgunaan uang 

belanja uang teransferan untuk kehidupan perkuliahan digunakan untuk bermain judi 

slot online. 3) Dampak Akademik malas belajar ketika mengalami kekalahan maka 

malas untuk pergi perkuliahan. 4) Dampak Psikologis kecanduan judi slot online, 

ketika mengalami kekalahan pelaku ingin bermain lagi untuk mengembalikan modal 

yang digunakan selama bermain judi slot online.  

Kata Kunci: Dampak, Mahasiswa, Judi Slot Online 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Modernisasi memberikan dampak perubahan yang begitu signifikan terhadap 

manusia, perubahan itu dapat dilihat dari adanya kehadiran handphone pintar di 

kalangan kehidupan masyarakat. Handphone pintar membuat masyarakat terbantu 

dalam mendapatkan informasi dan kebutuhan yang diperlukan, akan tetapi sebaliknya 

dengan hadirnya handphone pintar bisa menimbulkan persoalan baru, persoalan baru 

ini yaitu terdapatnya website judi slot online di dalam handphone pintar tersebut. 

Dengan adanya website judi slot online memudahkan akses bagi masyarakat dalam 

mempermainkan judi, biasanya judi dilakukan dengan secara offline akan tetapi 

semenjak adanya kemajuan teknologi judi sudah bisa diakses melalui handphone 

(Idik Saeful Bahri, 2020). 

Judi diketahui berbentuk sambung ayam, kasino, togel (toto gelap), poker, dan 

mahjong akan tetapi untuk saat ini judi sudah bisa melalui handphone dengan 

berbagai platform website yang tersedia dan bervariasi namanya, mulai dari 

BABE88, Dewapoker.com, Agenjudibola.net, Winning365.com dan masih 

terdapatnya beragam nama jenis judi slot online. Oleh sebab itu judi slot online 

menjadi permainan yang memiliki jumlah pemain yang banyak, hal ini dikarenakan 

mudah untuk diakses. Sehingga judi slot online dapat didefinisikan sebagai 
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permainan yang dilakukan melalui internet menggunakan perangkat elektronik seperti 

komputer, laptop, atau handphone (Pipit Muliyah,dkk , 2020)  

Populernya judi slot online tidak terlepas dari adanya teknik marketing yang 

di lakukan oleh admin judi slot online, berbagai upaya admin judi slot online 

melakukan promosi salah satunya yaitu berupa promosi lewat media sosial, dan 

dibantu oleh selebgram yang memiliki jumlah follower yang banyak, selain itu admin 

judi slot online memanfaatkan website nonton film seperti Layar Kaca21, dan website 

komik atau manhwa, dalam memasang iklan judi. Hal inilah yang menjadi faktor 

pemicu dalam bermain judi slot online. Sehingga membuat terkenal di kalangan 

masyarakat baik itu di usia muda dan di usia tua.  

Bermain judi slot online sudah masuk ke ranah mahasiswa perguruan tinggi 

negeri, mahasiswa yang merupakan agent of change, sekarang telah terjerumus ke 

dalam bermain judi slot online. Mahasiswa perguruan tinggi negeri (PTN) merupakan 

kelompok usia muda yang sedang dalam perjalanan menuju kemandirian, baik secara 

finansial maupun mental. di tengah tuntutan perkuliahan dan kehidupan sehari-hari, 

terdapat mahasiswa mengalami tekanan ekonomi. Kemajuan teknologi dan 

kemudahan akses internet telah mendorong mahasiswa untuk aktif menggunakan 

platform digital.  

Namun, kemudahan ini juga membuat mereka rentan terhadap aktivitas ilegal 

seperti judi slot online. Banyak mahasiswa mencoba judi slot untuk mendapatkan 

uang tambahan dengan cepat. Tanpa disadari, hal ini dapat menjerumuskan mereka ke 
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dalam utang, berupa melalui pinjaman online, maupun melakukan pinjaman ke 

teman. Kurangnya pengetahuan finansial, kurangnya pengendalian diri, dan pengaruh 

sosial merupakan faktor-faktor kunci yang berkontribusi terhadap maraknya judi slot 

online di kalangan mahasiswa Perguruan Tinggi Negeri (Igomu et al., 2024).  

Oleh karena itu, penting untuk memahami lebih dalam bagaimana praktik ini 

terjadi dan dampaknya terhadap kehidupan mahasiswa. dan judi slot online dalam 

permainannya diatur oleh sistem, sehingga peluang untuk menang hanyalah sedikit, 

dan mahasiswa percaya dengan yang namanya membaca pola, dengan membaca pola 

di dalam judi slot online mahasiswa berharap bahwa mereka akan menang dengan 

keuntungan yang besar.  

Penyebab maraknya permainan judi slot online ini dikalangan mahasiswa 

yaitu, ada permainan Higgs domino island di aplikasi play store yang dianggap 

permainan biasa saja, Higgs domino island dikatagorikan sebagai permainan hiburan 

yang mengandalkan chip atau juga koin virtual sebagai alat permainan, pemain dapat 

memperoleh chip dengan cara gratis, atau dengan cara top up. akan tetapi berjalannya 

waktu game Higgs domino island dilakukan pembelokiran oleh pemerintah terkait 

adanya sistem judi didalam permainan tersebut. Dengan diadakannya pembelokiran 

game higgs domino island, menimbulkan persoalan baru berupa permainan judi slot 

online. Pemain yang pernah bermain higgs domino island berpindah ke permainan 

judi slot online, dan mengakibatkan judi slot online makin populer untuk dimainkan 
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oleh kalangan masyarakat dan sehingga judi slot online memberikan dampak yang 

sangat berbahaya bagi kalangan mahasiswa (Supratama et al., 2022). 

Judi slot online memberikan dampak yang negatif terhadap mahasiswa, 

dampak dari bermain judi slot online bisa berupa masalah finansial, dan timbulnya 

pinjaman online untuk melanjutkan bermain judi slot online, dan menurut (M. H. 

Saefullah, n.d.), judi slot online mempengaruhi munculnya masalah keuangan, 

persoalan hukum, hubungan antarpribadi yang tidak baik, isu kesehatan atau 

gangguan mental, serta masalah akademis seperti penurunan kinerja akademik. 

Mahasiswa yang bermain judi slot online bisa menghabiskan banyak biaya, hal ini 

dapat diketahui melalui observasi awal, dengan cara melakukan wawancara dimana 

mahasiswa yang telah di wawancarai bisa menghabiskan uang dengan jumlah RP 

50.000.00-RP 10.000.000, untuk bermain judi slot online, dan terkadang judi slot 

online membuat mahasiswa melakukan tindakan biaya korupsi uang kos demi bisa 

melanjutkan kecanduannya untuk bermain judi slot online, dari sini judi slot online 

menimbulkan dampak yang sangat berbahaya bagi Mahasiswa Perguruan Tinggi 

Negeri (PTN). 

Dalam penelitian ini bertujuan untuk melihat dampak judi slot online pada 

mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang, bahwa bermain judi slot online 

menimbulkan dampak yang begitu mengerikan terhadap mahasiswa, salah satunya 

berupa pinjaman online yang telah dilakukan oleh mahasiswa. Pinjaman online 

timbul disebabkan dari keinginan mahasiswa untuk bisa dalam melanjutkan 
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permainan judi slot online. Selain pinjaman online, dampak yang ditimbulkan dari 

judi slot online masih banyak mengintai mahasiswa, dari tabel di bawah ini dapat 

dilihat mahasiswa yang bermain judi slot online 

Tabel 1. 

Gambaran Mahasiswa PTN Pemain Judi Slot Online di Kota Padang 

NO Inisial Perguruan Tinggi Negeri 

1 AL Perguruan Tinggi Negeri A 

2 STA Perguruan Tinggi Negeri A 

3 AD Perguruan Tinggi Negeri B 

4 AI Perguruan Tinggi Negeri A 

5 DM Perguruan Tinggi Negeri A 

6 SI Perguruan Tinggi Negeri A 

7 MI Perguruan Tinggi Negeri A 

8 RN Perguruan Tinggi Negeri A 

9 RI Perguruan Tinggi Negeri C 

10 PM Perguruan Tinggi Negeri B 

Sumber: Hasil wawancara dengan mahasiswa yang bermain judi slot online  

Berikut hasil wawancara penelitian dengan beberapa informan yang peneliti 

temui, informan pertama Hal tersebut diungkapkan juga oleh AD sebagai pelaku judi 

slot online (20 tahun) Mengenal judi slot online mulai dari iklan-iklan Instagram, dan 

juga dari internet. Dari iklan-iklan tersebut orang menang dengan judi slot online 

dengan nominal yang fantastis. Untuk bermain judi slot online itu dalam 

seminggu/sebulan 1 sampai 3 kali. Untuk habis biayanya pernah dibulan Februari 

2025 habis Rp.38.000.000. dan website yang digunakan yaitu biasanya di PRADA55. 

Dampak yang ditimbulkan secara psikologis itu rasa ingin timbul untuk bermain 

kembali, untuk mengembalikan modal tidak untuk mencari kemenangan lagi. Pernah 
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juga melarikan uang rumah untuk bermain judi slot online, dan untuk mental lumayan 

cukup straddling. 

Berikut hasil wawancara dengan inisial AL sebagai pelaku bermain judi slot 

online (22 tahun) Awal mulai pertama judi slot online karena faktor lingkungan, 

kenapa saya katakan faktor lingkungan, kebetulan saya juga ngekos, dikehidupan kos 

saya itu sudah kenal judi slot online. Jadi saya sering melihat Kawan-kawan itu hanya 

modal dikit seperti Rp.50.0000 dapat Rp.300.000, dan modal Rp.100.000, dapat 

Rp.500.000. lama kelamaan iman saya goyang, saya berpikir ini enak untuk anak kos, 

untuk nambah-nambah uang jajan. Dari situlah saya mulai terpengaruh, dan terikut 

tentang judi slot online. Kalau bicara platform atau link dikenal anak muda info-info 

link gacor ya, ada beberapa situs yang saya ikuti, pertama namanya toto77, ada 

namanya bento123, dan ada namanya dewa1000. Kalau bicara sistem judi slot online 

mungkin pada umumnya anak muda sudah tahu ya, yang jelas pertama itu karena dari 

simbol namanya pacoi, tung-tung, kalau itu bergabung dari awal sampai ujung ada 5 

kolom, jika ada 3 kolom aja koneks itu akan menghasilkan keuntungan, itulah sistem 

dalam judi slot online ini. Untuk berbicara dampak, dari dampak buruk atau negatif, 

pertama dampak dari lingkunganlah Kawan-kawan sering menghilang, maksudnya 

menjauh dari kita, karena dia tahu kita main judi slot online orangnya gak baik. 

Untuk dampak akademik apa lagi kita sebagai mahasiswa malas, malas dalam artian 

tidak mengerjai tugas, karena kepikiran terus. Apa lagi waktu kita kalah jangankan 

ngerjain tugas, masuk kampus aja mager bawaanya malas aja gitu. Kalau ekonomi itu 
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tadi kalau kita kalah main judi ya kadang numpang makan sama orang. Kalau untuk 

meminjam uang pernah, minjam uang ke teman, malahan saya terlilit hutang sama 

teman, palingan untuk anak kos itulah termakan uang kos, yang dikirim orang tua 

untuk kos malah untuk judi slot online karena terpengaruh judi slot online.  

Penelitian dari (Ardy & Yuliana, 2024) dengan judul “Fenomena Judi Online 

Slot Terhadap Perubahan Perilaku Mahasiswa FISIP Unitrta Angkatan 2022” 

ditemukan hasil bahwa terlihat bahwa mahasiswa terpengaruh judi online dari teman 

nongkrong sepergaulan, diimingiming menang atau dalam bahasa perjudian disebut 

jackpot atau maxwin secara mudah dan cepat dan pada akhirnya menyebabkan 

kerugian segi materi dan dampak psikologis menjadi kecanduan. perubahan 

kebiasaan mahasiswa akibat judi online yang disebabkan oleh berbagai faktor. 

Melihat realita di lapangan terdapat perubahan dalam bentuk perilaku terlihat ketika 

mahasiswa mempunyai uang saku digunakan untuk bermain judi online yang 

disebabkan oleh kecanduan, dulu, ketika mahasiswa memegang uang seratus ribu 

mereka biasanya pergi ke coffeshop atau membeli makanan, namun sekarang 

realitanya yaitu ketika mereka memegang uang seratus ribu, mereka akan melakukan 

deposit untuk bermain judi online slot. 

Penelitian dari (Noto Kusumo & Ramadhan, 2023), dengan judul “Maraknya 

Judi Online di Kalangan Masyarakat Kota Maupun Desa” ditemukan hasil bahwa 

Perilaku berjudi semakin menjadi suatu masalah ketika semakin mendekati kriteria 

diagnostik untuk judi patologis, dimana perilaku tersebut bersifat maladaptif dan 
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berkelanjutan sehingga menimbulkan rangkaian permasalahan lanjutan, seperti usaha 

terus-menerus untuk bertaruh meski telah kalah berkali-kali. Permainan judi online 

yang dilakukan oleh masyarakat merupakan hasil dari sebuah interaksi sosial yang 

terjadi di antara mereka. 

Penelitian dari (E. Saefullah et al., 2024), dengan judul “Penyuluhan Hukum: 

Dampak Negatif Judi Online dan Pinjaman Online” ditemukan hasil bahwa Remaja 

yang mengalami kecanduan judi online sering menunjukkan tandatanda 

ketidakbersemangatan, karena mereka lebih fokus pada aktivitas judi dan cenderung 

mengabaikan aspek-aspek lain dalam hidup mereka. Mereka mungkin mulai menarik 

diri dari pergaulan sosial, merasa tidak lagi memerlukan teman sebaya, dan menjadi 

acuh tak acuh terhadap lingkungan sekitarnya. Tanda-tanda lain termasuk 

ketidakpedulian terhadap interaksi sosial, sikap diam, dan keengganan untuk memulai 

percakapan dengan orang lain. di sisi lain, pinjaman online membawa berbagai 

dampak negatif yang signifikan. Pertama, penumpukan utang akibat bunga pinjaman 

yang terus meningkat dapat menyebabkan beban finansial yang berat. Kedua, debitur 

sering kali menghadapi kejaran debt collector yang mengganggu dan meresahkan.  

Penelitian ini memiliki keterkaitan yang erat dengan studi berjudul “Dampak 

Judi Slot Online Pada Mahasiswa Perguruan Tinggi Negeri di Kota Padang”. Studi ini 

merupakan kajian terkini yang membahas fenomena aktual di kalangan mahasiswa 

dan penelitian ini lebih mendalam memahami dampak yang ditimbulkan dari bermain 

judi slot online terhadap mahasiswa. Serta berpotensi menjadi landasan bagi 
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penelitian lanjutan terkait perilaku konsumtif dan permasalahan finansial pada 

generasi muda.  

Penelitian ini memiliki ruang lingkup terbatas dalam dampak judi slot online 

pada mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang, dengan fokus kepada 

dampak yang ditimbulkan judi slot online ke pada mahasiswa perguruan tinggi negeri 

(PTN). Penelitian ini hanya mencakup mahasiswa Perguruan Tinggi Negeri di Kota 

Padang. Selain itu data yang dikumpulkan melalui wawancara dan angket selama 

melakukan penelitian, sehingga penelitian ini berjudul Dampak Judi Slot Online Pada 

Mahasiswa Perguruan Tinggi Negeri di Kota Padang.  

B. Batasan dan Rumusan Masalah 

Supaya penelitian lebih fokus kepada permasalahan yang diteliti, dan tidak 

meluas pembahasan kemana-mana, maka skripsi ini membataskan ruang lingkup 

penelitian kepada mahasiswa Perguruan Tinggi Negeri (PTN) yang berlokasi di Kota 

Padang, dan terlibat ke dalam kegiatan permainan judi slot online, baik berupa 

pemain aktif atau pernah bermain. penelitian ini juga berfokus kepada dampak yang 

ditimbulkan dari permainan judi slot online. 

Mahasiswa yang seharusnya memiliki peran yang sangat penting sebagai agen 

perubahan di masyarakat. Mereka tidak hanya mengenyam pendidikan di bangku 

kuliah, tetapi juga berperan aktif sebagai penggerak perubahan di berbagai bidang 

kehidupan, seperti sosial, budaya, ekonomi, dan politik. Sebagai kelompok intelektual 

muda, mahasiswa memiliki posisi yang strategis untuk menginisiasi dan 
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mengarahkan perubahan ke arah yang lebih baik. Dengan bekal ilmu pengetahuan, 

kemampuan berpikir kritis, dan semangat idealisme yang tinggi, mahasiswa mampu 

melahirkan gagasan-gagasan baru, memperjuangkan nilai-nilai keadilan, serta 

mendorong terwujudnya masyarakat yang lebih adil, demokratis, dan beradab. 

Namun, sangat disayangkan di balik peran strategis mahasiswa sebagai agen 

perubahan, masih ada sebagian yang terjerumus dalam perilaku menyimpang seperti 

bermain judi slot online. Perilaku tersebut tidak saja merusak citra mahasiswa sebagai 

kaum intelektual, dan judi slot online meminbulkan dampak yang sangat berbahaya 

bagi mahasiswa. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Apakah dampak dari 

judi slot online terhadap mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian adalah untuk “megetahui dampak judi slot online pada 

mahasiswa perguruan tinggi negeri di Kota Padang. 

Manfaat Penelitian 

Berikut adalah manfaat penelitian pada penelitian ini yaitu: 

1. Manfaat Teoritis  

Penelitian ini dapat memberikan pengetahuan dan pemahaman terhadap pembaca 

mengenai dampak judi slot online pada mahasiswa perguruan tinggi negeri di kota 

Padang, dan penelitian ini bisa menjadi landasan dalam melakukan kajian penelitian 

selanjutnya yang berkaitan dengan judi slot online. 
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2. Manfaat Praktis 

Penelitian ini dapat dimanfaatkan bagi mahasiswa, pengajar, maupun orang 

tua sebagai renungan dan sumber informasi untuk menanggulangi atau mencegah 

agar mahasiswa tidak mengikutsertakan diri dalam judi slot online. 
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BAB V 

 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwa terdapatnya Dampak Judi Slot Online Pada Mahasiswa Perguruan 

Tinggi Negeri di Kota Padang yaitu ditemukannya empat dampak: 

1. Dampak sosial dijauhi teman, terdapatnya pelaku yang dijauhi temannya bukan 

tanpa sebab, hal ini dikarenakan temannya mencoba menjauh dari pelaku judi slot 

online supaya tidak dipinjamkan uangnya, dan pelaku judi slot online diberi label 

sebagai orang yang tidak baik. Sehingga proses sosial pelaku judi slot online 

terhambat dan menimbulkan dampak dijauhi teman, pelaku juga menjelaskan 

bahwa sering minjam uang ke teman sampai tidak mengembalikan uang teman, 

dan hal inilah sanksi/dampak dari judi slot online.  

2. Dampak ekonomi penyalahgunaan uang belanja, mahasiswa sebagai pelaku judi 

slot online, kerap kali melakukan penyalahgunaan uang belanja yang 

dikirim/transfer oleh orang tua, uang yang seharusnya digunakan untuk kebutuhan 

makan, dan membayar kos/kontrakan akan tetapi kerap kali digunakan untuk 

melakukan permainan judi slot online, hal ini menyebabkan pelaku melakukan 

hutang ke teman, pinjaman online, dan penyalahgunaan uang belanja.  

3. Dampak akademik malas belajar, yaitu mahasiswa sebagai pelaku judi slot online 

mengalami dampak malas belajar bahkan melakukan bolos dibangku perkuliahan, 

pelaku rela menghabiskan waktunya yang seharusnya untuk istirahat, dan 



89 
 

mengerjakan tugas, akan tetapi malah digunakan dalam bermain judi slot online, 

sehingga memberikan dampak terhadap akademik, belum lagi ketika pelaku 

mengalami kekalahan, maka mood atau suasana hatinya terganggu dan 

menimbulkan malas belajar.  

4. Dampak psikologis kecanduan judi slot online yaitu mahasiswa pelaku judi slot 

online sering kali mengalami kecanduan dalam permainan, dan bahkan 

terdapatnya tekanan mental terhadap pelaku, kecanduan dan tekanan mental timbul 

kepada pelaku disebabkan ketika pelaku mengalami kekalahan pada saat bermain 

judi slot online, kekalahan inilah membuat kecenderungan pelaku untuk terus 

bermain dan menjadi kecanduan karena ingin mengembalikan modal, dan juga 

terdapatnya rasa penasaran tadi. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti memberikan saran 

terhadap:  

1. Mahasiswa, terutama untuk mahasiswa yang terjerat ke dalam lingkaran 

permainan judi slot online, hendaklah berhenti dalam melakukan tindakan 

penyimpangan. Judi slot online bukanlah solusi yang dianggap paling benar, 

melainkan solusi yang mutlak kesalahannya. Judi slot online banyak memberikan 

dampak negatif bagi pemainnya, dan menimbulkan sanksi sosial, melanggar 

undang-undang yang telah diatur di dalam bernegara. 
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2. Peneliti, untuk penelitian selanjutnya diharapkan mampu dalam mengembangkan 

penelitian ini, dan menemukan permasalahan yang masih terkait dengan 

permainan judi slot online. Baik dari berupa segi pengaruh iklan di media sosial 

sebagai daya tarik untuk melakukan permainan judi slot online, atau permasalahan 

penelitian lainnya. hal ini dikarenakan penelitian ini masih jauh dari kata 

kesempurnaan. 
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