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ABSTRAK

Agung Aklades (2021) : Efektivitas Pelaksanaan Evaluasi Berbantuan
Aplikasi Quizizz Dalam Pembelajaran Tematik
Kelas V di SD Negeri 28 Rawang Timur.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti terhadap pembelajaran tematik di
SDN 28 Rawang Timur, terlihat bahwa proses pembelajaran awalnya
melaksanakan tatap muka secara terbatas kemudian dengan adannya peraturan
pemerintah, pembelajaran dialihkan dengan belajar dari rumah atau daring.
Dengan adannya pelaksanaan pembelajaran daring ini peserta didik mengalami
sedikit kesulitan dalam memahami materi pembelajaran dikarenakan materi yang
disampaikan tidak dijelaskan secara langsung seperti biasanya.Sebelum
pembelajaran daring ini dilaksanakan pembelajaran masih berpusat pada guru
dengan menggunakan model pembelajaran konvesional.PenggunaanAlat evaluasi
yang sering digunakan di SDN 28 Rawang Timur saat ini masih bersifat
konvensional yaitu dengan menggunakan kertas. Peserta didik diberi lembar soal
dan lembar jawaban kemudian mengerjakan soal tersebut di lembar jawaban yang
sudah disediakan. Kemudian lembar jawaban dikumpulkan kepada guru mata
pelajaran yang bersangkutan setelah evaluasi selesai.Untuk mengatasi hal tersebut
maka peneliti akan melaksanakan eksperimen terhadap pelaksanaanevaluasi
berbantuan aplikasi Quizizz pada pembelajaran tematik kelas V di SDN 28
Rawang Timur.

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan pra eksperimen
dengan desain Pretest Posttest untuk melihat perbandingan hasil belajar. Populasi
penelitian ini adalah siswa kelas V.B dengan jumlah siswa 27 orang dan sample
dengan jumlah 13 orang. Teknik pengumpulan data menggunakan tes tertulis dan
alat pengumpulan data digunakan lembaran jawaban. Data yang diperoleh
dianalisis dengan uji t (Paired Sample T-Test) yang sebelumnya dilakukan uji
normalitas.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SDN 28 Rawang Timur
diperoleh nilai rata rata Posttest yang telah melaksanakan evaluasi berbantuan
aplikasi Quizizz lebih tinggi yaitu hasil rata rata Posttest sebesar 82,77 dari pada
nilai rata rata Prestestsebesar68,00. Untuk uji t (Paired Sample T-Test) dengan a
< 0,05 didapat sebesar 0,000 yang artinya 0,000 < 0,05. Maka dapat disimpulkan
bahwa pelaksanaan evaluasi berbantuan aplikasi Quizizzefektif pada pembelajaran
tematik kelas V di SDN 28 Rawang Timur.

Kata Kunci :Evaluasi, Quizizz, Hasil Belajar
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Belajar adalah suatu proses pengembangan pengetahuan,
keterampilan dan sikap dalam lingkungan baru yang terjadi ketika
seseorang berinteraksi dengan lingkungan dan informasi yang didapatnya.
Biasanya pendidik yang memberi arahan mengenai lingkungan belajar dan
mencakup fasilitas fisik dalam situasi akademik ataupun emosional. Selain
adanya hubungan antara peserta didik dengan lingkungannya, proses
belajar ini juga dapat terlihat berlangsung karena adanya suatu interaksi
yang dilakukan antara guru dan peserta didik. Sehingga dari aspek-aspek
yang didapat oleh peserta didik tersebut dapat diukur pencapaiannya
mengenai materi pelajaran yang ada disekolah dan dapat disebut juga
sebagai hasil belajar. Keberhasilan proses pembelajaran di sekolah
dipengaruhi oleh beberapa faktor yaitu pendidik, peserta didik, kurikulum,
lingkungan sosial, media pendukung dan lain-lain. Tugas utama pendidik
adalah mengelola proses belajar mengajar menjadi interaksi aktif yang
mampu menciptakan suasana nyaman untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

Pembelajaran masa kini terus mengalami perkembangan dan inovasi,
sesuai dengan tuntutan kompetensi abad 21. Pergeseran paradigma cara
belajar siswa yang berbeda dibandingkan waktu sebelumnya berakibat

banyak pekerjaan rumah yang harus diselesaikan guru disekolah akibat



adanya perubahan kurikulum dan cara belajar siswa pada masa sekarang
ini.

Pembelajaran di abad 21 mengharuskan agar menerapkan orientasi
pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik (Student Centered
Learning). Pada Student Centered Learning pendidik membantu peserta
didik untuk menggali potensi diri dalam menentukan tujuan yang harus
dicapai, menilai hasil belajar, dan memastikan peserta didik mampu
belajar berkelompok dan memanfaatkan semua sumber belajar yang
dicapai dengan bantuan pendidik dan teknologi informasi. Student
Centered Learning berpotensi membantu peserta didik dalam belajar aktif
sesuai dengan gaya dan kecepatan belajar masing-masing

Model pembelajaran tematik bukan sesuatu yang asing bagi
kalangan guru, khususnya guru sekolah dasar. Pembelajaran tematik
adalah model yang harus diterapkan sesuai dengan kurikulum yang
berlaku saat ini. Dijelaskan pembelajaran tematik harus dipakai
dikarenakan tujuan pembelajaran bersifat tematik ini mampu
menyampaikan konsep pembelajaran secara utuh dan menyeluruh kepada
siswa.

Model pembelajaran tematik ini dapat memudahkan peserta didik
bisa memfokuskan pada sebuah tema tertentu sedangkan untuk guru dapat
mengkombinasikan beberapa mata pelajaran dalam satu pertemuan
sehingga batasan-batasan antara mata pelajaran satu dengan mata pelajaran

yang lain tidak begitu jelas. Pembelajaran model tematik ini harus



diterapkan karena materi yang tidak terpadu atau terpisah maka dapat
mengakibatkan materi tidak akan sesuai dengan situasi kehidupan nyata,
serta tidak berhubungan dengan kehidupan yang dialami siswa.

Evaluasi pembelajaran merupakan hal yang penting dalam proses
pembelajaran. Evaluasi biasanya digunakan untuk melihat keberhasilan
proses pembelajaran. Menurut Yusuf (2015), menyatakan bahwa evaluasi
pendidikan sendiri dapat dimaknai sebagai kegiatan pemberian arti, nilai,
dan makna terhadap hasil asessmen dalam pendidikan sesuai dengan
standar yang sudah ditetapkan. Menurut Arikunto (2018), Evaluasi adalah
kegiatan pengumpulan data untuk mengukur sejauh mana tujuan
pembelajaran yang sudah tercapai.

PenggunaanAlat evaluasi yang sering digunakan di SDN 28 Rawang
Timur saat ini masih bersifat konvensional yaitu dengan menggunakan
kertas. Peserta didik diberi lembar soal dan lembar jawaban kemudian
mengerjakan soal tersebut di lembar jawaban yang sudah disediakan.
Kemudian lembar jawaban dikumpulkan kepada guru mata pelajaran yang
bersangkutan setelah evaluasi selesai. Kekurangan yang sering terjadi pada
evaluasi konvensional ini adalah peserta didik kekurangan waktu dalam
mengerjakan soal dan juga cenderung kurang termotivasi dalam
mengerjakan soal. Guru juga menceritakan kendala yang dirasakan yakni
lamanya waktu pengoreksian. Salah satu cara atau alternatif yang dapat
dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah melakukan

evaluasi secara online.



Menurut Zahara (2015), menyatakan bahwa evaluasi pembelajaran
berbasis online merupakan salah satu proses evaluasi menarik dan masih
jarang digunakan oleh pendidik. Hal ini dikarenakan beberapa sebab
seperti Kketerbatasan pengetahuan pendidik mengenai evaluasi berbasis
online dan juga kekurangan pengelolaan sarana dan prasarana yang
dimiliki oleh sekolah maupun pendidik sendiri.

Quizizz merupakan salah satu evaluasi pembelajaran berbasis online
yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Aplikasi Quizizz
merupakan aplikasi pembuat kuis yang dapat di download melalui
playstore ataupun appstore secara gratis. Quizizz ditampilkan dalam
bentuk sebuah game atau permainan yang menyenangkan dalam
menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diberikan oleh guru pada proses
pembelajaran.Quizziz dapat menjadi evaluasi pembelajaran yang
digunakan guru untuk membuat suasana pembelajaran yang merangsang
gairah peserta didik untuk belajar karena Quizizz dibuat dalam sebuah
konsep “permainan kuis” yang membuat peserta didik dapat berkompetisi
secar sehat dalam mendapatkan hasil terbaik sebagai juara pertama
sehingga dapat meningkatkan gairah belajarnya.

Berdasarkan hasil pengamatan awal yang dilakukan pada tanggal 10
Juni 2021 dan pengamatan lanjutan pada tanggal 12 Juli 2021 di SDN 28
Rawang Timur diperoleh informasi bahwa sekolah awalnya melaksanakan
tatap muka secara terbatas kemudian dengan adanya peraturan pemerintah,

pembelajaran dialihkan dengan belajar dari rumah atau daring. Proses



pembelajaran daring dilaksanakan menggunakan WhatsApp sebagai media
belajar peserta didik. Dengan adanya pelaksanaan pembelajaran daring ini
peserta didik mengalami sedikit kesulitan dalam memahami materi
pembelajaran dikarenakan materi yang disampaikan tidak dijelaskan
secara langsung seperti biasanya. Proses pembelajaran hanya dilaksanakan
dengan mengirimkan materi menggunakan WhatsApp sebagai media
belajar pada pembelajaran daring tanpa dilakukan penjelasan dari guru
baik berupa video atau hal lainnya. Peserta didik hanya dapat membaca
materi dan hanya sedikit yang bisa memahami materi dengan baik.
Masalah lainnya disaat pembelajaran daring yaitu fokus peserta
didik yang berkurang karena tidak melakukan tatap muka secara langsung.
Selain itu waktu pada pembelajaran daring juga sangat singkat sehingga
keutuhan kegiatan pembelajaran yang terdiri dari kegiatan pembuka, isi,
dan penutup menjadi terabaikan. Selanjutnya dampak dari pembelajaran
daring yakni hasil belajar peserta didik belum bisa tercapai dengan
maksimal. Contohnya ketika diberikan tugas menggunakan WhatsApp
pada beberapa peserta didik yang belum memenuhi standar nilai sekolah.
Proses pembelajaran hanya dilaksanakan dengan mengirimkan materi dan
tugas-tugas yang dikerjakan dalam buku latihan kemudian dikumpulkan
setiap harinya dengan jadwal pengumpulan tugas yang telah ditentukan
oleh guru. Hal ini dikarenakan penggunaan media WhatsApp sebagai
media belajar tidak memiliki kelebihan yang bisa diatur untuk tempat

pengumpulan tugas dan hal lainnya. Adapun jadwal pengumpulan tugas



yang sudah ditetapkan akan tetapi masih banyak peserta didik yang
terlambat dalam mengumpulkan tugas dan bahkan ada yang tidak sama
sekali mengumpulkan tugas. Sebelum pembelajaran daring ini diterapkan
proses pembelajaran masih berpusat pada guru dengan menggunakan
model pembelajaran konvesional. Dalam pembelajaran guru menggunakan
pembelajaran metode ceramah dan tanya jawab sehingga kontrol kelas
dalam pembelajaran terlihat belum baik, kemudian dari segi penyajian
materi kurang menarik, kurangnya pemanfaatan media pembelajaran
sehingga membuat siswa menjadi cepat bosan.

Tabel 1. Data nilai rata-rata kelas V

KELAS NILAI RATA-RATA

V.A 73
V.B 70
Sumber: Guru Kelas V SDN 28 Rawang Timur

Dari data diatas dapat diketahui bahwa rata-rata UTS peserta didik
kelas V masihdibawah rata-rata KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum)
yang ditentukan yaitu 75. Salah satu cara untuk mengatasi permasalahan
tersebut adalah dengan penggunaan evaluasipembelajaran yang lebih tepat
seperti Quizizz untuk dapat membangkitkan keaktifan dan motivasi peserta
didik serta menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Dengan
penggunaan aplikasi Quizizz guru akan berperan sebagai fasilitator dan
siswa sebagai peserta aktif dalam proses pembelajaran.

Oleh sebab, itu perlu digunakan evaluasi pembelajaran yang menarik

perhatian peserta didik SDN 28 Rawang Timur agar pembelajaran menjadi



bervariasi. Diharapkan melalui penggunaanevaluasi berbantuan aplikasi
Quizizz ini mampu mengakomodir materi pembelajaran menjadi kuis yang
menarik sehingga peserta didik tidak mengalami kejenuhan dalam
kegiatan belajar serta materi pembelajaran yang disampaikan menjadi
lebih efektif. Namun efektivitas evaluasi ini belum diketahui. Oleh karena
itu, perlu diteliti efektivitas penggunaan evaluasi berbantuan Quizizz.
Berdasarkan penjelasan yang telah dipaparkan maka penulis akan
melakukan  penelitian dengan mengangkat judul  “Efektivitas
Pelaksanaan  Evaluasi  Berbantuan  Aplikasi  QuizizzDalam

Pembelajaran Tematik Kelas V di SD Negeri 28 Rawang Timur”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka dapat di
identifikasikan beberapa masalah dalam penelitian ini, antara lain sebagai
berikut:

1. Alat evaluasi bersifat konvensional.

2. Waktu pembelajaran yang terbatas sehingga pembelajaran menjadi
kurang efektif.

3. Kesulitan dalam mengerjakan dan mengumpulkan tugas.

4. Hasil belajar rendah dibawah KKM.



. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti membatasi masalah
dalam penelitian ini. Batasan masalah tersebut adalah sebagaiberikut:
1. Penggunaan Quizizz sebagai alat evaluasi pada pembelajaran Tematik
kelas V di SD.
2. Materi tema 4 subtema 2.
3. Peserta didik kelas V pada pembelajaran Tematik SDN 28 Rawang
Timur.
. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan di atas,
maka rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:
Bagaimana efektivitas penggunaan aplikasi Quizizz sebagai alat evaluasi
pada pembelajaran Tematik kelas VVdi SDN 28 Rawang Timur ?
. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, maka

tujuan penelitian ini yaitu:

Untuk mengetahui efektivitas penggunaan aplikasi Quizizz sebagai alat

evaluasi pembelajaran Tematik kelas V di SDN 28 Rawang Timur.

. Manfaat Penelitian

Berdasarkan pemaparan dari tujuan penelitian di atas, maka peneliti
mengemukakan manfaat dari penelitian ini, antara lain sebagai berikut:
1. Manfaat teoritis, penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumber

referensi untuk penelitian lebih lanjut mengenai implementasi



pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Quizizz sebagai alat
evaluasi.

2. Manfaat bagi guru, penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan
tenaga pendidik bagaimana pembelajaran menggunakan aplikasi
Quizizz dapat terlaksana dengan baik dan menjadi sebuah patokan
untuk memperbaiki kekurangan yang terjadi sehinga tujuan
pembelajaran dapat dicapai dengan efektif dan efisien.

3. Manfaat bagi peserta didik, penelitian ini bermanfaat bagi peserta
didik dalam meningkatkan motivasi, interaksi, hasil belajar dan dapat
menambah wawasan.

4. Manfaat bagi peneliti, untuk menambah wawasan dan pengetahuan
serta mengimplementasikan ilmu yang telah peneliti peroleh selama

duduk di bangku perkuliahan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil analisis data yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan sebagai berikut :

1. Hasil penelitian menunjukan bahwa terdapat perbedaan nilai rata-rata
pada hasil belajar Pretest dan Posttest setelah menggunakan evaluasi
berbantuan Quizizz. Hal ini dapat dibuktikan dari perbandingan nilai
rata-rata hasil belajar sesudah diberikan perlakuan (treatment) evaluasi
berbantuan aplikasi Quizizz sebesar 82,77 lebih besar daripada rata rata
hasil sebelum diberikan perlakuan (treatment) evaluasi berbantuan
aplikasi Quizizzsebesar 68,00. Artinya hasil belajar pembelajaran
tematik menggunakan evaluasi berbantuan aplikasi Quizizz lebih baik
daripada sebelum menggunakan evaluasi berbantuan aplikasi Quizizz.

2. Dengan terdapatnya perbedaan hasil belajar pembelajaran tematik tanpa
evaluasi berbantuan aplikais Quizizz dengan menggunakan evaluasi
berbantuan aplikasi Quizizz menunjukan bahwa terdapat efektivitas
penggunaan evaluasi berbantuan aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar.
Hal ini dibuktikan dari hasil perhitungan Uji T Paired Sample Testyang
menunjukan bahwa nilai signifikasi (2-Tailed) sebesar 0,000, karena
pada pengujian ini nilai signifikasi (2-tailed) < 0,05 maka dapat
disimpulkan terdapat perbedaan signifikan antara Pre Test dan Post

Test yang dilaksanakan.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka
disarankan hal-hal sebagai berikut :

1. Kepada guru yang mengajar diharapkan mengetahui pentingnya variasi
dalam proses pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman
dan dapat mengoptimalkan media pembelajaran lain guna mengurangi
rasa bosan anak pada saat menerima pelajaran serta untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Guru diharapkan dapat menerapkan penggunaan evaluasi berbantuan
aplikasi Quizizz dalam proses pembelajaran agar siswa lebih antusias
dan lebih aktif dalam proses pembelajaran sehingga bisa meningkatkan
hasil belajar.

3. Kepada kepala sekolah agar dapat memotivasi guru agar bisa
menggunakan evaluasi berbantuan aplikasi Quizizz dalam proses
belajar mengajar.

4. Pada penelitian selanjutnya agar dapat meneruskan penelitian ini pada
pokok bahasan dan materi yang berbeda. Karena penggunaan evaluasi
berbantuan aplikasi Quizizz ini bisa digunakan pada tema atau subtema

lainnya. Hanya saja perlu kesesuaian materi yang akan disampaikan.
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