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ABSTRAK

Enggia Adika, 2026. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO AUDIO-
VISUAL BERBASIS POWTOON UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA
MATERI PERHITUNGAN VOLUME DINGING DI SMKN 1 PADANG.

Latar Belakang penelitian ini diketahui bahwa media pembelajaran yang
digunakan masih didominasi penggunaan buku cetak dan papan tulis dengan
metode ceramah. Model Pembelajaran ini berdampak pada proses pembelajaran
elemen Rencana Biaya dan Penjadwalan Kontruksi dilihat dari beberapa perilaku
siswa, seperti mengantuk saat pembelajaran berlangsung, merasa bosan terhadap
media yang digunakan, dan tidak memberikan respons saat diminta.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui gambaran pembelajaran,
mengetahui kebutuhan siswa, mengetahui langkah-langkah pengembangan
media, mengetahui kevalidan pengembangan media, dan mengetahui pengaruh
media terhadap peningkatan pemahanan siswa mata Elemen Rencana Biaya Dan
Penjadwalan Konstruksi Bangunan. Peneliti menggunakan pengembangan (RnD)
pendekatan ADDIE.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media dinyatakan Sangat Valid dengan
rata-rata skor 0,92 dari ahli materi dan 0,91 dari ahli media, serta dinilai Praktis
untuk dioperasikan dalam proses pembelajaran karena sesuai dengan kebutuhan
lapangan. Dari segi peningkatan pemahaman siswa, penggunaan media ini
terbukti mampu meningkatnya pemahaman belajar siswa secara signifikan dari
nilai rata-rata 47,10 menjadi 91,94 dengan perolehan skor N-Gain sebesar 0,85
yang termasuk dalam kriteria peningkatan Tinggi, sehingga media ini
direkomendasikan sebagai sumber belajar inovatif untuk memvisualisasikan
materi menghitung volume dinding secara optimal bagi siswa SMK.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Rencana Biaya dan

Penjadwalan Konstruksi Bangunan, Powtoon.



ABSTRACT

Enggia Adika, 2026. DEVELOPMENT OF AUDIO-VISUAL VIDEO LEARNING MEDIA
BASED ON POWTOON TO IMPROVE STUDENTS' UNDERSTANDING OF COLD
VOLUME CALCULATION MATERIAL AT SMKN 1 PADANG.

The background of this study is that the learning media used is still dominated
by printed books and blackboards with lecture methods. This learning model has
an impact on the learning process of the Cost Plan and Construction Scheduling
elements as seen from several student behaviors, such as feeling sleepy during
learning, feeling bored with the media used, and not responding when asked.

This study aims to determine the learning profile, identify student needs,
determine the steps for media development, determine the validity of media
development, and determine the effect of media on improving student
understanding of the subject Elements of Cost Planning and Construction
Scheduling. The researcher used the ADDIE approach to development (RnD).

The results of the study show that the media is considered highly valid with
an average score of 0.92 from subject matter experts and 0.91 from media experts,
and is considered practical to operate in the learning process because it is in line
with field requirements. In terms of improving student understanding, the use of
this media has been proven to significantly increase student learning
comprehension from an average score of 47.10 to 91.94 with an N-Gain score of
0.85, which is classified as a High improvement criterion. Therefore, this media is
recommended as an innovative learning resource to optimally visualize the
material on calculating wall volume for vocational high school students.

Keywords: Development, Learning Media, Building Construction Cost and
Schedule Plan, Powtoon
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan upaya yang dilakukan secara terencana dan
sistematis untuk menciptakan kondisi kurikuler serta lingkungan belajar yang
memungkinkan siswa mengembangkan seluruh potensi yang dimilikinya.
Kemampuan sistem pendidikan indonesia dalam mempersiapkan tenaga kerja
yang terampil menjadi elemen krusial dalam menentukan kesuksesan
peralihan menuju era industri 4.0 (Purnasari & Sadewo, 2021). Situasi ini
menunjukkan kesesuaian dengan pandangan Tiara Junika et al. (2023), yang
menegaskan bahwa pendidikan adalah proses mendasar dan terencana dalam
membentuk serta mengembangkan individu dalam lingkungan belajar untuk
menguasai keterampilan dan kemampuan tertentu. Dalam menghadapi
tantangan industri 4.0 dunia pendidikan di Indonesia memegang peranan
strategis mencetak tenaga kerja terampil pada pendidikan kejuruan.

Pendidikan kejuruan berperan sebagai wadah penting untuk membantu
siswa menguasai keterampilan praktis, sehingga mereka siap memasuki dunia
kerja sesuai dengan kemampuan dan keahlian yang dimiliki. Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) merupakan pendidikan kejuruan yang
diselenggarakan diindonesia, SMK bertujuan untuk meningkatkan kepintaran,
wawasan, kepribadian, dan akhlak yang baik, serta memberikan keterampilan
yang mendorong kemandirian dan kelanjutan studi di bidang keahlian (PP No.
19 Tahun 2005 Pasal 26 Ayat 3). Proses pembelajaran di dalam lingkungan
satuan pendidikan seharusnya dilakukan secara interaktif, menginspirasi,
mengasikkan, sekaligus menantang, serta mendorong siswa untuk
berpartisipasi secara aktif (PP No. 32 Tahun 2013 Pasal 19 Ayat 1; Depdikbud,
2013).

Keberhasilan pendidikan merupakan bagian dari tugas seseorang pendidik

atau guru, sebab guru bertujuan untuk memahami kemampuan dasar siswa



seperti pemahaman, kemampuan berbahasa, dan keinginan kuat terhadap
pendidikan untuk meningkatkan fokus belajar. Selain menyusun proses
pembelajaran dan perangkat penunjang pembelajaran lainnya. Strategi
pembelajaran yang efektif tergantung pada kemampuan guru dalam
menerapkan media pembelajaran yang tepat. Hal ini disebabkan karena
strategi pembelajaran dapat diimplementasikan secara efektif melalui
pemilihan dan penggunaan media pembelajaran yang sesuai. Penggunaan
media pembelajaran dalam kelas dapat menjadi cara untuk menyesuaikan
proses belajar dengan kebutuhan para siswa serta mencegah terjadinya rasa
jenuh yang dirasakan oleh siswa. Dengan demikian, aktivitas dan keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran dapat meningkat secara signifikan.

SMKN 1 Padang adalah salah satu SMK pertama di Sumatra Barat yang
didirikan pada tahun 1952 dengan nama Sekolah Teknologi Menengah (STM)
Padang, Sekolah ini memiliki 6 program keahlian antara lain (1) Desain
Pemodelan dan Informasi Bangunan, (2) Teknik Konstruksi dan Perumahan, (3)
Teknik Kendaraan Ringan Otomotif, (4) Teknik Instalasi Tenaga Listrik, (5)
Teknik Elektronika (6) Teknik Pemesinan. SMKN 1 Padang memiliki visi “
Menjadi sekolah unggul dalam menghasilkan tamatan yang berkarakter,
kompeten, dan mampu berdaya saing global”. Dengan ini SMKN 1 Padang
khusunya jurusan Desain dan Informasi Bangunan (DPIB) menjadi tempat yang
tepat untuk menerapkan Media Pembelajaran video audio-visual untuk
meninggkatkan pemahaman siswa agar terciptanya keterampilan teknik dan
soft skills sesuai kebutuhan dunia industri.

Pada Program Keahlian DPIB, Elemen Rencana Biaya dan Penjabwalan
Konstruksi merupakan salah satu mata pelajaran yang sangat penting serta
membutuhkan pemahaman, dan keterampilan dalam menghitung. Mata
pelajaran ini mencakup pada materi seperti memahani jenis-jenis pekerjaan,
menghitung volume pekerjaan, menghitung kebutuhan bahan dan upah,

membuat time schedule dan kurvas S. Namun, pada kenyataannya proses



pembelajaran pada mata pelajaran ini masih didominasi oleh buku cetak. Guru
lebih banyak menyampaikan materi secara satu arah melalui penjelasan lisan
yang membuat siswa cenderung pasif, kurang bersemangat mengikuti, dan
sering kali tidak memperhatikan ketika materi disampaikan. Oleh karena itu,
diperlukan pemanfaatkan media yang relevan untuk mengembangan
keterampilan, seperti kemampuan berpikir kritis, kolaborasi, serta pemecahan
masalah.

Berdasarkan hasil Observasi awal di SMKN 1 Padang, diketahui bahwa
media pembelajaran yang digunakan masih didominasi penggunaan buku
cetak dan papan tulis dengan metode ceramah. Model Pembelajaran ini
berdampak pada proses pembelajaran elemen Rencana Biaya dan
Penjadwalan Kontruksi dilihat dari beberapa perilaku siswa, seperti
mengantuk saat pembelajaran berlangsung, merasa bosan terhadap media
yang digunakan, adapun siswa yang mengobrol dengan teman disebelahnya,
enggan mengajukan pertanyaan, dan tidak memberikan respons saat diminta.
Pola perilaku tersebut menyebabkan rendahnya taraf pemahaman siswa
dalam menyelesaikan tugas sehingga berdampak pada penurunan hasil belajar
siswa. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran video audio-
visual yang lebih menarik agar siswa lebih termotivasi untuk belajar dan
terlibat aktif dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan wawancara dengan siswa, diketahui bahwa mayoritas siswa
mengalami kesulitan dalam memahami materi pelajaran. Hal ini disebabkan
oleh penyampaian materi yang masih menggunakan media buku cetak dengan
metode ceramah, serta jarangnya penggunaan media pembelajaran audio-
visual. Akibatnya, kegiatan siswa hanya sebatas mencatat materi dan
mengerjakan beberapa contoh soal yang diberikan guru. Tidak maksimalnya
penggunaan media pembelajaran membuat siswa kesulitan untuk
memvisualisasikan materi pembelajaran. Kondisi belajar yang kurang interaktif

ini mengakibatkan siswa sulit menerima materi dengan baik, sehingga



rendahnya pemahaman siswa terhadap materi pelajaran elemen Rencana
Biaya dan Penjadwalan konstruksi.

Berikut ini terlampir grafik nilai harian siswa pada mata pelajaran elemen
Rencana Biaya dan Penjabwalan Konstruksi Bangunan kelas XI DPIB di SMKN 1
Padang.
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Berdasarkan data nilai harian siswa kelas XI DPIB pada elemen Rencana
Biaya dan Penjadwalan Konstruksi terhadap 31 siswa menunjukkan bahwa
sebagian besar masih berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
yang ditetapkan, yaitu 65. Persentase tersebut menunjukkan bahwa meskipun
terdapat peningkatan dari setiap penilaian, mayoritas siswa tetap mengalami
kesulitan dalam memenuhi standar kompetensi. Hal ini mengindikasikan
perlunya pengembangan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif
guna meningkatkan pemahaman konsep serta hasil belajar siswa secara
optimal.

Rendahnya nilai siswa serta kurangnya pemahaman siswa kelas XI DPIB
pada elemen Rencana Biaya dan Penjadwalan Konstruksi di SMKN 1 Padang
diduga disebabkan oleh penerapan media pembelajaran yang digunakan
pendidik masih kurang interaktif, sehingga pemahaman siswa rendah dan
berdampak pada menurunnya pengetahuan mereka. Oleh karena itu,
berdasarkan observasi awal dan wawancara yang telah dilakukan, diduga
diperlukan perbaikan media pembelajaran terutama pada elemen Rencana

Biaya dan Penjadwalan Konstruksi. Diduga pula Perlu adanya kreativitas baru



dari pendidik dalam mengelola pembelajaran. Solusi yang ditawarkan peneliti
dalam permasalahan ini berupa video Powtoon untuk meningkatkan
pemahaman siswa pada materi pelajaran. Media ini menampilkan gabungan
antara audio dan visual yang dilengkapi dengan animasi menarik, termasuk
animasi tulisan tangan, karakter kartun, serta berbagai elemen grafis lainnya.
Selain itu, video Powtoon juga dirancang untuk menghadirkan pembelajaran
yang interaktif sehingga siswa lebih tertarik dan terlibat dalam proses belajar.

Dengan demikian, penelitian ini untuk mengembangkan media
pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon pada mata pelajaran
Elemen Rencana Biaya dan Penjadwalan Konstruksi bangunan materi
pekerjaan dinding guna meningkatkan pemahaman siswa kelas Xl jurusan DPIB
di SMKN 1 Padang. Melalui penggunaan Powtoon yang menyajikan kombinasi
animasi, teks, audio, dan visual interaktif, diharapkan pembelajaran menjadi
lebih menarik, serta memudahkan siswa dalam memahami konsep dan materi
yang diajarkan. Penelitian ini diharapkan tidak hanya membantu
meningkatkan pemahaman siswa, tetapi juga berkontribusi dalam
pengembangan media pembelajaran yang kreatif, inovatif, serta sesuai
dengan kemajuan teknologi. Selain itu, hasil penelitian ini dapat menjadi acuan
bagi para pendidik dalam mengaplikasikan media digital untuk memperbaiki

kualitas proses belajar mengajar.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang, dapat diidentifikasi beberapa
permasalahan untuk penelitian ini yaitu :

1. Media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada buku teks,
papan tulis, dan metode ceramah sehingga pembelajaran cenderung
bersifat satu arah tanpa timbal balik antara guru dan siswa pada elemen
Rencana Biaya Dan Penjabwalan Konstruksi Bangunan kelas XI di SMKN 1

Padang



2.

Belum menggunakan media pembelajaran interaktif yang membuat siswa
merasa bosan selama pembelajaran pada elemen Rencana Biaya dan
Penjadwalan Konstruksi Bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang

Rendahnya pemahaman siswa terhadap materi pada elemen Rencana

Biaya dan Penjadwalan Konstruksi Bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang

Pembatasan Masalah

Bedasarkan identifikasi masalah tersebut, maka batasan masalah

penelitian ini sebagai berikut :

1.

Penelitian ini mengukur tingkat validitas media pembelajaran video audio-
visual berbasis powtoon pada materi perhitungan volume dinding
bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang.

Penelitian ini mengukur tingkat praktikalitas media pembelajaran
pembelajaran video audio-visual berbasis powtoon pada materi
perhitungan volume dinding bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang.
Penelitian ini meningkatkan pemahaman siswa pada materi perhitungan
volume dinding setelah menggunakan media pembelajaran pembelajaran
video audio-visual berbasis powtoon pada materi perhitungan volume

dinding bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang.

. Rumusan Masalah

Bedasarkan latar belakang sekaligus identifikasi dan batasan masalah maka

dapat rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana tingkat validitas media pembelajaran pembelajaran video
audio-visual berbasis powtoon pada materi perhitungan volume dinding
bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang?

Bagaimana tingkat praktikalitas media pembelajaran pembelajaran video
audio-visual berbasis powtoon pada materi perhitungan volume dinding

bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang?



3.

Bagaimana media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon
dapat meningkatkan pemahaman siswa pada materi perhitungan volume

dinding bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka didapatkan tujuan penelitian

ini sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui tingkat validitas media pembelajaran video audio-visual
berbasis powtoon pada materi perhitungan volume dinding bangunan
kelas XI di SMKN 1 Padang.

Untuk mengetahui tingkat praktikalitas media pembelajaran video audio-
visual berbasis powtoon pada materi perhitungan volume dinding
bangunan kelas XI di SMKN 1 Padang

Untuk meningkatkan pemahaman siswa pada materi perhitungan volume
dinding di elemen Rencana Biaya Penjadwalan Konstruksi Bangunan kelas

Xl di SMKN 1 Padang.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut:
Bagi Siswa

Meningkatkan pemahaman terhadap materi rencana biaya dan
penjadwalan konstruksi secara mandiri dan menyenangkan.
Bagi Guru

Memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan mudah
digunakan dalam proses pembelajaran daring maupun luring.
Bagi Sekolah

Mendorong pemanfaatan teknologi digital dalam mendukung
peningkatan mutu pembelajaran dan pencapaian profil pelajar Pancasila.
Bagi Peneliti Lain

Sebagai referensi dan dasar pengembangan media serupa pada mata

pelajaran teknik bangunan lainnya.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan data yang diperoleh pada hasil dan pembahasan
pengembangan yang telah dijabarkan pada bab sebelumnya, maka dapa
disimpulkan diantaranya sebagai berikut:
1. Validitas media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon
Media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon Elemen
Rencana Biaya Dan Penjadwalan Konstruksi Bangunan di kelas XI DPIB SMK
Negeri 1 Padang yang telah dikembangkan dinyatakan valid dan layak
digunakan sebagai media pembelajaran.
a. Validasi ahli media
Validitas oleh validator ahli media menghasilkan nilai rata-rata
sebesar 0,91 yang juga termasuk dalam kategori valid. Temuan ini
menunjukan bahwa semua aspek visual, audio, dan kualitas isi media
dalam media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon
diharapkan mampu mendukung proses pembelajaran dan menarik
perhatian peserta didik.
b. Validasi ahli materi
Validitas oleh validator ahli materi menghasilkan nilai rata-rata
sebesar 0,92 yang termasuk dalam kategori valid. Temuan ini
mengindikasikan bahwa materi yang disajikan dalam video, baik itu
materi dinding telah akurat dan sesuai dengan CP kurikulum merdeka,
serta menyajikan konsep secara mendalam dan jelas.
c. Validasi ahli soal
Validitas oleh validator ahli soal menghasilkan nilai rata-rata

sebesar 0,87 yang juga termasuk dalam kategori valid. Hasil validasi ini
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menunjukkan bahwa media dan instrumen evaluasi vyang
dikembangkan layak digunakan dalam proses pembelajaran.
2. Praktikalitas media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon
Kepraktisan media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon
pada pada Elemen Rencana Biaya Dan Penjadwalan Konstruksi Bangunan
di kelas XI DPIB SMK Negeri 1 Padang memperoleh nilai yang sangat praktis
dari peserta didik. Hasil uji praktikalitas menunjukkan presentase sebesar
87%, hal ini mengindikasikan bahwa media yang dikembangkan dapat
dipahami dengan baik, serta dapat menarik perhatian peserta didik untuk
belajar.
3. Hasil meningkatkan pemahaman siswa
Media pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon efektif
dalam meningkatkan kemampuan pemahaman konsep Rencana Biaya Dan
Penjadwalan Konstruksi Bangunan siswa. Hal ini menunjukkan adanya
perbedaan rata-rata nilai prestest dan nilai Postest . Berdasarkan rata-rata
nilai prestest sebesar 47,10 lebih besar dari rata-rata nilai Postest sebesar
91,94, maka dapat disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran
video audio-visual berbasis Powtoon memiliki pengaruh terhadap
peningkatan kemampuan pemahaman konsep pada elemen Rencana Biaya
Dan Penjadwalan Konstruksi Bangunan khususnya materi dinding siswa
kelas XI DPIB SMK Negeri 1 Padang. Hal ini dapat di buktikan dengan nilai
rata-rata n-gain score yang didapatkan melalui data pretest dan posttest
pada kelas XI DPIB yang mendapatkan hasil sebesar 0,85 dengan kriteria “
Tinggi “.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, penulis memberikan
beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi guru, diharapkan bahwa dengan adanya tambahan media

pembelajaran video audio-visual berbasis Powtoon dapat dimanfaatkan
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sebagai media pembelajaran yang efektif dalam menyampaikan materi
pembelajaran, khususnya pada Elemen Rencana Biaya Dan Penjadwalan
Konstruksi Bangunan. Media pembelajaran video audio-visual berbasis
Powtoon ini dapat membantu guru dalam memvisualisasikan materi
gambar yang abstrak serta meningkatkan interaksi antar guru dan siswa.
Bagi peserta didik, disarankan agar dapat lebih aktif dan antusias dalam
mengikuti pembelajaran dengan Media pembelajaran video audio-visual
berbasis Powtoon sebagai media pembelajaran yang dapat diakses
dimanapun dan kapanpun agar dapat meningkatkan pemahaman.

Bagi sekolah, disarankan untuk mendukung pengembangan serta
pemanfaatan media pembelajaran inovatif berbasis teknologi, guna
mewujudkan proses pembelajaran yang menyenangkan dan adaptif
terhadap perkembangan teknologi pada era sekarang.

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan
penelitian lanjutan yang berfokus pada implementasi media pembelajaran
video audio-visual berbasis Powtoon yang telah dikembangkan dalam
pembelajaran aktul, serta melakukan pengukuran empiris terhadap tingkat
keefektifannya sehingga media pembelajaran video audio-visual berbasis

Powtoon dapat secara efektif diterapkan.
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