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ABSTRAK 

KHAIRUNNISA‟ (1100368): Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) Berbantu Media 

Video Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS Siswa 

Kelas VIII SMP Negeri 5 Padang Panjang  

 

Penelitian ini berawal dari fenomena di sekolah bahwa siswa cenderung 

bosan untuk mengikuti pelajaran, hal ini terjadi karena guru belum mampu 

menerapkan model pembelajaran yang berfariasi di dalam kelas. Siswa yang 

pintar tidak peduli dengan temannya yang belum memahami materi pelajaran dan 

hal itu mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial. Untuk mengatasi hal itu maka digunakanlah model dan 

media pembelajaran yang tepat dalam proses pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk melihat Pengaruh dari penerapan model pembelajaran kooperatif 

tipe TGT berbantu media video terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

IPS siswa kelas VIII di SMP negeri 5 Padang Panjang. 

 

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy eksperimen. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMP Negeri 5 Padang 

Panjang  yang berjumlah 237 orang yang terdiri dari 8 kelas dan teknik 

pengambilan sampelnya adalah purpossive  sampling, yaitu kelas VIII5 sebagai 

kelas eksperimen dan VIII6 sebagai kelas kontrol masing-masing berjumlah 30 

orang siswa. Teknik pengumpul data adalah tes dan alat pengumpul data yang 

digunakan adalah lembaran tes dan lembaran jawaban siswa. Jenis data dalam 

penelitian ini adalah hasil belajar siswa dan sumber data adalah nilai siswa. 

Kemudian data diolah dengan uji perbedaan (t-test). 

 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil belajar siswa kelas VIII5 

SMP Negeri 5 Padang Panjang pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial 

(IPS) memiliki pengaruh setelah menggunakan model pembelajaran kooperatif 

berbantu media video dalam proses  pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan 

nilai rata-rata yang diperoleh kelompok eksperimen sebesar 3,13, kelompok 

eksperimen yang belajar dengan model pembelajaran kooperatif tipe team games 

tournamen (TGT) berbantu media video memperoleh nilai rata-ratanya “lebih 

tinggi” dibandingkan dengan kelompok kontrol yang belajar dengan pembelajaran 

konvensional. Jadi, penerapan model kooperatif tipe TGT berbantu media video 

pada proses belajar pada mata pelajaran IPS memiliki pengaruh terhadap hasil 

belajar siswa di kelas VIII5 SMP Negeri 5 Padang Panjang.  
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang  

Pendidikan adalah usaha sadar untuk menumbuh kembangkan potensi 

sumber daya manusia melalui kegiatan pengajaran. Pengertian pendidikan dan 

manusia memang tidak dapat dipisahkan dalam menjalankan kehidupan, baik 

keluarga, masyarakat maupun bangsa dan negara, ini sebagaimana yang 

tercantum dalam Undang-Undang RI Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional yaitu 

Pendidikan nasional bertujuan meningkat kualitas bangsa Indonesia 

yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berbudi 

pekerti luhur, berkepribadian, mandiri, maju, teguh, cerdas, kreatif, 

berdisiplin, beretos kerja, profesional, bertanggung jawab, produktif, 

sehat jasmani dan rohani. 

 

Dalam dunia pendidikan, tujuan merupakan poros utama dimana 

semua proses yang dilaksanakan dalam pendidikan akan mengacu pada tujuan 

pendidikan tersebut. Untuk mencapai tujuan tersebut banyak jalan yang 

ditempuh terangkum dalam sebuah proses pendidikan dan pembelajaran. 

Tujuan pendidikan pada dasarnya adalah mengantarkan siswa ke arah 

perubahan-perubahan tingkah laku, intelektual, moral, maupun sosial agar 

dapat hidup mandiri sebagai individu dan makhluk sosial yang saling 

membutuhkan satu dengan lainnya.  

Berdasarkan tujuan pendidikan di atas maka peran peserta didik dalam 

proses pembelajaran sangat menentukan hasil pendidikan, pendidik harus 

mampu menciptakan suasana belajar yang baik sehingga memungkin siswa 
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untuk belajar dengan baik. Jadi pendidikan pada dasarnya berusaha 

mengembangkan seluruh aspek kepribadian dan kemampuan manusia, baik 

dilihat dari aspek kognitif, afektif dan psikomotor. Salah satu sarana 

penyelenggaraan pendidikan adalah pembelajaran.  

Pembelajaran merupakan suatu proses yang melibatkan berbagai 

komponen, bersifat timbal balik, dan untuk mencapai tujuan yang telah 

ditetapkan. Pada dasarnya baik tidaknya pembelajaran berlansung sangat 

menentukan perolehan hasil belajar, yang pada kenyataannya tidak pernah 

lepas dari masalah. Lembaga pendidikan (sekolah) merupakan wadah para 

siswa dalam menggali ilmu pengetahuan, dan menjadi salah satu faktor penting 

yang dapat mempengaruhi tingkat hasil belajar siswa. Tinggi atau rendahnya 

hasil belajar siswa dipengaruhi oleh berbagai faktor yang berasal dari dalam 

diri siswa (Internal Faktor) dan faktor yang berasal dari luar diri siswa 

(external factor). 

Faktor internal meliputi motivasi, kecerdasan, perhatian, dan bakat. 

Adanya motivasi belajar yang kuat dalam diri siswa membuat siswa belajar 

dengan tekun yang pada akhirnya terwujud dalam hasil belajar tersebut, 

sedangkan faktor eksternal meliputi kemampuan guru, kurikulum, model 

pembelajaran, metode mengajar, strategi belajar serta media belajar yang 

digunakan guru dalam menyampaikan materi pelajaran dikelas, begitu juga 

dalam pembelajaran IPS. 

Pada dasarmya, Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)  merupakan ilmu 

pengetahuan yang memadukan sejumlah konsep pilihan dari cabang ilmu sosial 
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dan ilmu lainnya seta kemudian diolah berdasarkan prinsip prinsip pendidikan 

dan didaktif untuk dijadikan program pengajaran. Pembelajaran IPS yang 

dilaksanakan pada Sekolah Menengah Petama (SMP) adalah berupa penjabaran 

konsep-konsep, pengalaman dalam pembelajaran, pokok bahasan dan sub 

pokok bahasan yang harus disesuaikan dan diserasikan dengan tingkat 

pengalaman dan perkembangan mental anak pada jenjang pendidikan yang 

bersangkutan.  

Berdasarkan observasi dan pengamatan yang peneliti lakukan di SMP 

NEGERI 5 Padang Panjang pada tanggal 14 Maret 2015, terlihat nilai rata- rata 

kelas siswa dengan penilaian skala 4 masih di bawah KKM yaitu 2,85  seperti 

yang terlihat pada tabel di bawah ini.  

Tabel 1. Jumlah Siswa & Nilai Rata-rata Kelas Ulangan Harian IPS 

kelas VIII SMP NEGERI 5 Padang Panjang 

Kelas Jumlah siswa Nilai 

VIII. 1 32 3,08 

VIII. 2 32 3.04 

VIII. 3 28 2,63 

VIII. 4 28 2,42 

VIII. 5 30 2,72 

VIII. 6 30 2,71 

VIII. 7 32 2,73 

VIII. 8 25 2,54 

    Sumber. Guru Mata Pelajaran IPS 

Beberapa faktor penyebab permasalahan tersebut yang terlihat antara 

lain, kurang fokusnya perhatian siswa, siswa terlihat bosan dalam mengikuti 

pembelajaran, karena guru belum menerapkan berbagai model pembelajaran 

yang bervariasi dalam pembelajaran. Selain itu, guru tidak menggunakan 

media yang membangkitkan semangat siswa belajar. Guru umumnya 

menggunakan model pembelajaran yang membuat siswa menjadi pasif, 
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sedangkan pada k.13 siswa di tuntut akitif dalam pembelajaran. Ketika guru 

memberikan materi pelajaran siswa hanya fokus pada guru  yang bercerita 

didepan kelas dan sekali sekali menggunakan papan tulis. Saat guru 

menanyakan kembali pelajaran yang baru saja diberikan hanya sekitar 2 atau 3 

siswa saja yang menjawab pertanyaan guru tersebut, dan siswa lain hanya diam 

karena tidak mengerti dengan pelajaran tersbut. Siswa yang pintar terlihat tidak 

peduli dengan temannya yang belum memahami materi pelajaran dengan baik. 

Kondisi ini tentu membuat proses pembelajaran terganggu sehingga 

mempengaruhi hasil belajar siswa.  

Berdasarkan masalah-masalah yang diungkapkan, dapat diatasi salah 

satunya dengan penerapan model dan media pembelajaran yang dapat 

membantu guru mengatasi keadaan di atas. Kedua aspek ini sangat berkaitan. 

Pemilihan salah satu model pembelajaran tertentu akan mempengaruhi jenis 

media yang sesuai dengan materi pelajaran. Salah satu model pembelajaran 

yang dapat digunakan adalah model pembelajaran Cooperative Learning dan 

pemilihan media pembelajaran yang tepat. Dalam model pembelajaraan 

Cooperative learning tidak hanya membelajarkan siswa secara kelompok. Ada 

unsur-unsur yang ada dalam pembelajaran Cooperative Learning yang bisa 

memungkinkan pendidik untuk mengatur dan mengelola situasi kelas menjadi 

lebih baik.    

Menurut Rusman (2012:201) ; 

Dalam model pembelajaran kooperatif  ini, guru berperan sebagai 

fasilitator yang berfungsi sebagai jembatan penghubung ke arah 

pemahaman yang lebih tinggi, dengan catatan siswa sendiri. Guru 

tidak hanya memberikan pengetahuan pada siswa, tetapi juga harus 
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membangun pengetahuan dalam pikirannya. Siswa mempunyai 

kesempatan untuk mendapatkan pengalaman langsung dalam 

menerapkan ide-ide mereka, ini merupakan kesempatan bagi siswa 

untuk menemukan dan menerapkan ide-ide mereka sendiri  

 

Dari uraian di atas dapat disimpulkan salah satu kendala atau 

masalah yang dihadapi oleh guru saat mengajar adalah siswa kurang aktif 

selama mengikuti pelajaran. Dan untuk mengatasi masalah keaktifan siswa itu,  

guru dapat menggunakan salah satu model pembelajaran yaitu model 

pembelajaran kooperatif. Dengan menggunakan model kooperatif ini, guru 

dapat meaktifkan siswa dalam pembelajaran karena pembelajaran kooperatif 

ini menekankan pada interaksi siswa dan bekerja sama dalam sebuah 

kelompok.   

Sedangkan media pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu mengajar 

yang turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata 

dan di ciptakan guru.  

Menurut Hamalik (Azhar Arsyad, 2009: 15) : 

Mengemukakan bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses 

belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang 

baru, membangkitkan motivasi dan meransang kegiatan belajar, dan 

bahkan membawa pengaruh- pengaruh psikologi terhadap siswa. 

Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi pembelajaran 

akan sangat membantu keektifan proses pembelajaran dan 

penyampaian pesan dan pelajaran pada sat itu. 

  

Untuk meningkatkan aktivitas, partisipasi dan hasil belajar siswa 

menjadi lebih baik. Salah satu model dan media pembelajaran yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa yaitu dengan menerapkan 

model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) berbantu 

media video. Alasan peneliti memberikan dua perlakuan pada kelas eksperimen 
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yaitu karena menerapkan model dan penggunaan media pembelajaran dapat 

saling mendukung. Media video mendukung penerapan model TGT dalam 

menyampaikan materi pelajaran. Dan alasan pemilihan model ini dikarenakan 

pada model ini lebih menekankan pada kerja sama dalam kelompok dan 

mengacu pada pendekatan Student Center, dimana siswa sebagai pusat 

pembelajaran sehingga siswa bisa aktif dan adanya unsur kegembiraan dalam 

kegiatan pembelajaran. Sedangkan media video dapat membantu, 

mempermudah, serta menarik perhatian siswa dalam proses pembelajaran.  

Berdasarkan permasalahan di atas, dilakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games 

Tournament (TGT) Berbantu Media Video Terhadap Hasil Belajar Siswa 

pada Mata Pembelajaran IPS KELAS VIII SMP Negeri 5 Padang 

Panjang” 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat di identifikasi permasalahan- 

permasalahan sebagai berikut :  

1. Hasil belajar siswa masih rendah  

2. Guru kurang kreatif dalam menerapkan model pembelajaran pada proses 

pembelajaran  

3. Kurangnya interaksi  antar siswa dalam pembelajaran, dan cenderung 

bersifat individualis dan tidak peduli dengan temannya yang kurang 

memahami pelajaran  

4. Kurangnya media yang di gunakan guru 
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C. Pembatasan Masalah 

Mengingat kompleknya masalah dan keterbatasan waktu, tenaga, dan 

kemampuan penulis maka penelitian dibatasi pada beberapa hal, yaitu: 

1. Penggunaan  Model pembelajaran Kooperatif tipe Team Games 

Tournament (TGT) berbantu media video pada mata pelajaran IPS dikelas 

VIII SMP Negeri 5 Padang Panjang  

2. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS semester II (Januari-juni) tahun 

ajaran 2014/2015 . 

3. Pokok bahasan yang dalam penelitian ini yaitu tentang perubahan 

masyarakat indonesia pada pendudukan jepang  

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah diatas, maka dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu: “Apakah Penerapan Model Pembelajaran 

Koperatif tipe Team Games Tournament (TGT) Berbantu Media Video 

Berpengaruh Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPS di Kelas 

VIII  SMP NEGERI 5 Padang Panjang” ? 

E. Tujuan Penelian  

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas, maka tujuan 

dari penelitian ini adalah: “Untuk melihat pengaruh penggunaan model 

pembelajaraan kooperatif tipe Team Games Tournament berbantu media video 

terhadap hasil belajar siswa ” 
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F. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini  bagi guru, peneliti dan peneliti 

lainnya adalah :  

1. Sebagai masukan bagi guru untuk memilih dan menentukan model dan 

media pembelajaran yang efektif dalam rangka meningkatkan hasil belajar 

siswa  

2. Menjadi pengalaman dan bekal pengetahuan dalam menerapkan model dan 

media pembelajaran untuk mata pelajaran IPS dimasa mendatang 

3. Sebagai sumber ide dan referensi untuk penelitian lebih lanjut 

4. Sebagai prasyarat dalam menyelesaikan Program Study Strata Satu (S1) 

pada Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang  

 


