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ABSTRAK

Della Auliza. 2026. Pengaruh Penggunaan Video Animasi Dua Dimensi terhadap
Kemampuan Mengenal Angka pada Anak Usia Dini di Taman Kanak-kanak
Aisyiyah 14 Padang. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri
Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan masih rendahnya
kemampuan mengenal angka pada anak usia dini di Taman Kanak-kanak
Aisyiyah 14 Padang. Hal ini terlihat dari masih adanya anak yang belum mampu
menyebutkan, mengenali, dan mencocokkan simbol angka dengan jumlah benda
secara tepat. Permasalahan tersebut disebabkan oleh kurangnya penggunaan
media pembelajaran yang menarik dan interaktif dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian
quasy eksperiment. Populasi penelitian berjumlah 81 anak di Taman Kanak-kanak
Aisyiyah 14 Padang, Teknik pengambilan sampel menggunakan purposive
sampling, dengan sampel kelas A1 sebagai kelas eksperimen dan A2 sebagai kelas
kontrol yang masing-masing berjumlah 11 anak. Instrumen yang digunakan terdiri
dari beberapa indikator kemampuan mengenal angka yang dijabarkan menjadi
beberapa butir instrumen. Teknik pengumpulan data terdiri dari Pre-fest dan post-
test. Teknik analisis data menggunakan uji normalitas, homogenitas, dan uji
hipotesis. Data yang diperoleh diolah menggunakan uji ¢-fest.

Hasil uji t menunjukkan nilai signifikansi 0,012 < 0,05 dan effect size 1,18
(kategori tinggi).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan mengenal angka anak
pada kelas eksperimen mengalami peningkatan setelah diberikan perlakuan
menggunakan video animasi dua dimensi dibandingkan dengan kelas kontrol yang
menggunakan media pembelajaran konvensional. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan video animasi dua dimensi
terhadap kemampuan mengenal angka pada anak usia dini di Taman Kanak-kanak
Aisyiyah 14 Padang.

Kata kunci: anak usia dini, kemampuan mengenal angka, video animasi dua
dimensi.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah Penelitian

Anak usia dini merupakan individu yang berada pada rentang usia 0-6
tahun, masa ketika otak berkembang pesat hingga mencapai sekitar 80% dari
kapasitas dewasa—periode yang dikenal sebagai golden age (Astuti & Triani,
2024; Wahab & Rosnawati, 2021). Pada masa ini, anak sangat responsif
terhadap stimulasi lingkungan, sehingga setiap pengalaman belajar memiliki
dampak signifikan terhadap perkembangan kognitif, sosial, dan emosionalnya
(Gea & Zega, 2025; Rahim, 2025).

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) hadir sebagai upaya sistematis
untuk memberikan rangsangan pendidikan yang mendukung pertumbuhan
holistik tersebut. PAUD tidak hanya bertujuan mempersiapkan anak memasuki
jenjang sekolah dasar, tetapi juga menjadi fondasi utama dalam membentuk
keterampilan dasar seperti literasi dan numerasi (Iasha et al., 2024; Tasni et al.,
2024). Dalam konteks Kurikulum Merdeka, capaian pembelajaran PAUD
menekankan pentingnya pengembangan domain kognitif melalui kegiatan
bermain yang bermakna (Tasni et al., 2024).

Salah satu aspek sentral dalam perkembangan kognitif anak usia dini
adalah penguasaan konsep . Menurut Setiyo Utoyo (2017), pada anak usia dini
bukanlah tentang operasi hitung formal, melainkan proses membangun
pemahaman melalui interaksi langsung dengan lingkungan seperti menghitung,

mengelompokkan, membandingkan, dan mengenali pola. Pembelajaran ini



harus bersifat kontekstual, menyenangkan, dan berbasis pengalaman konkret,
karena anak belum mampu memahami konsep abstrak tanpa bantuan objek
nyata (Utoyo, 2017)

Di antara komponen tersebut, kemampuan mengenal angka menempati
posisi strategis karena berfungsi sebagai pintu masuk menuju pemahaman
numerasi yang lebih kompleks (Hasibuan, 2020; Indrawati, 2022). Kemampuan
ini mencakup tiga dimensi utama: (1) menyebutkan angka 1-10 secara lisan, (2)
mengenali simbol angka secara visual, dan (3) menghubungkan simbol angka
dengan jumlah benda yang sesuai (Faizah et al., 2020; Hikmawati et al., 2022).
Menurut Piaget, anak usia dini berada pada tahap praoperasional, di mana
mereka belum mampu berpikir abstrak sehingga memerlukan representasi
konkret untuk memahami simbol seperti angka (Khadijah & Amelia, 2021;
Wahab & Rosnawati, 2021). Tanpa media yang sesuai, konsep angka berisiko
menjadi hafalan kosong tanpa makna.

Urgensi pengembangan kemampuan ini semakin kuat mengingat
berbagai studi longitudinal menunjukkan bahwa numerasi awal merupakan
prediktor kuat keberhasilan akademik di jenjang selanjutnya (Duncan et al.,
2007; Liu et al., 2025; Tasni et al., 2024). Namun, realitas di lapangan sering
kali bertolak belakang dengan ideal tersebut. Banyak anak masih mengalami
kesulitan dalam memahami konsep angka karena metode pembelajaran yang
cenderung verbalistik dan kurang memanfaatkan media visual yang menarik

(Hasibuan, 2020; Nasution et al., 2025).



Di TK Aisyiyah 14 Padang, hasil observasi awal mengungkapkan bahwa
sekitar 70% anak TK A belum mampu menghubungkan lambang angka
dengan jumlah benda yang sesuai. Sebagian besar anak kesulitan mengurutkan
angka atau menyebutkan nama angka secara acak. Wawancara informal
dengan guru kelas juga menunjukkan bahwa anak cenderung cepat bosan saat
pembelajaran angka hanya menggunakan metode ceramah atau lembar kerja
tertulis media yang bersifat statis dan kurang interaktif.

Temuan ini selaras dengan penelitian-penelitian terdahulu yang
menunjukkan bahwa keterbatasan variasi media pembelajaran menjadi salah
satu faktor utama rendahnya kemampuan numerasi awal (Jumiati et al., 2022;
Lutfi, 2023). Padahal, anak usia dini sangat responsif terhadap stimulasi visual
dan gerak, yang dapat dimanfaatkan untuk memperkuat pemahaman konsep
abstrak seperti angka (Apriyani et al., 2021; Gea & Zega, 2025). Setiyo Utoyo
(2017) menegaskan bahwa pembelajaran matematika pada anak usia dini harus
menggunakan prinsip “belajar sambil bermain” dan memanfaatkan media yang
konkret, visual, serta relevan dengan dunia anak—karena hanya melalui
pengalaman bermakna, konsep matematika dapat benar-benar dipahami.

Sebagai alternatif pedagogis, video animasi dua dimensi menawarkan
solusi yang relevan. Media ini menggabungkan unsur visual, narasi, musik,
dan gerakan dalam format yang menarik, dinamis, dan mudah dipahami oleh
anak usia dini (Dewi et al., 2021; Miranti et al., 2023). Penelitian Jumiati (2022)
dan Emawati (2025) membuktikan bahwa media digital berbasis animasi

mampu meningkatkan daya ingat, keterlibatan, dan pemahaman konsep dasar,



termasuk pengenalan angka. Selain itu, video animasi dapat diulang sesuai
kebutuhan, memungkinkan penyampaian materi secara konsisten dan
terstruktur—karakteristik yang mendukung prinsip pembelajaran berbasis
bermain dan berpusat pada anak (Apriyani et al., 2021; Zaini, 2015).
Berdasarkan uraian tersebut, terlihat jelas adanya kebutuhan untuk
mengkaji lebih lanjut efektivitas penggunaan media video animasi dua dimensi
dalam pembelajaran , khususnya kemampuan mengenal angka. Oleh karena itu,
penelitian ini berjudul “Pengaruh Penggunaan Video Animasi Dua Dimensi
terhadap Kemampuan Mengenal Angka pada Anak Usia Dini di Taman
Kanak-kanak Aisyiyah 14 Padang”. Penelitian ini diharapkan mampu
mengisi kesenjangan antara teori dan praktik pembelajaran, serta memberikan
kontribusi empiris bagi pengembangan pembelajaran PAUD yang inovatif,

efektif, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan anak usia dini.

B. Identifikasi Masalah Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka
permasalahan yang dapat diidentifikasi adalah sebagai berikut:

1. Kemampuan mengenal angka pada anak usia dini di TK Aisyiyah 14
Padang belum berkembang secara optimal. (menyebutkan angka,
menunjukkan angka, menghubungkan angka dengan jumlah benda)

2. Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran mengenal angka
masih terbatas dan kurang bervariasi.

3. Pengaruh penggunaan video animasi dua dimensi terhadap kemampuan

mengenal angka pada anak



C. Pembatasan Masalah Penelitian
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, maka penelitian
ini dibatasi pada pengaruh penggunaan video animasi dua dimensi terhadap

kemampuan mengenal angka pada anak usia dini di TK Aisyiyah 14 Padang.

D. Rumusan Masalah Penelitian dan Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah diuraikan,
maka rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu apakah ada pengaruh
penggunaan video animasi dua dimensi terhadap kemampuan mengenal angka

anak usia dini di TK Aisyiyah 14 Padang?

E. Asumsi Penelitian
Adapun asumsi penelitian ini adalah “Penggunaan video animasi dua
dimensi dapat mempengaruhi kemampuan mengenal angka pada anak usia
dini di TK Aisyiyah 14 Padang.”
F. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui kemampuan mengenal angka anak usia dini di TK
Aisyiyah 14 Padang sebelum penggunaan video animasi dua dimensi.
2. Untuk mengetahui kemampuan mengenal angka anak usia dini di TK
Aisyiyah 14 Padang setelah penggunaan video animasi dua dimensi.
3. Untuk menganalisis pengaruh penggunaan video animasi dua dimensi
terhadap kemampuan mengenal angka anak usia dini di TK Aisyiyah 14

Padang.



G. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan kajian ilmiah dalam bidang pendidikan anak usia dini,
khususnya terkait penggunaan media pembelajaran berupa video animasi
dua dimensi dalam meningkatkan kemampuan mengenal angka pada anak
usia dini.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi TK Aisyiyah 14 Padang
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan
pertimbangan bagi pihak sekolah dalam memilih dan memanfaatkan
media pembelajaran yang sesuai untuk mendukung pembelajaran ,
khususnya dalam pengenalan angka pada anak usia dini.
b. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran kepada
guru mengenai alternatif penggunaan media video animasi dua
dimensi sebagai sarana pembelajaran yang dapat membantu anak
dalam mengenal angka secara lebih menarik dan terstruktur.
c. Bagi Anak Usia Dini
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman
belajar yang lebih menarik bagi anak usia dini, sehingga membantu
anak dalam mengenal angka melalui media visual yang sesuai dengan

tahap perkembangannya.



d. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi bagi
peneliti selanjutnya yang ingin mengkaji penggunaan media video
animasi atau media pembelajaran lainnya dalam pengembangan
kemampuan kognitif anak wusia dini, khususnya dalam bidang

mengenal angka



BABV
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan
video animasi dua dimensi terhadap kemampuan mengenal angka pada
anak usia dini di TK Aisyiyah 14 Padang. Hal ini ditunjukkan dari hasil
perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas
eksperimen yang diberikan perlakuan menggunakan media video animasi
dua dimensi diperoleh nilai rata-rata post-test sebesar 18,00, sedangkan
pada kelas kontrol yang menggunakan media kartu angka diperoleh nilai
rata-rata sebesar 16,45. Selain itu, peningkatan nilai (gain score) pada kelas
eksperimen sebesar 7,73 lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol
sebesar 5,09.

Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji t menunjukkan
bahwa nilai signifikansi (sig 2 tailed) sebesar 0,012 < 0,05, sehingga Ha
diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Selanjutnya, berdasarkan hasil uji effect size diperoleh nilai
sebesar 1,18 yang berada pada kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa
penggunaan media video animasi dua dimensi memiliki pengaruh yang

kuat terhadap kemampuan mengenal angka anak usia dini. Dengan
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demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media video animasi dua

dimensi lebih efektif dibandingkan dengan media kartu angka dalam

meningkatkan kemampuan mengenal angka pada anak usia dini di TK

Aisyiyah 14 Padang.

. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan di atas, peneliti

memberikan saran sebagai berikut:

L.

Bagi anak, diharapkan kemampuan mengenal angka anak dapat
meningkat dengan penggunaan media video animasi dua dimensi
dalam proses pembelajaran..

Bagi guru, diharapkan kedepannya dapat mengembangkan
kemampuan mengenal angka anak dengan menggunakan media
video animasi dua dimensi sebagai salah satu media pembelajaran
yang menarik dan efektif

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan mampu mengembangkan
penggunaan serta media menyempurnakan pembelajaran dalam
meningkatkan kemampuan mengenal angka anak usia dini, serta
dapat menjadi referensi dan inspirasi dalam melakukan penelitian

di masa yang akan datang.
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