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ABSTRAK

Dea Melfiana Putri. 2026. Pengembangan e-LKPD Berbasis Problem Based
Learning Menggunakan Liveworksheets pada Elemen Pengukuran
Pembelajaran Matematika di Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi. Fakultas Ilmu
Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya pemanfaatan teknologi
dalam proses pembelajaran di sekolah dasar yang inovatif dan interaktif. Selain
itu, e-LKPD menggunakan Liveworksheet belum pernah diimplementasikan
dalam pembelajaran matematika di kelas IV sekolah dasar. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-LKPD berbasis PBL
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran matematika
di kelas IV sekolah dasar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE (analysis, design, development,
implementation, dan evaluation). Subjek uji coba penelitian mencakup 25 orang
peserta didik dari SDN 06 Lumindai dan 1 guru kelas, sedangkan subjek
penelitian terdiri dari 20 orang peserta didik dari SDN 15 Lumindai serta 1 guru
kelas dan 10 orang peserta didik dari SDN 29 Lumindai serta 1 guru kelas.
Pengumpulan data dilakukan melalui angket validasi yang melibatkan ahli materi,
ahli bahasa, dan ahli media serta angket praktikalitas guru dan peserta didik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-LKPD yang dikembangkan sangat
valid, sangat praktis, dan efektif. Berdasarkan hasil dari validator e-LKPD
memperoleh nilai 92% dari ahli materi, 96% dari ahli bahasa, dan 94,67% dari
ahli media sehingga diperoleh rata-rata validitas sebesar 94,23% dengan kategori
“sangat valid”. Selanjutnya, hasil praktikalitas guru pada sekolah uji coba
diperoleh persentase sebesar 84,70% dengan kategori “sangat praktis” dan hasil
praktikalitas peserta didik memperoleh 92,64% dengan kategori “sangat praktis”.
Sedangkan, di sekolah penelitian untuk praktikalitas guru memperoleh persentase
sebesar 90,26% dengan kategori “sangat praktis” dan hasil praktikalitas peserta
didik sebesar 90,25% dengan kategori “sangat praktis”. Selanjutnya, untuk uji
efektivitas menunjukkan hasil yang positif yang dibuktikan dengan peroleh nilai
N-Gain di sekolah uji coba sebesar 0,78 untuk pertemuan I dan 0,77 untuk
pertemuan II. Sedangkan, di sekolah penelitian I memperoleh nilai N-Gain 0,76
untuk pertemuan I dan 0,78 untuk pertemuan II kemudian, untuk sekolah
penelitian II memperoleh nilai N-Gain 0,73 untuk pertemuan I dan 0,77 untuk
pertemuan II. Hal ini menunjukkan bahwa seluruh hasil yang diperoleh
menunjukkan peningkatan hasil yang termasuk dalam kategori “tinggi”. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa e-LKPD berbasis PBL menggunakan
Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran matematika di kelas IV
sekolah dasar valid, praktis, dan efektif sehingga dapat digunakan dalam proses
pembelajaran matematika.

Kata Kunci: e-LKPD, problem based learning, liveworksheets.
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ABSTRACT

Dea Melfiana Putri. 2026. Development of Problem-Based Learning e-LKPD
Using Liveworksheets on Measurement Elements of Mathematics Learning in
Fourth Grade Elementary School. Thesis. Faculty of Education. State
University of Padang.

This research is motivated by the minimal use of technology in the
innovative and interactive learning process in elementary schools. Moreover, the
e-LKPD using Liveworksheet has never been implemented in mathematics
learning for fourth-grade elementary school students. Therefore, this research
aims to develop a PBL-based e-LKPD using Liveworksheets on the measurement
elements of mathematics learning for fourth-grade elementary school students.

This research uses a Research and Devel opment (R&D) approach with the
ADDIE development model (analysis, design, development, implementation, and
evaluation). The research trial subjects included 25 students from SDN 06
Lumindai and 1 classroom teacher, while the research subjects consisted of 20
students from SDN 15 Lumindai and 1 classroom teacher, and 10 students from
DN 29 Lumindai and 1 classroom teacher. Data collection was conducted thru
validation guestionnaires involving subject matter experts, language experts, and
media experts, as well as practicality questionnaires for teachers and students.

The research results show that the developed e-LKPD is very valid, very
practical, and effective. Based on the results from the e-LKPD validators, it
received scores of 92% from content experts, 96% from language experts, and
94.67% from media experts, resulting in an average validity of 94.23% with the
category "very valid." Furthermore, the practicality results for teachers at the
trial school obtained a percentage of 84.70% with the category "very practical,”
and the practicality results for students obtained 92.64% with the category "very
practical." Meanwhile, at the research school, the practicality for teachers
obtained a percentage of 90.26% with the category "very practical,” and the
practicality results for students obtained 90.25% with the category "very
practical." Furthermore, the effectiveness test showed positive results evidenced
by the N-Gain scores obtained in the trial school, which were 0.78 for the first
meeting and 0.77 for the second meeting. In Research School I, the N-Gain scores
were 0.76 for the first meeting and 0.78 for the second meeting. In Research
School 11, the N-Gain scores were 0.73 for the first meeting and 0.77 for the
second meeting. This indicates that all the results obtained show an improvement
categorized as "high." Thus, it can be concluded that the PBL-based e-LKPD
using Liveworksheets in the measurement elements of mathematics learning for
fourth-grade elementary school is valid, practical, and effective, making it
suitable for use in the mathematics learning process.

Keywords. e-LKPD, problem-based learning, liveworksheets
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran matematika di sekolah dasar merupakan fondasi penting
untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah
peserta didik. Pembelajaran matematika di sekolah dasar merupakan salah satu
pembelajaran yang menarik untuk dikembangkan, anak usia sekolah dasar
sedang mengalami perkembangan dalam berpikir dan belajarnya (Anggraini,
2021). Pembelajaran matematika bukan hanya sekadar mempelajari kumpulan
rumus dan hitungan, akan tetapi juga melibatkan pemahaman konsep, logika
berpikir, dan keterampilan problem solving yang penting untuk perkembangan
intelektual peserta didik (Wiryana & Alim, 2023). Dalam pembelajaran
matematika, kondisi ideal suatu pembelajaran adalah dimana peserta didik
dapat memahami dengan baik konsep yang diajarkan, belajar dengan suasana
kelas yang menyenangkan serta dapat menerapkan konsep yang diperolehnya
dalam kehidupan sehari-hari (Amranisa & Ahmad, 2022).

Pada matematika, setiap konsep saling berhubungan satu sama lain dan
membentuk dasar bagi konsep-konsep berikutnya. Karena konsepnya saling
berkaitan, maka dalam mempelajari matematika harus dilakukan secara
berurutan dan berkesinambungan (Safari & Rahmalia, 2024). Dalam
pembelajaran matematika, proses pembelajaran berfokus pada pengembangan
kemampuan berpikir, penumbuhan karakter, dan perilaku positif. Namun,

tentu saja untuk mengajarkan materi matematika tidaklah mudah. Banyak guru



dan peserta didik yang mengalami kesulitan dalam menyelesaikan
permasalahan dalam matematika. Selain itu, guru juga mengalami kesulitan
dalam menyampaikan materi matematika agar peserta didik mampu
memahami konsep yang diajarkan.

Fenomena umum menunjukkan bahwa peserta didik sering mengalami
kesulitan dalam memahami konsep matematika abstrak. Konsep abstrak dari
matematika ini mengakibatkan banyak peserta didik yang mengalami
kesulitan belajar matematika. Banyak orang yang menganggap bahwa
matematika merupakan pembelajaran yang sukar, hal ini terjadi karena dalam
menyelesaikan soal matematika mereka terlalu pusing (Anggraini, 2021).
Dampak dari perspektif ini mengakibatkan peserta didik menjadi kurang aktif,
cenderung malas, dan kurang berminat untuk mempelajari matematika.

Salah satu materi dalam pembelajaran matematika di kelas IV sekolah
dasar semester II adalah materi yang terdapat pada bab 4 yaitu materi
Pengukuran Luas dan Volume. Pada materi ini terdapat tujuan pembelajaran
yaitu peserta didik mampu mengukur luas dengan satuan tidak baku dan
satuan baku. Berdasarkan tujuan pembelajaran tersebut, peserta didik dituntut
agar mampu mengukur luas suatu bidang dengan menggunakan satuan tidak
baku dan satuan baku. Konsep luas sangat penting bagi peserta didik baik dari
segi materi maupun penerapannya dalam kehidupan sehari-hari (Murtias &
Ahmad, 2021). Menurut Widyawati dan Ain (2024), materi pengukuran luas
dianggap sulit oleh peserta didik disebabkan peserta didik kurang bisa

mengaplikasikan rumus luas, terutama pada soal cerita. Oleh karena itu,



pembelajaran matematika khususnya pada materi luas bangun datar
hendaknya dapat berlangsung secara aktif, kontekstual, dan melibatkan peserta
didik secara langsung dalam proses penemuan konsep (Ifadillah et al., 2025).
Pembelajaran yang tidak efektif dan cenderung membosankan dapat dibantu
dengan pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. Dengan menggunakan
teknologi, proses pembelajaran menjadi interaktif dan fleksibel sehingga
peserta didik tidak hanya terpaku pada buku teks saja. Salah satu perangkat
yang digunakan dalam proses pembelajaran adalah lembar kerja peserta didik
(LKPD).

LKPD merupakan salah satu perangkat pembelajaran yang digunakan oleh
guru yang tidak hanya mengukur kemampuan kognitif akan tetapi juga
psikomotor. LKPD merupakan sebuah panduan yang diberikan oleh guru
kepada peserta didik guna mengembangkan kemampuan mereka (Novianto et
al., 2025). LKPD merupakan salah satu bagian dari perangkat pembelajaran,
LKPD ini merupakan lembaran-lembaran kertas yang berisi materi, ringkasan,
dan petunjuk — petunjuk pelaksanaan tugas yang harus dikerjakan oleh peserta
didik (Anggrayni et al., 2025). LKPD adalah suatu media pembelajaran yang
digunakan untuk menunjang keaktifan siswa dalam proses pembelajaran dapat
membantu menumbuhkan minat peserta didik dalam mengikuti pembelajaran,
serta membuat kegiatan pembelajaran di kelas lebih terarah dan efektif
(Cahyaningrum et al., 2024).

LKPD pada umumnya berisi langkah kerja/kegiatan yang harus dilakukan

peserta didik sehingga LKPD tidak hanya mengukur kemampuan kognitif



akan tetapi juga mengukur kemampuan psikomotor peserta didik. LKPD
membuka kesempatan kepada peserta didik untuk terlibat aktif dan kreatif
dalam pembelajaran. Salah satu bentuk LKPD digital yang interaktif adalah e-
LKPD. E-LKPD ini memanfaatkan teknologi digital dalam penggunaannya.

Perkembangan teknologi yang berkembang pesat membawa perubahan
bagi dunia pendidikan. Dengan kemajuan teknologi saat ini memberikan
peluang besar untuk menciptakan proses pembelajaran yang fleksibel, efektif,
dan lebih inovatif. Perkembangan teknologi ini menuntut dunia pendidikan
untuk bisa beradaptasi dengan perubahan yang terjadi untuk meningkatkan
mutu pendidikan dan mampu menggunakan teknologi sebagai penunjang
dalam menjalankan proses pendidikan. Teknologi pada bidang pendidikan
digunakan sebagai upaya untuk mempermudah proses pembelajaran.

Adaptasi teknologi, khususnya dalam pembelajaran menjadi hal yang
penting saat ini karena bisa menjadikan pembelajaran berpusat pada peserta
didik (Novianto et al., 2025). Dengan memanfaatkan teknologi secara
bijaksana, pendidikan di Indonesia akan mengalami akselerasi yang
signifikan, menciptakan generasi yang lebih terampil, berpengetahuan luas,
dan siap bersaing di dunia global (Hidayatullah et al., 2023). Penggunaan
teknologi dalam pendidikan akan mempengaruhi kualitas pembelajaran, serta
secara otomatis baik guru, siswa, dan orang tua bisa belajar melakukan literasi
digital untuk mengikuti perkembangan zaman (Wulandari, 2023).

E-LKPD adalah salah satu perangkat pembelajaran yang dapat diakses

menggunakan perangkat digital. E-LKPD adalah sebuah perangkat



pembelajaran digital yang berisi materi secara singkat dan soal latihan yang
dapat diselesaikan oleh peserta didik dengan menggunakan media online yang
dapat digunakan menggunakan perangkat PC/laptop maupun smartphone serta
dengan mengakses internet (Cahyaningrum et al., 2024). Menurut Firtsanianta
& Khofifah (2022) penggunaan e-LKPD dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran, penghematan biaya, serta kemudahan dalam modifikasi.
Penggunaan e-LKPD ini dapat menghemat penggunaan waktu dan biaya
karena untuk penggunaannya guru bisa membagikan kepada peserta didik
hanya dalam bentuk url /ink. Dengan menerapkan e-LKPD yang sesuai maka
peserta didik akan tertarik dalam proses pembelajaran, e-LKPD juga harus
tersusun dari komponen-komponen yang dapat menstimulus peserta didik agar
lebih semangat dalam proses pembelajaran (Nurhayati et al., 2024). Dalam
merancang e-LKPD ini guru dapat mengintegrasikannya dengan website yaitu
Liveworksheets.

Liveworksheets adalah sebuah website dimana peserta didik dapat
mengerjakan soal dan mengisi langkah kerja secara langsung diwebsite
tersebut. Dengan ini, maka peserta didik tidak perlu menuliskan jawaban
secara langsung pada kertas. Penggunaan aplikasi ini juga menjadikan
pembelajaran menjadi lebih interaktif. Liveworksheets adalah platform yang
bisa membantu para guru dalam membuat materi dan soal agar lebih interaktif
dengan berbagai macam aktivitas seperti drag and drop, matching, multiple
choice, dll. Selain itu pendidik juga dapat memilih beberapa tipe soal seperti

pilihan ganda, mencentang, menghubungkan, listening-speaking, dan drop-



down (Cahyaningrum et al., 2024). Dalam aplikasi Liveworksheets dapat
menyajikan soal dengan berbagai fitur seperti menambahkan video
pembelajaran, gambar, audio, dan berbagai jenis soal yang sesuai dengan
kebutuhan (Utami et al., 2024). Liveworksheets adalah aplikasi yang dapat
digunakan untuk membuat materi dan LKPD interaktif secara on the web.
Platform ini dapat mengubah dokumen menjadi lembar kerja digital yang
interaktif.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan peneliti melalui observasi
dan wawancara dengan guru dan peserta didik kelas IV pada tiga sekolah
dasar di Gugus III Kecamatan Barangin, Kota Sawahlunto yaitu SDN 06
Lumindai, SDN 15 Lumindai, dan SDN 29 Lumindai yang dilakukan pada
tanggal 23 Januari 2026, diperoleh informasi mengenai kondisi pembelajaran
yang berlangsung di kelas tersebut. Peneliti mengamati proses pembelajaran
dan penggunaan LKPD di kelas IV, kemudian melakukan wawancara terkait
kebutuhan guru dan juga peserta didik pada kelas IV di sekolah tersebut.
Adapun temuan dari observasi yang dilakukan oleh peneliti adalah bahwa
dalam penggunaan LKPD guru masih belum menggunakan LKPD yang
membuat peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran dan tidak
menggunakan LKPD interaktif dengan memanfaatkan sumber daya digital
yang tersedia di sekolah. Kemudian, keterlibatan peserta didik dalam proses
pembelajaran dinilai masih kurang dan pelaksanaan pembelajaran tidak
berorientasi kepada peserta didik sehingga dalam hal ini menjadikan peserta

didik tidak aktif dalam pembelajaran, motivasi yang dimiliki kurang dan



peserta didik tidak fokus dalam pembelajaran. Selain itu, guru juga tidak
mengaitkan materi pembelajaran dengan realitas kehidupan sehari-hari peserta
didik sehingga peserta didik hanya terpaku pada konteks abstrak yang ada
pada matematika.

Peneliti juga wawancara untuk analisis kebutuhan guru bersama wali kelas
IV SDN 06 Lumindai. Berdasarkan hasil wawancara diperoleh bahwa guru
mengalami kendala dalam pembelajaran matematika seperti dalam konsep
dasar matematika yaitu perkalian. Kemudian, terkait sarana dan prasarana
diperoleh bahwa sekolah memiliki fasilitas 17 unit chromebook dan semuanya
berfungsi dengan baik, 3 proyektor, kecepatan wifi 30 mbps, dan arus listrik
yang memadai dengan kapasitas 1.300 kWh. Guru menyatakan bahwa
penggunaan LKPD dalam pembelajaran biasanya menggunakan LKPD yang
dicetak dan diisi secara manual dengan tulis tangan. Guru juga belum pernah
menggunakan LKPD dengan Liveworksheets dalam pembelajaran. Dengan
menggunakan LKPD peserta didik merasa antusias dalam mengikuti
pembelajaran. Menurut guru kelas IV SDN 06 Lumindai penggunaan e-LKPD
dalam proses pembelajaran dapat mengembangkan kemampuan peserta didik
dalam penggunaan perangkat digital dan proses pembelajaran bisa menjadi
lebih variatif, efektif, dan efisien.

Selanjutnya, wawancara yang dilakukan bersama wali kelas IV SDN 15
Lumindai. Berdasarkan hasil wawancara diperoleh bahwa guru mengalami
kendala dalam pemahaman mengenai konsep dasar matematika sehingga sulit

untuk melanjutkan materi. Kemudian terkait sarana dan prasarana diperoleh



bahwa terdapat 10 unit chromebook, 3 proyektor, wifi dengan kecepatan 50
mbps, dan arus listrik yang memadai dengan kapasitas 1.300 kWh. Sarana dan
prasarana yang dimiliki juga dapat berfungsi dengan baik. Kemudian, dalam
penggunaan LKPD dalam pembelajaran guru juga hanya menggunakan LKPD
cetak yang diisi dengan tulis tangan yang mana dalam hal ini guru tidak
memanfaatkan fasilitas teknologi yang tersedia. Guru juga tidak menggunakan
LKPD dengan Liveworksheets dalam pembelajaran sehingga tidak banyak
mengetahui mengenai LKPD yang dikembangkan dengan website ini.
Menurut guru kelas IV SDN 15 Lumindai penggunaan e-LKPD dalam
pembelajaran dapat mengembangkan kemampuan literasi digital peserta didik
dan membuat pembelajaran menjadi lebih variatif.

Selanjutnya, wawancara yang dilakukan dengan wali kelas IV SDN 29
Lumindai. Berdasarkan hasil wawancara diperoleh bahwa guru mengalami
kendala juga dalam kesulitan peserta didik untuk memahami materi konsep
dasar matematik seperti perkalian. Kemudian terkait sarana dan prasarana
diperoleh bahwa terdapat 15 unit chromebook, 5 proyektor, wifi dengan
kecepatan 150 mbps, dan arus listrik dengan kapasitas 900 kWh. Sarana dan
prasarana yang terdapat di sekolah juga dapat berfungsi dengan baik. Terkait
penggunaan LKPD dalam pembelajaran oleh guru diperoleh bahwa biasanya
guru hanya menggunakan LKPD yang dicetak karena kecepatan jaringan
internet yang cukup lambat. Guru juga belum mengetahui mengenai e-LKPD
yang dikembangkan dengan Liveworksheets. Menurut guru kelas IV SDN 29

Lumindai penggunaan e-LKPD dalam pembelajaran dapat meningkatkan



motivasi belajar peserta didik dan menjadikan pembelajaran menjadi lebih
variatif dan bisa berorientasi kepada peserta didik.

Peneliti juga melakukan wawancara dengan peserta didik kelas IV SDN 06
Lumindai, SDN 15 Lumindai, dan SDN 29 Lumindai. Berdasarkan hasil
wawancara yang telah dilakukan kepada peserta didik di ketiga sekolah
tersebut ditemukan beberapa hal penting yaitu: (1) Peserta didik merasa
senang jika belajar menggunakan LKPD, (2) LKPD dapat membuat peserta
didik lebih bisa memahami materi pelajaran yang diajarkan hal ini
menunjukkan kebutuhan peserta didik terkait penggunaan LKPD dalam
pembelajaran untuk membantu mereka mencapai tujuan pembelajaran, (3)
Peserta didik tertarik jika belajar menggunakan e-LKPD, (4) Peserta didik
membutuhkan LKPD yang memiliki warna, gambar, dan tampilan yang
menarik, (5) Peserta didik juga lebih menyukai pembelajaran dengan
menggunakan teknologi.

Berdasarkan permasalahan yang telah peneliti paparkan, untuk mengatasi
permasalahan diatas dapat dilakukan dengan pengembangan e-LKPD berbasis
Problem Based Learning (PBL) menggunakan Liveworksheets. Website ini
dilengkapi berbagai fitur sehingga bisa menghasilkan e-LKPD yang inovatif,
kreatif, dan interaktif. Liveworksheets adalah sebuah platform dalam bentuk
situs web yang menyediakan layanan kepada pendidik untuk dapat
menggunakan e-LKPD yang tersedia dan membuat e-LKPD sendiri menjadi
interaktif secara online. Liveworksheets ini dapat menciptakan lembar kerja

interaktif yang dapat dikerjakan secara online dan peserta didik bisa
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mendapatkan feedback secara langsung dari hasil pekerjaan mereka (Prastika
& Masniladevi, 2021). Liveworksheets ini bisa diakses secara gratis dan guru
juga bisa memilih berbagai jenis tipe soal karena sudah disediakan sangat
beragam. Kelebihan dari situs ini adalah setelah selesai mengerjakan tugas,
maka sistem otomatis akan memberikan skor pada lembar kerja yang
dikerjakan peserta didik (Fauzi et al., 2021).

Pada penelitian sebelumnya, e-LKPD berbasis PBL menggunakan
Liveworksheets sudah teruji valid, praktis, dan efektif digunakan dalam
pembelajaran matematika. Penelitian oleh Cahyaningrum et al. (2024)
menyatakan bahwa e-LKPD berbasis Liveworksheets ini praktis dan layak
digunakan. Penelitian yang dilakukan oleh Novianto et al. (2025) menyatakan
bahwa e-LKPD yang dikembangkan dengan model PBL ini mampu
membangun antusiasme peserta didik melalui penyajian masalah kontekstual,
mendorong keterlibatan aktif peserta didik, mendukung pemahaman konsep,
dan membantu peserta didik dalam menghadapi tantangan pembelajaran di era
digital.

Berbagai penelitian terdahulu telah banyak memanfaatkan Liveworksheets
dalam pembelajaran, namun penelitian ini memiliki perbedaan dalam konten
produk yang mencakup materi pengukuran luas dengan satuan tidak baku dan
satuan baku. Selain itu, peneliti menerapkan kurikulum merdeka dan
menerapkan produk dengan subjek penelitian yang berbeda. Urgensi dari
penelitian ini adalah potensi PBL untuk membekali peserta didik dengan

keterampilan abad ke-21, seperti kreativitas dan kolaborasi, yang penting
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dalam Kurikulum Merdeka. Model pembelajaran ini menjadikan masalah

sebagai konteks untuk mendorong peserta didik berpikir kritis dan

meningkatkan kemampuan mereka dalam pemecahan masalah yang
ditemukan dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu, penggunaan e-LKPD
mendukung peserta didik untuk memiliki kemampuan dalam literasi digital.

Dengan inovasi seperti E-LKPD dapat memperluas akses pembelajaran

berkualitas, terutama di daerah terpencil.

Berdasarkan permasalahan yang peneliti temukan, maka peneliti
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berbasis
Problem Based Learning Menggunakan Liveworksheets pada Elemen
Pengukuran Pembelajaran Matematika di Kelas IV Sekolah Dasar”.

. Rumusan Masalah Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah:

1. Bagaimana pengembangan e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran
Matematika di kelas IV sekolah dasar yang valid?

2. Bagaimana pengembangan e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran
Matematika di kelas IV sekolah dasar yang praktis?

3. Bagaimana pengembangan e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran

Matematika di kelas IV sekolah dasar yang efektif?
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C. Tujuan Penelitian Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditemukan, maka tujuan
penelitian ini adalah:

1. Untuk menghasilkan produk e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran
Matematika di kelas IV sekolah dasar yang valid.

2. Untuk menghasilkan produk e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran
Matematika di kelas IV sekolah dasar yang praktis.

3. Untuk menghasilkan produk e-LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran pembelajaran
Matematika di kelas IV sekolah dasar yang efektif.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan e-

LKPD ini adalah menghasilkan sebuah produk berupa LKPD elektronik

berbasis Liveworksheets. Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah

menghasilkan e-LKPD berbasis Problem Based Learning menggunakan

Liveworksheets yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Spesifikasi

produk pengembangan LKPD dalam mata pelajaran Matematika materi

pengukuran luas dengan satuan tidak baku dan satuan baku pada kelas IV SD
sebagai berikut:

1. Produk yang dihasilkan berupa e-LKPD berbasis Problem Based Learning

menggunakan Liveworksheets di sekolah dasar.
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2. E-LKPD mencakup teks, gambar, animasi, dan produk yang disesuaikan
dengan materi pelajaran.

3. Produk e-LKPD ini dikemas dalam format tautan website (URL) atau bisa
dengan barcode, sehingga memungkinkan penggunaan e-LKPD ini secara
online.

4. E-LKPD ini dirancang agar mudah digunakan dan dipahami oleh peserta
didik, serta dianggap valid, praktis, dan efektif sehingga layak diterapkan
dalam proses pembelajaran.

E. Manfaat Penelitian Pengembangan
Manfaat dari penelitian pengembangan ini adalah:
1. Bagi peneliti
Mengetahui prosedur pengembangan e-LKPD menggunakan
Liveworksheets. Selanjutnya, meningkatkan wawasan dan pengalaman
dalam mempersiapkan diri sebagai calon guru serta sebagai referensi
dalam mengembangkan e-LKPD yang lebih interaktif di sekolah dasar.

2. Bagi guru

Memberikan inovasi dalam proses pembelajaran sehingga bisa
digunakan alat pembelajaran yang interaktif sehingga dapat membuat
suasana belajar yang efektif, aktif, kreatif, dan menarik.

3. Bagi peserta didik

Meningkatkan minat dan motivasi belajar mereka sehingga bisa

memahami materi, serta membantu menciptakan suasana belajar yang
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menyenangkan. Selanjutnya, e-LKPD ini dapat digunakan kapan saja
sehingga mempermudah peserta didik dalam belajar.
4. Bagi sekolah
Alat pendukung dan inovasi dalam penggunaan teknologi digital
dalam proses pembelajaran yang dapat dipertimbangkan untuk di tingkat
sekolah dasar.
F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dari penelitian ini adalah bahwa LKPD yang dikembangkan
menjadi e-LKPD yang interaktif, sehingga dapat diuji validitas, praktikalitas,
dan efektivitasnya. Uji validitas bertujuan untuk menilai materi, media, dan
bahasa yang digunakan dalam e-LKPD untuk pembelajaran Matematika kelas
IV Bab IV Pengukuran Luas dan Volume, materi Pengukuran Luas dengan
Satuan Tidak Baku dan Satuan Baku valid atau tidak, dengan melibatkan ahli
untuk memvalidasi e-LKPD tersebut. Uji praktikalitas dilakukan untuk
menentukan apakah e-LKPD Matematika ini mudah digunakan, dengan
mengamati respons guru dan peserta didik terhadap e-LKPD tersebut. Selain
itu, uji efektivitas dilakukan untuk mengukur seberapa efektif e-LKPD yang
dikembangkan oleh peneliti.

Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini adalah pada penerapan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation) didasarkan pada pertimbangan waktu dan biaya, sehingga hanya
dikembangkan pada pembelajaran Matematika di kelas IV SD, seperti berikut

ini:
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1. Produk pengembangan LKPD berbasis Problem Based Learning
menggunakan Liveworksheets untuk melihat kelayakan yang terbatas pada
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk, hal lainnya dikarenakan
keterbatasan waktu, tenaga, dan biaya.

2. Pembatasan penelitian pengembangan ini dalam skala kecil yang mana
hanya diterapkan pada peserta didik kelas IV Sekolah Dasar pada
pembelajaran Matematika kelas IV Bab IV Pengukuran Luas dan Volume,
materi Pengukuran Luas dengan Satuan Tidak Baku dan Satuan Baku.

3. Produk ini hanya bisa digunakan pada sekolah yang memiliki fasilitas
yang menunjang seperti komputer, laptop, handphone, jaringan internet,

dan layar proyektor.



BABV
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI PENELITIAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pengembangan e-

LKPD berbasis PBL menggunakan Liveworksheets pada elemen pengukuran

pembelajaran matematika di kelas IV sekolah dasar, maka diperoleh

kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan e-LKPD berbasis PBL menggunakan Liveworksheets pada
elemen pengukuran pembelajaran matematika di kelas IV sekolah dasar
telah melalui uji validitas dan memenuhi kriteria “sangat valid”. Hasil ini
diperoleh berdasarkan proses validasi ahli yaitu ahli materi, ahli bahasa,
dan ahli media. Hasil validasi memperoleh nilai 92% dari ahli materi, 96%
dari ahli bahasa, dan 94,67% dari ahli media sehingga diperoleh rata-rata
validitas sebesar 94,23% dengan kategori “sangat valid”. Dengan
demikian, e-LKPD ini telah memenuhi standar kelayakan untuk diuji di
lapangan.

2. Uji praktikalitas e-LKPD dikembangkan dinyatakan “sangat praktis” oleh
guru dan peserta didik kelas IV SD baik di sekolah uji coba maupun di
sekolah penelitian. Berdasarkan uji yang sudah dilakukan, maka diperoleh
persentase hasil praktikalitas guru pada sekolah uji coba sebesar 84,70%
yang termasuk dalam kategori “sangat praktis” dan hasil praktikalitas
peserta didik memperoleh 92,64% dengan kategori “sangat praktis”.

Sedangkan, di sekolah penelitian untuk praktikalitas guru memperoleh

122
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persentase sebesar 90,26% dengan kategori “sangat praktis” dan hasil
praktikalitas peserta didik sebesar 90,25% dengan kategori ‘“sangat
praktis”. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa e-LKPD yang
dikembangkan sudah praktis dan siap digunakan dalam pembelajaran.

3. Uji efektivitas menunjukkan bahwa e-LKPD efektif untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik. Pada uji efektivitas diperoleh hasil yang positif
dibuktikan dengan perolehan nilai N-Gain di sekolah uji coba sebesar 0,78
untuk pertemuan I dan 0,77 untuk pertemuan II. Sedangkan, di sekolah
penelitian I memperoleh nilai N-Gain 0,76 untuk pertemuan I dan 0,78
untuk pertemuan II kemudian, untuk sekolah penelitian II memperoleh
nilai N-Gain 0,73 untuk pertemuan I dan 0,77 untuk pertemuan II. Hal ini
menunjukkan bahwa seluruh hasil yang diperoleh  menunjukkan
peningkatan hasil yang termasuk dalam kategori “tinggi”. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa e-LKPD yang dikembangkan efektif
untuk digunakan dalam pembelajaran.

B. Implikasi
Pengembangan e-LKPD berbasis PBL menggunakan Liveworksheets pada
elemen pengukuran pembelajaran matematika di kelas IV sekolah dasar ini
dapat diimplikasikan dengan dimanfaatkan sebagai berikut:

1. Produk e-LKPD berbasis PBL menggunakan Liveworksheets pada elemen
pengukuran pembelajaran matematika pada materi Pengukuran Luas
dengan Satuan Tidak Baku dan Satuan Baku dapat dimanfaatkan sebagai

perangkat pembelajaran inovatif. E-LKPD ini dapat digunakan sebagai
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perangkat yang dapat membantu memahami materi pembelajaran
mengenai pengukuran luas.

2. E-LKPD ini dapat meningkatkan hasil belajar dan motivasi belajar peserta
didik dengan menggunakan konten yang menarik dan menciptakan
suasana belajar yang lebih menyenangkan. Penggunaan e-LKPD ini dapat
menciptakan pembelajaran yang interaktif dan berpusat kepada peserta
didik.

3. Penelitian pengembangan mengenai e-LKPD ini dapat menjadi landasan
untuk melaksanakan penelitian selanjutnya dengan cakupan materi yang
lebih luas dan disesuaikan dengan kondisi yang ada.

C. Rekomendasi Penelitian
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan
beberapa rekomendasi sebagai berikut:

1. Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan teknologi seperti
komputer, laptop, dan proyektor dalam menciptakan pembelajaran yang
lebih inovatif.

2. Guru diharapkan terus mengembangkan kreativitas dalam membuat
perangkat pembelajaran dan mampu mengoptimalkan sarana dan prasarana
yang tersedia.

3. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan e-LKPD
menggunakan Liveworksheets dengan cakupan materi yang lebih luas dan
disesuaikan dengan kondisi pembelajaran dan kebutuhan dari guru dan

peserta didik.
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