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ABSTRAK

Cici Nurcahaya Pohan, 2026: Pengembangan Media Pembelajaran Augmented
Reality (AR) Menggunakan Assemblr Edu Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas VI
Sekolah Dasar. Skripsi. Departemen Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas
Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang optimalnya pengembangan media
pembelajaran berbasis teknologi yang inovatif, kreatif, dan bervariatif, serta
keterbatasan guru dalam merancang media pembelajaran yang bervariatif. Hal ini
mengakibatkan kurangnya partisipasi peserta didik dalam pembelajaran. Untuk
mengatasi hal ini peneliti bertujuan mengembangkan media pembelajaran Augmented
Reality (AR) menggunakan Assemblr Edu pada mata pelajaran IPAS kelas V1 sekolah
dasar yang valid, praktis dan efektif. Solusi yang ditawarkan adalah media
pembelajaran AR yang mengintegrasikan gambar 3D, audio, dan teks serta animasi
untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, dan menyenangkan.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang meliputi lima (5) tahapan yaitu Analisis (Analysis),
Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan
Evaluasi (Evaluation). Subjek uji coba mencakup 26 peserta didik dari SDN 35 Parak
Karakah dan 21 peserta didik dari SDN 08 Parak Gadang sebagai sekolah uji coba.
Sedangkan subjek penelitian terdiri dari 23 peserta didik SDN 18 Kampung Durian.
Pengumpulan data melalui angket validasi yang melibatkan ahli materi, ahli media, dan
ahli bahasa , angket praktikalitas yang diisi oleh peserta didik dan guru kelas, serta hasil
evaluasi peserta didik sebelum dan sesudah proses pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran AR menggunakan
Assemblr Edu ini memperoleh validitas materi sebesar 94,2%, validitas ahli media
memperoleh 87,5%, dan ahli bahasa memperoleh 95,5% dengan kategori “Sangat
Valid”. Uji praktikalitas SDN 35 Parak Karakah memperoleh 100% dari respon guru
dan 91,9% dari respon peserta didik, SDN 08 Parak Gadang memperoleh 100% dari
respon guru dan 90,6% dari respon peserta didik, dan SDN 18 Kampung Durian
memperoleh 95,8% dari respon guru dan 88,9% dari respon peserta didik dengan
kategori “Sangat Praktis”. Uji efektivitas sekolah SDN 35 Parak Karakah memperoleh
skor N-Gain 0,72, SDN 08 Parak Gadang memperoleh skor N-Gain 0,74, dan SDN 18
Kampung Durian memperoleh skor N-gain 0,76 dengan kategori “Tinggi”.
Kesimpulan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran Augmented
Reality (AR) menggunakan Assemblr Edu pada mata pelajaran IPAS kelas V1 sekolah
dasar yang sudah terbukti valid, praktis dan efektif untuk mendukung proses
pembelajaran. Implikasi dari penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
AR ini menimbulkan motivasi dan ketertarikan peserta didik dalam pembelajaran. Oleh
karena itu, disarankan bagi guru untuk menggunakan menggunakan media
pembelajaran yang peneliti kembangkan dalam proses pembelajaran khususnya pada
pembelajaran IPAS di kelas V1 sekolah dasar.

Kata kunci: Augmented Reality, Assemblr Edu, IPAS, Sekolah dasar, ADDIE
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah Penelitian

Perkembangan teknologi saat ini yang berkembang pesat diberbagai
negara, salah satunya dalam bidang pendidikan banyak mengalami perubahan
yang signifikan (Media et al., 2025). “Kemajuan teknologi adalah sesuatu yang
tidak bisa kita hindari dalam kehidupan ini, karena kemajuan Teknologi akan
berjalan sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan” (Mufliva & Permana,
2024). Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, berbagai
aspek dalam dunia pendidikan turut berkembang. Inovasi- inovasi yang muncul
membuat proses pembelajaran menjadi lebih modern dan efektif. Hal ini
dipertegas oleh (Mufliva & Permana, 2024) yang mengatakan bahwa setiap
inovasi yang diciptakan untuk memberikan manfaat positif bagi kehidupan
manusia, memberikan banyak kemudahan, serta sebagai cara baru dalam
melakukan aktivitas manusia. Oleh karena itu, seiring dengan perkembangan
zaman yang sangat pesat ini menuntut adanya mutu pendidikan.

“Pendidikan menjadi pondasi utama pembangunan suatu bangsa”
(Nur’aini et al., 2024). Pendidikan adalah suatu proses pembelajaran sebagai
upaya untuk mengembangkan potensi yang ada dalam diri setiap peserta didik
(Media et al., 2024). Pendidikan memiliki peranan penting dalam mencetak
generasi muda yang memiliki kompetensi dan kualitas tinggi. Dengan kemajuan
teknologi yang begitu cepat, pendidikan harus mampu menyesuaikan proses
belajar agar tetap sesuai dengan kebutuhan zaman dan mampu menghadapi

berbagai tantangan yang ada. Hal ini sejalan dengan pendapat Goodwin (2014)



dalam (Mufliva & Permana, 2024) yang menyatakan bahwa sistem pendidikan
harus dirancang agar mampu menyesuaikan perubahan-perubahan ke arah
perbaikan dan peningkatan mutu pendidikan. Sejalan dengan tujuan tersebut,
kurikulum menjadi salah satu prubahan yang sering dilakukan pemerintah
sebagai upaya meningkatkan kualitas pendidkan (Rosiyani et al., 2024).

Dalam dunia pendidikan, kurikulum memiliki peran penting dan
fundamental (Wahyudi et al., 2023). Peran fundamentalnya terletak pada
kemampuannya untuk membentuk hasil belajar peserta didik secara
keseluruhan, karena kurikulum secara langsung menentukan jenis pengetahuan,
keterampilan, nilai, dan sikap yang akan dikembangkan oleh peserta didik. Di
Indonesia kurikulum telah melakukan perubahan dari tahun ke tahun dimulai
sejak tahun 1947, kemudian berlanjut ke tahun 1964, 1973, kurikulum 2006
yang kita kenal sebagai KTSP, kurikulum 2013 dan sekarang kurikulum
merdeka. Kurikulum merdeka merupakan kurikulum yang jauh lebih sederhana
dan fleksibel yang dapat mendukung pemulihan kerugian belajar yang
diakibatkan oleh pandemi Covid-19. Kurikulum merdeka merupakan rencana
pembelajaran internal multifaset yang dimana isinya lebih optimal untuk
memberikan cukup waktu untuk memperdalam konsep dan memperkuat
keterampilan mereka (Rosiyani et al., 2024). Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam (IPA) menjadi salah satu mata pelajaran yang mengalami perubahan
dalam penerapan kurikulum merdeka. Pada kurikulum merdeka mata pelajaran

IPA berubah menjadi IPAS.



IPAS yang merupakan penggabungan dari mata pelajaran limu
Pengetahuan Alam (IPA) dan llmu Pengetahuan Sosial (IPS). Sejalan dengan
fokus IPAS pada integrasi IPA-IPS, pembelajaran IPA perlu didorong melalui
media pembelajaran untuk memvisualisasikan konsep-konsep IPA secara
konkret. Hal ini sejalan dengan pendapat (Salsabila & Aslam, 2022) yang
mengatakan bahwa dalam pembelajaran IPA pemanfaatan media pembelajaran
yang menarik dan dapat digunakan untuk membantu proses pembelajaran
sangat diperlukan. Hal tersebut karena struktur dan materi IPA banyak
mengandung konsep yang bersifat abstrak. Materi IPA perlu disajikan secara
sederhana dan aplikatif dengan dukungan media pembelajaran yang mampu
menjadikan pembelajaran lebih nyata, mudah dipahami, dan parktis bagi peserta
didik (Wahyu et al., 2020).

Media pembelajaran adalah salah satu inovasi yang mampu
meningkatkan minat belajar peserta didik. Media pembelajaran terdiri dari
enam (6) jenis media dasar yaitu: Media cetak, media audio, media visual,
media proyeksi gerak manusia, benda tiruan( miniatur) (Magdalena, Nadya, et
al., 2021). Selain itu banyak media pembelajaran yang bisa digunakan untuk
mendukung proses pembelajaran seperti film, video, animasi, foto, microphone,
slide buku, koran dan majalah. Salah satu media pembelajaran yang lagi
berkembang sekarang ini adalah Augmented Reality (AR).

Selain itu, untuk memilih media pembelajaran harus meperhatikan
beberapa aspek. Kriteria pemilihan media pembelajaran yang baik menurut

(Dina et al., 2025) adalah sebagai berikut: 1) sesuai dengan tujuan, 2) praktis,



luwes, dan bertahan, 3) mampu dan terampil menggunakan media, 4) melihat
keadaan peserta didik, dan 5) ketersediaan. Fred Parcifal (dalam Yuniarti et al.,
2023) juga berpendapat bahwa pemilihan media pembelajaran harus
memperhatikan beberapa faktor penting mencakup: 1) kesesuaian dengan
tujuan intruksional yang mencakup aspek psikologi, emosional, dan
psikomotor, 2) validasi media dalam mengakomodasi pembelajaran, 3)
kemampuan media untuk beradaptasi dengan waktu, fleksibelitas, dan daya
tahan, dan 4) kemampuan guru dalam menggunakannya. Selain itu dalam
pemilihan media pembelajaran, harus memperhatikan fitur- fitur media yang
sesuai dengan situasi dan latar belakang siswa serta memastikan media tersebut
mendukung pencapaian tujuan pembelajaran.

Berdasarkan studi pendahuluan yang telah peneliti lakukan melalui
observasi dan wawancara kepada guru dengan menganalisis kebutuhan
dibeberapa sekolah dasar. Peneliti menemukan permasalahan terkait
penggunaan media pembelajaran. Observasi pertama yang dilakukan pada hari
Rabu dan Kamis / 1 s.d 2 Oktober 2025 di kelas VI SDN 35 Parak Karakah,
Kec. Padang Timur, Kota Padang. Adapun permasalahan yang penulis temukan
saat observasi dan wawancara di sekolah tersebut adalah guru mendapatkan
kesulitan jika belajar IPA tidak menggunakan alat peraga. Guru juga kurang
menggunakan media pembelajaran yang menarik perhatian peserta didik. Selain
itu, guru masih mengacu pada buku guru dan buku peserta didik dalam
pembelajaran tanpa menambahkan materi dari sumber lain, termasuk internet,

namun guru sesekali menggunakan video tambahan dari You Tube. Kemudian,



permasalahan teknologi informasi yang tersedia di sekolah tersebut belum
dimanfaatkan secara optimal oleh guru dalam penggunaan media pembelajaran
serta belum terdapat pengembangan media yang inovatif, interaktif, dan
menyenangkan serta berbasis teknologi di kelas VI. Hal tersebut berdampak
pada proses pembelajaran yang terkesan monoton, peserta didik kurang
termotivasi dalam belajar.

Selain itu, peneliti juga melakukan analisis peserta didik dengan
membagikan angket peserta didik. Berdasarkan hasil angket yang diberikan
kepada peserta didik, menunjukkan bahwa mereka menyukai pembelajaran IPA
dan merasa guru telah menjelaskan materi dengan baik sehingga mudah
dipahami. Data menunjukkan bahwa 100% responden menjawab menyukai
pembelajaran IPA. Namun disisi lain, hasil angket menunjukkan bahwa 76%
dari 26 peserta didik yang mengisi angket menjawab bahwa media yang
digunakan guru bervariatif. Selain itu, 73% peserta didik setuju bahwa media
pembelajaran yang dipakai guru sudah menarik. Dari data tersebut terlihat
bahwa masih ada peserta didik yang menjawab tidak setuju. Hal ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang digunakan guru kurang optimal
dan cukup menarik. Padahal, semua peserta didik juga menunjukkan
ketertarikan terhadap penggunaan media pembelajaran, terutama yang berbasis
gambar, video dan audioserta merasa bahwa media pembelajaran dapat
meningkatkan semangat belajar mereka.

Kemudian, pada hari Rabu dan Kamis tanggal 22 s.d 23 Oktober 2025

penulis juga melakukan observasi di SDN 18 Kampung Durian, Kec. Padang



Timur, Kota Padang di kelas VI. Dari hasil observasi dan wawancara, guru
kurang menggunakan media pembelajaran baik itu yang bersifat interaktif dan
berbasis digital dalam proses pembelajaran. Hal tersebut berdampak terhadap
peserta didik yang kurang bersemangat selama proses pembelajaran.
Selanjutnya, sekolah sudah menyediakan fasilitas untuk pembelajaran berbasis
digital berupa wifi, proyektor dan 1 smart TV yang dapat digunakan oleh guru,
namun guru masih kurang mampu membuat ataupun menggunakan media
berbasis digital.

Berdasarkan hasil angket peserta didik di sekolah itu, menunjukkan
bahwa semua peserta didik yang mengisi angket menyukai pembelajaran IPA
dengan menggunakan media pembelajaran. Namun, sebagian besar peserta
didik menunjukkan bahwa guru belum menggunakan media pembelajaran yang
bervariatif, dan kurang tertarik dengan media yang digunakan oleh guru. Data
ini terlihat dari hasil angket yang menunjukkan bahwa 56% peserta didik
menjawab setuju dengan pernyataan bahwa guru menggunakan media yang
bervariatif dan 65% menjawab setuju dengan pernyataan bahwa media yang
digunakan guru menarik. Hal tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran
yang digunakan guru belum optimal terlihat dari masih banyak peserta didik
yang menjawab tidak setuju bahwa guru menggunakan media yang bervaritif
dan menarik. Selain itu, guru juga belum optimal dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi, dimana hal ini terlihat bahwa 13% peserta
didik menjawab bahwa guru tidak menggunakan media berbasis teknologi

dalam proses pembelajaran semua peserta didik menunjukkan ketertarikan



terhadap media pembelajaran yang berbasis gambar, video dan audioserta
meningkatkan minat belajar mereka jika menggunakan media pembelajaran.

Selanjutnya, pada hari Selasa dan Rabu tanggal 11 s.d 12 November
2025 di SDN 08 Parak Gadang, Kec. Padang Timur, Kota Padang peneliti juga
menemukan beberapa permasalahan yang sama di SD sebelumnya. Dari hasil
observasi dan wawancara guru terlihat bahwa guru menggunakan media berupa
proyektor, tetapi guru kurang menggunakan media yang interaktif yang dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik. Guru menggunakan PPT biasa dan
menjelaskan isi dari PPT tersebut sehingga peserta didik terlihat kurang aktif
selama proses pembelajaran. Guru juga masih kurang mampu menggunakan
atau membuat membuat media pembelajaran berbasis digital lainnya karena
terkendala waktu. Hal tersebut berdampak terhadap proses pembelajaran
dimana peserta didik terlihat kurang aktif dan kurang bersemangat untuk
belajar.

Berdasarkan hasil angket peserta didik menunjukkan bahwa semua
peserta didik yang mengisi angket menyukai pembelajaran IPA. Namun, masih
ada Peserta didik yang menjawab tidak setuju dengan beberapa poin pada
angket. 80% peserta didik menjawab setuju dengan media yang dipakai guru
bervariatif dan 71% peserta didik setuju dengan media yang digunakan guru
menarik. Data tersebut menunjukkan bahwa masih ada peserta didik yang
menjawab tidak setuju dengan kedua pernyataan tersebut. Hal ini menunjukkan
bahwa media pembelajaran yang dipakai oleh guru masih masih kurang optimal

dan kurang bervariatif. Padahal, peserta didik menunjukkan ketertarikan



terhadap penggunaan media pembelajaran, terutama berbasis gambar, video dan
audio seta mereka merasa bahwa media dapat meningkatkan semangat belajar
mereka.

Pada hari Kamis dan Jumat tanggal 13 s.d 14 November 2025 di kelas
VI SDN 20 Air camar, Kec. Padang Timur, Kota Padang peneliti juga juga
melakukan observasi. Dari hasil observasi dan wawancara penulis menemukan
bahwa guru sudah memakai media pembelajaran berbasis digital yang
sebelumnya sudah tersedia seperti video You tube, Google Maps,dll hanya saja
guru masih kurang mengembangkan atau membuat sendiri media pembelajaran
yang digunakan untuk proses pembelajaran dikarenakan terkendala waktu.
Selain itu, disekolah tersebut memiliki fasilitas penunjang seperti wifi,
proyektor, dan 1 buah Smart TV yang dapat menunjang proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil angket peserta didik menunjukkan bahwa seluruh
peserta didik menyukai pembelajaran IPA dan disertai dengan penggunaan
media pembelajaran dalam proses pembelajaran. selain itu, pembelajaran yang
digunakan guru bervariatif, menarik dan dapat meningkatkan minat belajar
mereka. Hal tersebut terlihat dari hasil angket yang menunjukkan hampir semua
pernyataan mendapatkan respon 100% , walaupun pada pernyataan bahwa guru
menggunakan media yang bervariatif masih ada satu peserta didik yang
menjawab tidak setuju.

Berdasarkan hasil observasi dari ke-empat sekolah diatas, peneliti
tertarik untuk melakukan pengembangan media pembelajaran AR dengan

menggunakan Assemblr EDU pada pembelajaran IPAS kelas VI Sekolah Dasar.



Hal ini terlihat dari beberapa permasalahan yang hampir sama dari beberapa
sekolah tersebut. Dimana, permasalahan yang sering muncul adalah terkait
dengan media pembelajaran. Pengembangan ini peneliti lakukan dengan
harapan dapat membantu guru dalam mengembangkan media pembelajaran
menggunakan AR dan dapat membuat peserta didik aktif, senang, dan antusias
dalam proses pembelajaran yang berlangsung serta mudah memahami
pembelajaran IPAS.

Media pembelajaran AR menawarkan pendekatan yang menarik serta
memanfaatkan teknologi terkini (Indra Satrianto et al., 2024). AR merupakan
teknologi yang menyatukan objek dunia nyata dengan elemen- elemen virtual,
sehingga dapat menghasilkan sebuah pengalaman interaktif yang memperkaya
realitas fisik dengan tambahan konten digital (Hariyono, 2023). Media AR ini
tidak hanya sekedar alat bantu belajar yang membuat peserta didik lebih aktif
dengan menyajikan informasi visual, tetapi juga menciptakan pengalaman
belajar yang mendalam dan dinamis bagi peserta didik (Rizali Rachim et al.,
2024). Hal ini dipertegas oleh pendapat elfitra( 2021) dalam (T. N. Dewi et al.,
2024) bahwa Augmented Reality memungkinkan visualisasi konsep abstark ,
simulasi real-time, dan interaksi langsung dengan objek virtual, membuka
peluang baru untuk meningkatkan pemahaman dan engagement siswa dalam
proses belajar terutama dalam pelajaran IPA.

IImu Pengetahuan Alam (IPA) adalah salah satu mata pelajaran yang
penting di sekolah dasar. IPAS memberikan fondasi pengetahuan kepada

peserta didik mengenai berbagai fenomena alam dan prinsip-prinsip yang
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mendasarinya secara ilmiah (Disa Sahra et al., 2025) . Meskipun demikian,

masih banyak guru yang menggunakan media konvensional dalam

pembelajaran IPA, sehingga peserta didik kurang terlibat aktif.

Berdasarkan uraian yang penulis paparkan, penulis tertarik untuk
melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran yang inovatif guna
mendukung proses pembelajaran IPAS di kelas VI sekolah dasar. Penelitian ini
diharapkan mampu menghasilkan media yang valid, praktis dan efektiv
sehingga dapat meningkatkan minat belajar serta pemahaman konsep peserta
didik. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk melakukan penelitian
pengembangan yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY (AR) MENGGUNAKAN
ASSEMBLR EDU PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS VI
SEKOLAH DASAR”.

. Rumusan Masalah Penelitian

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumuan masalah penelitian ini
adalah:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah
dasar yang valid?

2. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Augmented Reality(AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah

dasar yang praktis ?



3.
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Bagaimana pengembangan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah

dasar yang efektif ?

C. Tujuan Penelitian Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan

penelitian pengembangan yang akan dilaksanakan adalah:

1.

Untuk mengembangkan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah
dasar yang valid

Untuk mengembangkan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah
dasar yang praktis

Untuk mengembangkan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS kelas VI sekolah

dasar yang efektif.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1.

Produk yang dihasilkan berupa Augmented Reality (AR) menggunakan
aplikasi Assemblr EDU di sekolah dasar.
Augmented Reality (AR) ini mencakup teks, gambar 3D, dan animasi yang

sesuai dengan materi pembelajaran.
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3. Produk media pembelajaran AR ini dikemas dalam format link proyek
(URL) dan Kode QR (QR Code).

4. Media AR ini dirancang agar mudah digunakan dan dipahami oleh peserta
didik, serta dianggap valid, praktis, dan efektif, sehingga layak diterapkan
dalam proses pembelajaran.

E. Manfaat Penelitian Pengembangan

1. Bagi peneliti, sebagai motivasi untuk mengembangkan dan merancang
media pembelajaran Augmented Reality (AR) menggunakan Assemblr EDU
serta memberikan pengetahuan dan pengalaman baru .

2. Bagi sekolah, sekolah memperoleh contoh media pembelajaran Augmented
Reality dan nantinya dapat dijadikan pertimbangan untuk menggunakan
media pembelajaran IPAS.

3. Bagi guru, guru memperoleh contoh media pembelajaran berupa
Augmented Reality menggunakan Assemblr EDU yang nantinya dapat
digunakan sebagai alternatif untuk digunakan dalam pembelajaran agar
pembelajaran tidak monoton.

4. Bagi peserta didik, sebagai alat bantu agar peserta didik mampu memahami
materi dengan mudah.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dari pengembangan media pembelajaran ini adalah dapat
menghasilkan produk berupa media pembelajaran Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr EDU pada mata pelajaran IPAS yang dapat diuji

kevalidannya, kepraktisannya dan efektivitasnya serta dapat digunakan dalam
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proses pembelajaran. Uji validitas bertujuan untuk menilai apakah materi,
media dan bahasa yang digunakan dalam media Augmented Reality (AR) untuk
pelajaran IPA kelas VI dengan materi “Menjelajahi Sistem Tata Surya” valid
atau tidak dengan melibatkan ahli untuk memvalidasi media tersebut. Uji
praktikalitas dilakukan untuk menentukan apakah media pembelajaran IPA
mudah digunakan, dengan mengamati respon guru dan peserta didik terhadap
media tersebut. Selain itu, uji efektivitas dilakukan untuk mengukur seberapa
efektif media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti.

Keterbatasan pengembangan ini didasarkan pada pertimbangan waktu,
tenaga dan biaya , sehingga hanya dikembangkan pada sub bab 5 yang memuat
materi “ Menjelajahi Sistem Tata Surya” pada mata pelajaran IPAS di kelas VI
sekolah dasar. Selain itu, pengembangan ini dilakukan dalam skala kecil yaitu
hanya pada peserta didik kelas VI SDN 35 Parak Karakah, SDN 08 Parak
Gadang dan SDN 18 Kampung Durian pada mata pelajaran IPA. Produk ini
juga hanya dapat digunakan di sekolah yang memiliki fasilitas penunjang

seperti computer/ laptop, jaringan internet serta layar proyektor.



BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI PENELITIAN

Pada bab ini menyajikan kesimpulan, implikasi dan rekomendasi
berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab
sebelumnya. Kesimpulan ini berkaitan dengan penelitian pengembangan media
pembelajaran Augemnetd Reality (AR) menggunakan Assemblr Edu pada mata
pelajaran IPAS kelas VI Sekolah Dasar
A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada Bab IV, dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian pengembangan media pembelajaran Augmented Reality (AR)
mengguankan Assemblr Edu ini sudah melalui uji validasi dan dinyatakan
layak untuk digunakan. Hal ini terlihat dari hasil validasi yang
menunjukkan: ahli materi memberikan nilai 94,2% (sangat valid), ahli
media memberikan nilai 87,5 % (sangat valid) dan ahli bahasa memberikan
nilai 95,5%(sangat valid). Dengan demikian, media pembelajaran ini telah
dinyatakan memenubhi kriteria kelayakan untuk uji di lapangan.

2. Uji kepraktisan media pembelajaran menunjukkan hasil yang memuaskan,
baik dari perspektif guru maupun peserta didik kelas V1. Di Sekolah uji coba
yaitu SDN 35 Parak Karakah dan SDN 08 Parak Gadang, tingkat
kepraktisan mencapai 100% dari guru dan 90,25% dari peserta didik kelas
VI. Selain itu, hasil kepraktisan di sekolah penelitian juga menunjukkan
hasil yang memuaskan. Di sekolah penelitian SDN 18 Kampung Durian

mendapatkan nilai 95,8% dari respon guru dan 88,9% dari respon peserta
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didik. Hasil ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Augmented
Reality (AR) mengguankan Assemblr Edu praktis dan siap digunakan
dalam pembelajaran.

Media pembelajaran Augmented Reality (AR) mengguankan Assemblr Edu
ini juga terbukti efektif untuk pembelajaran IPAS kelas VI di Sekolah dasar,
yang dibuktikan melalui hasil evaluasi peserta didik. Sekolah uji coba
mencapai tingkat keefektifan 0,72 dengan kategori “Tinggi” dari SDN 35
Parak Karakah, dan tingkat keefektifan 0,73 dengan kategori “Tinggi” dari
SDN 08 Parak Gadang. Untuk sekolah penelitian mencapai tingkat
keefektifan 0,76 dengan kategori “Tinggi”. Hasil ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran Augmented Reality (AR) mengguankan Assemblr Edu

ini efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran.

B. Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan terdapat beberapa

implikasi sebagai berikut:

1.

Implikiasi Teoritis, hasil penelitian ini memperkuat pendapat (Yusup et al.,
2023) yang menyatakn bahwa media Augmented Reality (AR) bukan hanya
sekedar menyampaikan informasi antara guru dan siswa tetapi juga
memperjelas penyampaian informasi sehingga memberikan rangsangan
motivasi dan ketertarikan dalam pembelajaran. media pembelajaran AR
yang dikembangkan ini terbukti mampu memberikan pengalaman belajar
yang lebih interaktif, sehingga pembelajaran lebih menyenangkan, menarik

dan memotivasi peserta didik dalam proses pembelajaran.
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2. Implikasi Praktis, media pembelajaran AR yang dikembangkan peneliti
dapat menjadi salah satu alternatif media oleh guru, khusunya pada mata
pelajaran IPAS kelas VI. Penggunaan media ini memudahkan guru dalam
menyajikan materi dengan cara yang lebih menarik serta membantu peserta
didik dala memahami materi yang diberikan. Selain itu, media ini juga
berpotensi meningkatkan motivasi dan keaktifan peserta didik dalam
pembelajaran.

3. Implikasi Bagi Sekolah, pengembangan media pembelajaran AR ini dapat
memberikam manfat bagi sekolah sebagai inovasi dalam pembelajaran yang
berbasis teknologi. Penggunaan media ini dapat mendukung serta
meningkatkan kualitas pembelajaran dalam proses belajar mengajar
disekolah.

C. Rekomendasi
Berdasarkan hasil penelitian yang ada, maka peneliti memberikan
beberapa rekomedasi sebagai berikut:

1. Bagi Guru, disarankan untuk menggunakan media pembelajaran Augmented
Reality (AR) menggunakan Assemblr Edu dalam pembelajaran IPAS di
kelas VI, khususnya pada materi “Menjelajahi Sistem Tata Surya”. Media
ini telah terbukti valid, praktis dan efektiv untuk meningkatkan motivasi
belajar peserta didik. Selain itu, guru sebaikanya terus mengembangkan
kreatifitas dalam membuat media pembelajaran dengan memanfaatkan

fasilitas yang tersedia disekolah.
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2. Bagi Sekolah, diharapkan dapat mendukung serta mendorong

pengembangan dan penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi,
khusunya media yang telah peneliti kembangkan. Bentuk dukungan ini
dapat berupa penyediaan fasilitas pendukung seperti perangkat pendukung
(handphone/laptop) serta koneksi internet yang stabil guna menunjang
media pembelajaran AR dalam pembelajaran. Selain itu, kepala sekolah
juga dapat mendorong para guru untuk memanfaatkan tenologi untuk
mengembangkan dan menyampaikan materi pembelajaran dengan lebih
inovatif.

Bagi Peneliti Selanjutnya, pengembangan media pembelajaran AR oleh
peneliti masih memiliki keterbatasan, seperti materi pada media hanya
terbatas di kelas VI khususnya mata pelajaran IPAS dengan materi
“Menjelajahi Sistem Tata Surya”. Oleh karena itu, untuk penelitian
selanjutnya disarankan untuk mengembangkan media pembelajaran serupa
pada kelas lain atau pada kelas V1 tetapi dengan materi yang berbeda. Selain
itu, penelitian selanjutnya juga dapat melakukan uji coba produk lebih luas
lagi agar memperoleh hasil yang lebih komperehensif.

Bagi Pengembangan Produk, media pembelajaran yang peneliti
kembangkan ini masih dapat disempurnakan lagi. Misalnya, dengan
menambahkan fitur lainnya yang tidak ada di media yang peneliti
kembangkan. Selain itu, juga dapat menambahkan beragam konten materi
lainnya dan meningkatkan kualitas tampilan sedemikian rupa agar lebih

menarik lagi.
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