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ABSTRAK

Faris Rifqi : Penerapan Media Pembelajaran TinkerCAD Dalam Menguji

Computational Thinking Mahasiswa Pada Mata Kuliah Praktikum

Pengukuran Listrik

Penelitian ini berfokus pada penerapan media pembelajaran TinkerCAD

dalam menguji kemampuan berpikir komputasional (computational thinking)

mahasiswa pada mata kuliah Praktikum Pengukuran Listrik. Permasalahan utama

yang dihadapi adalah keterbatasan jadwal laboratorium yang kurang memadai

sehingga menghambat pelaksanaan praktikum secara maksimal.

Metode penelitian menggunakan pendekatan kuasi eksperimen dengan

pengambilan sampel mahasiswa jenuh atau keseluruhan mahasiswa suatu kelas.

Instrumen penelitian berupa tes pemahaman pretest, posttest sebelum dan sesudah

penerapan media TinkerCAD dan angket Computational Thinking. Hasil

penelitian menunjukkan adanya peningkatan sedang pada hasil belajar mahasiswa

setelah menggunakan media pembelajaran TinkerCAD dan juga menunjukkan

mahasiswa memiliki tingkat Computational Thinking yang cukup tinggi.

Media ini mampu menjadi solusi efektif dalam mengoptimalkan proses

belajar praktikum meskipun jadwal laboratorium terbatas. Dengan demikian,

TinkerCAD dapat diimplementasikan sebagai media pembelajaran yang inovatif

untuk meningkatkan kemampuan berpikir komputasional dan hasil belajar

mahasiswa pada mata kuliah praktikum pengukuran listrik.

(Kata kunci: Media pembelajaran, TinkerCAD, Computational Thinking ,
Praktikum Pengukuran Listrik, Peningkatan Hasil Belajar)
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam meningkatkan mutu

bangsa dan kecerdasan masyarakat. Menurut dengan Undang-Undang

Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan

Nasional, dimana pendidikan dapat diartikan sebagai usaha yang terencana

oleh seorang pendidik dalam menciptakan kegiatan pembelajaran yang

sistematis, agar peserta didik mampu mengembangkan potensi diri secara akal

pikiran, akhlak, serta keterampilan yang diperlukan dalam kehidupan

bermasyarakat. Oleh karena itu pendidikan memiliki peranan yang sangat

penting dalam menghasilkan sumber daya manusia yang kompeten dan siap

menghadapi tantangan di era industri revolusi 4.0.

Pendidikan yang dimaksud disini adalah proses pembelajaran formal

yang diselenggarakan oleh lembaga pendidikan seperti sekolah dan perguruan

tinggi. Namun, kenyataannya, proses pembelajaran masih sering mengalami

berbagai macam permasalahan, baik dari segi fasilitas, metode pembelajaran,

maupun keterbatasan waktu praktik di laboratorium. Menurut Wahyudianto &

Pahlevi (2021) Kendala pembelajaran daring yang dialami mahasiswa

disebabkan oleh kurang memadainya sarana dan prasarana, masih asingnya

media aplikasi pembelajaran daring yang digunakan, serta dukungan

lingkungan keluarga, ekonomi keluarga dan kestabilan koneksi jaringan

internet. Dengan demikian diperlukannya pembaharuan mengikuti



2

perkembangan zaman dalam kegiatan pembelajaran yang dapat mengkibatkan

peserta didik lebih berminat dan termotivasi dalam mengikuti kegiatan

pembelajaran. Secara tidak langsung, hal ini akan mempengaruhi hasil belajar

dari peserta didik.

Proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran yang tepat dapat

meningkatkan suasana belajar yang menyenangkan. Media yang menarik akan

meningkatkan motivasi, minat belajar siswa dan peran aktif siswa dalam

pembelajaran sehingga hasil belajar siswa dapat meningkat (Candra et al.,

2020) . Menurut Pagarra dkk. (2022), Media pembelajaran adalah segala

peralatan yang digunakan pendidik sebagai perantara untuk menyampaikan

materi pembelajaran sehingga sampai kepada orang yang sedang belajar

dengan benar dan efektif. Hal ini juga didukung oleh Daniyati et al. (2023) ,

yang mana ia menyampaikan bahwa media pembelajaran adalah bagian

terpenting dari proses pembelajaran dan menentukan bagaimana kegiatan

pembelajaran akan berlangsung.

Oleh sebab itu dibutuhkan media yang dapat menampilkan materi ajar

terutama pada pembelajaran yang mampu beradaptasi dengan abad ke-21.

Salah satu media yang cukup ramai digunakan di era digital ini adalah media

pembelajaran berbasis simulasi virtual. Dengan media jenis ini, peserta didik

dapat belajar secara digital yang memberikan mereka fleksibilitas dalam

mengakses ruang belajar. Peserta didik dapat melaksanakan kegiatan

pembelajaran dimanapun dan kapanpun tanpa adanya batasan. Media ini

menyajikan materi ajar dalam bentuk audio dan visual yang dapat mematik
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minat belajar peserta didik. Menurut Mayer (2009), Pembelajaran multimedia

merujuk pada pembelajaran yang menggunakan kata-kata dan gambar.

Pengajaran multimedia merujuk pada penyajian materi menggunakan baik

kata-kata maupun gambar, dengan tujuan untuk meningkatkan pembelajaran.

Dasar dari pembelajaran multimedia didasarkan pada asumsi bahwa peserta

didik dapat memahami penjelasan dengan lebih baik ketika disajikan dalam

bentuk kata-kata dan gambar dari pada ketika hanya disajikan dalam bentuk

kata-kata saja.

Perguruan tinggi berperan dalam mencetak sumber daya manusia yang

berkualitas dan siap menghadapi dunia kerja. Salah satu aspek penting dalam

perguruan tinggi, khususnya pada bidang teknik adalah penguasaan terhadap

mata kuliah yang bersifat teori dan praktik, seperti mata kuliah Praktikum

Pengukuran Listrik. Mata kuliah ini tidak hanya menuntut pemahaman teoritis,

tetapi juga keterampilan praktis dalam menggunakan berbagai alat ukur serta

kemampuan Computational Thinking dari mahasiswa. Kemampuan

Computational Thinking mampu membantu mahasiswa dalan memecahkan

masalah kompleks secara sistematis dan efektif. Menurut Rochadiani et al.

(2022) Computational Thinking mencakup memecah masalah kompleks

menjadi sub masalah yang lebih dapat ditangani, menggunakan urutan langkah

untuk memecahkan masalah, mereview bagaimana solusi diterapkan pada

problem-problem yang sama, dan menentukan apakah sebuah komputer dapat

membuat kita lebih efisien dalam memecahkan masalah tersebut. Namun,

dalam kenyataannya, proses pembelajaran pada mata kuliah ini seringkali
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menghadapi berbagai kendala, baik dari segi fasilitas, metode pembelajaran,

maupun keterbatasan waktu praktik di laboratorium.

Berdasarkan temuan dari observasi terdapat 2 kelas yang dimana kegiatan

pembelajarannya 50% dilaksanakan secara daring dan 50% dilaksanakan

secara luring. Pada umumnya kegiatan pembelajaran daring hanya

dilaksanakan dalam bentuk pemberian tugas dan juga presentasi melalui zoom.

Untuk pembelajaran yang berfokus pada teori mungkin dapat berjalan cukup

efektif. Namun pada pembelajaran praktikum, metode pembelajaran ini tidak

mampu memberikan gambaran yang jelas terhadap kegitan praktikum yang

akan dilaksanakan. Menurut. Oleh sebab itu diperlukan alternatif yang tidak

hanya menunjang pemahaman konsep tetapi juga pengaplikasian secara

praktis. Salah satu opsi lainnya adalah media simulasi, dengan media ini

mahasiswa mampu melaksanakan kegiatan praktik tanpa mengharusnya

mereka berada di laboratorium.

Secara umum, perkembangan dibidang teknologi komunikasi dan

informasi sudah membawa banyak perubahan dalam dunia pendidikan. Salah

satunya media simulasi dapat menjadi alternatif untuk pembelajaran secara

daring adalah TinkerCAD. Menurut BL dkk. (2024), TinkerCAD merupakan

sebuah platform alat desain 3D dan simulasi online yang dapat digunakan

untuk menciptakan dan menguji prototipe rangkaian elektronik. TinkerCAD

memungkinkan peserta didik untuk melakukan simulasi rangkaian elektronik

secara virtual.
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Kondisi ideal yang diharapkan dalam proses pembelajaran adalah

terciptanya suasana belajar yang interaktif, efektif, dan efisien, di mana

mahasiswa dapat memahami konsep secara mendalam serta mampu

mengaplikasikan pengetahuan tersebut dalam praktik nyata. Selain itu,

mahasiswa juga diharapkan mampu mengembangkan Computational Thinking

dan analitis melalui pengalaman belajar yang menyenangkan dan menantang.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat

diidentifikasi beberapa masalah yaitu:

1. Kegiatan pembelajaran yang dialihkan menjadi daring diawal semester

dikarenakan jadwal laboratorium yang penuh

2. Kegiatan pembelajaran yang tidak efektif mengakibatkan mahasiswa

kesulitan dalam berpikir komputational dan memahami materi yang

abstrak.

3. Kurangnya media pembelajaran yang dapat digunakan sebagai alternatif

untuk kegiatan praktikum pada perkuliahan secara daring.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, batasan masalah yang pada penelitian

ini, yaitu Penerapan media pembelajaran TinkerCAD dalam menunjang

kegiatan pembelajaran secara daring dan menguji Computational Thinking

mahasiswa pada mata kuliah praktikum pengukuran listrik.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, dapat kita simpulkan permasalah utama,

yaitu “Apakah penerapan media pembelajaran TinkerCAD dapat menunjang

kegiatan pembelajaran secara daring dan menguji Computational Thinking

mahasiswa pada mata kuliah praktikum pengukuran listrik?”.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini memiliki beberapa tujuan,

yaitu “Menunjang kegiatan pembelajaran daring dan menguji Computational

Thinking mahasiswa pada mata kuliah praktikum pengukuran listrik dengan

menerapkan media pembelajaran TinkerCAD”.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian, penelitian ini memiliki manfaat:

1. Secara Teoritis :

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam

keilmuan di bidang pendidikan teknologi, khususnya mengenai efektivitas

penggunaan media simulasi digital TinkerCAD sebagai inovasi

pembelajaran pada mata kuliah praktikum pengukuran listrik berbasis

simulasi digital untuk menunjang kegiatan pembelajaran secara daring.

2. Secara Praktis kepada:

a. Mahasiswa

Penerapan media TinkerCAD oleh peneliti diharapkan dapat

menunjang kegiatan pemebalajaran secara daring dan juga menguji

Computational Thinking dan kemampuannya dalam memahami mata
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kuliah praktikum pengukuran listrik selama kegiatan pembelajaran daring

agar lebih efektif dan efisien.

b. Dosen

Penerapan media TinkerCAD oleh peneliti diharapkan bisa menjadi

pertimbangan dalam meningkatkan kompetensi pedagogik terkait

pemanfaatan media simulasi digital untuk menunjang aktivitas

pembelajaran yang relevan dengan kebutuhan dunia industri.

c. Peneliti Selanjutnya

Penerapan media TinkerCAD oleh peneliti diharapkan dapat

memberikan pengalaman dan pertimbangan dalam melakukan penelitian

selanjutnya.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang tertera pada bab sebelumnya maka dapat

ditarik kesimpulan bahwa:

1. Implementasi Media Simulasi TinkerCAD pada materi Praktikum

Pengukuran Listrik dapat meningkatkan hasil belajar dengan kriteria sedang.

2. Implementasi Media Simulasi TinkerCAD pada materi Praktikum

Pengukuran Listrik dapat membantu Computational Thinking mahasiswa.

3. Penerapan media TinkerCAD dapat digunakan sebagai alternatif ketika

kegiatan pembelajaran secara daring.

B. Saran

1. Kepada Pengajar, Diharapkan penelitian ini dapat menjadi referensi untuk

menggunakan media pembelajaran TinkerCAD sebagai alternatif dalam

melaksanakan kegiatan pembelajaran secara daring.

2. Kepada Mahasiswa, diharapkan dapat menggunakan media ini untuk

belajar dan bereksperimen dengan rangkaian listrik agar terbiasa sebelum

menggunakan alat praktikum langsung di laboratorium.

3. Kepada Peneliti Selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan jobsheet

untuk media TinkerCAD agar dapat diimplementasikan untuk kegiatan

pembelajaran 1 semester.
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