
 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI 

PELATIHAN BERBASIS WEB PADA DINAS PARIWISATA,  

PEMUDA DAN OLAHRAGA KABUPATEN TANAH DATAR  

 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Menyelesaikan Program Studi 

S-1 Pendidikan Teknik Informatika Universitas Negeri Padang 

 

 

 

 

 

ARIYANDRA PUTERA CAISAR 

21076038/2021 

 

 

 

PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA  

DEPARTEMEN TEKNIK ELEKTRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2025 



 

 

  



 

 

ii 

 



 

 

iii 

 

 



i 

 

 

ABSTRAK 

 

Ariyandra Putera Caisar, 2025 : Rancang Bangun Sistem Informasi 

Adminsitrasi Pelatihan Berbasis Web pada Dinas Pariwisata, Pemuda dan 

Olahraga Kabupaten Tanah Datar 

Pengelolaan data Atlet di Dinas Pariwisarta, Pemuda dan Olahraga Kabupaten 

Tanah Datar masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan inefisiensi 

administrasi dan kesulitan bagi Pelatih dalam menganalisis kinerja atlet secara 

cepat. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan sistem informasi 

manajemen atlet berbasis web menggunakan framework Laravel dengan metode 

prototype. Sistem diuji menggunakan black box testing dan User Acceptance 

Testing (UAT) dengan metode use case testing untuk memverifikasi fungsionalitas 

dan integritas data. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mencapai tingkat 

keberhasilan fungsionalitas 100%, berhasil menerapkan validasi data yang ketat, 

serta mengimplementasikan kontrol akses berbasis peran secara efektif untuk 

admin, pelatih, dan atlet. Secara keseluruhan, aplikasi ini sukses menyediakan 

solusi terintegrasi yang andal, aman, dan siap digunakan untuk mendukung 

manajemen dan peningkatan kinerja Atlet. 

Kata Kunci: Kinerja Atlet, Manajemen Atlet, Metode Prototype, Black box 

Testing, Kontrol Akses Berbasis Peran. 

  



ii 

 

ABSTRACT 

 

Athlete data management at the Tourism, Youth, and Sports Office of Tanah 

Datar Regency is still done manually, causing administrative inefficiencies and 

difficulties for coaches in quickly analyzing athlete performance. This study aims 

to implement a web-based athlete management information system using the 

Laravel framework with the prototype method. The system was tested using black 

box testing with the use case testing method to verify functionality and data 

integrity. The test results show that the system achieved 100% functionality 

success, successfully implemented strict data validation, and effectively 

implemented Role-Based Access Control (RBAC) for administrators, coaches, 

and athletes. Overall, this application successfully provides a reliable, secure, and 

ready-to-use integrated solution to support athlete management and performance 

improvement. 

Keywords: Athlete performance, Athlete Management, Prototype Method, Black 

Box Testing, Role-Based Access Control. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Dinas Pariwisata, Pemuda dan Olahraga (Disparpora) berperan 

penting dalam mendukung perkembangan pelatih dan atlet di setiap 

daerah. Program pembinaan olahraga di Batusangkar masih terus 

berkembang, namun pengelohan data atlet dan pelatih masih dilakukan 

secara manual dan belum tertata dengan baik. Duplikasi data tidak hanya 

menyebabkan redundansi  informasi,  tetapi  juga  dapat  memicu  

kesalahan  analisis,  meningkatkan  biaya penyimpanan,  serta  

menghambat  efisiensi  kerja (Hanifah & Nasution, 2025). Untuk 

meningkatkan efisiensi dan akurasi, maka diperlukan suatu sistem yang 

dapat memudahkan pencatatan dan pengelolaan data atlet dan pelatih. 

Disparpora Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar) hingga saat ini 

masih mengolah data atlet dan pelatih secara manual, yang mengakibatkan 

sejumlah permasalahan seperti pencatatan yang tidak akurat, duplikasi 

data, dan kesulitan dalam memperbarui informasi. Pendekatan manual ini 

menghambat efisiensi pengelolaan data dan pengambilan keputusan, 

padahal keduanya sangat penting untuk perkembangan olahraga. Oleh 

karena itu, diperlukan sebuah program pencatatan berbasis web untuk 

mengelola data secara terorganisir, tepat, dan mudah diakses. 

Aplikasi berbasis web memudahkan pengambilan data dari 

berbagai perangkat dan lokasi, yang membantu koordinasi antara 

pengelola Disparpora, pelatih, dan atlet. Sistem informasi berbasis web 
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sangat diperlukan sebagai sarana penyimpanan dan distribusi informasi 

yang efisien, sehingga masyarakat atau pihak terkait dapat mengakses data 

secara cepat dan akurat tanpa harus datang langsung ke lokasi (Syam dkk., 

2021). 

Dalam proses rancang bangun aplikasi, metode pengembangan 

perangkat lunak yang digunakan adalah metode prototype dengan tahapan 

Communication, Quick plan, Quick design, Prototype construction serta 

Delivery & feedback. Pendekatan ini memungkinkan setiap tahapan 

pengembangan dilakukan secara berurutan dan terdokumentasi dengan 

baik, sehingga kualitas dan kestabilan sistem dapat lebih terjamin. 

Prototyping dapat diterapkan pada pengembangan sistem kecil maupun 

besar dengan harapan agar proses pengembangan dapat berjalan dengan 

baik, tertata serta dapat selesai tepat waktu (Meisak dkk., 2022). 

Menjamin keamanan data menjadi fokus utama dalam 

pengembangan aplikasi ini karena informasi atlet dan pelatih bersifat 

sensitif dan pribadi. Untuk melindunginya, sistem harus dilengkapi dengan 

mekanisme autentikasi yang membatasi akses hanya untuk pengguna yang 

berwenang. Hal ini sangat penting untuk menjaga kerahasiaan dan 

keakuratan data dalam sistem. Kerangka keamanan data yang kuat akan 

meningkatkan kepercayaan pengguna, menjadikan keamanan sebagai 

elemen penting dalam keberhasilan aplikasi ini. 

Aplikasi berbasis web untuk pencatatan data atlet dan pelatih ini 

dirancang untuk menyederhanakan proses input, penyimpanan, dan 



3 

 

 

 

pengambilan informasi. Dengan fitur yang sederhana dan mudah 

digunakan, pengguna dapat mencatat data dengan mudah. Aplikasi ini 

menyimpan biodata lengkap atlet dan pelatih, sehingga memudahkan 

pengelola dalam memantau informasi yang penting. Selain itu, pengguna 

yang berwenang dapat memperbarui data dengan cepat dan mudah. 

Dengan demikian, aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi administrasi 

di Disparpora Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar). 

Dengan penerapan aplikasi ini, metode manual yang digunakan 

saat ini akan digantikan, sehingga mengurangi beban kerja administratif. 

Data yang terorganisir dengan baik akan memudahkan pengelolaan dan 

mendukung pengambilan keputusan dalam pengembangan olahraga. 

Selain itu, aplikasi ini dapat menjadi dasar bagi pengembangan sistem 

yang lebih maju di masa depan, seperti integrasi dengan sistem pelatihan 

atau evaluasi atlet secara digital. 

Aplikasi pencatatan berbasis web ini juga mendukung transparansi 

dan akuntabilitas dalam pengelolaan data atlet dan pelatih. Karena semua 

data disimpan secara digital, data dapat diaudit kapan saja oleh pihak 

terkait. Hal ini memastikan bahwa data yang digunakan tetap valid dan 

dapat dipertanggungjawabkan. Dengan demikian, Disparpora Kabupaten 

Tanah Datar (Batusangkar) dapat meningkatkan kualitas manajemen 

olahraga secara keseluruhan. Aplikasi ini menjadi langkah awal menuju 

digitalisasi pengelolaan olahraga di daerah. 
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Secara keseluruhan, perancangan dan pengembangan aplikasi 

pencatatan atlet dan pelatih berbasis web ini sangat penting sebagai solusi 

teknologi yang efektif dan efisien. Aplikasi ini akan menyederhanakan 

pengelolaan data secara akurat dan terstruktur. Disparpora Kabupaten 

Tanah Datar (Batusangkar) dapat meningkatkan profesionalisme dan 

efektivitas dalam pengelolaan data olahraga. Penerapan aplikasi ini 

diharapkan dapat mendukung kemajuan olahraga secara modern dan 

terintegrasi. Oleh karena itu, pengembangan aplikasi ini merupakan 

langkah strategis untuk masa depan pengembangan atlet dan pelatih di 

Batusangkar. 

B. Identifikasi Masalah 

 Seiring dengan berkembangnya jumlah atlet dan pelatih di berbagai 

cabang olahraga, pencatatan dan pengelolaan data yang akurat menjadi 

sangat penting untuk menunjang program pembinaan yang efektif. Namun, 

saat ini Disparpora Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar) menghadapi 

beberapa masalah terkait pengelolaan data atlet dan pelatih: 

1. Proses pencatatan manual yang memerlukan waktu lama dan berisiko 

menyebabkan kesalahan atau kehilangan data penting. 

2. Ketergantungan pada dokumen fisik, yang rentan rusak dan sulit 

diakses secara cepat oleh pihak yang membutuhkan informasi. 

3. Kesulitan dalam memperbarui data atlet dan pelatih secara real-time. 
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4. Keterbatasan sistem pencatatan yang ada, yang menghambat proses 

pengambilan keputusan yang cepat dan tepat oleh pelatih maupun 

pengelola Disparpora Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar). 

5. Kurangnya integrasi data antara satu cabang olahraga dengan cabang 

olahraga lainnya, yang menyulitkan koordinasi dan monitoring atlet 

serta pelatih. 

C. Batasan Masalah 

  Untuk membatasi ruang lingkup pembahasan agar lebih terarah, 

maka penelitian ini dibatasi pada beberapa aspek berikut: 

1. Fokus pada aplikasi berbasis web yang hanya mencakup pencatatan 

dan pengelolaan data atlet dan pelatih di lingkungan Dinas Pariwisata 

Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar). 

2. Data yang dimasukkan hanya mencakup informasi atlet dan pelatih, 

seperti nama, alamat, kontak, serta cabang olahraga. 

3. Tidak terintegrasi dengan sistem lain yang ada di Dinas Pariwisata 

Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar) atau 

sistem luar yang berkaitan dengan pengelolaan data atlet dan pelatih. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah diatas, maka 

permasalahan dirumuskan sebagai berikut:  

1. Bagaimana merancang aplikasi administrasi pelatihan berbasis web 

pada Dinas Pariwisata, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar? 
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2. Bagamaina aplikasi administrasi pelatihan berbasis web pada Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar dapat 

mencakup informasi atlet dan pelatih? 

E. Tujuan  

Berdasrkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari Tugas Akhir 

ini dibuat sebagai berikut:  

1. Menghasilkan aplikasi administrasi pelatihan berbasis web pada Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar. 

2. Membangun aplikasi administrasi pelatihan berbasis web yang dapat 

mencakup informasi lengkap mengenai data atlet dan pelatih secara 

digital, sehingga mempermudah pencatatan, pemantauan, dan 

pengelolaan informasi oleh pihak terkait. 

F. Manfaat  

 Manfaat yang diharapkan dari pembuatan aplikasi administrasi 

pelatihan berbasis web ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis bagi penulis adalah memberikan ilmu bagi penulis 

dalam merancang aplikasi ini adalah sebagai kontribusi dalam 

pengembangan ilmu di bidang sistem informasi, khususnya dalam 

pengelolaan data kepelatihan olahraga dan sebagai sarana untuk 

menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama menempuh studi. 

Serta sebagai sumber referensi untuk pengkajian topik serupa yang 

berkaitan dengan perancangan aplikasi ini adalah sebagai kontribusi 

dalam pengembangan ilmu di bidang sistem informasi, khususnya 
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dalam pengelolaan data kepelatihan olahraga pada Dinas Pariwisata, 

Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar. 

2. Manfaat Praktis, Mempermudah Dinas Pariwisata, Pemuda dan 

Olahraga Kabupaten Tanah Datar (Batusangkar) dalam mencatat dan 

mengelola data atlet serta pelatih secara efisien dan akur.



100 

 

BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Secara keseluruhan, sistem informasi manajemen atlet berbasis 

web yang dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan 

metode prototype telah berhasil memenuhi seluruh tujuan utama 

penelitian. Aplikasi ini terbukti fungsional dalam mengelola data master 

dan menjalankan modul inti seperti pencatatan presensi dan asesmen 

kinerja atlet. Selain itu, sistem ini telah sukses menerapkan Keamanan 

Berbasis Peran (RBAC) untuk Admin, Pelatih, dan Atlet, membatasi setiap 

pengguna hanya pada fungsionalitas yang sesuai dengan tanggung 

jawabnya. Seluruh fungsionalitas inti, sebagaimana diverifikasi melalui 

pengujian black box testing, menunjukkan tingkat keberhasilan 100%. 

Selanjutnya, berdasarkan hasil User Acceptance Testing (UAT) yang 

melibatkan Pegawai, Pelatih, dan Atlet, sistem informasi ini dinyatakan 

sangat layak dan mudah dioperasikan sebagai alat bantu administrasi 

pelatihan, serta mendapatkan respons positif sebagai alat yang efektif dan 

inovatif dalam mendukung proses pengelolaan data olahraga di Dinas 

Pariwisata, Pemuda dan Olahraga Kabupaten Tanah Datar. 

 

B. Saran 

Untuk pengembangan lanjutan di masa depan, kami 

merekomendasikan beberapa peningkatan penting. Sistem akan lebih 

bernilai jika ditambahkan fitur analisis data yang lebih canggih, seperti 
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pembuatan grafik yang menampilkan perkembangan nilai asesmen atlet 

dari waktu ke waktu, yang sangat berguna bagi pelatih dalam membuat 

keputusan. Disarankan adanya pengembangan aplikasi mobile sebagai 

perluasan platform untuk mempermudah akses Pelatih di lapangan dan 

memfasilitasi pencatatan Presensi yang lebih cepat dan fleksibel.
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