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ABSTRAK 

Arjuna Satya Rizaldy : Rancang Bangun Aplikasi Teacher Attendance 
Menggunakan Geolocation dan Face Recognition 

 
Pembuatan tugas akhir ini bertujuan untuk untuk merancang dan membangun 
Aplikasi Teacher Attendance berbasis Android dengan teknologi Geolocation dan 
Face Recognition menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN). 
Sistem ini dikembangkan untuk menggantikan metode absensi manual yang masih 
diterapkan di SMKN 1 Lintau Buo, yang rentan terhadap pemalsuan data dan 
keterlambatan rekapitulasi kehadiran. Metode yang digunakan dalam 
pengembangan aplikasi ini adalah model Waterfall, meliputi analisis kebutuhan, 
perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Geolocation 
digunakan untuk memastikan absensi dilakukan dalam area sekolah, sedangkan 
Face Recognition berbasis CNN digunakan untuk memverifikasi identitas guru 
secara otomatis. Sistem ini dibangun dengan framework Flutter untuk aplikasi 
mobile dan Flask untuk backend yang terhubung dengan database MySQL. Hasil 
pengujian menunjukkan bahwa sistem ini mampu melakukan pencatatan kehadiran 
dengan tingkat akurasi tinggi dan meningkatkan efisiensi pengelolaan absensi, 
sehingga data kehadiran dapat tersimpan secara real-time dan diakses oleh admin 
untuk pelaporan otomatis. Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 
akurasi, efisiensi, dan transparansi dalam pencatatan kehadiran guru di lingkungan 
pendidikan. 

Kata Kunci : Absensi Digital, Geolocation, Face Recognition, Convolutional 
Neural Network, Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi dan informasi pada era globalisasi telah dapat 

diaplikasikan pada berbagai bidang. Kebutuhahan informasi yang disajikan 

secara cepat, akurat, dan tepat sudah menjadi keharusan yang mempengaruhi 

tingkat efisiensi dan efektivitas kerja di segala bidang. Memenuhi kebutuhan 

tersebut, pengembangan sebuah aplikasi absensi yang terencana dengan baik 

akan memberikan kontribusi yang sangat besar dalam peningkatan kerja. Pada 

bidang pendidikan aplikasi absensi digunakan untuk mencatat dan melacak 

kehadiran dengan efisien serta akurat agar meningkatkan kedisiplinan 

karyawan dan menghindari kesalahan-kesalahan yang disebabkan oleh 

pegawai.  

Aplikasi absensi (Attendance) merupakan sebuah sistem yang penting 

untuk membantu operasional kepegawaian seperti penyimpanan dan 

pengolahan data yang lebih praktis dan cepat (Wijaya, 2020). Aplikasi absensi 

menyediakan akses berupa data dan informasi, mengumpulkan data, serta 

mengelola data sebagai pendukung dalam pengambilan keputusan untuk 

meningkatkan kinerja perusahaan dalam bidang kepegawaian (Hermawan, 

2019). Absensi dapat diartikan sebagai sebuah kegiatan melakukan pencatatan 

kehadiran seseorang dalam sebuah acara atau kegiatan. Kegiatan yang 

dimaksud dapat berupa kegiatan belajar, bekerja, seminar, workshop dan lain 

sebagainya. Istilah lain dapat diartikan sebagai pencatatan kehadiran atau 
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berkas yang dapat digunakan untuk mencatat kehadiran karyawan dalam 

perusahaan atau instansi tertentu. Dokumen ini dapat berupa daftar hadir 

manual atau daftar hadir otomatis yang secara otomatis dicatat dan disimpan 

oleh mesin pencatat absensi. Apabila absensi tidak didata dengan tepat dan 

akurat maka akan membuat proses pengumpulan data atau rekapitulasi absensi 

guru dan juga membuat proses pengolahan data absensi menjadi rumit karena 

absensi manual sangat rentan terhadap kecurangan ataupun manipulasi baik 

dari guru itu sendiri atau pihak lain yang ingin memanipulasi data absensi. Oleh 

karena itu, perlu adanya aplikasi absensi yang baik agar menghasilkan manfaat 

lebih bagi suatu instansi. Kebutuhan aplikasi absensi sangatlah penting karena 

dapat menunjang kinerja suatu instansi dan menambah kedisiplinan pegawai 

seperti yang diatur dalam Peraturan Pemerintah (PP) Nomor 94 Tahun 2021, 

kewajiban bagi PNS untuk menaati ketentuan jam kerja yang ditetapkan. 

Pelanggaran terhadap ketentuan ini dapat dikenakan sanksi disiplin sesuai 

dengan tingkat pelanggarannya. 

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Lintau Buo menggunakan 

sistem pencatatan absensi yang dilakukan setiap hari sebelum mengajar dan 

saat jam pulang kerja. Sistem absensi yang digunakan masih manual seperti 

kertas yang berisikan tabel-tabel nama guru dan diharuskan mengisi paraf 

sebagai bukti kehadiran disekolah. Sistem absensi manual memiliki banyak 

kekurangan seperti keterlambatan dalam pengumpulan data, potensi kesalahan 

manusiawi yang rentan baik dalam menginput data ataupun pengecekan 

keakuratan data kehadiran, pemalsuan paraf dan juga resiko kehilangan data 
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kehadiran. Wawancara yang telah dilakukan kepada Kepala Jurusan 

Informatika dan Tata Usaha SMKN 1 Lintau Buo, disimpulkan bahwa 

pencatatan absensi guru dan tenaga kependidikan masih dilakukan melalui 

sistem manual dimana sering terjadi pencatatan yang salah sehingga 

berdampak pada penggajian guru maupun tenaga kependidikan. Keterlambatan 

guru dan tenaga kependidikan juga tidak dapat didata sehingga kedisiplinan 

guru dan tenaga kependidikan tidak bisa dimonitoring sesuai dengan tugas jam 

kerja yang telah diatur dalam peraturan yang telah dijelaskan sebelumnya. 

Aplikasi absensi berbasis android dapat meringankan dan 

mempercepat proses pencatatan kehadiran guru lebih akurat dan efisien. 

Aplikasi ini memungkinkan pencatatan absensi secara real-time dengan 

verifikasi yang lebih valid, seperti menggunakan teknologi face recognition 

atau geolocation untuk memastikan kehadiran yang sebenarnya. Data 

kehadiran dapat langsung tersimpan secara otomatis dalam database, 

mengurangi risiko kehilangan data akibat kerusakan atau human error. 

Laporan kehadiran dengan sistem digital ini juga dapat diakses kapan saja oleh 

pihak sekolah tanpa harus menunggu rekapitulasi manual, sehingga 

mempercepat proses evaluasi kinerja dan pengambilan keputusan terkait 

kedisiplinan guru dan penyesuaian honor guru khusus untuk guru honorer 

disekolah. 

Teknologi dan metode yang digunakan untuk mengambil absensi pada 

aplikasi android ini adalah teknologi geolocation dan face recognition 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN). Geolocation 
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digunakan untuk mendeteksi lokasi dimana absensi tersebut diambil sesuai 

dengan titik koordinat yang sudah ditentukan. Face Recognition dengan 

metode CNN digunakan untuk mendeteksi wajah pengguna atau user yang 

ingin melakukan absensi agar data absensi lebih akurat dan memudahkan untuk 

melakukan rekapitulasi data absensi. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka perlu 

dirumuskan bagaimana merancang bangun Aplikasi Teacher Attendance 

Berbasis Android menggunakan teknologi Geolocation dan Face Recognition 

dengan metode CNN. Penelitian ini dituangkan dalam proposal tugas akhir 

berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Teacher Attendance Menggunakan 

Geolocation dan Face Recognition”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dideskripsikan, dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Sistem absensi guru di SMKN 1 Lintau Buo masih menggunakan metode 

manual dengan tanda tangan pada kertas, yang berisiko terhadap 

kehilangan data, pemalsuan absensi, serta keterlambatan dalam 

rekapitulasi kehadiran. 

2. Sistem absensi yang ada belum menerapkan teknologi Face Recognition 

berbasis CNN dan geolocation, sehingga validitas data kehadiran masih 

rentan terhadap manipulasi, serta pencatatan absensi di luar lokasi sekolah 

tidak dapat terdeteksi secara akurat. 
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3. Pencatatan dan pengolahan data absensi masih dilakukan secara manual, 

meningkatkan potensi kesalahan manusiawi serta menyulitkan 

pemantauan dan pengelolaan data kehadiran guru yang berdampak pada 

sistem penggajian guru. 

4. Ketidakterpaduan sistem absensi dengan teknologi digital menyebabkan 

data kehadiran sulit diakses secara real-time, menghambat proses 

rekapitulasi, serta memperlambat evaluasi kedisiplinan guru. 

C. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari aplikasi yang akan dibangun yaitu : 

1. Aplikasi ini dirancang untuk pencatatan kehadiran guru dan tenaga 

kependidikan di SMKN 1 Lintau Buo. 

2. Teknologi Face Recognition menggunakan metode CNN hanya digunakan 

untuk verifikasi kehadiran guna mencegah manipulasi absensi, sementara 

teknologi geolocation digunakan untuk memastikan lokasi absensi berada 

dalam area sekolah. 

3. Sistem absensi ini berfokus pada pencatatan, rekapitulasi kehadiran guru 

secara otomatis dan penyesuaian sistem penggajian guru khusus guru 

honorer. 

4. Aplikasi dikembangkan untuk perangkat berbasis Android. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, 

rumusan masalah tugas akhir ini adalah : 
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1. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan Aplikasi Teacher 

Attendance menggunakan Geolocation dan Face Recognition? 

2. Bagaimana rekapitulasi absensi guru dan tenaga kependidikan bisa 

didata dengan mudah? 

3. Bagaimana mengintegrasikan sistem absensi dengan sistem 

penggajian guru khusus guru honorer agar perhitungan gaji dapat 

dilakukan secara otomatis? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan sebelumnya, 

Adapun tujuan tugas akhir ini adalah : 

1. Menghasilkan aplikasi Teacher Attendance menggunakan teknologi 

geolocation dan Face Recognition. 

2. Menghasilkan rekapitulasi absensi yang mudah untuk didata melalui 

aplikasi Teacher Attendance menggunakan teknologi geolocation dan Face 

Recognition. 

3. Menghasilkan sistem absensi yang mampu terintegrasi dengan penggajian 

guru khusus guru honorer secara otomatis melalui aplikasi Teacher 

Attendance menggunakan teknologi geolocation dan Face Recognition. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat yang diharapkan dari pengerjaan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut : 
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1. Manfaat Teoritis 

a) Memberikan ide kepada peneliti lainnya untuk dapat membuat sebuah 

sistem yang selaras dengan kemajuan teknologi saat ini. 

b) Memberikan pemikiran baru kepada peneliti lainnya untuk membuat 

sistem absensi dengan pendeteksi wajah ataupun aplikasi sejenisnya. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi penulis 

Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama 

menempuh studi 

b) Bagi instansi 

Memudahkan instansi untuk mendapatkan data yang akurat dengan 

sistem absensi pengenalan wajah 

c) Bagi guru 

Hasil penulisan tugas akhir ini dapat memudahkan guru untuk 

melakukan pengambilan absensi pada saat bekerja. 

d) Bagi pembaca 

Laporan tugas akhiri ni dapat dijadikan tambahan pengetahuan dalam 

pengembanngan ilmu komputer khususnya dibidang teknologi 

informasi. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan Aplikasi Teacher Attendance 

Menggunakan Geolocation dan Face Recognition maka dapat ditarik beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini telah berhasil membuat sebuah Aplikasi Absensi 

Menggunakan Geolocation dan Face Recognition yang dapat login 

kedalam aplikasi, serta berhasil menyimpan absensi kedalam database dan 

terhubung dengan API Flask. 

2. Perancangan Aplikasi Teacher Attendance Menggunakan Geolocation dan 

Face Recognition berhasil diimplementasikan ke dalam bentuk aplikasi 

berbasis android menggunakan bahasa pemrograman dark dengan 

Framework Flutter dan didukung oleh backend yang dibuat dengan 

Framework Flask sebagai API Flask dengan bahasa pemrograman Python 

sedangkan untuk manajemen datanya menggunakan framework laravel 

dengan bahasa pemrograman PHP. 

3. Perancangan Aplikasi Teacher Attendance menggunakan Geolocation dan 

Face Recognition mampu diintegrasikan sistem absensi dengan sistem 

penggajian guru honorer, agar perhitungan gaji dapat dilakukan secara 

otomatis melalui aplikasi. 

4. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan dengan menggunakan 

Black Box, Rancang Bangun Aplikasi Teacher Attendance ini sudah sesuai 
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dengan yang diharapkan. Pengujian fungsional dari setiap fungsi menu 

maupun fitur dari Aplikasi Teacher Attendance tersebut disimpulkan layak 

untuk digunakan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil pengujian, pembahasan dan kesimpulan, maka saran 

yang dapat diberikan pada tugas akhir ini adalah: 

1. Pengembangan Aplikasi Teacher Attendance menggunakan 

geolocation dan face recognition selanjutnya diharapkan dapat 

meningkatkan kecepatan akurasi pendeteksian lokasi dan wajah. 

Peningkatan ini mampu meminimalisir terjadinya salah deteksi dan 

mempercepat proses deteksi lokasi dan wajah saat pengambilan 

absensi 

2. Menambahkan fitur cetak atau print untuk surat izin guru pada 

Pengembangan Aplikasi Teacher attendance selanjutnya 

3. Menambahkan fitur unduh pada role admin, kepsek dan wakur untuk 

dapat mengunduh rekap absensi guru dan tenaga kependidikan 

disekolah pada pengembangan Aplikasi Teacher Attendance 

selanjutnya. 

4. Pengambilan absensi oleh guru dan tenaga kependidikan pada aplikasi 

teacher attendance belum ada dibatasi waktu dalam pengambilan 

absensinya. Untuk itu diharapkan untuk pengembangan selanjutnya 

absensi bisa dibatasi waktu pengambilannya dengan tujuan 

menghindari terjadinya kecurangan dalam manajemen waktu. 
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