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ABSTRAK

Asfa Naila: Pengaruh Penerapan Modul Ajar Berbantu Media Canva Pada
Mata Pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika Terhadap
Hasil Belajar Siswa Kelas XI TAV Di SMK Negeri 1 Batipuh

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan metode Pre-Eksperimental
Design dan jenis One Group Pretest-Posttest Design. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui pengaruh penerapan modul ajar berbantu media Canva
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika
kelas XI Teknik Audio Video (TAV) di SMK Negeri 1 Batipuh. Subjek dan objek
dalam penelitian ini adalah satu kelas sebanyak 18 siswa yang dijadikan kelas
eksperimen. Data diperoleh melalui tes pretest dan posttest serta dianalisis
menggunakan uji statistik Paired Sample t-test dengan bantuan software SPSS.
Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, sehingga
Ho ditolak dan H: diterima. Artinya, terdapat pengaruh yang signifikan dari
penerapan modul ajar berbantu media Canva terhadap hasil belajar siswa.
Berdasarkan perhitungan diperoleh pengaruh sebesar 72,15%. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa penggunaan modul ajar berbantu media Canva efektif
dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Penerapan Rangkaian
Elektronika.

Kata Kunci : Modul Ajar, Media Canva, Hasil Belajar, Rangkaian Elektronika
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam kemajuan bangsa.
Proses pembelajaran menjadi langkah awal dalam menciptakan generasi yang
unggul serta membentuk sumber daya manusia yang berkualitas. Sumber daya
manusia yang berkualitas adalah individu yang mampu memanfaatkan seluruh
potensinya dan mampu bersaing serta merebut peluang di masa depan untuk
kemajuan bangsa dan negaranya. Moh. Roqib, mengatakan bahwa pendidikan
adalah proses pembaruan, peningkatan, dan pengembangan kapasitas serta
kemampuan manusia. Pendidikan juga dapat diartikan sebagai upaya manusia
dalam membentuk, memperbaiki, dan membina sikap serta kepribadian sesuai
dengan nilai-nilai budaya yang berlaku di dalam masyarakat (Yulia, 2020).

Seiring dengan perkembangan zaman dan kebutuhan masyarakat yang
semakin kompleks, pendidikan harus beradaptasi untuk memastikan bahwa
peserta didik siap menghadapi tantangan di masa depan. Untuk mencapai tujuan
tersebut, sistem pendidikan perlu diterapkan dengan cara yang lebih fleksibel
dan inovatif. Kurikulum Merdeka hadir sebagai respons terhadap kebutuhan
pendidikan yang lebih adaptif dan relevan. Kurikulum ini secara resmi
diperkenalkan oleh Mendikbudristek, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek) dengan desain yang lebih fleksibel,
berfokus pada materi esensial, serta bertujuan untuk mengembangkan keunikan

dan potensi masing-masing peserta didik (Mahmudi et al., 2023). Konsep



Kurikulum Merdeka sejalan dengan gagasan Ki Hajar Dewantara yang
menekankan kebebasan dalam belajar secara mandiri dan kreatif, bertujuan
untuk membentuk peserta didik yang memiliki karakter merdeka. Dalam
pelaksanaannya, modul ajar memiliki peran penting dalam mendukung
pendidik dalam merancang proses pembelajaran, terutama pada mata pelajaran
Penerapan Rangkaian Elektronika (PRE), yang menjadi salah satu bagian dari
kurikulum ini (Ariesanti et al., 2023a).

Dengan kemajuan teknologi juga menjadi faktor signifikan yang tidak
bisa diabaikan dalam dunia pendidikan. Teknologi mencakup berbagai sarana
yang digunakan untuk mempermudah kehidupan manusia serta mendukung
kelangsungan hidup. Perkembangan teknologi juga menjadi penanda kemajuan
peradaban manusia pada setiap era, yang kemudian menjadi dasar bagi
perubahan dan perkembangan teknologi di masa depan. Kemajuan teknologi
memiliki dampak signifikan terhadap kehidupan manusia, baik dari sisi positif
maupun negatif (Lucky Avianto & TNI, n.d.). Pengaruh besar teknologi
mendorong manusia terus mengembangkan inovasi baru guna mempermudah
berbagai aspek kehidupan. Penggunaan teknologi seperti modul ajar berbantu
media Canva pada mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika diharapkan
dapat membantu siswa lebih mudah memahami materi yang diajarkan dan
meningkatkan hasil belajar mereka. Individu yang memiliki pendidikan dan
keterampilan memadai akan lebih siap untuk menghadapi tantangan di dunia
kerja serta memerankan peran yang lebih efektif dalam kehidupan mereka

((AYU, 2024).



Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) memiliki peran penting dalam
mempersiapkan siswa agar siap terjun ke dunia kerja dengan keterampilan yang
sesuai dengan kebutuhan industri. SMK dirancang untuk memberikan
pendidikan vokasional, yang tidak hanya menekankan pada pembelajaran teori
tetapi juga pada penguasaan keterampilan praktis. Salah satu SMK yang
berkomitmen dalam mengembangkan kompetensi siswa adalah SMK Negeri 1
Batipuh, Sumatera Barat. Di sekolah ini, terdapat berbagai jurusan, termasuk
Teknik Audio Video, yang bertujuan membekali siswa dengan kemampuan
dalam merancang, merakit, serta memperbaiki perangkat elektronika.

Secara teoritis, faktor-faktor yang memengaruhi hasil belajar mencakup
literasi belajar, kualitas bahan ajar, penggunaan media interaktif. Pada Mata
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika (PRE) telah menggunakan metode
Project-Based Learning (PjBL), di mana siswa secara aktif terlibat dalam
proyek yang berhubungan dengan materi pembelajaran. Dalam PjBL ini, siswa
diajak untuk memahami dan mengaplikasikan konsep rangkaian elektronika
melalui penyelesaian tugas proyek yang menuntut kolaborasi, kreativitas, serta
keterampilan berpikir kritis. Meskipun modul ajar sudah diterapkan untuk
memandu proses pembelajaran, penggunaan media yang lebih interaktif sangat
diperlukan untuk meningkatkan pemahaman siswa, terutama terkait konsep-
konsep abstrak yang sering kali sulit dipahami hanya melalui teks dan
penjelasan verbal.

Salah satu aspek yang dapat mendukung proses pembelajaran dalam

pelaksanaan kurikulum merdeka adalah adanya perangkat pembelajaran.



Daryano & Dwicahyono (2014) menyatakan bahwa “perangkat pembelajaran
adalah salah satu wujud persiapan yang dilakukan oleh guru sebelum mereka
melakukan proses pembelajaran”. Sedangkan menurut Hasrawati (dalam
Rahayu, 2016) mengemukakan bahwa “perangkat pembelajaran adalah
beberapa sarana dan media yang digunakan oleh guru dan peserta didik dalam
melaksanakan proses pembelajaran yang harus disiapkan sebelum pelaksanaan
pembelajaran”. Perangkat pembelajaran dalam kurikulum merdeka sangat
beragam salah satunya adalah modul ajar. Menurut Nurani, dkk (2022) “modul
ajar merupakan pengembangan dari rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)
yang dilengkapi dengan panduan yang lebih terperinci, termasuk lembar
kegiatan siswa dan asesmen untuk mengukur ketercapaian tujuan
pembelajaran”. Sedangkan menurut Hadiansah, (2022) “modul ajar merupakan
sebuah dokumen yang berisi tujuan, langkah, dan media pembelajaran serta
asesmen yang dibutuhkan dalam satu unit atau topik berdasarkan alur tujuan
pembelajaran”.

Satuan Pendidikan dan guru sebagai pendidik dapat mengembangkan
modul ajar sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan belajar peserta didik.
Guru sebagai pendidik dapat menyesuaikan modul ajar sesuai dengan
karakteristik daerah, satuan pendidik dan peserta didik di sekolah tersebut.
Pengembangan modul ajar diatur dalam panduan yang ditetapkan oleh
pemerintah. Menurut Maulidia (2022, h.134) “Tujuan pengembangan modul
ajar menurut panduan pembelajaran dan asesmen adalah untuk memperkaya

perangkat pembelajaran yang dapat membantu guru untuk melaksanakan



pembelajaran di kelas terbuka dan tertutup”. Sementara itu Manfaat modul ajar
menurut Nurani, dkk (2022) adalah “proses belajar menjadi lebih fleksibel
karena tidak tergantung pada konten dalam buku teks, kecepatan serta strategi
pembelajaran juga dapat sesuai dengan kebutuhan peserta didik, sehingga
diharapkan setiap siswa dapat mencapai kompetensi minimum yang ditargetkan
dalam proses pembelajaran”.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang berfungsi sebagai
penghubung antara guru dan siswa, dengan tujuan menstimulasi motivasi siswa
serta memastikan proses pembelajaran berlangsung secara utuh dan bermakna.
Media ini memiliki lima komponen utama: (1) sebagai perantara materi
pembelajaran, (2) sebagai sumber belajar, (3) sebagai alat yang memotivasi
siswa, (4) sebagai alat yang membantu mencapai hasil belajar yang efektif, dan
(5) sebagai sarana untuk meningkatkan keterampilan. Jika kelima komponen ini
diterapkan dengan baik, media pembelajaran akan mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran yang diharapkan (Shoffa et al., 2021).

Beragam media pembelajaran kini tersedia dalam dunia pendidikan
dengan berbagai metode penerapan dan keunggulannya masing-masing. Salah
satu media yang menarik perhatian adalah Canva. Canva merupakan platform
yang menyediakan berbagai fitur yang mendukung pembelajaran berbasis
teknologi, keterampilan, dan kreativitas, sehingga dapat digunakan dalam
pembuatan bahan ajar yang menarik (Citradevi, 2023). Canva memiliki potensi
untuk meningkatkan minat belajar dan kreativitas peserta didik, yang pada

akhirnya berdampak positif pada hasil belajar. Aplikasi ini memungkinkan



pengguna untuk dengan mudah merancang berbagai desain kreatif seperti kartu
ucapan, poster, brosur, infografik, hingga presentasi. Selain itu, Canva tersedia
dalam berbagai versi, termasuk web, iOS, dan Android. Tujuan utama
penggunaan Canva dalam pembelajaran adalah untuk menciptakan bahan ajar
yang menarik guna meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada tanggal 27 September 2024,
pada proses pembelajaran mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika di
kelas XI TAV di SMK Negeri 1 Batipuh, terdapat beberapa hal yang perlu
diperhatikan. Suasana kelas terlihat kurang kondusif, di mana sebagian siswa
tampak kurang fokus dan tidak aktif dalam mengikuti pembelajaran dan juga
siswa terlihat kesulitan memahami materi. Hasil observasi ini diperkuat dengan
data hasil belajar siswa yang masih berada di bawah Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP) dapat dilihat pada tabel 1 dibawah ini.

Tabel 1. Hasil Penilaian Ulangan Harian PRE Kelas XI TAV

No Nilai Siswa Frekuensi
1 0-24 1
2 25-51 4
3 52-77 6
4 78-100 7
Jumlah Peserta Didik 18

(Sumber: Guru Mata Pelajaran PRE XI Teknik Audio Video 2024)

Berdasarkan data hasil penilaian ulangan harian siswa Kelas XI Teknik
Audio Video di SMKN 1 Batipuh, terdapat banyak nilai siswa yang masih
berada di bawah 78, sementara Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran

(KKTP) pada mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika ditetapkan



pada nilai 78. Dari total 18 siswa, sebanyak 7 siswa telah mencapai ketuntasan

dalam pembelajaran, sementara 11 siswa lainnya masih belum mencapai nilai

ketuntasan yang ditetapkan.

Masalah-masalah yang timbul memerlukan solusi, maka diperlukan

penelitian "Pengaruh Penerapan Modul Ajar Berbantu Media Canva pada

Mata Pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika terhadap Hasil Belajar

Siswa Kelas XI TAV di SMK Negeri 1 Batipuh".

B. Identifikasi masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka

dapat diidentifikasi masalah diantaranya sebagai berikut:

1.

Dari data hasil belajar masih terdapat siswa yang belum mencapai Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).

Meskipun proses pembelajaran telah menerapkan metode Project-Based
Learning (PjBL), penggunaan media interaktif yang lebih bervariasi masih

diperlukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

. Penerapan sintaks Project-Based Learning (PJBL) dalam pembelajaran

belum sepenuhnya dioptimalkan, sehingga menghambat pencapaian

kompetensi siswa.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

l.

Penelitian ini hanya akan difokuskan pada mata pelajaran Penerapan
Rangkaian Elektronika untuk siswa kelas XI Teknik Audio Video (TAV) di
SMKN 1 Batipuh. Materi yang akan dijadikan fokus adalah topik

"Rangkaian Filter" dalam rangkaian elektronika.



2. Penelitian ini akan menerapkan modul ajar khusus untuk mata pelajaran
Penerapan Rangkaian Elektronika, dengan bantuan media interaktif Canva
sebagai alat pendukung dalam proses pembelajaran, guna meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah yang dijelaskan
diatas, maka permasalahan Skripsi ini adalah: “Bagaimana pengaruh penerapan
modul ajar Penerapan Rangkaian Elektronika berbantu media canva pada mata

pelajaran penerapan rangkaian elektronika terhadap hasil belajar siswa kelas XI

TAV di SMKN 1 batipuh?”

E. Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah yang telah dipaparkan diatas, maka
tujuan dari penelitian ini adalah untuk “Mengetahui seberapa besar pengaruh
penerapan modul ajar PRE berbantuan media Canva terhadap hasil belajar
pemahaman materi pelajaran oleh siswa XI TAV di SMK N 1 Batipuh”.
F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Bagi Siswa
Meningkatkan pemahaman siswa dan membantu memahami materi melalui
penyajian yang lebih menarik dan interaktif. Selain itu, media interaktif ini
diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar, sehingga mereka menjadi

lebih aktif dan terlibat dalam proses pembelajaran.



2. Bagi Guru
Memberikan kemudahan bagi guru dalam menyampaikan materi, dengan
cara yang lebih menarik dan efektif serta modul ini juga menghadirkan alat
bantu mengajar yang inovatif terhadap perkembangan teknologi,

menjadikan proses pengajaran lebih bervariasi dan menarik.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian serta pembahasan untuk mata pelajaran

Penerapan Rangkaian Elektronika (PRE) pada capaian pembelajaran (CP)

tentang rangkaian filter dengan melihat pengaruh hasil belajar setelah

diterapkan modul ajar berbantu media Canva, yang mengacu pada hipotesis
yang diajukan, maka dapat disimpulkan bahwa penerapan modul ajar berbantu
media Canva berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas XI TAV

di SMK Negeri 1 Batipuh.

B. Saran
Saran yang dapat disumbangkan sehubungan dengan hasil penelitian ini
adalah sebagai berikut:

1. Secara Teoritis, karena modul ajar berbantu media Canva adalah media
pembelajaran yang menekankan pada visualisasi materi dan interaktivitas,
hal ini dapat membantu siswa belajar mandiri dengan memahami konsep
secara menyenangkan dan efisien. Oleh karena itu, inisiatif guru dalam
menyusun dan memanfaatkan modul ini sangat penting untuk menarik
minat siswa selama proses pembelajaran.

2. Bagi Siswa, diharapkan dapat meningkatkan kreativitas, keaktifan, dan
pemahaman siswa dalam mengikuti pembelajaran, khususnya pada mata

pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika.
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. Bagi Guru, diharapkan penggunaan modul ajar berbantu media Canva dapat
mempermudah guru dalam menyampaikan materi secara menarik dan
mendukung pembelajaran berbasis proyek yang sesuai dengan kebutuhan
siswa.

. Bagi Peneliti Selanjutnya, menyadari terdapat keterbatasan dalam penelitian
ini, diharapkan peneliti selanjutnya dapat mengembangkan modul ajar
berbantu media Canva pada materi atau tingkat pendidikan lain, serta
memperkaya penelitian dengan referensi terbaru untuk menghasilkan

inovasi pembelajaran yang lebih baik (Ariesanti et al., 2023b).
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