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ABSTRAK 
  

Fajriana Nabila, 2025. RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG 

KEPUTUSAN PEMILIHAN PROGRAM STUDI SAINS BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN METODE FUZZY LOGIC  

Pemilihan program studi merupakan keputusan penting yang berpengaruh 

terhadap karier dan masa depan siswa. Banyak siswa masih mengalami 

kebingungan dalam menentukan jurusan kuliah yang sesuai dengan minat, bakat, 

dan kemampuan akademik, sehingga sering terjadi ketidaksesuaian antara bidang 

studi yang dipilih dengan potensi yang dimiliki. Penelitian ini bertujuan merancang 

dan membangun Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web untuk 

membantu siswa SMA memilih program studi sains secara objektif dengan 

mempertimbangkan nilai akademik, minat, dan potensi diri. Metode yang 

digunakan adalah Fuzzy Logic dengan pendekatan Mamdani. Variabel Input terdiri 

atas nilai akademik (rata-rata 10 mata pelajaran selama lima semester), hasil tes 

minat bakat berbasis teori Holland (RIASEC), dan hasil tes potensi diri. Setiap 

variabel dikategorikan ke dalam himpunan fuzzy rendah, sedang, dan tinggi 

menggunakan fungsi keanggotaan segitiga maupun trapesium. Proses inferensi 

fuzzy disusun melalui 27 aturan IF–THEN untuk menghasilkan rekomendasi 

jurusan. Sistem dibangun menggunakan framework Laravel dengan PHP dan 

MySQL sebagai basis data sehingga dapat diakses secara daring. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan rekomendasi tiga program studi 

sains yang sesuai dengan profil siswa berdasarkan nilai akademik, minat, dan 

potensi diri. Pengujian membuktikan bahwa metode Fuzzy Logic efektif menangani 

data subjektif serta menghasilkan rekomendasi yang personal dan adaptif, sehingga 

sistem layak dijadikan alternatif pendukung proses bimbingan akademik di sekolah.  

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic, Pemilihan Program Studi, 

Minat Bakat, Potensi Diri 
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ABSTRAK 

Fajriana Nabila, 2025. DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED 

DECISION SUPPORT SYSTEM FOR SCIENCE STUDY PROGRAM 

SELECTION USING FUZZY LOGIC METHOD 

Choosing a study program is an important decision that significantly 

influences students’ career paths and future. Many students still face difficulties in 

selecting a major that matches their interests, talents, and academic abilities, often 

resulting in a mismatch between the chosen field of study and their actual potential. 

This study aims to design and develop a web-based Decision Support System (DSS) 

to assist high school students in selecting science study programs more objectively 

by considering academic achievement, interests, and personal potential. The 

method used is Fuzzy Logic with the Mamdani approach. The Input variables 

consist of academic grades (average of 10 subjects over five semesters), the results 

of an interest test based on Holland’s RIASEC theory, and the results of a personal 

potential test. Each variable is categorized into fuzzy sets of low, medium, and high 

using triangular and trapezoidal Membership Functions. The fuzzy inference 

process is constructed with 27 IF–THEN rules to generate program 

recommendations. The System was developed using the Laravel framework with 

PHP and MySQL as the database, making it accessible online. The results show that 

the System can provide three science study program recommendations that best 

match the students’ profiles based on academic achievement, interests, and 

potential. Testing demonstrates that the Fuzzy Logic method is effective in handling 

subjective data and generating more personalized and adaptive recommendations, 

making the System feasible as an alternative tool to support academic guidance in 

schools. 

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic, Study Program Selection, 

Interest and Talent, Personal Potential 
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cinta, kesabaran, dan kebersamaan. 

Karya ini penulis persembahkan dengan penuh cinta dan rasa hormat kepada 

Ayah Armon dan Mama Neli Sumarni tercinta. Ayah, sosok tangguh yang selalu 

menjadi teladan dalam kesederhanaan, kerja keras, dan ketulusan. Dari Ayah, 

penulis belajar arti perjuangan tanpa keluh dan keteguhan dalam menghadapi segala 

keterbatasan. Mama, dengan kasih sayang dan doa yang tak pernah terhenti, selalu 

menjadi sumber kekuatan dan kehangatan di setiap langkah penulis. 
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bantuan banyak pihak. Gelar sarjana yang kini diraih bukanlah hasil kerja sendiri 

semata, melainkan juga buah dari kebersamaan, bimbingan, dan pengorbanan 

orang-orang yang hadir di sepanjang perjalanan ini. Untuk itu, penulis dengan 
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“Kapan wisuda, Kak?” Pertanyaan sederhana itu menjadi dorongan 
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akan menemukan hasilnya. Kehadiranmu bukan hanya memberi warna, 
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kebersamaan, perhatian, dan dukungan yang selalu hadir di setiap proses 

perjalanan ini. Terima kasih telah menjadi tempat berbagi cerita, berbagi 
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memberikan kenyamanan dan semangat baru yang membuat setiap langkah 
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orang yang memahami dengan sepenuh hati. 
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satu, terima kasih atas kebersamaan, semangat, dan dukungan yang telah 
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BAB I  

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan tinggi adalah jenjang yang menentukan masa depan 

seseorang, baik dari segi karier, pengembangan diri, maupun kontribusi 

terhadap masyarakat(Setiyobudi, 2021). Salah satu keputusan krusial yang 

dihadapi siswa setelah menyelesaikan pendidikan menengah adalah 

memilih program studi yang tepat. Pemilihan program studi yang tepat tidak 

hanya berpengaruh pada kenyamanan dalam proses perkuliahan, tetapi juga 

berdampak pada peluang kerja di masa depan. Namun, banyak siswa yang 

kebingungan dalam menentukan program studi yang benar-benar sesuai 

dengan minat, bakat, dan kemampuannya baik dibidang sains maupun 

dibidang soshum. Akibatnya, tidak sedikit mahasiswa yang mengalami 

kesulitan dalam menyesuaikan diri dengan bidang studinya, sehingga 

menurunkan motivasi belajar dan produktivitas akademiknya. 

Memilih program studi kuliah yang salah masih menjadi masalah 

umum di Indonesia. Kenyataan di lapangan menunjukkan bahwa tidak 

sedikit siswa yang masih bingung dan keliru dalam menentukan program 

studi yang sesuai. Banyak siswa hanya mengikuti saran orang tua, tren, atau 

tekanan dari lingkungan sekitar tanpa mempertimbangkan dengan matang 

minat pribadi, prestasi akademik, maupun bakat dan potensi yang dimiliki. 

Akibatnya, mereka sering mengalami kesulitan dalam mengikuti 

perkuliahan, merasa tidak cocok dengan program studi yang dipilih, bahkan 

berisiko mengalami drop-out atau pindah program studi. 

Penyebab dari kesalahan dalam pemilihan program studi adalah 

kurangnya sistem yang dapat membantu siswa dalam menganalisis potensi 

diri berdasarkan berbagai kriteria yang relevan. Saat ini, sebagian besar 

siswa hanya mengandalkan bimbingan dari guru Bimbingan Konseling 

(BK), rekomendasi keluarga, atau melakukan tes psikologi sederhana yang 

terkadang hasilnya kurang akurat dalam merekomendasikan program studi 

yang tepat. Selain itu, dalam situasi tertentu, siswa mungkin merasa sulit 
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untuk membuat pilihan terbaik karena kurangnya pengetahuan tentang mata 

kuliah, peluang kerja, dan kemampuan yang dibutuhkan untuk setiap 

program studi. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

membantu siswa secara objektif dalam memilih program studi berdasarkan 

faktor-faktor yang lebih akurat dan terukur. 

Dalam upaya menghasilkan rekomendasi yang relevan dan sesuai, 

sistem ini merujuk pada tiga kriteria utama sebagai dasar pengambilan 

keputusan, yaitu nilai akademik, minat dan bakat, serta potensi diri siswa. 

Nilai akademik diperole h dari data rapor siswa selama lima semester, minat 

dan bakat diukur menggunakan instrumen RIASEC (Realistic, 

Investigative, Artistic, Social, Enterprising, Conventional), sementara 

potensi diri dinilai melalui soal potensi yang disusun guru BK. Ketiga 

kriteria ini akan diproses menggunakan metode Fuzzy Logic agar sistem 

mampu memberikan rekomendasi program studi sains yang paling sesuai 

dengan profil siswa secara menyeluruh dan objektif. 

Salah satu kriteria dalam mendukung ketepatan pemilihan program 

studi adalah adanya pemetaan minat dan kepribadian siswa serta potensi 

siswa secara sistematis. Dalam hal ini, teori Holland menawarkan 

pendekatan yang relevan dan komprehensif. Teori ini menyatakan bahwa 

pilihan karier atau program studi muncul dari interaksi antara faktor 

hereditas dan lingkungan, dan dapat dipetakan ke dalam enam tipe 

kepribadian: Realistic, Investigative, Artistic, Social, Enterprising, dan 

Conventional (RIASEC). Setiap tipe kepribadian memiliki kesesuaian 

dengan jenis lingkungan kerja atau program studi tertentu. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh (Arrasuli, 2022) penggunaan tes RIASEC 

secara langsung dalam proses asesmen siswa mampu membantu mereka 

mengenali kecenderungan minat serta kepribadiannya, yang pada akhirnya 

berdampak pada pemilihan program studi yang lebih sesuai dengan potensi 

dan aspirasi mereka. Oleh karena itu, dalam sistem yang dirancang melalui 

penelitian ini, fitur tes minat bakat berbasis RIASEC akan disediakan secara 

digital. Hasil dari tes ini akan menjadi salah satu parameter dalam metode 
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Fuzzy Logic yang digunakan sistem untuk menghasilkan rekomendasi 

program studi secara objektif dan personal. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Irene Guntur, seorang  

ahli  psikologi  pendidikan  dari  Integrity  Development  Flexibility  (IDF)  

menjelaskan bahwa  sebanyak  87%  mahasiswa  di  Indonesia  dinyatakan  

memilih  jurusan  yang  tidak tepat(Femas Aji Saputra et al., 2024).  

Penelitian yang dilakukan oleh (Primayasa et al., 2020) menunjukkan 

bahwa hampir 50% mahasiswa Teknik Informatika merasa tidak cocok 

dengan jurusan mereka yang menyebabkan sebanyak 62.5% mahasiswa 

merasa putus asa dengan proses belajar dalam perkuliahannya, Fakta-fakta 

ini menunjukkan bahwa masih ada kesenjangan dalam sistem bimbingan 

pemilihan jurusan, sehingga diperlukan solusi yang lebih efektif untuk 

membantu siswa dalam menentukan program studi yang sesuai dengan 

potensi mereka. 

Jika masalah ini tidak segera diatasi, maka akan semakin banyak 

siswa yang memilih program studi tanpa pertimbangan yang matang, yang 

berpotensi menyebabkan ketidaksesuaian antara ekspektasi dan realitas di 

dunia perkuliahan. Kesalahan dalam memilih program studi tidak hanya 

berdampak pada kesulitan akademik yang dihadapi mahasiswa, tetapi juga 

dapat menimbulkan dampak psikologis seperti stres, kurangnya motivasi, 

dan ketidakpuasan dalam menjalani studi. Lebih jauh lagi, tingkat dropout 

atau pindah jurusan yang tinggi di perguruan tinggi dapat menyebabkan 

pemborosan waktu, tenaga, dan biaya bagi mahasiswa serta orang tua. Oleh 

karena itu, dibutuhkan sistem yang dapat memberikan rekomendasi 

program studi berdasarkan analisis yang lebih objektif dan komprehensif 

agar siswa dapat membuat keputusan yang lebih tepat. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah membangun sistem berbasis 

web yang dapat membantu siswa dalam menentukan program studi di 

bidang sains berdasarkan analisis yang lebih objektif dan berbasis data. 

Dengan adanya sistem ini, siswa diharapkan dapat memperole h wawasan 

yang lebih luas mengenai program studi yang sesuai dengan karakteristik 
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mereka, sehingga mereka dapat membuat keputusan yang lebih tepat dalam 

menentukan arah studi mereka di perguruan tinggi. 

Untuk mengatasi permasalahan ini, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun Sistem Pendukung Keputusan (SPK) 

Pemilihan Program studi sains Berbasis Web dengan Metode Fuzzy Logic. 

Sistem ini perlu mempertimbangkan nilai akademik siswa pada mata 

pelajaran eksakta (Matematika, Biologi, Fisika, Kimia, dan lainnya), hasil 

tes minat dan bakat, serta indikator potensi siswa, seperti kemampuan 

berpikir logis, keuletan, dan daya tahan terhadap tekanan akademik. Dengan 

menerapkan metode Fuzzy Logic, sistem ini dapat mengolah data yang 

bersifat subjektif dan tidak pasti sehingga dapat memberikan rekomendasi 

yang lebih akurat dibandingkan dengan metode konvensional(Ratama et al., 

2024). Sistem pendukung Keputusan ini menggunakan salah satu 

frameword yaitu Laravel, yang merupakan salah satu framework PHP yang 

paling popular dalam pengembangan web. 

Laravel dipilih karena memiliki struktur yang rapi, efisiensi dalam 

pengelolaan database, serta fitur keamanan yang kuat. Bahasa pemrograman 

PHP digunakan untuk mengelola logika bisnis sistem, sementara MySQL 

sebagai database utama digunakan untuk menyimpan data pengguna, 

kriteria pemilihan jurusan, serta hasil rekomendasi yang dihasilkan oleh 

metode Fuzzy Logic. Kombinasi teknologi ini dipilih karena kestabilan, 

keandalan, serta fleksibilitas dalam pengelolaan data yang dibutuhkan oleh 

sistem. 

Metode Fuzzy Logic dipilih karena kemampuannya menangani data 

yang tidak kaku dan fleksibel dalam mengakomodasi berbagai faktor 

pemilihan jurusan. Sistem ini memberikan rekomendasi berdasarkan 

analisis nilai akademik, minat pribadi, dan faktor pendukung lainnya secara 

lebih objektif. Dibanding metode konvensional seperti tes tertulis atau 

wawancara, pendekatan ini lebih efektif karena menghasilkan rekomendasi 

yang personal dan sesuai dengan karakteristik individu. Penelitian ini 

diharapkan dapat berkontribusi pada pengembangan sistem pendukung 



5 
 

 
 

keputusan di bidang pendidikan, membantu siswa memilih jalur akademik 

yang sesuai dengan potensi mereka. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, terdapat beberapa 

permasalahan yang di identifikasi yaitu sebagai berikut: 

1. Kesulitannya Siswa dalam memilih program studi dibidang sains yang 

sesuai dengan minat, bakat dan potensi mereka.   

2. Banyaknya siswa memilih program studi berdasarkan rekomendasi atau 

keinginan orangtua, guru Bimbingan Konseling dan pengaruh teman, 

sehingga sering tidak sesuai dengan kemampuan, minat serta potensi 

mereka.  

3. Banyaknya siswa yang memilih program studi hanya melihat tren atau 

mengikuti tanpa mempertimbangkan minat dan kemampuan pribadi.    

4. Banyaknya siswa yang salah memilih program studi yang 

mengakibatkan tingginya tingkat ketidaksesuaian program studi dengan 

potensi siswa. 

5. Minimnya pemanfaatan teknologi berbasis data dalam membantu siswa 

menentukan program studi sains secara sistematis dan terukur.  

C. Batasan Masalah  

Agar Penelitian ini dapat terarah dan fokus pada permasalahan yang 

ingin diselesaikan, maka ditetapkan beberapa Batasan masalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem difokuskan pada proses pemilihan program studi sains oleh 

siswa SMA kelas 12 yang akan melanjutkan ke perguruan tinggi.  

2. Sistem ini ditujukan khusus untuk calon mahasiswa baru (maba) lulusan 

SMA kelas 12 yang akan memilih program studi sains pada jenjang 

pendidikan tinggi. 

3. Faktor yang digunakan dalam sistem meliputi nilai akademik, minat dan 

bakat (dengan menggunakan instrumen RIASEC), serta potensi siswa.  

4. Sistem akan menerapkan metode Fuzzy Logic sebagai pendekatan 

pengambilan keputusan. 
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5. Sistem akan dikembangkan sebagai aplikasi berbasis web yang dapat 

diakses oleh siswa dan guru sebagai pengguna utama. 

6. Teknologi yang digunakan dalam membangun sistem mencakup 

framework Laravel, bahasa pemrograman PHP, dan MySQL sebagai 

basis data utama.  

7. Tahapan pengembangan sistem dibatasi hanya sampai pada tahap 

implementasi dan pengujian sistem. Tahap pemeliharaan tidak dibahas 

secara teknis karena berada di luar lingkup penelitian ini. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan Batasan masalah yang diuraikan, 

maka permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini dapat 

dirumuskan dalam beberapa pertanyaan berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem pendukung keputusan 

berbasis web untuk membantu siswa SMA dalam memilih program 

studi sains? 

2. Bagaimana sistem dapat merekomendasikan program studi sains 

berdasarkan nilai akademik, minat, bakat, dan potensi siswa? 

3. Bagaimana metode Fuzzy Logic diterapkan untuk menangani 

ketidakpastian dan subjektivitas dalam pemilihan program studi sains 

sehingga menghasilkan rekomendasi yang akurat dan personal? 

4. Bagaimana merancang sistem yang dapat digunakan oleh siswa dan 

guru untuk mendukung pengambilan keputusan pemilihan program 

studi secara efektif? 

5. Bagaimana membangun sistem menggunakan framework Laravel dan 

database MySQL dalam membangun aplikasi web yang efisien dan 

dapat diandalkan? 

E. Tujuan Tugas Akhir  

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun sistem pendukung keputusan berbasis web 

untuk pemilihan program studi sains bagi siswa SMA. 
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2. Merancang dan membangun sistem yang dapat memberikan 

rekomendasi program studi sains berdasarkan nilai akademik, minat, 

bakat, dan potensi siswa. 

3. Menerapkan metode Fuzzy Logic dalam sistem untuk menangani data 

subjektif dan menghasilkan keputusan yang lebih adaptif dan personal. 

4. Membangun sistem yang dapat diakses dan digunakan oleh siswa dan 

guru sebagai bagian dari proses bimbingan akademik.  

5. Mengimplementasikan framework Laravel, PHP, dan MySQL dalam 

pengembangan aplikasi SPK berbasis web yang handal dan User-

friendly. 

F. Manfaat Tugas Akhir  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa  

a. Membantu siswa SMA dalam memilih program studi sains yang 

sesuai dengan minat, bakat, potensi, dan peluang karier mereka.  

2. Bagi Guru dan Sekolah  

a. Meningkatkan proses bimbingan akademik oleh guru yang lebih 

sistematis dan terarah dan terintegrasi dengan data akademik dalam 

mempengaruhi pemilihan program studi. 

b. Membantu Mengurangi risiko kesalahan pemilihan program studi 

oleh siswa dengan memberikan rekomendasi yang lebih akurat dan 

objektif. 

3. Bagi Pengembanh Teknologi  

a. Menghasilkan sistem pendukung Keputusan berbasis web 

menggunakan metode Fuzzy Logic dan Framework Laravel yang 

dapat digunakan atau dikembangkan lebih lanjut. 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan perancangan dan pembuatan SciRekom Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Program Studi Sains Berbasis Web 

Menggunakan Metode Fuzzy Logic dapat disimpulkan beberapa hal sebagai 

berikut: 

1. SciRekom dirancang sesuai dengan kebutuhan siswa dan pihak sekolah, 

khususnya guru BK, untuk membantu proses pengambilan keputusan 

dalam pemilihan jurusan dengan memperhatikan nilai akademik, hasil 

tes minat bakat RIASEC, dan tes potensi diri. 

2. Dengan adanya sistem ini, siswa tidak perlu lagi menebak atau memilih 

jurusan secara subjektif, karena rekomendasi diberikan secara sistematis 

dan objektif melalui algoritma Fuzzy Logic. 

3. Penggunaan SciRekom memudahkan pengolahan dan analisis data, 

sehingga proses penentuan jurusan menjadi lebih efektif dan efisien bagi 

pihak sekolah maupun siswa. 

4. Sistem ini memungkinkan seluruh pihak yang berkepentingan, seperti 

siswa, guru, dan admin, untuk mengakses informasi hasil rekomendasi 

secara transparan dan real-time melalui antarmuka berbasis web. 

5. Pengujian sistem menunjukkan bahwa SciRekom berjalan stabil, dapat 

diandalkan, dan mampu menghasilkan rekomendasi yang akurat sesuai 

dengan data Input siswa. 

6. Implementasi role -based access control dan antarmuka yang responsif 

meminimalkan kesalahan penggunaan, sehingga sistem aman dan 

mudah digunakan oleh berbagai pengguna. 

7. SciRekom memberikan kontribusi positif terhadap proses bimbingan 

karier, karena siswa memperole h panduan yang lebih jelas dalam 

menentukan jurusan yang sesuai dengan minat, bakat, dan potensi 

mereka. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil perancangan dan pembuatan SciRekom – Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Program Studi Sains Berbasis Web 

Menggunakan Metode Fuzzy Logic, terdapat beberapa saran yang dapat 

dijadikan bahan pertimbangan untuk pengembangan dan pemanfaatan 

sistem ke depannya, yaitu: 

1. Pengembangan Fitur Interaktif 

Disarankan agar SciRekom dikembangkan lebih lanjut dengan 

menambahkan fitur interaktif, seperti notifikasi hasil rekomendasi, 

Dashboard informatif yang memuat ringkasan potensi siswa, serta 

panduan penggunaan yang sederhana. Hal ini bertujuan untuk 

meningkatkan pengalaman pengguna (User experience) sekaligus 

mempermudah siswa dalam memahami hasil rekomendasi yang 

diberikan sistem. 

2. Implementasi dan Pemantauan Berkelanjutan 

SciRekom diharapkan dapat diimplementasikan secara nyata di 

lingkungan sekolah dan dipantau secara berkala oleh guru atau konselor. 

Dengan demikian, rekomendasi jurusan yang diberikan sistem tetap 

efisien, akurat, dan relevan terhadap perkembangan kurikulum maupun 

kebutuhan siswa di masa depan. 

3. Pengembangan ke Platform Mobile 

Agar aksesibilitas semakin luas, SciRekom disarankan dikembangkan 

menjadi aplikasi mobile berbasis Android maupun iOS. Dengan adanya 

aplikasi mobile, siswa dapat lebih mudah menggunakan sistem kapan 

saja dan di mana saja, tanpa terbatas pada perangkat komputer. 

4. Pemutakhiran Data secara Berkala 

Sangat disarankan agar pengumpulan dan pembaruan data siswa, baik 

nilai akademik maupun hasil tes minat dan bakat, dilakukan secara 

berkala. Hal ini penting agar rekomendasi yang dihasilkan tetap relevan 

dengan perkembangan kemampuan siswa, serta mampu menyesuaikan 

dengan dinamika dunia pendidikan yang terus berubah. 
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5. Kolaborasi dengan Guru dan Konselor 

Selain itu, SciRekom sebaiknya tidak hanya digunakan oleh siswa, 

tetapi juga menjadi alat bantu guru dan konselor dalam memberikan 

arahan akademik. Dengan kolaborasi ini, rekomendasi yang dihasilkan 

sistem dapat diperkuat dengan masukan langsung dari tenaga pendidik, 

sehingga keputusan yang diambil lebih komprehensif dan tepat sasaran. 
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