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ABSTRAK

Hudiya Mubarokah. 2025. Pengaruh Metode Projek Konten Edukasi Tiktok
Terhadap Pemahamaan Materi Strategi Algoritma Pada Siswa Kelas XI Di
SMAN 1 Gunung Talang. Skripsi. Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas
Teknik. Universitas Negeri Padang.

Pembelajaran Informatika kelas XI memerlukan pemahaman strategi
algoritma yang kuat untuk mengembangkan kemampuan berpikir logis siswa.
Metode Project Based Learning (PjBL) yang diterapkan guru sering kurang
memperhatikan proses pembelajaran, sehingga kurang menarik minat siswa
generasi Z yang terbiasa dengan konten visual cepat seperti TikTok. Kondisi ini
menyebabkan siswa menganggap strategi algoritma sebagai materi yang sulit dan
tidak relevan. Penelitian ini bertujuan mengkaji pengaruh proyek konten edukasi
TikTok dalam meningkatkan pemahaman siswa kelas XI SMAN 1 Gunung Talang

terhadap materi strategi algoritma.

Penelitian menggunakan metode kuantitatif dengan desain quasi
experiment. Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas XI SMAN 1 Gunung
Talang dengan sampel 60 siswa yang dipilih menggunakan purposive sampling.
Pengumpulan data dilakukan melalui tes menggunakan Google Form. Analisis data
meliputi uji normalitas, homogenitas, dan hipotesis menggunakan SPSS.

Hasil uji normalitas Lilliefors menunjukkan Lo(hitung) 0,095 (eksperimen)
dan 0,093 (kontrol) < Lt(tabel) 0,159, mengindikasikan data berdistribusi normal.
Uji homogenitas menghasilkan signifikansi 0,962 > 0,05 (homogen). Uji t
menunjukkan sig (1-tailed) 0,000 < 0,05, dan t(hitung) = 5,474 > t(tabel) = 1,1672
sehingga membuktikan terdapat perbedaan signifikan antara PjBL dengan konten

TikTok dan PjBL dalam meningkatkan pemahaman strategi algoritma.

Kata Kunci: Project-Based Learning, TikTok, Strategi Algoritma, Pemahaman

Siswa, Quasi Experiment, Generasi Z, Informatika



1 (R (N >
PN 5 PV A
KATA PENGANTAR
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Konten Edukasi TikTok terhadap Pemahaman Materi Strategi Algoritma pada
Siswa Kelas XI di SMAN 1 Gunung Talang” Sholawat serta salam semoga
senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad SAW, teladan utama bagi umat Islam
dalam bersikap dan bertindak, khususnya sebagai pribadi yang berakhlak mulia dan
memiliki intelektualitas tinggi.
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Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang. Peneliti sepenuhnya
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motivasi dari berbagai pihak, maka peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini.
Dengan segala hormat, melalui lembar ini peneliti menyampaikan rasa terima kasih
yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. Muhammad Anwar,S.Pd.M.T. Selaku Dekan Fakultas
Teknik Universitas Negeri Padang.
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Studi Pendidikan Teknik Informatika Departemen Teknik Elektronika
Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang. Dan Selaku dosen pembimbing
akademik yang telah memberikan motivasi kepada peneliti.

3. Ibu Vera Irma Delianti, S.Pd., M.Pd.T. selaku pembimbing yang telah banyak
memberikan bantuan dan bimbingan dengan sabar sehingga peneliti dapat
menyelesaikan skripsi ini.

4. Bapak Drs. Efrizon, MT selaku dosen penguji 1 yang telah banyak
memberikan arahan dan masukan kepada peneliti dalam penulisan skripsi ini.
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banyak memberikan arahan dan masukan kepada peneliti dalam penulisan
skripsi ini.
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Negeri Padang yang telah memberikan ilmu dan arahan kepada peneliti.

Semoga bimbingan dan bantuan yang telah diberikan kepada peneliti
akan menjadi amal saleh dan mendapat imbalan yang setimpal dari Allah SWT.
Peneliti menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna
dan banyak kurangannya. Oleh karena itu, peneliti mengharapkan masukan dan
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Padang, Juni 2025
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Era digital saat ini, integrasi teknologi dalam pembelajaran menjadi suatu
hal pasti untuk meningkatkan kualitas Pendidikan. Teknologi digital Kini
menjadi faktor paling berpengaruh dalam sistem pendidikan global
(Lestyaningrum et al. 2022). Hal ini tidak mengherankan, mengingat
pembelajaran berbasis teknologi digital menawarkan sejumlah keunggulan,
termasuk peningkatan pengaruh, efisiensi, serta daya tarik yang lebih besar bagi
para peserta didik. Pendidikan sejatinya merupakan proses transformatif yang
membentuk individu menjadi manusia seutuhnya, mampu berpikir Kkritis, dan
siap menghadapi tantangan zaman (Fitriana and Khoiri Ridlwan 2021). Dalam
proses pendidikan akan selalu ada proses belajar dan pembelajaran sehingga
akan selalu mengalami perubahan. Dalam dunia Pendidikan terjadi
perkembangan yang sangat pesat salah satunya dalam bidang kurikulum.

Kurikulum merupakan elemen fundamental dalam sistem pendidikan,
berfungsi sebagai kerangka konseptual yang mengarahkan proses pembelajaran.
Secara akademis, kurikulum didefinisikan dalam Peraturan Pemerintah RI
Nomor 57 tahun 2021 tentang Standar Pendidikan Nasional sebagai seperangkat
rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang
digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk
mencapai tujuan pendidikan tertentu,(Presiden Republik Indonesia 2021).
Definisi tersebut menegaskan peran sentral kurikulum dalam memetakan arah

dan tujuan pendidikan nasional.
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Di Indonesia, dinamika pengembangan kurikulum terus mengalami
evolusi sebagai respons terhadap perubahan sosial, ekonomi, dan teknologi. Hal
ini tercermin dalam upaya Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi (Kemendikbudristek) yang memperkenalkan Kurikulum Merdeka
pada tahun 2022. Kurikulum ini merupakan penyempurnaan dari Kurikulum
2013, dirancang dengan filosofi yang lebih fleksibel dan adaptif terhadap
kebutuhan lokal. Berdasarkan Peraturan Mendikbud Nomor 12 Tahun 2024,
Kurikulum Merdeka didefinisikan sebagai kurikulum yang memberikan
fleksibilitas dan berfokus pada materi esensial untuk mengembangkan
kompetensi peserta didik sebagai pembelajar sepanjang hayat yang berkarakter
Pancasila. Signifikansi kurikulum dalam sistem pendidikan tidak dapat
diremehkan, karena tanpa adanya kurikulum yang jelas dan terstruktur, institusi
pendidikan akan kehilangan arah dalam menentukan tujuan pembelajaran dan
capaian yang diharapkan. Penting untuk dicatat bahwa kebutuhan akan
kurikulum yang komprehensif dan terstruktur tidak terbatas pada pendidikan
tinggi saja, melainkan mencakup seluruh jenjang pendidikan dari Pendidikan
Anak Usia Dini (PAUD), Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama
(SMP), hingga Sekolah Menengah Atas (SMA).

Pendidikan Sekolah Menengah Atas (SMA) di Indonesia merupakan
jenjang pendidikan menengah yang ditempuh selama tiga tahun, mulai dari kelas
10 hingga kelas 12. SMA di Indonesia bertujuan untuk mempersiapkan peserta
didik melanjutkan studi ke jenjang pendidikan tinggi (perguruan tinggi) (Fajrah

et al. 2024). Dalam perkembangannya, kurikulum SMA di Indonesia telah
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mengalami beberapa kali perubahan untuk menyesuaikan dengan tuntutan
zaman dan kebutuhan global. Salah satu perubahan signifikan dalam kurikulum
merdeka untuk SMA adalah dimasukkannya mata pelajaran informatika.

Pengenalan mata pelajaran Informatika di tingkat SMA melalui
Kurikulum Merdeka merupakan langkah transformatif dalam sistem pendidikan
Indonesia. Menurut (Kemendikbudristek 2023) "Informatika adalah sebuah
disiplin ilmu yang mencari pemahaman dan mengeksplorasi dunia di sekitar kita,
baik nyata maupun maya yang secara khusus berkaitan dengan studi,
pengembangan, dan implementasi dari sistem komputer, serta pemahaman
terhadap inovasi dan cara pengembangannya”. Informatika memberikan fondasi
berpikir komputasional yang crucial bagi peserta didik di era digital. Salah satu
komponen penting dalam Informatika adalah pemahaman terhadap strategi
algoritma, yang tidak hanya menjadi dasar dalam pengembangan teknologi
tetapi juga mengasah kemampuan berpikir logis dan sistematis siswa. Meskipun
demikian, implementasi pembelajaran Informatika, khususnya materi strategi
algoritma, menghadapi berbagai tantangan. Metode pembelajaran Project Based
Learning (PjBL) yang dilakkukan guru seringkali berupa praktek dimana guru
tidak memperhatikan proses, yang mana kurang menarik minat siswa, terutama
generasi Z yang terbiasa dengan informasi cepat dan visual. Akibatnya, banyak
siswa menganggap strategi algoritma sebagai subjek yang sulit dan tidak relevan
dengan kehidupan mereka sehari-hari.

Dalam konteks Kurikulum Merdeka, pembelajaran Informatika di SMA

mencakup beberapa elemen penting yang sejalan dengan tujuan penelitian ini.
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Pentingnya pengembangan kemampuan berpikir komputasional pada era digital
seperti siswa SMA (Yahfizham and Trisiya 2024). Pengembangan model
pembelajaran berbasis proyek dapat meningkatkan pemahaman konsep
algoritma siswa (Nurhopipah, Nugroho, and Suhaman 2021). Namun, pengaruh
metode ini dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi strategi
algoritma masih perlu diteliti lebih lanjut. Begitu juga untuk siswa kelas XI di
SMAN 1 Gunung Talang. Ketidakefektifan metode pembelajaran Project Based
Learning (PjBL) yang diterapkan belum memberikan hasil optimal. Kondisi ini
dapat dilihat dari wawancara dengan guru TIK SMAN 1 Gunung Talang pada
tanggal 8 agustus 2024 menyatakan bahwa pembelajaran algoritma telah
menggunakan metode PjBL namun materi algoritma masih kurang di pahami
siswa, hal ini dapat diamati dari pengetahuan siswa kelas XII yang telah
mempelajari materi tersebut dan juga pengetahuan siswa kelas XI sekarang yang
mana telah mempelajari dasarnya pada kelas X. Namun, ketika di ulang dasarnya
siswa cenderung lupa dengan materinya. Hal ini juga dapat dilihat berdasarkan
nilai rata-rata dari materi tersebut dari sebelumnya yaitu tahun akademik 2023-
2024 rata-rata nilai siswa kelas X1 materi algoritma siswa adalah 52.5, yang
mana hal ini menunjukan masih rendahnya pemahaman siswa dan kurang
efektifnya strategi pembelajaran algoritma ini juga dirasakan oleh siswa kelas
X1 di SMAN 1 Gunung Talang.

Kondisi pemahaman materi algoritma pun masih sulit dipahami siswa.
Kelas yang peneliti wawancara adalah kelas XII MOVING 2 Informatika, kelas

moving adalah kelas perpindahan yang berisi gabungan dari semua kelas yang
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mengambil mata pelajaran tertentu yang diminatinya. Hasil wawancara dengan
2 orang siswa kelas XII MOVING 2 Informatika tanggal 16 Agustus 2024 dapat
digambarkan bahwa mereka mengalami kesulitan dalam memahami dan
mengingat materi, terutama materi terkait strategi algoritma. Mereka sering tidak
dapat menjelaskan kembali atau mengaplikasikan materi yang telah dipelajari,
terutama ketika menggunakan komputer yang berbeda atau menghadapi situasi
baru. Mereka mengungkapkan guru cenderung fokus pada praktek tanpa
penjelasan yang memadai, sehingga siswa kesulitan memahami konsep dasar
dan mengembangkan keterampilan pemecahan masalah. Akibatnya, siswa
sering merasa panik ketika menghadapi permasalahan dan pertanyaan dari guru
terutama dalam materi strategi algoritma dan tidak dapat mentransfer
pengetahuan mereka ke situasi yang berbeda.

Kondisi penguasaan materi diatas dapat dilihat dari hasil wawancara 2
orang siswa kelas X1l MOVING 2 Informatika SMAN 1 Gunung Talang. Salah
satu orang siswa berinisial AC. Pada tanggal 16 Agustus 2024 mengungkapkan
bahwa “dia pada saat kelas XI kesulitan memahami materi starategi algoritma.
Ketika di beri tugas untuk literasi tentang materi maka hanya sebatas membaca,
menyalin ke word dan disimpan di komputer tanpa di pamahami materi tersebut.
Ketika diberikan tugas untuk buat program maka hampir seluruhnya hanya
menyalin dari program yang di buat guru dan yang dicari di internet tanpa
memahaminya” schingga siswa lupa akan materi dan pemahaman terhadap
materi tersebut tidak optimal, dan siswa pun akan mengalami kesulitan untuk

materi tahap selanjutnya dan elemen berpikir komputasional nya tidak tercapai
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secara optimal. Kemudian siswa berinisial NP Menyatakan bahwa mereka juga
lebih banyak menyimpan materi di komputer dan setiap berpindah komputer
maka mereka akan melupakan materi kemarin, serta hampir sama dengan yang
dikatakan AC, NP merasa kalau selama kelas XI kurang memahami materi
strategi algoritma dan pemograman.

Melihat Gambaran kondisi masih belum optimalnya keberhasilan metode
PjBL dan masih kesulitannya siswa dalam memahami materi algoritma di kelas
X1 yang mengambil mata pelajaran informatika di SMAN 1 Gunung Talang
maka peneliti berinisiatif untuk melakukan variasi dalam pelaksanaan metode
PjBL dalam materi algoritma dengan menggunakan media sosial tiktok. Media
sosial memiliki peran penting dalam meningkatkan literasi digital siswa SMA,
karena dapat membantu membangun kesadaran remaja untuk menggunakan
media digital dengan bijak dan penuh tanggung jawab,(Meilinda, Malinda, and
Aisyah 2020). Pemahaman tentang sistem komputer dapat ditingkatkan melalui
proses pembuatan konten digital.

Penggunaan platform media sosial seperti TikTok telah menjadi
fenomena di kalangan remaja, termasuk siswa SMAN 1 Gunung Talang.
(Kusuma, Prajoko, and Chumaeson 2024) menyatakan bahwa "TikTok telah
mengubah cara remaja mengonsumsi dan berbagi informasi”. Namun,
pemanfaatannya masih didominasi oleh konten hiburan, sementara potensinya
sebagai media pembelajaran, khususnya untuk materi kompleks seperti strategi
algoritma, belum dioptimalkan. Penggunaan TikTok sebagai media

pembelajaran inovatif dapat meningkatkan engagement siswa dan pengaruh
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penyampaian materi (Priantiwi and Abdurrahman 2023). Metode ini tidak hanya
sejalan dengan filosofi pendidikan progresif yang menekankan pengalaman
belajar yang relevan dan kontekstual, tetapi juga memanfaatkan platform yang
sudah akrab di kalangan siswa untuk tujuan edukatif.

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh
metode projek konten edukasi TikTok terhadap pemahaman materi strategi
algoritma pada siswa kelas X1 di SMAN 1 Gunung Talang. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan wawasan baru dalam pengembangan metode
pembelajaran yang inovatif dan relevan dengan kebutuhan siswa di era digital,
serta mendukung capaian pembelajaran yang meliputi peningkatan pemahaman
konsep strategi algoritma.

Penggunaan TikTok sebagai platform edukasi diharapkan dapat
menciptakan lingkungan belajar yang dinamis, di mana siswa tidak hanya
menjadi  konsumen pengetahuan, tetapi juga produsen konten edukatif.
pengembangan konten edukatif berbasis TikTok dapat menjadi media inovatif,
meningkatkan pemahaman konsep pada siswa (Amelia Farzana 2024). Melalui
proyek pembuatan konten edukasi TikTok tentang strategi algoritma, siswa
dapat mengembangkan pemahaman yang lebih mendalam tentang materi

tersebut.

. ldentifikasi Masalah
Dari hasil latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi sebagai

berikut:
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1. Siswa kelas XI di SMAN 1 Gunung Talang mengalami kesulitan dalam
memahami dan mengingat materi, terutama yang terkait dengan strategi
algoritma.

2. Metode Project Based Learning (PjBL) yang diterapkan belum memberikan
hasil yang optimal dalam pembelajaran Informatika pada siswa kelas XI di
SMAN 1 Gunung Talang.

3. Siswa belum maksimal dalam menjawab dan menjelaskan materi berdasarkan

pertanyaan dari guru, terutama dalam materi strategi algoritma.

. Pembatasan Penelitian

Penelitian ini mengkaji pemanfaatan TikTok sebagai platform
pembelajaran inovatif untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang strategi
algoritma. Fokus utamanya adalah menilai pengaruh proyek pembuatan konten
edukasi TikTok dalam membantu siswa kelas XI SMAN 1 Gunung Talang
memahami konsep-konsep kunci strategi algoritma sesuai kurikulum yang
berlaku. penelitian ini berlangsung selama lima pertemuan dalam satu semester

akademik, dengan batasan penggunaan eksklusif platform TikTok.

. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka dapat
ditentukan perumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Apakah terdapat perbedaan yang signifikan antara pemahaman materi strategi

algoritma siswa kelas XI SMAN 1 Gunung Talang yang menggunakan model

pembelajaran Project Based Learning (PjBL) dengan konten edukasi TikTok



9
dibandingkan dengan siswa yang menggunakan model pembelajaran Project

Based Learning yang bisa dilakukan guru?

. Seberapa besar pengaruh penerapan model pembelajaran Project Based

Learning (PjBL) dengan konten edukasi TikTok terhadap peningkatan
pemahaman materi strategi algoritma siswa kelas XI SMAN 1 Gunung

Talang?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini

adalah untuk :

1.

Menganalisis perbedaan pemahaman materi strategi algoritma antara siswa
kelas XI SMAN 1 Gunung Talang yang menggunakan model pembelajaran
Project Based Learning (PjBL) dengan konten edukasi TikTok dibandingkan
dengan siswa yang menggunakan model pembelajaran Project Based

Learning yang biasa dilakukan guru,

. Mengetahui besarnya pengaruh penerapan model pembelajaran Project Based

Learning (PjBL) dengan konten edukasi TikTok terhadap peningkatan
pemahaman materi strategi algoritma siswa kelas XI SMAN 1 Gunung

Talang.

. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis

maupun praktis. Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini sebagai

berikut:
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1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari hasil penelitian ini adalah memperkaya kajian tentang
pengaruh metode projek konten edukasi di platform media sosial, khususnya
TikTok, terhadap pemahaman materi strategi algoritma. Selain itu, penelitian
ini memberikan kontribusi terhadap literatur mengenai penggunaan media
sosial dalam pembelajaran Informatika dan memperluas wawasan tentang
pendekatan baru dalam pendidikan digital.
2. Manfaat Praktis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara praktis bagi:
a. Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan peneliti
mengenai pengaruh metode pembelajaran berbasis projek konten edukasi
TikTok. Selain itu, hasil ini dapat menjadi referensi untuk penelitian
lanjutan dalam topik serupa, khususnya dalam pengembangan metode
pembelajaran inovatif di era digital.
b. Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi guru dalam
mengimplementasikan metode pembelajaran berbasis konten edukasi
TikTok di kelas, terutama dalam mata pelajaran Informatika. Guru dapat
memanfaatkan media sosial sebagai alat pembelajaran yang menarik dan
efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi strategi

algoritma.
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c. Peserta didik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam
memahami materi strategi algoritma dengan cara yang lebih interaktif dan
menarik melalui konten edukasi di TikTok. Dengan pendekatan ini, siswa
dapat meningkatkan minat dan pemahaman terhadap materi pelajaran yang

sulit dipahami melalui metode Project Based Learning (PjBL).



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan
bahwa:

1. Terdapat perbedaan yang signifikan antara pemahaman materi strategi
algoritma siswa yang menggunakan model pembelajaran Project Based
Learning (PjBL) dengan konten edukasi TikTok dibandingkan dengan siswa
yang menggunakan model pembelajaran Project Based Learning.

2. Penerapan model pembelajaran Project Based Learning dengan konten
edukasi TikTok memberikan dampak yang lebih besar terhadap peningkatan
pemahaman materi strategi algoritma siswa. Perbedaan rata-rata N-gain
sebesar 14,767 menunjukkan bahwa penggunaan konten edukasi TikTok
dalam pembelajaran memberikan kontribusi positif yang signifikan.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan di atas, peneliti
mengemukakan saran sebagai berikut:

1. Bagi guru, disarankan untuk mengintegrasikan platform media sosial yang
familiar bagi siswa seperti TikTok sebagai media pembelajaran dalam model
Project Based Learning. Guru perlu mempersiapkan kemampuan teknologi
yang memadai dan melakukan seleksi konten yang tepat sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

2. Bagi pihak sekolah, disarankan untuk memberikan dukungan berupa

penyediaan fasilitas teknologi yang memadai dan mengadakan pelatihan bagi
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guru untuk meningkatkan kemampuan dalam mengintegrasikan teknologi
dalam pembelajaran.

. Bagi siswa, disarankan untuk memanfaatkan platform media sosial tidak
hanya untuk hiburan tetapi juga sebagai media pembelajaran serta
mengembangkan kemampuan literasi digital untuk memilih konten edukasi
yang berkualitas.

. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk melakukan penelitian dengan
sampel yang lebih besar, menguji efektivitas pada materi pembelajaran lain,
dan mempertimbangkan faktor-faktor eksternal yang dapat mempengaruhi

hasil belajar siswa.
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