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ABSRAK 

 

Kresna Irawan : APLIKASI PENUGASAN DAN PORTOFOLIO SISWA 

SMKN 2 GUGUAK BERBASIS WEB 

Perkembangan teknologi informasi menuntut sistem pendidikan untuk beradaptasi melalui 

digitalisasi proses belajar, termasuk pengelolaan tugas dan portofolio siswa. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Aplikasi Penugasan dan Portofolio Siswa 

berbasis web di SMKN 2 Guguak guna memfasilitasi interaksi antara guru, siswa, dan orang 

tua. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

waterfall, meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan pengujian sistem. 

Hasil validasi oleh dua dosen ahli dan dua pihak sekolah menunjukkan nilai rata-rata sebesar 

98,46%, yang termasuk dalam kategori “sangat layak”. Selain itu, hasil pengujian black-box 

memperlihatkan bahwa seluruh fitur utama—meliputi pengumpulan tugas, manajemen 

portofolio, penilaian oleh guru, serta pemantauan oleh orang tua—berfungsi dengan baik 

tanpa kesalahan fungsional. Aplikasi ini terbukti meningkatkan efisiensi dan transparansi 

dalam proses pengelolaan tugas dan portofolio siswa. Penelitian selanjutnya disarankan 

mengintegrasikan push notification serta antarmuka mobile-friendly untuk meningkatkan 

kenyamanan pengguna. 

Kata kunci : Aplikasi berbasis web, Penugasan siswa, Portofolio digital, Metode Waterfall, 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 
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 BAB I  

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah memberikan 

dampak besar dalam berbagai aspek kehidupan, tidak terkecuali di bidang 

pendidikan. Dalam era digital saat ini, konsep Pendidikan 4.0 menjadi paradigma 

baru yang menekankan pentingnya integrasi teknologi dalam proses belajar-

mengajar. Pendidikan 4.0 menuntut institusi pendidikan untuk tidak hanya sekadar 

menyampaikan materi pembelajaran, tetapi juga mampu menciptakan lingkungan 

belajar yang fleksibel, berbasis teknologi, dan adaptif terhadap perkembangan dunia 

industri yang semakin cepat. Hal ini menjadikan pemanfaatan teknologi sebagai 

kebutuhan yang mendesak, terutama dalam mendukung efektivitas pembelajaran, 

efisiensi administrasi, serta peningkatan keterlibatan aktif peserta didik. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai lembaga pendidikan yang 

menyiapkan siswa untuk langsung terjun ke dunia kerja memiliki peran strategis 

dalam menciptakan lulusan yang terampil, kompeten, dan mampu bersaing di pasar 

tenaga kerja. SMKN 2 Guguak sebagai salah satu sekolah kejuruan di Sumatera Barat 

memiliki visi untuk mencetak lulusan yang siap pakai di dunia industri. Untuk 

mewujudkan visi tersebut, sekolah harus terus berinovasi dalam mengelola proses 
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pembelajaran agar berjalan lebih efektif, efisien, dan sesuai dengan tuntutan dunia 

kerja yang kini telah banyak mengalami transformasi digital. 

Dalam praktik pembelajaran di SMK, tugas atau penugasan menjadi salah 

satu media penting untuk melatih keterampilan teknis dan sikap profesional siswa. 

Tugas-tugas yang diberikan guru bukan hanya sekadar pelengkap pembelajaran, 

melainkan menjadi bagian dari proses pembentukan kompetensi siswa sesuai dengan 

jurusan yang mereka ambil. Namun sayangnya, di SMKN 2 Guguak pengelolaan 

tugas siswa saat ini masih dilakukan secara manual dan konvensional. Guru 

memberikan tugas dalam bentuk cetak atau lisan, siswa mengumpulkan secara fisik, 

dan penilaian dilakukan secara tidak terintegrasi. Hal ini menyebabkan berbagai 

permasalahan, seperti hilangnya arsip tugas, sulitnya guru melakukan pemantauan, 

serta lambatnya proses evaluasi. 

Lebih jauh lagi, SMKN 2 Guguak belum memiliki sistem portofolio siswa 

yang terdokumentasi secara digital. Padahal, portofolio merupakan elemen penting 

dalam pendidikan kejuruan, karena menjadi bukti nyata hasil kerja dan 

perkembangan keterampilan siswa selama proses belajar. Di banyak sekolah kejuruan 

maju, portofolio digunakan sebagai alat untuk menampilkan kemampuan siswa 

kepada pihak luar, seperti industri, perguruan tinggi, atau lembaga sertifikasi. 

Ketiadaan sistem portofolio ini di SMKN 2 Guguak menyebabkan siswa kesulitan 

dalam menyimpan, mengatur, dan menampilkan hasil-hasil karyanya secara 
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profesional. Hal ini tentu menjadi kerugian, mengingat portofolio dapat menjadi nilai 

tambah yang besar saat siswa mencari kerja atau melanjutkan studi. 

Tidak hanya dari sisi siswa, guru pun menghadapi tantangan dalam 

melakukan penilaian dan pemantauan terhadap hasil tugas siswa. Proses ini menjadi 

lambat dan tidak efisien, serta tidak terdokumentasi secara baik. Selain itu, guru juga 

kesulitan memberikan umpan balik yang berkelanjutan kepada siswa karena tidak 

adanya platform yang mendukung komunikasi secara langsung dan berkelanjutan 

terkait tugas dan hasil kerja. 

Melihat permasalahan tersebut, diperlukan solusi berupa sebuah Aplikasi 

Penugasan dan Portofolio Siswa yang dapat menjadi platform digital terintegrasi 

untuk mempermudah pengelolaan tugas, penyimpanan portofolio, penilaian, serta 

komunikasi antara guru dan siswa. Melalui aplikasi ini, guru dapat memberikan tugas 

secara daring, memantau proses pengerjaan, serta memberikan penilaian dan umpan 

balik secara real-time. Di sisi lain, siswa dapat mengunggah tugas, menyimpan dan 

mengatur portofolio mereka secara mandiri, serta menampilkan hasil karya mereka 

dalam format yang lebih rapi dan profesional. 

Lebih lanjut, aplikasi ini juga dirancang untuk mendukung model 

pembelajaran berbasis proyek (project-based learning), yang kini menjadi 

pendekatan umum di SMK. Dengan sistem digital yang terstruktur, dokumentasi 

proyek siswa akan lebih tertata, dan pihak sekolah dapat dengan mudah menilai 
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perkembangan keterampilan siswa secara individual maupun kelompok. Hal ini akan 

memperkuat aspek pembelajaran praktik yang relevan dengan kondisi nyata di 

industri. 

Dengan demikian, pengembangan Aplikasi Penugasan dan Portofolio Siswa 

di SMKN 2 Guguak merupakan langkah strategis untuk mendukung transformasi 

digital dalam lingkungan sekolah. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi administrasi, memperbaiki dokumentasi pembelajaran, memperkuat 

keterlibatan siswa, serta menciptakan sistem portofolio yang profesional dan 

terintegrasi. Pada akhirnya, sistem ini akan berkontribusi dalam mencetak lulusan 

yang tidak hanya kompeten secara teknis, tetapi juga memiliki kesiapan mental dan 

profesionalisme untuk menghadapi tantangan di dunia kerja yang kompetitif dan 

digital. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang, dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan utama yang terjadi di SMKN 2 Guguak, khususnya dalam hal 

pengelolaan tugas dan portofolio siswa, yaitu: 

1. Pengelolaan tugas siswa masih dilakukan secara manual.  

2. Belum tersedianya sistem portofolio digital bagi siswa.  
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3. Siswa kesulitan dalam mengelola dan menampilkan hasil karya atau tugas 

mereka.  

4. Guru kesulitan dalam memantau dan mengevaluasi perkembangan tugas siswa.  

5. Minimnya komunikasi interaktif antara guru dan siswa terkait tugas atau proyek.  

6. Belum terintegrasinya pendekatan pembelajaran berbasis proyek dengan 

dokumentasi digital.  

C. Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki beberapa batasan untuk menjaga fokus dan ruang lingkupnya 

agar dapat dijalankan secara efektif, yaitu sebagai berikut: 

1. Sistem yang dikembangkan hanya mencakup proses pemberian tugas, 

pengumpulan tugas, penilaian, serta penyusunan portofolio siswa secara digital, 

sesuai dengan masalah pengelolaan tugas manual dan tidak terdokumentasi. 

2. Aplikasi berfokus pada enam jenis pengguna utama siswa, guru, wali kelas, wakil 

kurikulum, kepala sekolah, dan orang tua, sesuai dengan peran dalam alur 

penugasan dan portofolio. 

3. Fitur lain seperti absensi, manajemen keuangan, jadwal pelajaran, dan sistem 

kepegawaian tidak termasuk dalam pengembangan sistem ini. 

4. Sistem hanya dibangun dalam bentuk aplikasi berbasis web yang responsif 

(mobile-friendly), bukan aplikasi Android/iOS native 
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5. Keamanan sistem dibatasi pada autentikasi pengguna dan pembagian hak akses, 

tanpa membahas enkripsi lanjutan atau keamanan jaringan secara mendalam. 

6. Uji coba sistem hanya dilakukan di lingkungan SMKN 2 Guguak dan tidak 

dibandingkan dengan sekolah lain. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, beberapa permasalahan utama yang 

dapat dirumuskan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan aplikasi berbasis web yang dapat 

mengintegrasikan proses penugasan dan portofolio siswa di SMKN 2 Guguak? 

2. Bagaimana aplikasi ini dapat memfasilitasi guru dalam memberikan tugas, 

menilai hasil pekerjaan siswa, serta memberikan umpan balik secara digital dan 

efisien? 

3. Bagaimana siswa dapat mengelola, menyimpan, dan menampilkan portofolio 

tugas mereka secara mandiri dan profesional melalui aplikasi? 

4. Bagaimana aplikasi ini mendukung alur verifikasi nilai tugas oleh wali kelas, 

wakil kurikulum, hingga pengesahan oleh kepala sekolah secara terstruktur dan 

terdokumentasi? 

5. Bagaimana orang tua dapat memantau perkembangan nilai dan tugas siswa 

melalui fitur monitoring yang tersedia dalam aplikasi? 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

Tugas akhir ini memiliki tujuan sebagai berikut: 

1. Mengembangkan aplikasi berbasis web yang mengintegrasikan pengelolaan 

penugasan dan portofolio siswa di SMKN 2 Guguak. 

2. Menyediakan fitur bagi guru untuk membuat, mengelola, menilai tugas, serta 

memberikan umpan balik secara digital dan efisien. 

3. Mendesain alur kerja sistem yang mendukung proses verifikasi nilai oleh wali 

kelas, wakil kurikulum, dan pengesahan oleh kepala sekolah. 

4. Mengimplementasikan fitur monitoring nilai dan tugas yang dapat diakses oleh 

orang tua siswa. 

5. Menghasilkan sistem yang responsif, mudah digunakan, dan dapat diakses 

melalui berbagai perangkat. 

F. Manfaat Tugas Akhir  

Tugas akhir ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa Memberikan kemudahan dalam mengakses, mengumpulkan, dan 

menyusun portofolio tugas secara mandiri dan profesional, yang dapat menjadi 

bekal saat memasuki dunia kerja. 

2. Bagi Guru Membantu dalam pemberian tugas, penilaian, serta umpan balik yang 

lebih cepat dan terdokumentasi dengan baik, sehingga efisiensi kerja meningkat. 
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3. Bagi Wali Kelas, Wakil Kurikulum, dan Kepala Sekolah Mempermudah proses 

rekapitulasi, verifikasi, dan pengesahan nilai siswa dalam satu sistem yang 

terstruktur dan transparan. 

4. Bagi Orang Tua Memberikan akses langsung untuk memantau perkembangan 

nilai dan tugas anak secara real-time, sehingga dapat lebih terlibat dalam proses 

pendidikan. 

5. Bagi Sekolah Menyediakan sistem informasi akademik yang terintegrasi untuk 

mendukung proses pembelajaran berbasis digital dan evaluasi kompetensi siswa. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian yang telah 

dilakukan, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi penugasan dan portofolio siswa SMKN 2 Guguak berhasil dikembangkan 

menggunakan metode Waterfall dengan tahapan yang sistematis, mulai dari analisis 

kebutuhan, perancangan, implementasi, hingga pengujian. 

2. Sistem ini dibangun dengan framework Laravel sebagai backend dan MySQL 

sebagai basis data yang memungkinkan pengelolaan data tugas, penilaian, serta 

portofolio siswa secara terintegrasi dan aman. 

3. Fitur-fitur utama yang dihasilkan meliputi manajemen tugas, penilaian, portofolio 

digital, serta akses multiuser (guru, siswa, wali kelas, wakil kurikulum, kepala 

sekolah, dan orang tua). 

4. Berdasarkan hasil pengujian blackbox dan validasi ahli, aplikasi dinyatakan layak 

dan berfungsi dengan baik pada aspek usability, functionality, dan komunikasi 

visual dengan skor rata-rata tinggi dari validator ahli. 
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5. Aplikasi ini membantu meningkatkan efisiensi administrasi penugasan, 

memudahkan guru dalam memantau perkembangan siswa, serta memungkinkan 

orang tua untuk ikut serta dalam proses pembelajaran secara digital 

B. Saran  

 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, penulis 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Untuk pengembangan selanjutnya, aplikasi dapat ditingkatkan dengan 

menambahkan fitur mobile app agar akses siswa dan guru menjadi lebih fleksibel. 

2. Disarankan agar integrasi dengan sistem akademik sekolah (seperti e-rapor 

atau sistem kehadiran) dapat dilakukan untuk memperluas fungsi aplikasi. 

3. Guru dan siswa diharapkan memanfaatkan aplikasi ini secara konsisten agar data 

portofolio dan tugas dapat terdokumentasi dengan baik sebagai bagian dari 

penilaian autentik. 

4. Pihak sekolah disarankan menyediakan pelatihan singkat bagi pengguna baru 

agar implementasi aplikasi dapat berjalan optimal. 

5. Untuk penelitian berikutnya, dapat dilakukan evaluasi terhadap efektivitas 

aplikasi ini terhadap peningkatan hasil belajar atau keterampilan digital siswa. 



 

 

123 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Association for Educational Communications and Technology. (2023). AECT Definition of 

Educational Technology. AECT. 

Afira, R. (2023). Alternatif Penghasil Energi Listrik Menggunakan Aplikasi Mobile Berbasis 

Microcontroller. Jurnal Sains Informatika Terapan, 2(2). 

https://doi.org/10.62357/jsit.v2i2.178 

Ambriani, D., & Nurhidayat, A. I. (2020). Rancang Bangun Repository Publikasi Ilmiah Dosen 

Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel. Jurnal Manajemen Informatika, 10(01). 

 

F. Putra. (2019). Rancang Bangun Sistem Informasi Penggajian Dan Penilaian Kinerja PT. Putra 

Niaga Bimo. Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah. 

Febriyanti, N. M. D., Sudana, A., & ... (2021). Implementasi Black Box Testing pada Sistem 

Informasi Manajemen Dosen. In Jurnal Ilmiah …. 

Hardila, S., & Farell, G. (2024). Rancang Bangun Sistem Tes Diagnostik Belajar Siswa di SMK 

Negeri 1 Batusangkar. 2(2). https://doi.org/10.24036/elektif.v2i2.46 

Jahjira Sahiba, A., Haris Lubis, A., Ganesha Medan, P., & Korespondensi Diajukan, P. (n.d.). 

Sistem Informasi Penjadwalan Diklat Berbasis Web pada Balai Laboratorium Bea dan Cukai 

Kelas II Medan. In Jurnal SIKOM (Sistem Informasi Komputer) (Vol. 1, Issue 2). 

Kurniawan, R., & Budi, M. (2022). Perancangan Ui/Ux Aplikasi Manajemen Penelitian Dan 

Pengabdian Kepada Masyarakat Menggunakan Aplikasi Figma. Jurnal Sistem Informasi, 

5(1). 

Maydianto, & Ridho, M. R. (2021). Rancang Bangun Sistem Informasi Point of Sale Dengan 

Framework Codeigniter Pada Cv Powershop. Jurnal Comasie, 02. 

Mesra, M., Lubis, S., & Harahap, R. (2023). Pemanfaatan Teknologi Pendidikan dalam 

Pembelajaran. Jurnal Manajemen Sains, 5(2), 45–52. 

Naser, N., Januszewski, A. S., Brown, B. E., Jenkins, A. J., Hill, M. A., & Murphy, T. V. (2013). 

Advanced glycation end products acutely impair Ca2+ signaling in bovine aortic endothelial 

cells. Frontiers in Physiology, 4 MAR. https://doi.org/10.3389/fphys.2013.00038 

Permatasari, A., & Suhendi, S. (2020). Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Talent 

Film berbasis Aplikasi Web. Jurnal Informatika Terpadu, 6(1). 

https://doi.org/10.54914/jit.v6i1.255 

Ramadhina, S. R., & Pranata, K. (2022). Pengembangan E-Modul Berbasis Aplikasi Flipbook di 

Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(4). https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3470 

https://doi.org/10.62357/jsit.v2i2.178


124 
 

 

 

Rizki, M. A. K., & Ferico, A. (2021). Rancang Bangun Aplikasi E-Cuti Pegawai Berbasis Website 

(Studi Kasus : Pengadilan Tata Usaha Negara). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi 

(JTSI), 2(3). 

Rochmawati, I. (2019). IWEARUP.COM USER INTERFACE ANALYSIS. VISUALITA, 7(2). 

https://doi.org/10.33375/vslt.v7i2.1459 

Santoso, E., Kresnady, H., & Pranata, R. (2022). Identifikasi Kesulitan Belajar Siswa Pada 

Pembelajaran Tematik Kelas Iv Sekolah Dasar Mujahidin Pontianak. JPPK : Jurnal 

Pendidikan Dan Pembelajaran Khatulistiwa, 11(9). 

Trisno, I. B., & Hari, Y. (2021). Desain dan Analisa Sistem Magang di Prodi Teknik Informasi 

Universitas Widya Kartika Menggunakan UML. Jurnal Nasional Komputasi Dan Teknologi 

Informasi (JNKTI), 4(6). https://doi.org/10.32672/jnkti.v4i6.3682 

Tukino, T. (2020). RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI E-MARKETING PADA PT 

PULAU CAHAYA TERANG. Computer Based Information System Journal, 8(1). 

https://doi.org/10.33884/cbis.v8i1.1680 

Yunita, I., & Devitra, J. (2017). Analisis dan perancangan sistem informasi manajemen aset pada 

SMK Negeri 4 Kota Jambi. In Jurnal Manajemen Sistem Informasi. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2014). Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 59 Tahun 2014 tentang Kurikulum 2013 Sekolah 

Menengah Kejuruan/Madrasah Aliyah Kejuruan (SMK/MAK). Jakarta: Kemendikbud. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2016). Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 23 Tahun 2016 tentang Standar Penilaian 

Pendidikan. Jakarta: Kemendikbud. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2019). Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 43 Tahun 2019 tentang Standar Nasional 

Pendidikan. Jakarta: Kemendikbud. 

Republik Indonesia. (2003). Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional. Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2003 Nomor 78. 

Jakarta: Sekretariat Negara. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

L A M P I R A N 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



126 

 

 

 

 

A. HASIL UJI VALIDASI SISTEM OLEH AHLI 

1. VALIDAROT AHLI  



127 

 

 

 



128 

 

 

 



129 

 

 

 



130 

 

 

 
 



131 

 

 

 

2. VALIDATOR AHLI 2 



132 

 

 

 



133 

 

 

 



134 

 

 

 



135 

 

 

  



136 

 

 

 

3. VALIDATOR AHLI 3 



137 

 

 

 



138 

 

 

 



139 

 

 

 



140 

 

 

  



141 

 

 

 

4. VALIDATOR AHLI 4 



142 

 

 

 



143 

 

 

 



144 

 

 

 



145 

 

 

  



146 

 

 

 

5. SURAT TELAH MENYELESAIKAN PENELITIAN 

 
 
 
 
 



147 

 

 

 

6. PERMENDIKBUD NO 104 TAHUN 2014 



148 

 

 

 



149 

 

 

 



150 

 

 

 



151 

 

 

 



152 

 

 

 



153 

 

 

 



154 

 

 

 



155 

 

 

 

 



156 

 

 

 

7. PERMENDIKBUD NOMOR 23 TAHUN 2016 



157 

 

 

 



158 

 

 

 



159 

 

 

 



160 

 

 

 



161 

 

 

 



162 

 

 

 



163 

 

 

 



164 

 

 

 



165 

 

 

 



166 

 

 

 



167 

 

 

 

 


