
 

 

 

 

 

 

 

 PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIOVISUAL ANIMAKER 

TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS XI FASE F SMA N 1 

KOTO BALINGKA KABUPATEN PASAMAN BARAT 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian persyaratan memperoleh gelar sarjana 

Pendidikan Strata Satu (S1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 REFLI JUITA  

19045038/2019 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GEOGRAFI  

DEPARTEMEN GEOGRAFI  

FAKULTAS ILMU SOSIAL 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG  

2025 

  



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

  



i 

 

 

 

 

 

 

Abstrak 

 

Refli Juita. 2025. Pengaruh Penggunaan Media Audiovisual Animaker 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI Fase F SMA N 1 Koto 

Balingka, Kabupaten Pasaman Barat 

 
Penelitian yang telah dilaksanakan bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

Media Based Learning yakni menggunakan media audiovisual animaker terhadap hasil 

belajar siswa mata Pelajaran geografi di Kelas XI Fase F SMA N 1 Koto Balingka, 

Kabupaten Pasamn Barat tahun ajaran 2024-2025.  

Jenis Penelitian ini menggunakan metode penelitian eksperimen semu (Quasi 

eksperimental) dengan sampel penelitian dilapangan yaitu kelas XI F1 Sebagai kelas 

eksperimen dan XI F2 sebagai kelas kontrol. Teknik pengambilan data berupa tes uji 

coba soal pretets dan posttest. Sedangkan untuk pengolahan data berupa uji validitas, 

reabilitas,uji Tingkat kesukaran soal, uji daya beda soal. Uji normalitas, uji 

homogenitas, uji T, dan uji NGain. Penelitian ini dilatar belakangi kurang nya perlakuan 

media audiovisual Animaker dalam proses pembelajaran di SMAN N 1 koto Balingka, 

Kabupaten Pasaman Barat. Hasil penelitain mengemukakan bahwa penerapan media 

audiovisual animaker dapat meningkatkan hasil belajar siswa dikelas eksperimen jika 

dibandingkan dengan hasil belajar di kelas kontrol dengan model konvensional. Dari 

perhitungan rata-rata kelas eksperimen didapatkan hasil sebesar 83,663 sedangkan 

dikelas kontrol didapatkan hasil sebesar 73,834. Berdasarkan hasil penelitian analisis uji 

T diperoleh nilai signifikan 0,00 < 0,05 dan Thitung > Ttabel yaitu 0,167 >0,165 yang 

artinya ada pengaruh terhadap hasil belajar Dengan demikian, Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 diterima.  

Berdasarkan hasil uji Ngain yang bertujuan untuk mengetahui keefektifan 

mediaaudiovisual Animaker didapatkan adanya perbedaan signifikan antara nilai kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas kontrol diperoleh Nilai NGain Score dengan 

33,755 dengan interpretasi Sedang Sedangkan pada dikelas Eksperimen diperoleh rata 

rata 73,834 pada kelas kontrol dan 83,663 pada kelas eksperimen dengan Ngain Score 

38.505 dengan interpretasi Sedang. Maka dapat disimpulkan penerapan Media Based 

Learning mengguankan media audiovisual Animaker tidak efektif diterapkan. 

Kata Kunci: Media Audiovisual Animaker, Hasil Belajar Siswa 
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 BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu usaha secara sadar dan terencana yang dilakukan 

oleh seseorang yang bertujuan untuk merubah kepribadian dan pola pikir setiap 

manusia. Mengacu kepada UU No 20 tahun 2003 (Hidayat et al., 2019) tentang 

Sistem Pendidikan Nasi0nal (UU Sisdiknas) mendefinisikan. “Pendidikan sebagai 

upaya sadar dan terencana untuk mengembangkan potensi peserta didik. 

Pendidikan bertujuan untuk membentuk watak dan perdaban bangsa yang 

bermanfaat, mencerdaskan kehidupan bangsa, membentuk generasi yang 

berkualitas, berakhlak mulia, dan unggul dalam berbagai aspek. Mengembangkan 

potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertaqwa kepada 

tuhan yang maha esa. 

Mengacu pada perkembangan kurikulum saat ini, peserta didik tidak hanya 

berperan sebagai penerima pesan namun juga sebagai penyampai pesan. Namun 

fakta dilapangan berbicara berbeda kegiatan pembelajaran masih disampikan 

dengan cara konvensional yang hanya dengan metode ceramah tanpa digunakan 

pemanfaatan media. Dalam kegiatan pembelajaran terdapat 5 komponen penting 

dalam kegiatan pembelajaran yaitu tujuan, materi, media dan evaluasi pembelajaran 

dalam kegiatan pembelajaran. Kelima komponen ini sangat mempengaruhi satu 

dengan yang lainnya. Seperti misalnya dalam pemilihan metode harus disesuaikan. 

dengan media pembelajran yang akan digunakan untuk menyampaikan materi 

kepada siswa sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik yang 

bersangkutan. 

Peran media dalam pembelajaran adalah sebagai alat yang membantu guru 
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dalam menyampaikan materi dengan tujuan meningkatkan hasil belajar siswa.  

Proses pembelajaran adalah kegiatan belajar mengajar yang dilakukan antara 

Seorang guru dan siswa dalam mencapai sebuah tujuan pembelajaran untuk 

menentukan keberhasilan belajar siswa. Dalam hal ini, belajar adalah sebuah 

aktifitas manusia dalam proses perubahan perilaku dalam mencapai pengetahuan, 

keterampilan maupun sikap. 

Guru adalah seorang tenaga pendidik yang berperan penting pada sebuah 

pendidikan, yang berfungsi dalam pembentukan karakter yang berkompeten dalam 

bidang pendididkan. Pelaksanaan pembelajaran geografi diperlukan pengalaman 

belajar yang lebih luas yang terletak pada kesiapan dan straegi yang seorang guru 

dalam menyampaikan materi yang nantinya akan menambah semangat siswa dan 

dan suasana belajar dan mengajar pada mata pelajaran geografi menyenangkan 

karana mata pelajaran geografi ini merupakan rumpun ilmu pengetahuan sosial dan 

lauasnya cakupan materi geografi ini hendaknya disiasati dengan menerapkan 

model pembelajaran yang tepat. 

Dengan media audiovisual ini diharapkan setiap materi yang disampaikan oleh 

guru geografi menjadi sangat menarik dengan adanya gambar dan suara yang 

ditampilkan sesuai dengan materi yang dipelajari siswa. Media dalam pembelajaran 

merupakan salah satu salah satu faktor yang tidak pernah lepas dari kegiatan 

mengajar dan belajar. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa proses kegiatan 

mengajar dan belajar dapat dilaksanakan dengan baik sesuai dengan tujuan dari 

masing-masing guru mata pelajaran. 

Kurikulum disekolah menengah atas (SMA) y ang berlaku pada SMA N 1 

Koto Balingka, Kabupaten Pasaman Barat saat ini menggunakan kurikulum 

merdeka di bantu juga dengan sumber belajas LKS yang dibagikan oleh guru mata 
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pelajaran masing masing. Berdasarkan pengalaman awal melaksanakan yang 

namanya PPL dengan guru mata p elajaran geografi sesuai jurusan peneliti bahwa 

media pembelajaran yang digunakan berupa media cetak sepeti: buku paket, LKS, 

dan papan tulis. Media penunjang pembelajaran yang disediakan sekolah seperti: 

Projektor LCD (Liquid Crystal Display), group Whatssap mata Pelajaran geografi 

belum dioptimalkan penggunaannya. Kesulitan guru dalam pembelajaran adalah 

keterbatasan pada waktu belajar, yaitu 30 menit untuk satu jam dari pelajaran, yang 

pada dasarnya siswa tidak bersemangat dan merasa bosan dengan materi yang 

disampaikan oleh guru untuk itu sebagai seorang guru, sangat di perlukan sebuah 

jalan untuk proses kegiatan mengajar serta merubah cara mengajar dan belajar siswa 

dalam memahami mata Pelajaran geografi dengan menyenangkan dan dapat 

memahami materi yang disampaikan seorang guru geografi. Oleh karna itu perlu 

mengadakan pengembangan media pembelajaran yang lebih menarik sehingga 

murid lebih bersemangat dan mengunakan gaya belajar dan dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa mata pelajaran geografi di SMA N I Koto Balingka, Kabupaten 

Pasaman Barat tersebut. Dalam penelitian formal tujuan pembelajaran adalah siswa 

dituntuk untuk mampu memahami apa yang dipelajari dan mendapatkan hasil 

belajar yang terbaik.  Hal yang terjadi berdampak pada hasil nilai-nilai dari kelas XI 

yang di dapa siswa bila di bandingkan dengan batas nilai KKM. kelas XI Fase F 

SMA N 1 Koto balingka, Kabupaten pasaman barat. Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) pada mata Pelajaran Grografi di SMA N 1 Koto Balingka adalah 76. 

Berdasrkan tabel diatas, nilai sebagaian besar siswa beradadi bawah skor minimal 

KKM. Kondisi tersebut mengkhawatirkan dalam proses belajar mengajar. Untuk 

mengatasi masalah tersebut, maka Upaya yang dilakukan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata Pelajaran geografi. 



 

 

 

4 

   

 

 

Tabel 1. Rata-Rata Nilai Ujian Tengah Semester Ganjil 

 kelas XI SMA N 1 Koto Balingka, Kabupaten Pasaman Barat 

kelas Jumlah 

Siswa 

Nilai 

Rata- 

rata 

KKM Nilai 

<KKM 

Nilai 

>KKM 

XI 

F1 

30 64 76 24 6 

XI 

F2 

33 67 76 31 2 

XI 

F3 

30 65 76 26 4 

XI 

F4 

33 67 76 29 4 

XI 

F5 

33 65 76 30 3 

XI 

F6 

33 66 76 30 3 

Sumber : Guru Mata Pelaran Geografi 

 

Berdasarkan uraian diatas, penulis ingin melanjutkan penelitian selanjutya 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Audiovisual Animaker Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Kelas XI Fase F SMA N 1 Koto Balingka, Kabupaten Pasaman 

Barat”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang, dapat di identifikasi beberapa 

masalah yaitu sebagai berikut: 

a. Kurangnya Penggunaan media pembelajaran dalam 

pembelajaran yang berpusat ke pada guru. 

b. Kurangnya antusias siswa, tidak bersemangat dan merasa bosan 

mengenai materi yang ditampilkan oleh guru mata Pelajaran geografi 

c. Siswa kurang memahami materi geografi, karena media yang 

menjadi pusat pembelajaran berupa media cetak seperti, buku paket  



 

 

 

5 

   

 

dan LKS. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang identifikasi masalah yang telah di uraikan di 

atas, penulis membatasi masalah yang akan dibahas, banyak faktor yang 

mempengaruhi hasil belajar siswa maka dari itu peneliti membatasi menjadi 

“Pengaruh penggunaan Media audiovisual Animaker terhadap hasil belajar 

siswa dikelas XI fase F SMA N I Koto Balingka, Kabupaten Pasaman Barat” 

D.  Rumusna Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, penulis menarik sebauah rumusan 

masalah yang akan dibahas, dalam penelitian ini peneliti membahas tentang 

“Bagaimana pengaruh penggunaan Media audiovisual Animaker terhadap hasil 

belajar siswa pada kelas XI FASE F SMA N I Koto Balingka, Kabupaten Pasaman 

Barat”? 

Akan dilihat adakah pengaruh Media audiovisual Animaker hasil belajar 

siswa pada kelas XI Fase F SMA N 1 Koto Balingaka, Kabuapaten Pasman Barat. 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian ini yaitu untuk 

mengetahui hasil belajar siswa yang menggunakan Media audiovisual 

Animaker mata pelajaran geografi di SMA N I Koto Balingka, Kabupaten 

Pasaman Barat. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini sebagai berikut. 

a. Bagi Siswa, Menambah Pengalaman baru bagi siswa untuk memahami 

materi yang diajarakan guru dan merasa menyenangkan ketika guru 
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menerangkan materi dibantu dengan adanya media audiovisual 

animaker. 

b. Bagi Guru, Peneliti berharap dengan menggunakan media audiovisual 

dapat menciptakan suasana yang menyenangkan dalam proses 

mengajar dan dapat dijadikaan sebagai alternatif untuk meningkatkan 

pembelajaran dan hasil belajar siswa geografi. 

c. Bagi Sekolah, peneliti berharap kegiatan penelitian ini dapat 

memberikan informasi dan manfaat penggunaan media audiovisual 

animaker dalam rangka pengaruh proses pembelajaran berlangsung 

bukan hanya diterapkana pada mata pelajaran geografi. 

d. Bagi Peneliti, Peneliti berharap kedepannya mendapatkan pengalaman 

yang lebih berkualiats serta menamabah ilmu pengetahuan terhadap 

penggunaan media audiovisual animaker yang diberikan perilaku 

pembelajaran 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan diatas, maka dapat disimpulkan 

terdapat adnyaa pengaruh penerapan menggunakan Media Based Learning (MBL) 

yakni penggunaan media pembelajaran berbasis Animaker pada materi mitigasi 

bencana di SMA N 1 Koto Balingka, Kabupaten Pasaman Barat. Yang dapat diperoleh 

hasil uji T yaitu : 0,00 < 0,05 dan Thitung 1.617 > dan Ttabel 1.566 pada kelas Kontrol. 

Dan diperoleh nilai 0,08 >0,05 dan Thitung > Ttabel yaitu 0,167 >0,165 pada kelas 

eksperimen. uji Ngain yang bertujuan untuk mengetahui keefektifan mediaaudiovisual 

Animaker didapatkan adanya perbedaan signifikan antara nilai kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Pada kelas kontrol diperoleh Nilai rata-rata73,834 dengan NGain Score 

dengan 33,755 dengan kriteria Sedang. Sedangkan pada kelas Eksperimen diperoleh 

rata rata 83,663 pada kelas eksperimen dengan Ngain Score 38.505 dengan kriteria 
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Sedang. Maka dapat disimpulkan penerapan Media Based Learning menggunakan 

media audiovisual Animaker tidak efektif diterapkan. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Adapun keterbatasan penelitian sebagai berikut: 

1. Keterbatasan peneliti saat melakukan penelitian yaitu, Pada penelitian ini 

tentunya memiliki keterbatasan dan kekurangan. Terlihat disaat meneliti 

pada kelas XI F1 pada kelas eskperimen peneliti merasa ada keterbatasan 

dikarenakan kelas XI tidak diperbolehkan membawa handpone ke sekolah 

dikarenakan adanya peraturan dari kepala sekolah, sehingga peneliti 

berinistif untuk memutar Mediaaudio visual Animaker menggunakan 

Proyektor di kelas eksperimen, hal inilah yang akan menjadi perhatian 

untuk peneliti selanjutnya jika menggunakan media pembelajaran di SMA 

N 1 koto Balingka, Kabupaten Pasaman Barat. 

2. Penggunaan aplikasi Animakar ada rentangan waktu jika mengugunakan 

yang gratis. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka penulis memberi saran   

sebagai berikut: 

a. Bagi siswa. Sebaiknya siswa dapat memanfaatkan waktu belajar sebaik 

mungkin dengan Memperhatikan guru menerangkan pembelajaran dan 

memanfaatkan fasilitas yang ada disekolah sekolah seperti perpustakaan 

untuk menambah wawasan baik dibidang Pendidikan maupun luar 
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Pendidikan. 

b. Bagi Guru. Guru geografi diharapkan dapat menerapkan media 

pembelajaran berbasis aplikasi yang lain yang lebih sesuai dikelas XI pada 

materi mitigasi bencana sehingga untuk kedepannya kualitas siswa lebih 

meningkat dikarenakan guru tersebut, telah melihat apa yang diteliti oleh 

peneliti 

c. Bagi peneliti selanjutnya, adapun bagi peneliti selanjutnya sebagi berikut : 

1. bagi peneliti saat melaksanakan penelitian yakni pada kelas eksperimen 

menggunakan Media Based Learning (MBL) menggunakan media aduido 

visual animaker, Guru diperlukan internet yang lancar saat menggunakan media 

pembelajaran berbasis animaker tersebut. 

2. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi ataupun natinya 

perbandingan dengan hasil yang didapa ataupu penggunaan media yang 

dipakai serta perbandingan hasil yang di dapat. Karna hasil penelitian 

kurang sempurna 
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