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ABSTRAK 

Hafiz Alkhusari: NIM 20046060, (2025). Pengembangan Media Websej (Website 

Sejarah) Pada Materi Pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso. Skripsi. Pendidikan 

Sejarah. Departemen Sejarah. Fakultas Ilmu Sosial. Universitas Negeri Padang. 

Masalah dalam penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis teknologi 

seperti website masih jarang digunakan, pembelajaran sejarah oleh peserta didik 

dianggap membosankan, dan kurang menarik, sedangkan dari segi peraturan 

peserta didik sudah diperbolehkan membawa hp ke sekolah, dan dari segi fasilitas 

juga akses internet sudah mencukupi untuk setiap kelas. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengembangan, kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media 

media Website Sejarah pada materi pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso. 

Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas XI.6 SMAN 1 Baso, sedangkan 

objek dari penelitian ini adalah Media Website Sejarah pada materi pendudukan 

Jepang. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup tahapan Analysis. 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan peneliti adalah observasi dan angket. Teknik analisis data 

menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.  

Berdasarkan hasil penelitian, didapatkan hasil bahwa media pembelajaran 

berdasarkan penilaian oleh ahli materi mendapatkan nilai 86,92% kategori sangat 

valid, sedangkan nilai pengujian oleh ahli media mendapatkan nilai 86,59% 

kategori sangat valid, dengan demikian Website Sejarah layak digunakan sebagai 

media pembelajaran sejarah karena sudah memenuhi standar isi dan tampilun, dan 

pada penilaian praktikalitas berdasarkan penggunaan oleh guru mendapatkan nilai 

92% kategori sangat praktis, juga penggunaan oleh peserta didik mendapatkan nilai 

85,07% kategori sangat praktis, hasil tersebut menunjukkan bahwa Website Sejarah 

tergolong praktis, karena mudah diakses, tidak memerlukan pelatihan khusus, dan 

mendukung kegiatan belajar mengajar secara efektif. Media Website Sejarah juga 

efektif dilihat dari respon peserta didik selama uji coba di kelas, siswa menunjukkan 

peningkatan minat dan keterlibatan aktif dalam pembelajaran, serta menyatakan 
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bahwa tampilan visual dan isi materi membantu mereka memahami materi 

pendudukan Jepang. 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Website Sejarah, Pendudukan 

Jepang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan sesuatu yang diharapkan agar manusia 

mampu mewariskan nilai-nilai kemanusiaan. Upaya pendidikan dengan 

internalisasi nilai-nilai kemanusiaan menjadikannya untuk memanusiakan 

manusia. Oleh karena itu, pendidikan menjadi kebutuhan manusia. Manusia 

diharuskan menyiapkan generasi berikutnya untuk mengembangkan 

peradaban manusia. Tugas untuk menyiapkan generasi penerus peradaban 

melalui pendidikan tersebut menjadikannya sebagai pusat kepentingan 

masyarakat dalam mempertahankannya. Melalui pendidikan, transformasi 

peradaban manusia dapat berproses lebih cepat serta tertata dengan rapi 

melalui pengembangan disiplin keilmuan. Pendidikan mewariskan 

peradaban material serta nonmaterial yang merupakan kekayaan manusia, 

melaluinya terus menerus disempurnakan. Pendidikan menurut Muhammad 

Hasan et, al (2021) adalah proses yang abadi sebagai bentuk penyesuain 

untuk manusia suupaya berkembang baik secara fisik maupun mental 

sehingga secara sadar termanifestasi alam sekitar intelektual, emosional, 

dan kemanusiaan. 

Pendidikan merupakan suatu kegiatan yang dibutuhkan untuk 

menyongsong masa depan melalui pendidikan menjadikan manusia hidup 

berbudaya sesuai dengan standar yang bisa diterima oleh masyarakat. 

Pengertian pendidikan yang tercantum dalam Undang-Undang Sistem 

Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 adalah usaha sadar serta terencana 

untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta 

didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kecerdasan, kepribadian, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang dibutuhkan dirinya, masyarakat bangsa dan 

negara. 
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Guru berperan penting dalam upaya meningkatkan mutu 

pendidikan. Dalam hal ini guru harus mengajar dengan profesional, yang 

mampu memberikan suatu pengajaran yang menarik. Maka dari itu, guru 

harus pandai memilih media dan sumber belajar yang tepat. Dengan 

pesatnya kemajuan teknologi saat ini, guru dituntut agar lebih kreatif dalam 

menyampaikan materi pelajaran. Untuk itulah dibutuhkannya teknologi 

pendidikan. Harapan masyarakat yang makin besar dalam pendidikan serta 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, menjadikan pendidikan tidak 

mungkin lagi dikelola hanya melalui pola tradisional. Pemanfaatan 

teknologi dalam pendidikan itu sangat perlu. Menurut Kusmiyati dan Victor 

(2024), teknologi pendidikan adalah suatu cara sistematis untuk mendesain, 

melaksanakan, dan mengevaluasi proses keseluruhan dari belajar dan 

pembelajaran dalam bentuk tujuan pembelaajaran yang spesifik, 

berdasarkan penelitian dalam teori belajar dan komunikasi pada manusia 

dan kombinasi sumber-sumber belajar dari manusia maupun non manuia 

untuk membuat pembelajaran lebih efektif. 

Dalam proses pembelajaran, media pembelajaran adalah suatu unsur 

yang sangat diperlukan. Dalam pandangan dari Robinson melalui bukunya 

yang berjudul Azas-azas Praktek Mengajar disebutkan bahwa media 

pembelajaran bisa membantu guru untuk menciptakan berbagai situasi di 

kelas, menciptakan sebuah emosional yang positif diantara siswa yang 

diajarkannya. Penggunaan media pembelajaran yang menarik dan juga 

belum pernah dipakai di sekolah tersebut akan memberikan dampak yang 

begitu besar bagi pembelajaran. Penggunaan teknologi akan memberikan 

inovasi terhadap media sesuai dengan perkembangan zaman. Menurut 

Ramadani et, al (2023) media pembelajaran merupakan alat untuk 

membantu siswa juga meningkatkan motivasi belajar. 

Menurut Rulianto & Febri (2018: 131) mengatakan bahwa dalam 

rangka pembangunan bangsa, pembelajaran sejarah bukan hanya semata-

mata berfungsi memberikan pengetahuan sejarah sebagai kumpulan 

informasi fakta sejarah tetapi juga memiliki tujuan menyadarkan siswa atau 
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membangkitkan kemampuan berpikir kesejarahannya.  Hal ini dikarenakan 

dalam pembelajaran sejarah itu sendiri, akan dijabarkan tentang 3 unsur 

utama yakni manusia, ruang dan waktu.  Apabila   peserta   didik   gagal   

memahami   terhadap   apa   yang disampaikan   dalam   suatu   sejarah, 

tentu   hal   tersebut   akan   berakibat   fatal   pada pengetahuannya, misalnya 

peserta didik tidak bisa memahami apa peristiwa yang terjadi pada suatu 

kurun waktu tertentu, maka hal tersebut akan membuat peserta didik tidak 

bisa menghubungkan suatu peristiwa dengan peristiwa selanjutnya. Dalam 

hal ini, dapat kita lihat kurangnya penggunaan media sebagai penjabaran 

materi membuat peserta didik semakin malas untuk belajar sejarah dan hal 

ini merupakan salah satu masalah yang sampai saat ini belum dapat diatasi. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMAN 1 Baso, 

media pembelajaran berbasis teknologi seperti website masih jarang 

digunakan, sedangkan dari segi peraturan peserta didik sudah diperbolehkan 

membawa hp ke sekolah, dan dari segi fasilitas dan akses internet sudah 

mencukupi untuk setiap kelas. Pembelajaran sejarah oleh peserta didik 

dianggap membosankan, dan kurang menarik, kegiatan pembelajaran 

dilihat dari segi media masih kurang variatif yang hanya menggunakan 

media buku yang umum digunakan. Peneliti mengambil kesimpulan bahwa 

kurangnya penggunaan media pembelajaran berpengaruh kepada kegiatan 

pembelajaran sejarah di SMAN 1 Baso, rendahhnya minat belajar peserta 

didik diakibatkan media yang dipakai belum bervariasi. 

Berdasarkan fenomena tersebut, urgensi penelitian ini adalah 

menciptakan alternatif media pembelajaran sejarah yang inovatif dan 

efektif, serta sebagai kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi yang dapat digunakan di SMAN 1 Baso terutama pada 

materi pendudukan Jepang. Maka dari itu, peneliti melakukan inovasi 

pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi juga interaktif. 

Salah satu media berbasis teknologi yang cocok untuk menyampaikan 

materi pada pembelajaran sejarah adalah website. Website yang dibuat 

sesuai dengan kebutuhan pembelajaran yang sesuai dengan materi, website 
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bisa dilengkapi dengan gambar juga video, bahkan juga bisa diisi simulasi. 

Selain lengkap website juga memberikan kemudahan untuk mengakses 

media pembelajaran dalam satu tempat serta bisa diakses melalui desktop 

ataupun perangkat mobile. 

Menurut Aspahani et al (2020) pembelajaran berbasis web 

merupakan kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan media situs yang 

bisa diakses dengan jaringan internet. Pembelajaran berbasis website 

disebut dengan “Web Based Learning” adalah salah satu jenis penerapan 

pada pembelajaran elektronik (E-learning). Pentingnya media website pada 

pembelajaran yaitu, memungkinkan setiap orang kapanpun dan dimanapun 

untuk mempelajari apapun, pembelajaran bisa disesuaikan dengan kemauan 

diri sendiri karena pembelajaran berbasis website memungkinkan 

penggunanya untuk belajar secara individual, proses pembelajaran yang 

tidak terbatas oleh tempat dan waktu, pembelajaran bisa dilakukan secara 

interaktif sehingga menarik minat belajar siswa. 

Berdasarkan uraian diatas maka didapatkan pentingnya 

pengembangan media pembelajaran interaktif yang baru serta mudah 

pengerjaannya. Adapun salah satu media yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran sejarah adalah penggunaan website. Berawal dari latar 

belakang yang telah disampaikan di atas, maka penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Websej (Website Sejarah) pada materi pendudukan 

Jepang di SMAN 1 Baso” perlu dilakukan. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Pembelajaran sejarah oleh peserta didik dianggap membosankan dan 

kurang menarik. 

2. Kurangnya keterlibatan siswa dalam proses belajar mandiri. 

3. Rendahnya minat belajar peserta didik karena media pembelajaran yang 

ada belum bervariasi. 
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C. Pembatasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media Website Sejarah 

pada materi pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan media Website Sejarah pada materi 

pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso? 

2. Bagaimana kelayakan penggunaan media Website Sejarah pada materi 

pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso? 

3. Bagaimana kepraktisan dan keefektifan penggunaan media Website 

Sejarah pada materi pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan media Website Sejarah pada materi pendudukan 

Jepang SMAN 1 Baso. 

2. Mengetahui kelayakan media Website Sejarah pada materi pendudukan 

Jepang di SMAN 1 Baso. 

3. Mengetahui kepraktisan dan keefektifan media Website Sejarah pada 

materi pendudukan Jepang di SMAN 1 Baso. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Diharapkan supaya memberikan kontribusi untuk meningkatkan 

mutu pendidikan di Indonesia serta memanfaatkan media pembelajaran 

secara maksimal.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Memberikan manfaat juga menjadi dasar bagi sekolah dalam 

kaitannya mengembangkan media pembelajaran. 

b. Bagi Guru 

1. Meningkatkan kualitas pembelajaran. 
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2. Menumbuhkan rasa kepuasan dan rasa percaya diri yang bisa 

dijadikan modal untuk terus menerus meningkatkan kemampuan 

dan kinerjanya. 

3. Dapat berpengaruh terhadap guru lain. 

4. Guru bisa terus mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. 

c. Bagi Siswa 

Mengurangi hingga menghilangkan rasa jenuh dalam 

mengikuti pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti 

Meningkatkan pengetahuan dan wawasan terhadap media 

pembelajaran, atau mendorong peneliti untuk kreatif, inovatif dalam 

membuat media pembelajaran. 

G. Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

media pembelajaran Sejarah yang memiliki spesifikasi sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran dikembangkan menggunakan google sites 

sebagai aplikasi penunjang yang bisa digunakan dalam 

pembuatan website. 

2. Produk yang dibuat berupa media pembelajaran Sejarah dalam 

bentuk website. Media yang dikembangkan sesuai dengan materi 

mengenai Pendudukan Jepang di Indonesia pada kelas XI SMA. 

3. Media pembelajaran yang dibuat terdiri dari logo, modul ajar, 

materi, gambar, peta, video dan latihan soal. Media 

pembelajaran yang dibuat memakai Bahasa Indonesia. 

4. Media yang dikembangkan merupakan media yang dapat 

diakses secara online menggunakan jaringan internet 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian serta pengolahan data yang telah 

dilakukan, maka didapatkan beberapa kesimpulan dari peneliti, yaitu 

sebagai berikut. 

1. Pengembangan media Website Sejarah menggunakan model ADDIE 

dengan tahapan yaitu analisis, design, development 

(pengembangan), implementasi, dan evaluasi. Media pembelajaran 

Website Sejarah memberikan dampak positif bagi peserta didik. 

Peserta didik yang sebelumnya tidak mampu menghubungkan 

anatara satu peristiwa dengan peristiwa lainnya, sekarang sudah 

mulai memahami keterkaitan antara kedua peristiwa tersebut. 

2. Berdasarkan dari data hasil validitas media pembelajaran berbasis 

website yang diperoleh dari ahli materi sebesar 86,92%, serta ahli 

media sebesar 86,59% yang dapat dikategorikan sangat layak. Maka 

media Website Sejarah dari segi materi serta media sangat valid 

untuk diuji cobakan terhadap siswa serta guru untuk melihat 

kepraktisan media tersebut. 

3. Berdasarkan sebaran angket pengembangan media pembelajaran 

berbasis website didapatkan skor 85,07% untuk angket praktikalitas 

peserta didik dengan kategori sangat praktis, serta skor 92% untuk 

hasil angket respon guru yang dikategorikan sangat praktis. 

Berdasarkan kriteria kevalidan juga respon dari peserta didik yang 

telah tercapai, maka pengembangan media Website Sejarah bisa 

dikatakan layak sehingga dapat diimplementasikan pada proses 

pembelajaran. 

 

 



63 
 

 
 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan, maka peneliti 

memberikan saran sebagai berikut. 

1. Peneliti mengharapkan dengan adanya media pembelajaran 

Website Sejarah bisa dijadikan salah satu sumber belajar 

alternatif dalam pembelajaran Sejarah baik dalam proses belajar 

mengajar ataupun belajar mandiri. 

2. Website pembelajaran dapat digunakan pada semua mata 

pelajaran, diharapkan dikembangkannya website pembelajaran 

yang universal untuk semua mata pelajaran dari kelas X sampai 

kelas XII SMA. 

3. Peneliti berharap pelaksanaan pembelajaran berbasis website 

agar dimaksimalkan. 
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