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ABSTRAK

Maisyaroh. 20058022. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Discovery
Learning Berbantuan Media Quizizz Terhadap Hasil Belajar
Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Sosiologi Di SMA Negeri 1
Pariaman. Skripsi. Program Studi Pendidikan Sosiologi,
Departemen Sosiologi, Fakultas Ilmu Sosial. Universitas Negeri
Padang. 2025.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran sosiologi. Salah satu faktor yang mempengaruhi rendahnya hasil
belajar adalah kurangnya variasi penggunaan model pembelajaran dan penggunaan
media pembelajaran pada kelas XI di SMA Negeri 1 Pariaman. Tujuan penelitian
dilakukan untuk mengetahui pengaruh penerapan model discovery learning
berbantuan media quizizz terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMA Negeri 1
Pariaman. Penelitian ini dianalisis menggunakan teori konstruktivisme yang
dikembangkan oleh Jean Piaget. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan jenis penelitian eksperimen. Populasi pada penelitian ini adalah seluruh
siswa kelas XI yang mempelajari mata pelajaran sosiologi tahun ajaran 2024/2025.
Pengambilan sampel menggunakan teknik purposive sampling, dimana kelas XI. F.
7 sebagai kelas eksperimen dan kelas XI. F. 8 sebagai kelas kontrol. Teknik
pengumpulan data menggunakan tes hasil belajar berupa 19 butir soal pilihan ganda
dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan perhitungan uji Independent
sample t-test dengan alat bantu software SPSS 27 for windows. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapan model discovery learning berbantuan media quizizz
berpengaruh terhadap hasil belajar. Hal ini dapat diliat dari perolehan rata-rata post-
test hasil belajar sosiologi kelas eksperimen adalah 88,30 dan rata-rata post-test
kelas kontrol sebesar 75,48. Berdasarkan perhitungan uji hipotesis menunjukkan
nilai Sig (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05 dengan nilai beda 12.81532, yang artinya
Ho ditolak dan Ha diterima. Dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh
penggunaan model pembelajaran discovery learning berbantuan media quizizz
terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran sosiologi di SMA Negeri
1 Pariaman.

Kata Kunci: Discovery Learning, Hasil Belajar, Quizizz, Pembelajaran Sosiologi
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Hasil belajar merupakan perubahan yang ada pada diri peserta didik baik
tingkah laku ataupun lainnya yang muncul akibat dari adanya proses
pembelajaran mencakup ranah kognitif, afektif dan juga psikomotor (Haryadi &
Kansaa, 2021). Abdurrahman dalam Ahmad (2020) menyebutkan hasil belajar
adalah kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui kegiatan belajar. Hasil
belajar mempunyai peranan penting dalam proses pembelajaran karena akan
memberikan sebuah informasi kepada guru tentang kemajuan peserta didik dalam
upaya mencapai tujuan-tujuan belajarnya melalui proses kegiatan belajar mengajar
selanjutnya, (Nabillah & Abadi, 2019).

Peserta didik dapat dikatakan berhasil dalam proses belajarnya apabila ia
mampu mengembangkan kemampuan pengetahuan, keterampilan, dan sikap.
Bloom dalam Mahmudi et al., (2022) membagi hasil belajar dalam tiga aspek, yaitu:
ranah kognitif, meliputi aspek intelektual, seperti pengetahuan, pengertian, dan
kemampuan berpikir, ranah afektif, meliputi aspek yang menekankan pada perasaan
dan emosi, seperti minat, sikap, apresiasi, dan cara penyesuaian diri, dan ranah
psikomotor, meliputi aspek keterampilan motorik, yang berkaitan dengan
keterampilan jasmani.

Hasil belajar yang didapatkan oleh siswa dipengaruhi oleh beberapa faktor, yaitu
faktor internal dan exsternal, (Nabillah & Abadi, 2019). Faktor internal yang terdiri
atas; faktor fisiologis, adalah faktor-faktor yang mempengaruhi dengan kondisi

fisik individu dan faktor psikologis adalah keadaan psikologis seseorang yang dapat



mempengaruhi proses belajar, seperti kecerdasan siswa, motivasi, minat, sikap, dan
bakat. Faktor eksternal, terdiri atas; lingkungan sosial, seperti lingkungan sosial
sekolah, lingkungan sosial masyarakat, dan lingkungan sosial keluarga dan
Lingkungan non sosial, seperti lingkungan alamiah, faktor instrumental (perangkat
belajar), dan faktor materi pelajaran.

Observasi awal yang dilakukan saat melakukan Praktik Lapangan
Kependidikan (PLK) periode Juli-Desember 2023/2024, terdapat beberapa temuan
masalah terkait proses pembelajaran sosiologi di kelas XI yaitu rendahnya hasil
belajar siswa. Berdasarkan hasil penilaian akhir semester ganjil tahun ajaran
2024/2025 di kelas XI SMAN 1 Pariaman, peserta didik belum mencapai kriteria
ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan. Peserta didik
dapat dikatakan tuntas apabila mencapai KKTP dengan nilai 75.

Tabel 1. Hasil UAS Sosiologi Siswa Kelas XI Tahun Ajaran 2024/2025 Di
SMA Negeri 1 Pariaman

Tidak mencapai .
No | Kelas ietl;a- i ;;r:v?h KKTP Mencapai KKTP
Siswa | % Siswa | %
1 XI.F.7 66, 56 36 26 72,22% | 10 27,78%
2 | XLLFE. 8 68,29 35 23 65,71% | 12 34,29%
3 | XLLF.9 70,61 36 21 58,33% | 15 41,67%
jumlah 107 70 37
Sumber: Guru Mata Pelajaran Sosiologi Kelas XI SMA N 1 Pariaman Tahun Pelajaran

2024/2025
Tabel di atas menunjukkan rata-rata nilai siswa setiap kelas belum mencapai
KKTP yang ditetapkan sekolah untuk mata pelajaran sosiologi yaitu 75. Pada kelas
XI. F. 7 dengan jumlah siswa 36 orang, hanya 10 orang siswa yang mencapai KKTP
dan 26 orang siswa belum mencapai KKTP. Kelas XI.F.8 dari 35 siswa hanya 12

orang siswa yang tuntas, dan 23 orang siswa belum mencapai KKTP. Kelas XI. F.



9 dengan jumlah siswa 36 orang, hanya 15 orang yang mencapai ketuntasan dan 21
orang siswa lainnya belum mencapai KKTP. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
rata-rata hasil belajar siswa kelas XI pada penilaian akhir semester ganjil tahun
2024/2025 di SMA Negeri 1 Pariaman tidak mencapai KKTP.

Ketika proses pembelajaran berlangsung, guru melakukan pembelajaran
menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan materi pembelajaran. Guru
menggunakan buku teks sebagai media pembelajaran utama. Setelah selesai
menerangkan siswa diminta untuk mencatat materi tersebut ke dalam catatan
masing-masing, dilanjutkan dengan pemberian latihan terkait materi yang sudah
dijelaskan. Latihan tersebut dikumpulkan saat pembelajaran sosiologi selesai. Saat
proses pembelajaran berlangsung, sebagian siswa sibuk dengan kegiatannya,
seperti ada yang tidur, memainkan ponsel, berbicara dengan teman, mengerjakan
tugas mata pelajaran lain, dan sebagainya. Ketika guru menjelaskan materi, siswa
terlihat bosan sehingga tidak memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru. Dari
latihan yang dikumpulkan hanya sebagian siswa memiliki jawaban yang berbeda,
selebihnya jawaban mereka sama karena mencontek jawaban dari temannya.

Hasil wawancara dengan guru sosiologi menyebutkan bahwa guru
menggunakan metode ceramah pada pembelajaran karena lebih mudah untuk
dilaksanakan. Dalam menerangkan materi guru hanya butuh penguasaan materi
yang baik untuk menjelaskan materi pembelajaran. Penggunaan media
pembelajaran yang hanya berbasis buku teks dilakukan karena guru kurang mahir
dalam penggunaan teknologi sehingga penggunaan media menjadi terbatas.

Wawancara informal dengan beberapa orang siswa, didapatkan bahwa dalam proses



pembelajaran guru sering menggunakan metode ceramah dan tidak menggunakan
media pembelajaran selain buku teks. Setelah guru selesai menjelaskan siswa
diminta untuk mencatat kembali materi tersebut. Mereka menyebutkan bahwa
pembelajaran kurang menarik sehingga mereka merasa bosan selama proses
pembelajaran berlangsung.

Penggunaan model pembelajaran dan media pembelajaran yang monoton
diduga menjadi salah satu faktor yang menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa.
Oleh karena itu diperlukan model pembelajaran yang tepat, salah satu model yang
bisa diterapkan adalah model discovery learning. Model discovery learning
merupakan model yang meminta siswa secara aktif dalam melakukan penemuan
pemahaman atau konsep yang mereka temukan secara mandiri, (Khasinah, 2021).

Menurut Nur Khofiyah et al., (2019) keunggulan model discovery learning
yaitu ketertarikan siswa serta pembentukan konsep abstrak menjadi bermakna
dicapai melalui pengalaman langsung yang dilakukan dalam kegiatan
pembelajaran, pembelajaran lebih realistis dan berarti karena dilatarbelakangi oleh
interaksi langsung siswa dengan contoh-contoh nyata, melibatkan siswa secara
langsung dalam pembelajaran. Dengan demikian, model discovery ini bisa
dijadikan alternatif model pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa,
dimana siswa diminta untuk terlibat secara langsung untuk mencari tahu tentang
materi yang dipelajarinya. Selain penerapan model discovery learning, diperlukan
juga media pembelajaran yang menarik untuk menunjang proses pembelajaran,

dalam hal ini peneliti menggunakan media quizizz.



Media quizizz diharapkan dapat membantu siswa lebih memahami materi yang
diajarkan dengan menggunakan model discovery learning. Penerapan model
discovery learning dan media quizizz dapat menjadi pilithan yang efektif dalam
pembelajaran sosiologi, dalam hal ini guru dapat menerapakan media quizizz
dengan menampilkan gambar atau vidio yang relevan dengan materi pembelajaran,
serta diakhir pembelajaran bisa menggunakan quiz interaktif untuk mengetahui
tingkat pemahaman peserta didik.

Tsabitah et al., (2025) dalam penelitiannya yang berjudul “Penerapan Model
Discovery Learning Berbantuan Media Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Matematika di Mtsn 4 Kota Surabaya”. Implementasi model discovery learning
yang didukung oleh media guizizz dalam pengajaran matematika kelas VII-E MTsN
4 Kota Surabaya terbukti efektif dalam mendorong hasil belajar siswa-siswi.
Kenaikan ini mampu ditinjau dari kenaikan presentase ketuntasan belajar pada tiap
siklus yang dilalui. Kurniawati et al., (2024) dalam penelitiannya yang berjudul ”
Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui Model Discovery Learning
Berbantuan Quizizz Kelas II Siswa Sekolah Dasar”. Penerapan model discovery
learning berbantuan Quizizz secara signifikan meningkatkan hasil belajar
matematika siswa kelas II SDN 04 Kota Bengkulu. Penggunaan Quizizz sebagai
media pembelajaran memberikan pengalaman belajar yang interaktif dan
menyenangkan, sehingga mampu meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa
dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan penjabaran di atas, dapat dipahami bahwa penerapan model

discovery learning berbantuan media quizizz berpengaruh siginifikan terhadap hasil



belajar siswa. Untuk itulah peneliti tertarii untuk menerapkan model pmbelajaran
discovery learning berbantuan quizizz ini, adapun yang membedakan penelitian ini
dengan penelitian sebelumnya adalah, dalam penerapan media guizizz, penelitian
sebelumnya hanya menggunakan fitur kuis dalam guizizz sedangkan pada penelitan
ini, peneliti tidak hanya menggunakan fitur kuis dalam web quizzz, namun juga
menerapkan fitur presentasi dalam web quizizz tersebut yang diimplementasikan
pada tahap pemberian stimulas dengan memberikan gambar dan vidio dalam slide
presentasi quizizz tersebut. Adapun judul penelitian ini adalah pengaruh penerapan
model pembelajaran discovery learning berbantuan media quizizz terhadap hasil
belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran sosiologi di SMA Negeri 1 Pariaman”.
B. Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah berdasarkan latar belakang masalah di atas adalah sebagai
berikut:
1. Hasil belajar peserta didik masih rendah dan belum mencapai KKTP yang
ditetapkan yaitu 75
2. Model pembelajaran yang digunakan belum bervariasi, cenderung
menggunakan model expository learning
3. Penggunaan media interaktif dalam pembelajaran masih kurang
4. Siswa cenderung cepat bosan, mengantuk, tidak aktif dalam pelajaran, dan

bermain handphone saat belajar.



C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan di atas dan agar peneliti
lebih terarah dalam melaksanakan penelitian ini. Maka batasan masalah pada
penelitian ini sebagai berikut:
1. Model pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
discovery learning
2. Media pembelajaran yang digunakan adalah media quizizz
3. Hasil belajar yang dilihat yaitu hasil kognitif peserta didik setelah
diterapkannya model pembelajaran discovery learning berbantuan media
quizizz
4. Subjek penelitiannya adalah siswa kelas XI SMA Negeri 1 Pariaman tahun
pelajaran 2024/2025 pada semester genap (Januari 2025)
5. Materi yang dibahas adalah konflik sosial
D. Rumusan masalah
Berdasarkan uraian di atas, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah
apakah ada pengaruh penerapan model pembelajaran discovery learning
berbantuan media quizizz terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran
sosiologi di SMA Negeri 1 Pariaman?
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Discovery Learning Berbantuan Media
Quizizz Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X1 Pada Mata Pelajaran Sosiologi Di

SMA Negeri 1 Pariaman.



F. Manfaat Penelitian
Secara umum, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara
teoritis dan praktis:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi pengetahuan khususnya
pada proses pembelajaran sosiologi siswa dengan penerapan model discovery
learning berbantuan media quizizz
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Menjadi pertimbangan bagi guru untuk menerapkan model discovery learning
dan media quizizz dalam pembelajaran sosiologi
b. Bagi Siswa
Sebagai pengalaman belajar bagi siswa dalam penerapan model discovery
learning berbantuan media quizizz
c. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan dapat menjadi
referensi bagi peneliti lain sehingga bisa dikembangkan dan ditindaklanjuti dengan
metode atau jenis penelitian yang berbeda.
G. Definisi Operasional
1. Model pembelajaran discovery learning adalah suatu model pembelajaran yang
memfokuskan peserta didik untuk turut berpatisipasi aktif selama proses
mengembangkan cara belajar aktif dengan memberikan kesempatan kepada

siswa untuk dapat menganalisis hingga menemukan penyelesaian terhadap



permasalahan yang dihadapi yang ada saat pembelajaran berlangsung, (Widari,
2023). Jerome bruner dalam Alfitry (2020) menyebutkan model pembelajaran
discovery learning merupakan belajar penemuan yang sesuai dengan pencarian
pengetahuan secara aktif oleh manusia dan dengan sendirinya memberikan hasil
yang paling baik.

Quizizz merupakan sebuah aplikasi yang dapat digunakan sebagai tempat
presentasi gambar maupun vidio serta dapat membuat permainan kuis interaktif
untuk menunjang pembelajaran, (Noor, 2020).

. Hasil belajar merupakan tahap pencapaian aktual yang ditampilkan dalam
bentuk perilaku yang meliputi aspek kognitif, afektif, maupun psikomotor dan

dapat dilihat dalam bentuk kebiasaan, sikap, dan penghargaan, (Supardi, 2016)



BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Penelitian eksperimen ini dilakukan sebanyak 3 kali pertemuan pada masing-
masing kelas kontrol dan kelas eksperimen pada bulan Januari 2025. Pada kelas
eksperimen dimulai dengan melakukan pre-fest, dilanjutkan dengan penerapan
model discovery learning berbantuan media quizizz dan diakhiri dengan pemberian
post-test. Kelas kontrol hanya menggunakan model ekspository learning dengan
metode ceramah dan tanya jawab. Pembelajaran dengan menggunakan model
discovery learning berbantuan media quizizz membuat siswa menjadi lebih aktif
dan memiliki hasil belajar yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol.

Penerapan media quiziz pada kelas eksperimen sangat berpengaruh terhadap
hasil belajar siswa. Media Quizizz membuat suasana kelas menjadi lebih aktif
dikarenakan terdapat gambar dan vidio terkait materi konflik sosial, sehingga siswa
semangat untuk melakukan tanya-jawab pada tahapan stimulasi. Berbeda dengan
kelas kontrol hanya menggunakan model ekspository learning tanpa menggunakan
media pembelajaran. Pembelajaran di kelas kontrol berlangsung cukup pasif,
banyak siswa yang memilih diam saat dilakukan tanya-jawab terkait materi.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat perbedaan yang
cukup signifikan dari rata-rata tes pada kelas kontrol dan kelas eksperimen. Pada
kelas eksperimen, rata-rata nilai pre-test 61,69 dan rata-rata nilai post-test 88,30.
Sedangkan hasil penelitian yang diperoleh di kelas kontrol memiliki rata-rata pre-

test 53,23 dan rata-rata nilai post-test 75,49.

74



Penerapan model discovery learning berbantuan media quizizz berpengaruh
terhadap hasil belajar pada pembelajaran sosiologi. Hasil wuji hipotesis
menggunakan SPSS versi 27 melalui uji Independent sample t-test, dengan dasar
pengambilan keputusan jika nilai signifikasi <0,05 maka model pembelajaran
discovery learning berbantuan media quizizz berpengaruh terhadap hasil belajar.
Adapun nilai Sig (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05 dengan nilai beda 12.81532. Maka
dapat disimpulkan bahwa Ha diterima atau terdapat pengaruh dari penggunaan
model pembelajaran discovery learning berbantuan media quizizz. Oleh karena itu,
model discovery learning dan media quizizz bisa dijadikan alternatif dalam
menentukan model dan media pembelajaran yang bervariasi dalam pembelajaran,
terutama pada pembelajaran sosiologi.

B. Saran
Berdasarkan analisis dan kesimpulan yang didapatkan, maka peneliti

menyarankan beberapa hal sebagai berikut:

1. Bagi guru, saat menggunakan media quizizz diharapkan untuk memastikan
jaringan internet stabil agar bisa menggunakan quizizz. Saat melakukan
penelitian, peneliti menghadapi kendala pada pertemuan ke-3 karena proyektor
tidak bisa digunakan, sehingga untuk mengatasi tersebut peneliti mengirimkan
link vidio quizizz ke siswa, sehingga media quizizz masih bisa digunakan
walaupun tidak menggunakan proyektor. Selain itu dalam penerapan model
discovery learning berbantuan media quizizz ini penting untuk mengalokasikan

waktu dengan tepat agar tiap sintaknya terlaksana dengan baik.
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2. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan menggali lebih lanjut tentang model
discovery learning ataupun media quizizz. Peneliti juga bisa menggali tentang
variabel lain seperti motivasi dan keaktifan belajar siswa jika diterapkan model

discovery learning berbantuan media quizizz ini.
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