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ABSTRAK

Nadya Nanda Putri: Pengembangan LKPD Berbasis Team Games Tournament
Pada Materi Struktur Atom Untuk Kelas X Fase E

LKPD yang digunakan di sekolah masih bersifat monoton yang hanya berisi
soal-soal tanpa dipadukan dengan model pembelajaran sehingga siswa jenuh dan
kurangnya ketertarikan peserta didik dalam belajar serta belum melibatkan siswa
secara aktif dalam proses pembelajaran. Salah satu cara yang digunakan untuk menarik
ketertarikan siswa dengan mengembangkan LKPD yang dipadukan dengan model
pembelajaran yang inovatif seperti model pembelajaran Team Games Tournament.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berupa LKPD struktur atom
berbasis Team Games Tournament (TGT), serta mengungkapkan validitas dan
praktikalitas LKPD yang dikembangkan.

Jenis Penelitian yang digunakan adalah Educational Design Research (EDR)
dengan menggunakan model Plomp. Penelitian ini hanya dilakukan sampai prototipe
IV, yakni pada tahap uji praktikalitas LKPD. Instrument penelitian berupa angket
validasi dan praktikalitas. Validasi dilakukan oleh lima orang validator yang terdiri dari
tiga dosen kimia UNP dan dua guru kimia SMAN 5 Padang. Angket praktikalitas diisi
oleh dua guru kimia serta 12 orang siswa fase E dari sekkolah yang sama. Data yang
diperoleh pada validasi diolah menggunakan rumus Aiken’s V dan praktikalitas diolah
menggunakan rumus purwanto.

Hasil penelitian diperoleh nilai validitas sebesar 0,95 yang termasuk dalam
kategori valid. Nilai praktikalitas oleh guru sebesar 93% dan peserta didik sebesar 92%,
keduanya termasuk dalam kategori praktis. Dengan demikian dapat disimpulkan
produk akhir dari penelitian berupa LKPD berbasis Team Games Tournament (TGT)
pada materi struktur atom untuk kelas X fase E SMA yang terbukti valid dan praktis

Kata kunci: LKPD, TGT, Struktur Atom, Model Pengembangan Plomp



ABSTRACT

Nadya Nanda Putri: Development of Team Games Tournament-based LKPD on
Atomic Structure Material for Phase E Class X.

The worksheets used in schools are still monotonous, containing only questions
without being integrated with learning models, causing students to become bored and
lose interest in learning, and failing to actively involve students in the learning process.
One way to attract students' interest is by developing worksheets that are integrated
with innovative learning models such as the Team Games Tournament learning model.
This study aims to develop teaching materials in the form of LKPD on atomic structure
based on Team Games Tournament (TGT) and to reveal the validity and practicality of
the developed LKPD.

The type of research used is Educational Design Research (EDR) using the
Plomp model. This study was only conducted up to prototype IV, which is at the stage
of testing the practicality of LKPD. The research instruments consisted of validation
and practicality questionnaires. Validation was conducted by five validators,
comprising three chemistry lecturers from UNP and two chemistry teachers from
SMAN 5 Padang. The practicality questionnaire was completed by two chemistry
teachers and 12 students from phase E of the same school. The data obtained from the
validation were analyzed using Aiken's V formula, and the practicality data were
analyzed using Purwanto's formula.

The research results yielded a validity score of 0.95, which falls within the valid
category. The practicality score by teachers was 93% and by students was 92%, both
of which fall within the practical category. Thus, it can be concluded that the final
product of the research, namely the LKPD based on Team Games Tournament (TGT)
for the atomic structure material for grade X phase E high school students, has been
proven to be valid and practical.

Keywords: LKPD, TGT, Atomic Structure, Plomp Development Model
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah upaya sistematis yang dilakukan secara sadar guna
mengembangkan potensi peserta didik dan terstruktur guna membentuk kondisi
dan aktivitas belajar yang mendukung peserta didik dalam pertumbuhan seluruh
kemampuan yang ada dalam dirinya secara aktif (Rahman et al., 2022). Seorang
guru melakukan proses pendidikan dengan siswanya untuk menghasilkan generasi
yang menguasai ilmu, keterampilan, serta memiliki sikap dan etika yang baik.
Kualitas guru menentukan keberhasilan suatu pendidikan. Guru sepenuhnya
bertanggung jawab atas hasil yang dicapai oleh siswanya secara langsung terhadap
proses pembelajaran. (Amni & Kusuma Ningrat, 2021)

Kurikulum merdeka merupakan kurikulum yang membentuk karakter
siswa. Fokus utama kurikulum merdeka ialah menciptakan pembelajaran yang
memprioritaskan penguatan karakter bagi setiap siswa (Cholilah et al., 2023)
Kurikulum merdeka membangun sikap positif terhadap siswa dikarenakan proses
pembelajaran yang kreatif dan menarik. Pelaksanaan kurikulum merdeka bisa
dilakukan dengan memanfaatkan perangkat pembelajaran yang mampu
mengembangkan pengetahuan siswa. Pelaksanaan kurikulum merdeka semakin
kuat dengan adanya perangkat pembelajaran yang mendorong keterlibatan aktif

siswa seperti Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) (Suryaman, 2020).



Perangkat ajar yang membantu kelancaran kegiatan pembelajaran yang
memungkinkan adanya hubungan efektif antara guru dan peserta didik, serta
mampu meningkatkan capaian belajar siswa salah satunya adalah LKPD (Wiranata
& Sujana, 2021). LKPD mempermudah siswa dalam memahami serta
memperkaya penguasaan mereka terhadap pelajaran yang disampaikan oleh guru.
Komponen yang harus ada dalam sebuah LKPD yang sesuai standar meliputi
judul, instruksi penggunaan, kompetensi atau materi pokok, referensi tambahan,
latihan atau prosedur serta aspek penilaian (Depdiknas, 2008).Aktivitas dan
kreativitas siswa dalam pembelajaran dapat ditingkatkan melalui lembar kerja
peserta didik, yang juga berperan mempermudah penyampaian materi
pembelajaran.

Lembar kerja Peserta Didik bisa dikembangkan dengan mengadaptasi
model pembelajaran, yang berfungsi sebagai komponen utama dalam sistem
pembelajaran. Dalam LKPD ini, dapat diterapkan model pembelajaran kooperatif,
yaitu suatu strategi pembelajaran yang bertujuan untuk meningkatkan interaksi dan
keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar. Model pembelajaran ini, siswa diminta
untuk menyelesaikan tugas atau soal bersama-sama dalam tim. Model
pembelajaran kooperatif mengajak siswa untuk berkolaborasi dalam kelompok,
menghormati satu sama lain, serta memberikan kesempatan orang lain untuk

berbagi pendapat mereka dalam kelompok (Muhaimin, 2023)



Team Games Tournament (TGT) termasuk ke dalam jenis model
pembelajaran kooperatif yang dapat dikolaborasikan dengan LKPD yaitu model
pembelajaran kooperatif berbasis Team Games Tournament (TGT). Dalam model
TGT, seluruh peserta didik diberikan kesempatan untuk berkontribusi dalam
pembelajaran tanpa perbedaan status, sehingga menciptakan lingkungan belajar
yang berkolaborasi (Shoimin, 2017). Model TGT yakni salah satu model
pengajaran yang bisa dipakai dalam materi struktur atom yang dilengkapi dengan
permainan yang menarik dan berisikan soal-soal yang berkaitan dengan struktur
atom untuk mempermudah siswa dalam mengingat serta memahami isi materi
struktur atom. Model ini diimplementasikan dengan harapan dapat
membangkitkan antusiasme siswa dalam belajar serta mengurangi rasa jenuh saat
mengikuti pelajaran.

Kesimpulan dari hasil observasi bersama tiga pengajar kimia pada SMAN
12 Padang, SMAN 5 Padang, dan SMK SMAK Padang, didapatkan informasi jika:
(1) Sebagian peserta didik mengalami kesulitan dalam menguasai pemahaman
terhadap materi kimia salah satunya struktur atom. (2) Dalam proses pembelajaran
stuktur atom, guru menggunakan LKPD sebagai salah satu bahan ajar. (3)
penggunaan LKPD oleh guru sudah mulai membimbing peserta didik selama
proses belajar mengajar walaupun belum sepenuhnya dikarenakan hal tersebut
juga tergantung pada kemampuan peserta didik dan pada LKPD yang tersedia
masih sebatas kumpulan soal tanpa adanya model pembelajaran, sehingga tidak

menimbulkan antusiame belajar yang tinggi bagi peserta didik dalam proses



pembelajaran. Guru telah pernah menggunakan model TGT untuk materi struktur
atom, LKPD yang digunakan masih belum dirancang secara khusus berdasarkan
model TGT.
Data angket yang dikumpulkan dari peserta didik kelas X fase E SMAN
12 Padang, SMAN 5 Padang dan SMK SMAK Padang mengungkapkan sebanyak
57,4% peserta didik mengalami kendala dalam memahami konsep struktur atom.
Selain itu, 56,5% peserta didik menilai jika bahan ajar yang dipakai kurang efektif
dalam menolong mereka untuk menguasai materi. Namun, mayoritas peserta didik
yakni 91,7% tertarik untuk mencoba LKPD berbasis model TGT
Mengacu pada latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, peneliti
tertarik melaksanakan penelitian yang berjudul “Pengembangan LKPD Berbasis
Team Games Tournament Pada Materi Struktur Atom Untuk Kelas X Fase E
SMA”
B. Identifikasi Masalah
Berikut beberapa masalah yang terindentifikasi dengan merujuk pada
latar belakang masalah yang sudah diuraikan sebelumnya diantaranya:
1. Peserta didik sulit dalam menguasai konsep struktur atom sehingga nilai
belajar peserta didik rendah
2. LKPD yang digunakan sebagai bahan ajar di sekolah masih bersifat
monoton dan belum mendukung keterlibatan aktif siswa dalam proses

pembelajaran sehingga peserta didik jenuh saat proses pembelajaran.



C. Batasan Masalah
Merujuk pada identifikasi masalah yang sudah diuraikan sebelumnya,
maka peneliti melakukan pembatasan masalah dalam penelitian dengan
mengembangkan LKPD berbasis Team Games Tournament pada materi struktur
atom untuk kelas X fase E yang dilakukan sampai pada tahap menentukan validitas
dan praktikalitas.
D. Perumusan Masalah
Berikut rumusan masalah dalam penelitian yang akan dilaksanakan
diantaranya yaitu:
1. Apakah LKPD berbasis Team Games Tournament pada materi struktur
atom untuk kelas X fase E dapat dikembangkan?
2. Bagaimana validitas dan praktikalitas LKPD berbasis Team Games

Tournament pada materi struktur atom untuk kelas X fase E ?

E. Tujuan Penelitian
Berikut tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini diantaranya yaitu:
1. Mengembangkan LKPD berbasis Team Games Tournament pada materi
struktur atom untuk kelas X fase E
2. Menentukan validitas dan praktikalitas LKPD berbasis Team Games

Tournament pada materi struktur atom untuk kelas X fase E



F. Manfaat Penelitian
Merujuk pada tujuan penelitian, berikut beberapa manfaat penelitian ini
diantaranya yaitu:
1. Menjadi ide dan inovasi dalam merancang LKPD atau bahan ajar dengan
menerapkan model Team Games Tournament.
2. Sebagai pengetahuan dan pengalaman bagi penulis yang dapat
diimplementasikan dalam proses pembelajaran di masa depan, dan menjadi

rujukan untuk penelitian-penelitian selanjutnya.
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BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Merujuk pada hasil penelitian dan analisis data, dapat ditarik kesimpulan

jika:

1. LKPD berbasis Team games Tournament pada materi struktur atom
untuk kelas X fase E dapat dikembangkan dengan menggunakan model

pengembangan Plomp.

2. LKPD berbasis Team games Tournament pada materi struktur atom

untuk kelas X fase E dinyatakan valid dan dinilai sangat praktis.

B. Saran

Merujuk pada kesimpulan penelitian yang sudah diperoleh, disarankan
untuk melanjutkan penelitian ini ketahap uji efektivitas LKPD berbasis Team
games Tournament pada materi struktur atom untuk kelas X fase E sebagai
lanjutan pada penentuan kualitas LKPD yang dikembangkan ini, sehingga

dapat digunakan pada proses pembelajaran.
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