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ABSTRAK 

 

Nabila Kharisma Putri :  Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet Berbasis Inkuiri 

Terstruktur Pada Materi Asam Basa Untuk Fase F 

SMA 

 

Asam basa adalah materi kimia besifat abstrak yang dianggap sulit oleh 

peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk menentukan tingkat validitas dan 

praktikalitas E-LKPD interaktif berbantuan canva AI dan Liveworksheet berbasis 

inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk fase F SMA. Jenis penelitian ini 

adalah educational design research (EDR) dengan model pengembangan Plomp 

yang terdiri dari tiga fase  yaitu preliminary, prototyping phase,  dan asessment  

phase Instrumen pengumpulan data penelitian yang digunakan adalah angket 

validasi dan angket praktikalitas. E-LKPD divalidasi oleh 5 orang validator yaitu 3 

dosen kimia FMIPA UNP dan 2 guru kimia SMAN 1 Lengayang. Hasil penelitian 

menunjukkan uji validitas rata-rata Aiken’s V 0,92 dengan kategori valid. 

Praktikalitas 2 guru kimia SMAN 1 Lengayang adalah 96% dengan kategori sangat 

praktis. Praktikalitas 15 peserta didik SMAN 1 Lengayang adalah 91% dengan 

kategori sangat praktis. Hasil penelitian E-LKPD interaktif berbantuan canva AI 

dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk fase F 

SMA telah valid dan praktis. 

 

Kata Kunci: E-LKPD, Canva AI, Liveworksheet, Inkuiri Terstruktur, Asam Basa   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Asam basa merupakan salah satu materi kimia yang perlu dikuasai 

oleh peserta didik karena materi ini berhubungan dengan materi lain. Jika 

terjadi miskonsepsi saat mempelajari topik asam basa maka akan 

menimbulkan kesalahpahaman yang berkelanjutan pada topik lainnya 

seperti materi titrasi asam basa, hidrolis garam dan larutan penyangga (Ayu 

et al., 2020).  

Konsep asam dan basa adalah salah satu topik pembelajaran yang 

sulit dipahami oleh peserta didik karena sifat materinya yang abstrak, 

Pemahaman terhadap topik ini mencakup tiga aspek utama yaitu, 

makroskopik (fenomena yang dapat dilihat langsung oleh mata), 

mikroskopik yang mencakup fenomena kimia yang nyata namun tak 

terlihat, dan simbolik yang melibatkan simbol-simbol serta nama-nama 

senyawa asam basa dalam ilmu kimia atau perhitungan seperti pH untuk 

asam dan basa. Selain itu peserta didik mengalami kesulitan dalam 

menyelesaikan perhitungan yang berkaitan dengan setiap pelajaran, seperti 

menentukan perhitungan pH larutran asam basa (Wijayadi et al., 2020).  

Beberapa hasil penelitian menyatakan bahwa materi asam basa 

merupakan materi yang sulit bagi peserta didik untuk dipelajari. Hasil 

penelitian dari (Fajrin et al., 2020) menyatakan bahwa peserta didik 

mengalami kesulitan pada keseluruhan sub pokok materi asam basa, dengan 
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persentase kesulitan 47% dan materi utama untuk menghitung pH larutan 

asam dan basa memiliki tingkat kesulitan tertinggi sebesar 88%. 

Dalam kegiatan belajar guru perlu untuk memilih metode dan model 

pembelajaran yang cocok dengan peserta didik serta bahan ajar yang relevan 

agar hambatan peserta didik dalam memahami pelajaran dapat diatasi 

(Mustafa & Suyanta, 2019). Model pembelajaran yang efektif untuk 

meningkatkan partisipasi peserta didik adalah model pembelajaran inkuiri 

(Eviota & Liangco, 2020). Model pembelajaran inkuiri ini yaitu pendekatan 

yang mendorong peserta didik untuk menggali informasi dan memahami 

cara menyelesaikan masalah serta mengembangkan sikap dan keterampilan 

peserta didik agar mampu mencari jawaban sendiri dari suatu masalah yang 

mengarah kepada peserta didik.  

Dengan penerapan model pembelajaran berbasis inkuiri ini peserta 

didik tidak lagi berperan sebagai pendengar atau peserta yang tidak aktif 

dalam kegiatan pembelajaran. Peserta didik akan merasa senang dan tertarik 

untuk belajar karena model pembelajaran ini dapat memberikan kesempatan 

bagi peserta didik untuk mengembangkan pengetahuannya untuk dapat 

menemukan suatu masalah dan dapat memecahkan masalah tersebut dalam 

proses pembelajaran (Dalimunthe, 2022).   

Berdasarkan tingkat keterlibatan guru dalam proses pembelajaran, 

model pembelajaran inkuri ini dikelompokkan menjadi empat yaitu inkuiri 

konfirmasi, inkuiri terbimbing, inkuiri terstruktur, dan inkuiri terbuka. 

Dalam inkuiri testruktur ini peserta didik mengeksplorasi pertanyaan yang 
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diajukan oleh guru dengan mengikuti prosedur yang telah ditetapkan, serta 

mendapatkan petunjuk yang jelas dan terperinci disetiap langkah yang 

mengarah pada hasil yang sudah ditentukan (Zion & Mendelovici, 2012). 

Melalui pembelajaran inkuiri terstruktur peserta didik mengeksplorasi 

permasalahan yang diberikan guru berdasarkan tahapan yang telah 

dirancang dengan memperoleh arahan di setiap langkah kegiatan (Elfiana & 

Azhar 2019). Keunggulan dari model pembelajaran inkuiri terstruktur 

adalah kemampuan dalam mengembangkan keterampilan belajar peserta 

didik, menghubungkan pengetahuan dengan kehidupan sehari-hari, serta 

mendukung pembelajaran baik secara individu maupun kelompok 

(Widiyani & Pramudiani, 2021) 

Penelitian yang dilakukan sebelumnya menyatakan bahwa 

pembelajaran dengan materi laju reaksi melalui model pembelajaran inkuiri 

terstruktur dapat mendukung peningkatan berpikir kritis peserta didik 

dengan perolehan rata-rata N-gain sebesar 0,33 (Aulia, 2016). Penelitian 

lain juga menyatakan bahwa pembelajaran dengan materi listrik dinamis 

melalui model pembelajaran inkuiri terstruktur dapat membantu 

meningkatkan pemahaman konsep peserta didik (Ni’mah & Widodo, 2022) 

Perkembangan teknologi digital telah memberikan dampak yang 

signifikan terhadap berbagai bidang kehidupan termasuk bidang 

pendidikan. Transformasi digital telah mendorong perubahan model dalam 

proses pembelajaran, dari yang bersifat konvensional menuju pendekatan 

yang lebih dinamis dan berbasis teknologi (Hakim & Yulia, 2024). Pada 
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proses pembelajaran selain menggunakan model pembelajaran yang efisien 

juga diperlukan bahan ajar yang mendukung pemahaman peserta didik 

untuk mengerti materi yang diajarkan (Sagita et al., 2017). Salah satu bentuk 

bahan ajar yang efektif dan dapat dimanfaatkan langsung oleh peserta didik 

adalah LKPD. LKPD merupakan bahan ajar berbentuk lembar kerja yang 

berisi materi pembelajaran, ringkasan serta urutan langkah-langlah kegiatan 

yang harus dilakukan oleh peserta didik selama proses belajar berlangsung 

(Rahmawati & Wulandari, 2020).  

LKPD disusun sesuai dengan tujuan pembelajaran sehingga secara 

signifikan mendukung tercapainya tujuan pembelajaran. Dengan 

menggunakan LKPD, peserta didik diarahkan untuk secara aktif  

menciptakan pengetahuan melalui kegiatan belajar mandiri (Nuralifah & 

Hidayah, 2021). LKPD biasanya tersedia dalam format cetak. Penggunaan 

LKPD dalam format cetak memiliki sejumlah keterbatasan yang dapat 

menghambat efektivitas pembelajaran, salah satunya adalah minimnya 

interaktivitas dalam penyajian materi. Format cetak tidak mampu memuat 

elemen multimedia seperti audio, video, atau animasi lainnya. Karena 

terdapat kelemahan pada LKPD cetak, maka diperlukan inovasi dalam 

bentuk pengembangan LKPD yang lebih interaktif dan fleksibel terhadap 

kebutuhan peserta didik. Salah satu solusinya adalah dengan 

mengembangkan LKPD berbasis digital yang memungkinkan integrasi 

berbagai media pembelajaran untuk menciptakan pengalaman belajar yang 
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lebih dinamis, dan menarik bagi peserta didik di era teknologi saat ini 

(Nikmatur Rohmaya et al., 2023). 

Penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya dengan judul 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Discovery 

Learning Pada Materi Asam dan Basa” yang menyatakan bahwa LKPD 

berbasis discovery learning  ini valid digunakan sebagai bahan pendukung 

pembelajaran dalam materi laju reaksi (Elfiana & Azhar, 2019). Penelitian 

lain dengan judul “Pengembangan E-LKPD Larutan Asam Basa Berbasis 

Inkuiri Terbimbing untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa” yang 

menyatakan bahwa E-LKPD ini valid dan praktis, kemudian E-LKPD ini 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa (Rosa et al., 2022)  

Salah satu bahan ajar interaktif berbasis elektronik yang dapat 

dimanfaatkan dalam proses pembelajaran yaitu dengan pengembangan E-

LKPD interaktif berbantuan  Canva AI dan Liveworksheet. Canva adalah 

platform desain secara daring  yang menyediakan berbagai jenis desain 

grafis seperti presentasi, poster, brosur, grafik, spanduk, kartu undangan dan 

masih banyak lainnya. Canva menyediakan berbagai macam alat desain 

yang dapat dipadukan dengan video dan kecerdasan buatan (AI) untuk 

membuat karya desain sesuai keinginan. Canva memiliki beberapa 

keunggulan seperti beragam desain yang menarik, kemampuan untuk 

meningkatkan kreativitas pengguna, mendukung guru dalam menciptakan 

media pembelajaran, menghemat waktu, dan aksesibilitas melalui 

handphone (Salsabila et al., 2024). 
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Penggunaan teknologi berbasis kecerdasan buatan (AI) dalam 

pengembangan bahan ajar masih belum banyak diterapkan. Melalui 

pemanfaatan AI e-LKPD dapat dirancang sesuai dengan kebutuhan serta 

karakteristik peserta didik, sehingga mampu meningkatkan partisipasi dan 

motivasi mereka dalam belajar (Suariqi Diantama, 2023). Pemanfaatan     E-

LKPD interaktif diharapkan mampu memudahkan peserta didik dalam 

memahami materi asam dan basa dengan cara yang lebih visual dan 

menarik, serta memberikan proses pembelajaran yang lebih menyenangkan. 

Penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya dengan judul 

“Pengaruh media Canva berbantuan Artificial Intelligence terhadap 

kemampuan komunikasi interpersonal dan motivasi belajar akidah akhlak 

peserta didik di MIN 1 Sidoarjo yang menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh media Canva yang didukung pleh kecerdasan buatan terhadap 

kemampuan komunikasi antar pribadi dan juga berpengaruh pada motivasi 

belajar peserta didik (Salsabila et al., 2024). Penelitian lain dengan judul 

pengembangan modul IPAS dengan model pembelajaran project based 

learning berbantuan AI canva pada siswa sekolah dasar menyatakan bahwa 

modul ajar yang dikembangkan menunjukkan efektivitas yang signifikan 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik dan modul ajar yang 

dikembangkan ini terbukti valid (Rahayu et al., 2024) 

Salah satu media yang dapat digunakan untuk menunjang 

pembelajaran adalah Liveworksheet. LKPD cetak dapat di ubah menjadi 

interaktif dengan menggunakan web Liveworksheet. Pada web 
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Liveworksheet dapat mengubah LKPD dalam bentuk doc, pdf, jpg menjadi 

lembar kerja interaktif yang dapat mengoreksi secara otomatis. Bentuk soal 

dapat dibuat dengan banyak variasi seperti pilihan ganda, jawaban singkat, 

benar salah, menjodohkan, dan uraian. LKPD yang di masukkan ke 

Liveworksheet dapat memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 

belajar secara mandiri maupun dengan tuntutan guru (Prabowo, 2021). 

Kelebihan yang ditemukan saat menggunakan Liveworksheet, yaitu bersifat 

fleksibel (bisa digunakan dalam proses pembelajaran daring maupun tatap 

muka), dapat mencantumkan vidio, gambar, maupun audio dalam LKPD, 

peserta didik dapat langsung mengisi jawaban melalui hp/laptop/komputer, 

peserta didik dapat mengetahui langsung nilai akhir setelah mengerjakan 

LKPD, guru dapat membuat latihan soal bervariasi di dalam web tersebut.  

Dari penelitian sebelumnya belum ditemukan pengembangan E-

LKPD interaktif yang secara khusus memanfaatkan platform canva AI 

sebagai media utamanya, sehingga peneliti tertarik untuk mengembangkan 

E-LKPD interaktif dengan memanfaatkan canva AI untuk menciptakan 

bahan ajar yang tidak hanya menarik secara visual tetapi juga mampu 

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman peserta didik secara lebih 

optimal. 

Penyusunan e-LKPD interaktif dengan model pembelajaran inkuiri 

terstruktur pada materi asam basa ini disusun dalam empat tahap yaitu, 

observasi, hipotesis, koleksi dan organisasi data, kesimpulan dan juga 

berpedoman pada kurikulum merdeka. Kurikulum merdeka memiliki 
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kebijakan yang menuntut guru untuk kreatif dan inovatif dalam menyusun 

pembelajaran sehingga dapat memotivasi peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Guru harus memiliki keahlian dan inovasi baru dalam 

menyusun materi ajar serta memamnfaatkan teknologi sebagai salah satu 

sumber belajar (Qomariyah & Maghfiroh, 2022). 

Wawancara yang telah dilakukan kepada 4 orang guru kimia 

masing-masing 2 orang guru SMAN 1 Lengayang, 1 orang guru SMAN 2 

Lengayang, dan 1 orang guru SMAN 3 Lengayang yang menyatakan bahwa 

metode pembelajaran yang diterapkan masih berupa diskusi dan ceramah. 

Guru belum pernah menerapkan model pembelajaran inkuiri terstruktur 

dalam pembelajaran dikelas. Motivasi peserta didik pada materi asam basa 

cukup baik, namun masih mengalami kesulitan pada perhitungan pH dari 

asam basa. Guru menyampaikan bahwa waktu untuk mengajarkan materi 

asam basa sudah cukup, tetapi tidak cukup jika digunakan untuk melakukan 

praktikum. Guru sudah pernah menggunakan AI yaitu chat gpt, gemini 

dalam proses pembelajaran untuk mencari referensi soal dan membuat 

LKPD, namun belum pernah menggunakan canva berbasis AI dalam proses 

pembelajaran. Guru juga telah memanfaatkan LKPD yang interaktif dalam 

kegiatan belajar mengajar, namun penggunaannya tidak pada semua materi 

sehingga penerapan pembelajaran berbasis teknologi belum maksimal. Guru 

menginginkan pembelajaran berbasis teknologi yang interaktif dan menarik 

untuk peserta didik. Selain itu guru belum pernah menggunakan E-LKPD 
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interaktif menggunakan canva AI berbasis inkuiri terstruktur pada materi 

asam basa. 

Observasi dilakukan dengan penyebaran angket kepada 85 orang 

peserta didik fase F masing-masing dari SMAN 1 Lengayang, SMAN 2 

Lengayang, dan SMAN 3 Lengayang diperoleh hasil yaitu 63,1% peserta 

didik mengungkapkan bahwa topik pembelajaran asam basa termasuk 

kedalam materi yang sulit untuk dipahami. Sebanyak 78,1% peserta didik 

menyatakan kesulitan tersebut dikarenakan pembelajaran yang tidak 

berbasis teknologi sehingga menjadi tidak menarik, 54,6% dikarenakan 

kurangnya inovasi pada pembelajaran dan 43,4% karena metode 

pembelajaran yang tidak menyenangkan. Sebanyak 76,8% peserta didik 

mengharapkan proses belajar yang dapat dilakukan dengan cara fleksibel 

dan dapat diakses dimana saja, tidak hanya saat jam sekolah. Sebanyak 81% 

peserta didik ingin pembelajaran yang mudah dipahami dan menggunakan 

teknologi, sementara 87,3% dari mereka menginginkan cara belajar yang 

lebih menarik dan interaktif. 

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan diatas, ditemukan 

bahwa belum ada dilakukan penelitian pemgembangan E-LKPD interaktif 

berbasis Canva AI dengan model pembelajaran inkuiri terstruktur. Peneliti 

tertarik untuk mengembangkan E-LKPD dengan judul penelitian 

“Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet Berbasis Inkuiri Terstruktur Pada Materi Asam Basa 

Untuk Fase F SMA” 
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka 

identifikasi masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Peserta didik masih mengalami kesulitan dalam memahami 

pembelajaran kimia, terutama terkait dengan materi asam basa 

2. Ketersediaan bahan ajar yang mendukung belajar mandiri peserta didik 

masih sangat minim. 

3. Sumber belajar yang digunakan kurang menarik sehingga peserta didik 

kehilangan ketertarikan dan semangat untuk belajar. 

4. Metode pembelajaran yang diterapkan masih menggunakan metode 

ceramah dan diskusi 

5. Belum tersedianya E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, adapun batasan yang dapat 

diberikan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut ini :  

1. Pengembangan E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk 

fase F SMA. 

2. Menentukan validitas dan praktikalitas E-LKPD interaktif berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi 

asam basa untuk fase F SMA. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI 

dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa 

untuk fase F SMA? 

2. Bagaimana tingkat validitas E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk 

fase F SMA yang akan dihasilkan? 

3. Bagaimana tingkat praktikalitas E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI 

dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa 

untuk fase F SMA yang akan dihasilkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari kajian ini 

adalah : 

1. Mengembangkan E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk 

fase F SMA. 

2. Menentukan kevalidan E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk 

fase F SMA. 
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3. Menentukan praktikalitas E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan 

Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk 

fase F SMA. 

F. Manfaat Penelitian 

Sesuai dengan tujuan penelitian, manfaat dari penelitian ini adalah 

terciptanya E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet  

berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa yang dapat digunakan 

untuk : 

1. Bagi peneliti, sebagai pengalaman baru dalam mengembangkan e-LKPD 

interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri 

terstruktur pada materi asam basa untuk fase F SMA. 

2. Bagi guru, sebagai salah satu  bahan ajar ajar alternatif E-LKPD yang 

dapat diaplikasikan dalam proses pembelajaran berbasis inkuiri 

terstruktur pada materi asam basa. 

3. Bagi peserta didik, sebagai salah satu E-LKPD interaktif berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi 

asam basa yang dapat membantu peserta didik memahami materi asam 

basa. 

4. Bagi peneliti lain, sebagai sumber dan referensi untuk penelitian 

selanjutnya 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang dilakukan dihasilkan 

kesimpulkan E-LKPD interaktif berbantuan canva AI dan Liveworksheet 

berbasis inkuiri terstruktur pada materi asam basa untuk fase F SMA yang telah 

dikembangkan valid dan sangat praktis. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang dihasilkan, maka disarankan bagi peneliti 

selanjutnya untuk melakukan penelitian efektivitas skala terbatas terhadap   E-

LKPD interaktif berbantuan canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri 

terstruktur pada materi asam basa untuk fase F SMA. 
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