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ABSTRAK 
 

Rangga Ashar Fahrezi, 2026. Pengaruh Pemanfaatan Discord Sebagai 

Portal Pembelajaran terhadap Minat Belajar Siswa pada Mata 

Pelajaran Gambar Teknik di SMK Negeri 1 padang 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada mata 

pelajaran Gambar Teknik akibat penggunaan metode pembelajaran 

konvensional yang kurang memanfaatkan teknologi digital secara optimal. 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, diperlukan media 

pembelajaran yang mampu meningkatkan keterlibatan dan minat belajar 

siswa. Salah satu alternatif yang dapat digunakan adalah pemanfaatan 

Discord sebagai portal pembelajaran..Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis pengaruh pemanfaatan Discord sebagai portal pembelajaran 

terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur 

di SMK Negeri 1 Padang. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif 

dengan desain quasi experiment berbentuk posttest-only control group 

design. Sampel penelitian terdiri atas 60 siswa kelas XI Teknik Pemesinan 

yang terbagi ke dalam kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. 

Kelompok eksperimen mengikuti pembelajaran menggunakan Discord 

sebagai portal pembelajaran, sedangkan kelompok kontrol menggunakan 

pembelajaran konvensional. Pengumpulan data dilakukan melalui angket 

minat belajar siswa yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Data 

dianalisis menggunakan statistik deskriptif dan uji independent sample t-test. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan Discord sebagai portal 

pembelajaran berpengaruh signifikan terhadap minat belajar siswa, dengan 

nilai signifikansi 0,000  

(Kata Kunci: Discord; Portal Pembelajaran; Minat Belajar; Quasi-

Experimental; Gambar Teknik; SMK. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 
 

 Pendidikan memegang peranan krusial dalam pembangunan kualitas sumber 

daya manusia karena peran pendidikan menentukan kemampuan generasi muda 

menghadapi dinamika pasar kerja dan tantangan global, oleh karena itu upaya 

peningkatan mutu pembelajaran baik aspek kognitif maupun non-kognitif 

merupakan prioritas kebijakan pembangunan (Angrist et al., 2021; Bank, 2018). Di 

saat yang sama, perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat 

pesat telah membuka berbagai model pembelajaran baru seperti pembelajaran 

daring, blended learning, dan penggunaan platform kolaboratif yang mengubah cara 

memperoleh, menyebarkan, serta menginternalisasi pengetahuan (Bozkurt, 2020; 

Tinmaz, 2022). 

 Berbagai kajian empiris menunjukkan bahwa pemanfaatan media digital dan 

multimedia berpotensi meningkatkan keterlibatan serta pencapaian belajar siswa, 

namun keberhasilan integrasi teknologi tersebut sangat bergantung pada desain 

instruksional, kesiapan pendidik, dan ketersediaan infrastruktur pendukung 

sehingga penerapan Information and Communication Technology (ICT) harus 

dilakukan secara pedagogis, bukan sekadar teknis ((Abdulrahaman et al., 2020; 

Ghavifekr & Rosdy, 2015) 
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Pendidikan di Indonesia sedang bergerak menuju digitalisasi sebagai respons 

atas perkembangan teknologi dan tuntutan peningkatan mutu pembelajaran; 

inisiatif digital di lingkungan sekolah membuka peluang pemerataan akses dan 

inovasi metode pembelajaran yang lebih interaktif (Dewanti, 2024; Subekti, 2025) 

Namun kenyataan di lapangan menunjukkan persoalan klasik masih muncul, yakni 

rendahnya minat belajar siswa yang  dipengaruhi faktor internal (motivasi dan 

kebiasaan belajar) dan faktor eksternal (kualitas pembelajaran, sumber belajar, dan 

lingkungan sekolah), sehingga intervensi harus bersifat komprehensif dan 

kontekstual (Zulaiha, 2024); (Jurnal PPDsk, 2024). 

Secara hukum dan kebijakan, landasan konstitusional dan regulasi nasional 

memperkuat urgensi peningkatan mutu pendidikan. UUD Negara Republik 

Indonesia Tahun 1945 Pasal 31 ayat (1) menyatakan Setiap warga negara berhak 

mendapat pendidikan (UUD 1945, Pasal 31 ayat 1). Selanjutnya, Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

Bab I Pasal 1 ayat (1) menyatakan Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana 

untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (UU No. 20 

Tahun 2003). 
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Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 Tahun 2016 Pasal 

1 ayat (1) menyatakan Standar Proses adalah kriteria mengenai pelaksanaan 

pembelajaran pada satuan pendidikan untuk mencapai Standar Kompetensi Lulusan 

(Permendikbud No. 22 Tahun 2016). Dengan kombinasi dorongan kebijakan dan 

bukti empiris, menjadi relevan untuk menguji pemanfaatan platform digital sebagai 

intervensi yang sesuai dengan mandat hukum dalam memperbaiki mutu dan minat 

belajar. 

Mata pelajaran Gambar Teknik merupakan komponen penting dalam 

pendekatan kejuruan SMK, karena berfungsi sebagai “penyampaian informasi, 

penyimpanan dan penggunaan keterangan data teknis (Santoso, 2013) sekaligus 

menjadi bahasa teknik dalam komunikasi proses produksi (Yaqin et al., 2023). 

TABEL 1 SURVEY MINAT BELAJAR SISWA 

Kategori Jumlah Siswa Persentase 

Minat Belajar yang tinggi 8 32% 

Minat Belajar yang rendah 17 68% 

 

Dari data observasi awal yang di lakukan peneliti Di SMK Negeri 1 Padang, 

menunjukkan bahwa dari 25 siswa, hanya 8 siswa (32%) menunjukkan minat 

belajar yang tinggi terhadap mata pelajaran tersebut dan 17 siswa (68%) 

menunjukan minat belajar yang rendah. Temuan ini menjadi kritis jika 

dibandingkan dengan penelitian yang dilakukan di SMK Negeri 3 Singaraja; 

(Hartawan et al., 2024) memaparkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan 

antara minat belajar dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran produktif SMK 

Negeri 3 Singaraja, sehingga menegaskan bahwa minat belajar adalah variabel 
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penting dalam pencapaian hasil belajar di konteks SMK. Selanjutnya, penelitian 

lain menambah bahwa penggunaan media interaktif memiliki dampak positif 

terhadap minat belajar (Amalia, 2024), serta media seperti Quizizz secara signifikan 

meningkatkan minat belajar siswa di SMK (Thahlia & Paseleng, 2023) Berdasarkan 

temuan ini, optimalisasi media pembelajaran interaktif berpotensi menjadi solusi 

pada SMK Negeri 1 Padang untuk memperbaiki minat belajar siswa terhadap 

Gambar Teknik. 

Berangkat dari temuan-temuan empiris tentang media interaktif, idealnya 

intervensi berbasis teknologi mampu menaikkan minat belajar. Kajian literatur 

terbaru menyimpulkan bahwa “media pembelajaran interaktif memiliki kesan 

positif dalam meningkatkan minat belajar siswa” (Amalia, 2024) Temuan tersebut 

memperkuat asumsi teoritis bahwa pendekatan interaktif melalui fitur partisipasi, 

umpan balik cepat, dan visualisasi  dapat mendorong perhatian serta ketertarikan 

siswa pada materi. Pada saat yang sama, platform Discord yang awalnya populer 

di komunitas gim telah dipetakan potensinya untuk pembelajaran karena 

menyediakan kanal teks, suara, video, dan pembagian layar. Penelitian di Untirta 

menegaskan keunggulan organisasi informasi Discord; fitur kanal (channel) 

memudahkan pemisahan ruang materi, agenda, dan diskusi sehingga “membuat 

pembelajaran menjadi sangat efektif”. 

 (Rakhmawan, 2020) Bahkan studi lain yang menelaah komunitas edukasi di 

Indonesia mencatat bahwa Discord “telah menjadi alternatif media pembelajaran,” 

terutama karena kombinasi text channel dan voice channel yang mendukung diskusi 

real-time (Efriani et al., 2020; Huda, 2022) Namun di konteks lokal SMK Negeri 1 
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Padang, pemanfaatan Discord untuk mata pelajaran Gambar Teknik belum berjalan 

optimal, sementara data awal menunjukkan minat belajar siswa masih rendah (dari 

25 siswa, hanya 8 yang berminat). Kesenjangan ini memunculkan pertanyaan 

penelitian yang spesifik: sejauh mana pemanfaatan Discord sebagai media 

pembelajaran interaktif dengan fitur diskusi, berbagi berkas, dan komunikasi real-

time berpengaruh terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Teknik 

di SMK Negeri 1 Padang? Temuan sebelumnya memberi dasar hipotesis positif 

(media interaktif cenderung meningkatkan minat), tetapi validitasnya perlu diuji 

secara kuantitatif pada konteks, mata pelajaran, dan populasi yang berbeda ini. 

(Amalia, 2024; Efriani et al., 2020; Huda, 2022; Rakhmawan, 2020) 

Perubahan cepat dalam dunia pendidikan terutama pasca era pandemi dan 

dinamisnya transformasi digital telah menempatkan media pembelajaran interaktif 

sebagai kebutuhan penting dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran. Sebuah 

tinjauan literatur menyimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif memiliki 

kesan positif dalam meningkatkan minat belajar siswa di sekolah dasar (Amalia, 

2024) sementara media interaktif terbukti membangkitkan semangat dan 

kepercayaan diri siswa melalui pembelajaran kooperatif dan penggunaannya secara 

tepat (Hadi et al., 2024). Ini memperkuat asumsi bahwa media digital yang 

interaktif relevan untuk diterapkan di lingkungan SMK, termasuk untuk mata 

pelajaran Gambar Teknik. 

Discord sebagai platform komunikasi digital memiliki fitur unik—termasuk 

saluran teks, suara, video, dan integrasi bot yang memungkinkan terciptanya 

interaksi sinkron dan asinkron yang dinamis serta kolaborasi berbasis proyek, 
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menawarkan ruang belajar yang lebih inklusif dan adaptif dibandingkan media 

konvensional (Jamaly et al., 2025) Selain itu, pandemi mendorong transformasi 

media pembelajaran digital, melakukan observasi bahwa Discord mulai digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran daring karena sifatnya yang fleksibel dan 

interaktif (Huda, 2022) 

Namun di SMK Negeri 1 Padang, pemanfaatan Discord sebagai media 

pembelajaran belum dioptimalkan dikarenakan selama ini siswa melakukan 

pembelajaran menggunakan portal berupa aplikasi whatssapp, padahal data awal 

peneliti menunjukkan bahwa hanya 8 dari 25 siswa (32%) memiliki minat belajar 

yang tinggi, sedangkan 68% masih kurang berminat. Berdasarkan gap ini, 

penelitian ini menjadi penting secara kuantitatif untuk mengevaluasi seberapa besar 

pengaruh penggunaan Discord terhadap minat belajar siswa. 

Penggunaan platform digital interaktif seperti Discord memiliki urgensi yang 

perlu diteliti secara kuantitatif karena menawarkan keunggulan bagi berbagai pihak 

dalam lingkungan pendidikan teknik. Bagi guru, Discord dapat menjadi alternatif 

media pembelajaran interaktif dengan fitur diskusi, berbagi materi, dan kolaborasi 

real-time hal serupa disebut sebagai “solusi untuk mengatasi tantangan” dalam 

penyampaian materi yang lebih dinamis dan menarik (Wulandari et al., 2021).  

Bagi siswa, lingkungan belajar berbasis media digital yang interaktif dapat 

menumbuhkan minat dan motivasi belajar karena sifatnya yang lebih informal 

namun terstruktur sebagaimana penggunaan media interaktif telah terbukti 

“meningkatkan minat belajar siswa” (Amalia et al., 2024)  



7 
 

 

Bagi sekolah, adopsi media digital seperti Discord mendukung percepatan 

transformasi digital pendidikan di era Merdeka Belajar, sejalan dengan temuan 

bahwa media pembelajaran digital memberikan pengalaman interaktif dan visual 

yang membuat pendidikan lebih fleksibel dan efektif (Penerbit Deepublish, 2024). 

Akhirnya, bagi ilmu pendidikan teknik, penelitian kuantitatif ini menjadi kontribusi 

penting karena menambah literatur tentang pemanfaatan platform digital spesifik 

mengisi celah penelitian yang ada dan memperluas wawasan tentang media belajar 

di SMK teknik. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang, dapat diidentifikasi sejumlah 

permasalahan yang muncul dalam pembelajaran mata pelajaran Gambar Teknik 

di SMK Negeri 1 Padang.  

1. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (ICT) yang begitu pesat 

belum sepenuhnya dioptimalkan dalam proses pembelajaran. Padahal, 

berbagai penelitian menunjukkan bahwa media digital interaktif memiliki 

potensi besar dalam meningkatkan minat dan keterlibatan siswa.  

2. Kenyataan di lapangan memperlihatkan bahwa minat belajar siswa terhadap 

mata pelajaran Gambar Teknik masih rendah. Data awal menunjukkan 

bahwa hanya 8 dari 25 siswa (32%) yang memiliki minat belajar tinggi, 

sedangkan mayoritas siswa kurang menunjukkan ketertarikan. Hal ini 

menjadi persoalan serius karena minat belajar terbukti memiliki pengaruh 
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signifikan terhadap hasil belajar, khususnya dalam konteks pendidikan 

kejuruan. 

3. Pemanfaatan platform Discord sebagai media pembelajaran interaktif di 

SMK Negeri 1 Padang belum dioptimalkan dan belum terintegrasi secara 

sistematis dalam desain pembelajaran, sehingga potensi Discord dalam 

mendukung digitalisasi pembelajaran, meningkatkan kolaborasi, serta 

mendorong minat belajar dan kualitas hasil pembelajaran siswa belum 

dimanfaatkan secara maksimal. 

4. Adanya kesenjangan antara regulasi pendidikan yang menekankan 

pentingnya peningkatan mutu pembelajaran dengan realitas di lapangan. 

Regulasi seperti Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional dan 

Permendikbud No. 22 Tahun 2016 secara jelas menegaskan bahwa 

pembelajaran harus dilaksanakan secara terencana, interaktif, dan mampu 

mendorong pengembangan potensi peserta didik. Namun, penerapannya 

belum sepenuhnya selaras dengan tuntutan kebijakan tersebut. 

C. Batasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi pada pengkajian mengenai pengaruh pemanfaatan 

Discord sebagai portal pembelajaran terhadap minat belajar siswa pada mata 

pelajaran Gambar Teknik di SMK. Fokus penelitian hanya diarahkan pada dua 

variabel, yaitu pemanfaatan Discord sebagai variabel bebas (X) dan minat belajar 

siswa sebagai variabel terikat (Y). Cakupan mata pelajaran dibatasi pada Gambar 

Teknik, sedangkan faktor-faktor lain di luar variabel penelitian seperti dukungan 
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keluarga, fasilitas sekolah, maupun kondisi sosial siswa tidak termasuk dalam ruang 

lingkup kajian. 

D. Rumusan Masalah 

Apakah pemanfaatan Discord sebagai portal pembelajaran berpengaruh 

terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Teknik di SMK 

Negeri 1 Padang ? 

E. Tujuan Penelitian 

  Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dilakukannya penelitian ini 

adalah Mengetahui pengaruh pemanfaatan Discord sebagai portal pembelajaran 

terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Teknik di SMK 

Negeri 1 Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan teknik, khususnya 

mengenai pemanfaatan platform digital interaktif dalam meningkatkan minat 

belajar siswa. Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan bagi peneliti 

selanjutnya dalam mengkaji hubungan antara media pembelajaran berbasis 

teknologi dengan minat belajar siswa pada mata pelajaran produktif di SMK. 
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2. Secara Praktis 

a. Untuk Peneliti 

  Penelitian ini memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai 

peran Discord sebagai portal pembelajaran interaktif dalam memengaruhi minat 

belajar siswa, serta menjadi bekal dalam pengembangan penelitian lanjutan di 

bidang pendidikan teknik dan penerapan media digital. 

b. Untuk Siswa 

1. Memberikan gambaran mengenai pemanfaatan Discord sebagai media 

pembelajaran yang dapat meningkatkan keterlibatan dan minat belajar. 

2. Membantu siswa dalam memanfaatkan teknologi digital secara lebih 

efektif untuk menunjang pemahaman materi pelajaran, khususnya 

Gambar Teknik. 

3. Meningkatkan kesadaran siswa mengenai pentingnya partisipasi aktif 

dalam proses pembelajaran berbasis digital sebagai modal dalam 

penguasaan keterampilan teknis. 

c. Untuk Guru 

1. Menjadi bahan pertimbangan dalam memilih dan memanfaatkan media 

pembelajaran digital yang sesuai dengan karakteristik siswa dan materi 

pelajaran. 

2. Memberikan dasar evaluatif mengenai efektivitas penggunaan Discord 

dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar siswa. 
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3. Mendorong guru untuk mengembangkan strategi pembelajaran yang 

lebih inovatif, interaktif, dan berbasis teknologi. 

d. Untuk Sekolah 

1. Memberikan masukan dalam merancang kebijakan pemanfaatan media 

digital untuk mendukung proses pembelajaran yang lebih menarik dan 

efektif. 

2. Menjadi bahan evaluasi dalam peningkatan mutu pembelajaran 

berbasis teknologi, khususnya di bidang kejuruan. 

3. Mendukung transformasi digital sekolah agar lebih adaptif terhadap 

perkembangan teknologi informasi dalam dunia pendidikan. 

4. Memperkuat peran sekolah sebagai institusi yang responsif terhadap 

kebutuhan pembelajaran abad 21. 
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BAB V 

  KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A.KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

Discord sebagai portal pembelajaran memberikan pengaruh yang signifikan 

terhadap peningkatan minat belajar siswa pada mata pelajaran Gambar 

Teknik Manufaktur di SMK Negeri 1 Padang. Hal ini dibuktikan melalui hasil 

uji Independent-samples t-test yang menunjukkan nilai signifikansi (2-tailed) 

sebesar 0,000 (<0,05) serta nilai t_hitung sebesar 4,999 yang lebih besar 

dibandingkan t_tabel sebesar 1,671. Hasil tersebut menunjukkan adanya 

perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa pada kelas eksperimen 

yang menggunakan Discord sebagai portal pembelajaran dengan kelas 

kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional. Siswa pada kelas 

eksperimen menunjukkan tingkat minat belajar yang lebih tinggi, yang 

mengindikasikan bahwa pemanfaatan portal pembelajaran berbasis Discord 

mampu meningkatkan keterlibatan aktif siswa, menumbuhkan rasa tanggung 

jawab terhadap proses belajar, serta menciptakan suasana pembelajaran yang 

lebih interaktif dan menarik.semangat belajar,khususnya dalam konteks 

pembelajaran di bidang teknik pemesinan. 
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B. SARAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang diperoleh, maka 

disampaikan beberapa saran sebagai berikut; 

1. Secara teoritis, pemanfaatan Discord sebagai portal pembelajaran dapat 

menjadi alternatif media pembelajaran digital yang mendukung 

keterlibatan aktif siswa. Penggunaan Discord yang memungkinkan 

komunikasi, diskusi, dan berbagi materi secara terstruktur diharapkan 

dapat meningkatkan minat belajar siswa, khususnya pada mata pelajaran 

Gambar Teknik di SMK. 

2. Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

pertimbangan bagi sekolah dan guru dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran melalui pemanfaatan Discord sebagai portal pembelajaran. 

Penggunaan Discord secara terencana dan terstruktur diharapkan mampu 

menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, sehingga siswa menjadi 

lebih aktif, termotivasi, dan tertarik dalam mengikuti pembelajaran 

Gambar Teknik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk melakukan penelitian 

lanjutan dengan cakupan subjek yang lebih luas, waktu pelaksanaan yang 

lebih panjang, serta penambahan variabel penelitian lainnya. Penelitian 

selanjutnya juga diharapkan dapat mengkaji pemanfaatan Discord 

terhadap aspek lain, seperti hasil belajar atau keterampilan siswa, sehingga 

diperoleh hasil yang lebih komprehensif. 
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