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ABSTRAK

Tommi Setrial Danif : Pengembangan soal tes menggunakan Aplikasi
Quizizz pada mata pelajaran Dasar Teknik
Ketenagalistrikan di SMK.

Pembimbing : Prof. Dr. Usmeldi, M. Pd.

Metode evaluasi pembelajaran konvensional seperti menggunakan kertas di
nilai kurang valid, kurang reliabel, dan tidak praktis. Solusi yang ditawarkan adalah
pengembangan soal tes menggunakan aplikasi Quiizizz pada mata pelajaran Dasar
Teknik Ketenagalistrikan yang valid, reliabel dan praktis di SMK. Metode yang
digunakan Research dan Development model ADDIE (Analize, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Data penelitian diperoleh melalui angket atau kuesiner
yang disebar kepada responden penelitian yaitu siswa kelas X Teknik ketenagalistrikan
di SMK negeri 1 Pariaman. Untuk menghasilkan produk penelitian yaitu soal tes yang
valid, relialibel, dan praktis dilakukan validasi oleh dua orang dosen ahli dibidangnya.
Produk diuji validitasnya menggunakan rumus Aiken’s V. Hasil validitas soal tes dapat
dikategorikan valid. Uji reliabilitas menggunakan rumus Kuder Ricadson 20. Hasil
reliabilitas soal tes dapat dikategorikan reliabel. Uji praktikalitas menunjukkan hasil

yang termasuk kategori praktis.

Kata kunci: Soal tes, quizizz, Dasar Teknik Ketenagalistrikan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi telah berkembang pesat dari jaman dahulu hingga pada saat sekarang
ini. Perkembangan teknologi ini bisa dirasakan dalam kehidupan sehari-hari misalnya
kemudahan mendapatkan berbagai informasi melalui internet dengan kecepatan akses
yang cepat. Teknologi ini akan berkembang terus dan akan lebih canggih lagi. Hal ini
tidak terlepas dari inovasi dan kreativitas dari para ahli atau ilmuan yang terus
melakukan berbagai penelitian. Hasil inovasi dan kreativitas dari para ahli atau ilmuan
dapat dirasakan kerena adanya globalisasi, yang menyebabkan perkembangan
teknologi menyebar ke berbagai negara. Akibatnya teknologi semakin dikenal luas dan
menyebar dalam kehidupan manusia.

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi mendorong lahirnya media
pembelajaran modern yang menuntut kreativitas dan inovasi. Media yang menarik
umumnya bersifat interaktif karena dapat memfasilitasi komunikasi, kerja sama, serta
interaksi antar siswa melalui berbagai aktivitas, termasuk permainan, sehingga
menumbuhkan motivasi belajar, rasa ingin tahu, dan tantangan bagi siswa. Untuk
menjawab kebutuhan tersebut, pembelajaran berbasis digital menjadi pilihan yang
tepat, karena perkembangan teknologi memungkinkan terciptanya media yang lebih
inovatif, efektif, dan efisien. Oleh sebab itu, media digital diperlukan sebagai sarana

untuk meningkatkan hasil belajar siswa di sekolah ( Azahro & Subekti, 2022 ).



Pelaksanaan evaluasi pembelajaran melalui Quizizz dapat dilakukan secara
fleksibel, baik dari segi waktu maupun tempat. Aplikasi ini memberikan kemudahan
bagi guru dalam melakukan penilaian karena Quizizz menyediakan rekapan hasil
kinerja siswa serta statistik evaluasi yang dapat diunduh dalam format Microsoft Excel
( Ernawati et.al, 2023 ) . Quizizz merupakan platform digital berbasis permainan yang
menyediakan latihan soal maupun presentasi secara daring. Melalui aplikasi ini, guru
dapat menyampaikan dan mendistribusikan materi pembelajaran dengan cara yang
lebih menarik sehingga memudahkan siswa dalam memahami isi pembelajaran ( Lica
P. et al, 2025). Quizizz ini mencakup kuis yang dimainkan dua orang atau lebih yang
bisa membantu mengevaluasi secara menyenangkan dan interaktif. Pemanfaatan
teknologi melalui perangkat mobile seperti smartphone dan laptop memungkinkan
siswa mengakses materi pembelajaran serta berlatih keterampilan mereka tanpa terikat
oleh lokasi dan waktu tertentu. Mobile learning memungkinkan siswa terlibat dalam
kegiatan belajar kapan saja dan di mana saja sesuai kebutuhan mereka (Sisouvong dan

Pasanchay, 2024).

Penggunaan teknologi sebagai sarana untuk peningkatan mutu pendidikan
mencakup pemanfataan perangkat lunak, aplikasi, atau platform online sebagai media
untuk mengevaluasi pencapaian siswa. Evaluasi pembelajaran memegang peranan
penting dalam jalannya proses pembelajaran. Evaluasi pembelajaran merupakan bagian
penting dalam proses pendidikan karena berperan dalam menilai ketercapaian tujuan
belajar, menyediakan umpan balik bagi siswa, serta menjadi acuan bagi guru dalam

merumuskan strategi pengajaran yang lebih efektif (Wahyuningsih, et.al , 2025).



Evaluasi merupakan salah satu tanggung jawab guru dan dilaksanakan untuk
mengevaluasi sejauh mana guru berhasil dalam menyampaikan materi pembelajaran
kepada siswa. Selain itu, evaluasi ini bertujuan untuk mengukur pemahaman siswa
terhadap materi yang telah diajarkan oleh guru selama proses pembelajaran. Agar
pemahaman siswa dapat dinilai dengan baik, guru dapat melaksanakan kegiatan

penilaian hasil belajar siswa selama proses pembelajaran.

Saat ini tidak dapat dipungkiri bahwa pelaksanaan evaluasi dalam pembelajaran
harus beradaptasi dengan digital dan meninggalkan sistem manual secara perlahan
karena sudah banyak produk digital yang berkembang untuk memudahkan guru dalam
mengukur kemampuan siswa dalam memahami pembelajaran. Evaluasi dengan sistem
manual membuat waktu dan energi guru banyak terbuang hanya untuk memeriksa
jawaban siswa satu per satu. Evaluasi dengan sistem manual ini juga tidak memberikan
feedback kepada siswa sehingga siswa tidak dapat mengetahui letak kekurangannya
dalam memahami suatu materi tertentu dan tidak dapat memperbaikinya untuk materi
selanjutnya. Selain itu sistem manual juga tidak menarik dan tidak bervariasi sehingga
hal ini menjadi penyebab kurang antusiasnya siswa dalam mengerjakan evaluasi

pembelajaran yang diberikan.

Penggunaan Quizizz sebagai media evaluasi sangat memungkinkan untuk
dilakukan. Di era digitalisasi sekarang ini masih banyak guru yang menggunakan
metode konvesional dengan menggunakan kertas. Penggunaan kertas sebagai media
evaluasi dianggap tidak praktis dan efisien. Melakukan evaluasi hasil belajar siswa

dengan menggunakan kertas membutuhkan banyak waktu, tenaga, dan biaya. Proses



evaluasi dengan menggunakan metode konvensional dimulai dengan guru menyiapkan
soal, kemudian guru mendistribusikannya kepada siswa untuk dijawab. Setelah itu,
guru harus mengoreksi jawaban siswa dan memberikan nilai. Proses evaluasi yang
semacam itu membutuhkan waktu lama dan biaya yang signifikan. Hal tersebut karena
guru harus mencetak dan menggandakan beberapa soal untuk dibagikan kepada setiap
masing-masing siswa. Selain itu, pemanfaatan teknologi sebagai sarana evaluasi sangat
layak diterapkan, mengingat metode penilaian konvensional sering kali kurang praktis

dibandingkan dengan pendekatan berbasis digital ( Wulan, 2024 ).

Solusi yang ditawarkan dari masalah evaluasi hasil belajar siswa adalah
penggunaan aplikasi Quizizz. Penggunaan aplikasi Quizizz akan memberikan
pengalaman berbeda kepada siswa dapat melihat secara langsung hasil belajarnya. Hal
ini akan memberikan dorongan atau stimulus untuk para siswa untuk mendapatkan nilai

yang maksimum.

B. ldentifikasi masalah

Indentifikasi masalah dari penelitian ini yaitu :

1. Instrumen evaluasi pada mata pelajaran Dasar Teknik Ketenagalistrikan masih
didominasi oleh soal konvensional dan belum seluruhnya teruji validitas serta
reliabilitasnya, sehingga ketepatan pengukuran kemampuan peserta didik belum

optimal.



2. Pemanfaatan aplikasi Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran pada mata
pelajaran Dasar Teknik Ketenagalistrikan di SMK belum digunakan secara
maksimal.

3. Belum tersedia perangkat soal tes berbasis Quizizz yang praktis serta telah teruji
valid, reliabel, dan sesuai dengan kompetensi pembelajaran Dasar Teknik

Ketenagalistrikan.

C. Batasan masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adalah penelitian hanya membahas

penggunaan aplikasi Quizizz sebagai instrumen evaluasi pembelajaran siswa di SMK.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana soal tes menggunakan
aplikasi Quizizz pada mata pelajaran Dasar Teknik Ketenagalistrikan yang valid,
reliabel, dan praktis digunakan di SMK?

E. Tujuan penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan soal tes menggunakan
aplikasi Quizizz pada mata pelajaran Dasar Teknik Ketenagalistrikan di SMK yang
valid, reliabel, dan praktis digunakan di SMK.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk pihak berikut ini:
1. Bagi siswa, sebagai pembelajaran akan lebih menarik karena siswa dapat

melihat nilainya secara langsung sehingga dapat memperbaiki diri supaya



belajar lebih giat lagi.

Bagi guru, dapat memanfaatkan aplikasi Quizizz sebagai alternatif untuk
melakukan penilaian bagi siswa agar pembelajaran lebih menarik.

Bagi penelitian lain, sebagai bahan masukan, inspirasi dan ide baru dalam

upaya menghasilkan soal tes yang valid, reliabel, dan praktis.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan
mengenai pengembangan soal menggunakan aplikasi Quizizz pada mata pelajaran
Dasar Teknik Ketenagalistrikan dengan model ADDIE dapat disimpulkan sebagai

berikut:

1. Soal yang disusun telah melewati proses validasi, pengujian reliabilitas, analisis
praktikalitas melalui uji coba kepada peserta didik sehingga memenuhi Kriteria
sebagai instrumen evaluasi yang baik.

2. Kaualitas soal yang dikembangkan telah divalidasi oleh ahli materi dan ahli media.
Hasil validasi menunjukkan bahwa soal yang dibuat memenuhi kriteria valid, baik
dari segi isi, konstruksi, bahasa, maupun kelayakan penggunaan di dalam aplikasi
Quizizz.

3. Hasil uji coba kepada peserta didik menunjukkan bahwa soal termasuk kriteria

sangat praktis dan reliabel sebagai instrumen evaluasi.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian dan pembahasan diatas, dapat

diberikan saran sebagai berikut:
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1. Bagi siswa dengan adanya intrumen penilaian menggunakan aplikasi Quizizz
dapat menambah semangat belajar dan menambah semangat dalam
mengerjakan soal.

2. Bagi guru disarankan untuk menggunakan aplikasi Quizizz untuk alat evaluasi
terhadap siswa.

3. Bagi sekolah disarankan dapat menerapkan instrumen penilaian menggunakan
aplikasi Quizizz pada mata pelajaran lain, sehingga dapat membantu

kepraktisan saat pelaksanaan evaluasi pembelajran di sekolah.
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