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ABSTRAK

Hamdani Syaputra : Pengembangan Flipbook Pada Materi Integral untuk
Peserta Didik Kelas XI SMA.

Bahan ajar merupakan salah satu komponen terpenting dalam pembelajaran,
terutama pembelajaran matematika. Kenyataannya, bahan ajar yang ada belum
mampu memaksimalkan kemampuan peserta didik terutama dalam pembelajaran
daring pada topik integral tak tentu. Salah satu solusi untuk ini adalah flipbook.
Pada penelitian terdahulu, Flipbook dianggap mampu untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran di kelas, efektivitas pembelajaran, pembelajaran mandiri
oleh peserta didik dan hasil belajar peserta didik terutama pada materi integral.
Hal ini dikarenakan flipbook selain memiliki fitur dalam bentuk tulisan terdapat
juga gambar, video dan fitur-fitur menarik lainnya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan flipbook pada materi
integral untuk peserta didik kelas XI SMA yang valid dan praktis. Untuk
mengembangkan flipbook ini dilakukanlah penelitian dengan jenis Research and
Development (R&D) dengan menggunakan model Plomp. Pada penelitian ini
menggunakan dua tahap model Plomp yakni Preliminary research dan
Prototyping phase. Preliminary research terdiri atas analisis kebutuhan, analisis
peserta didik, analisis kurikulum, dan analisis konsep. Berdasarkan hasil
preliminary research, prototyping phase dilaksanakan dengan produknya yaitu:
prototype flipbook. Prototype yang dihasilkan akan melalui evaluasi formatif yang
terdiri atas self-evaluation, expert reviews, one-to-one evaluation, dan small group
evaluation.

Penelitian ini menghasilkan fliphook pada materi integral yang valid dan
praktis. Flipbook pada materi integral ini sangat valid dan sangat praktis dengan
skor valid 85,95% dan skor praktis 87,17% dari peserta didik dan 97,08% dari
pendidik. Karakteristik dari flipbook ini adalah kegiatan pembelajaran diawali
dengan penyajian permasalahan, interaktif (memungkinkan peserta didik untuk
melakukan kegiatan selama proses pembelajaran), flipbook menyajikan
kesimpulan-kesimpulan dari materi yang dipelajari berdasarkan hasil kerja dan
konstruksi peserta didik, dan materi yang ada pada flipbook dikaitkan dengan
materi matematika lainnya maupun dengan bidang studi lain.

Kata Kunci — Flipbook, Integral, Plomp, Praktis, Valid.
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bahan ajar merupakan salah satu komponen penting dalam
pembelajaran, khususnya matematika. Bahan ajar sangat mempengaruhi hasil
belajar, motivasi belajar dan juga kemampuan-kemampuan matematis peserta
didik, hal ini dibuktikan dengan penelitian-penelitian yang telah dilakukan,
diantaranya Misrawati (2022), Muchyidin (2017), dan Wahyuni (2021).
Penelitian Misrawati(2022) mendapatkan hasil bahwa bahan ajar matematika
berpengaruh secara langsung terhadap kemampuan matematika anak.
Penelitian Muchyidin (2017) menemukan adanya pengaruh bahan ajar
terhadap kemandirian belajar peserta didik. Penelitian Wahyuni (2021)
menemukan bahwa bahan ajar mempengaruhi kemampuan pemecahan
masalah matematis peserta didik. Selain efeknya terhadap peserta didik,
bahan ajar juga berperan sebagai fasilitas bagi peserta didik untuk dapat
melaksanakan pembelajaran secara mandiri(student-center). Dengan adanya
bahan ajar yang baik dan cukup, pembelajaran matematika yang dilakukan
akan menjadi lebih efektif dan tujuan pembelajaran akan digapai oleh peserta
didik.

Kenyataannya, bahan ajar yang merupakan komponen penting dalam
belajar, masih membutuhkan inovasi dan tambahan. Hal ini ditunjukkan oleh

belum maksimalnya hasil Programme for International Student Assessment



(PISA) terhadap anak umur 15 tahun dan Trend in International Mathematics
and Science Study (TIMSS) menunjukkan hasil yang masih belum
memuaskan. Berdasarkan hasil riset yang dilakukan oleh PISA tahun 2018,
Indonesia berada di peringkat ke 73 dari 80 negara dengan nilai rata — rata
379 (OECD, 2019). Sedangkan hasil pada tahun 2015 menunjukkan
Indonesia berada di peringkat ke 64 dari 72 negara dengan nilai rata — rata
386 (OECD, 2016). Kemudian, berdasarkan hasil studi TIMSS (Trend in
International Mathematics and Science Study), yang dilakukan oleh The
International Association or Evaluation and Education Achievement (IEA)
yang berkedudukan di Amsterdam menempatkan Indonesia pada posisi ke —
44 dari 49 negara pada tahun 2015 (TIMSS, 2015).

Dalam mengatasi masalah belum optimalnya pencapaian peserta didik
dalam pembelajaran matematika, beberapa penelitian telah dilakukan
mengenai pengembangan bahan ajar berbasis teknologi untuk mendukung
pembelajaran matematika, seperti pengembangan e-modul dan lembar kerja
siswa elektronik. Salah satu contoh pengembangan yang telah dilakukan
adalah e-modul matematika berbasis android yang telah membuat siswa
memperoleh hasil belajar yang baik dengan nilai rata-rata 70% (Irawati &
Setyadi, 2021). Bahan ajar yang berbasis aplikasi juga telah dicoba
dikembangkan, misalnya Geogebra, Adobe Acrobat, dan masih banyak
lainnya (Augustha et al., 2021; Wibowo & Pratiwi, 2018).

Walaupun sudah dilakukan usaha-usaha untuk mengatasi tidak

maksimalnya pencapaian peserta didik, permasalahan masih saja muncul,



salah satunya pada kelas XI mengenai integral atau antiturunan. Pada materi
integral, sering terjadi kesalahan oleh peserta didik, hal ini ditunjukkan oleh
penelitian yang dilakukan Amelia (2019) tentang kesalahan peserta didik
pada materi integral yang menemukan bahwa terdapat 4 jenis kesalahan yang
dilakukan peserta didik yaitu kesalahan konsep sebesar 36,7% kesalahan
fakta sebesar 3,3% kesalahan prinsip sebesar 5% dan kesalahan operasi
sebesar 20%. Dalam analisis Watson juga ditemukan kesalahan peserta didik
pada materi integral oleh Nurhikmah (2016), yaitu data tidak tepat sebesar
25%, prosedur tidak tepat sebesar 20,83%, data hilang sebesar 18,75%,
kesimpulan hilang sebesar 9,72%, konflik level respon sebesar 0,69%,
manipulasi tidak langsung sebesar 15,28%, masalah hierarki keterampilan
sebesar 9,72%, dan selain dari ketujuh kategori kesalahan diatas sebesar 0%.

Pada kelas XI Matematika dan Ilmu Alam (MIA) di Sekolah
Menengah Atas Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang juga
ditemukan permasalahan yang sama, yaitu rendahnya hasil belajar dan
kualitas pembelajaran peserta didik. Rendahnya hasil belajar ini terlihat pada
rendahnya rata-rata nilai Penilaian Akhir Semester (PAS) semester ganjil
tahun pelajaran 2021/2022 kelas XI MIA yaitu 51,2 dari nilai maksimal 100.
Hasil ini tentunya sangat memprihatinkan.

Pada saat mewawancarai pendidik didapatkan bahwa proses
pembelajaran yang dilakukan adalah blended learning. sekolah menggunakan
sistem satu kelas dibagi menjadi 2 kelompok belajar, satu minggu kelompok

pertama luring dan kelompok kedua daring, minggu berikutnya kelompok



pertama daring dan kelompok kedua luring dan begitu seterusnya. Pada saat
luring pembelajaran dilakukan dengan berorientasi pada buku siswa yang
dibahas secara bersama-sama lalu pada kelas daring diberikan bahan ajar
berupa halaman buku siswa yang akan dibaca, LKPD dan tugas yang harus
dikerjakan. Dengan pembelajaran yang hanya berorientasi dan menggunakan
bahan ajar seperti ini akan membuat peserta didik bosan dan ini tentunya akan
mempengaruhi pencapaian pembelajaran peserta didik.

Selain wawancara pendidik, peserta didik juga diberikan angket
google form. Hasil dari wawancara dapat dilihat pada Lampiran 2. Menurut
peserta didik, rendahnya hasil serta minat belajar disebabkan oleh sulitnya
memahami materi pelajaran dari bahan ajar yang digunakan di sekolah.
Sebanyak 72% peserta didik mengatakan bahwa bahan ajar yang digunakan
belum memudahkan dalam memahami materi matematika. Kemudian peserta
didik mengatakan bahwa bahan ajar yang digunakan memiliki beberapa
kekurangan, yaitu 70% mengatakan materi dan contoh soal yang sulit
dipahami serta 70% di antaranya mengatakan tampilan bahan ajar yang
kurang menarik. Sedangkan, apabila ditelusuri bahan ajar yang diinginkan
oleh peserta didik, 90% menginginkan bahan ajar berbasis elektronik yang
dikombinasikan dengan gambar, video, dan audio.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi, dibutuhkan suatu upaya yang
lebih lagi untuk meningkatkan pencapaian pembelajaran peserta didik
terutama dalam pembelajaran daring semasa COVID-19 pada materi integral.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Aspriyani dkk (2020), untuk



meningkatkan pencapaian peserta didik, maka pendidik diharapkan mampu
mengembangkan bahan ajar berbasis elektronik. Salah satu bahan ajar
elektronik tersebut adalah flipbook. Flipbook adalah salah satu bahan ajar
yang lengkap dari segi komponen. Flipbook tidak hanya terdapat tulisan-
tulisan uraian materi, namun akan dikombinasikan dengan gambar, audio,
bahkan video serta soal-soal latihan yang bervariasi. Sehingga, bahan ajar ini
juga dianggap mampu untuk mendukung belajar mandiri peserta didik
terutama pada saat pembelajaran daring.

Efektivitas flipbook sudah dibuktikan pada penelitian yang dilakukan
oleh Mulyaningsih (2017) yang menghasilkan kesimpulan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan dari bahan ajar digital book (flipbook) terhadap
hasil belajar dan pemahaman konsep dari peserta didik. Hal yang sama juga
dihasilkan oleh penelitian yang dilakukan Sriyanti (2020) yaitu flipbook
memiliki pengaruh terhadap hasil belajar. Peneliti lainnya juga menjumpai
hal demikian yaitu : Amiyanti (2018), Nurhidayati (2019), Rahmawati (2015)
dan para peneliti lainnya. Flipbook dapat dibuat dengan menggunakan
aplikasi pada komputer atau laptop.

Flipbook juga dapat digunakan untuk pembelajaran pada materi
integral tak tentu. Hal ini dikarenakan integral merupakan bahasan yang
abstrak dan terkait mengenai operasi-operasi, mulai dari simple sampai
operasi yang kompleks sehingga pembelajaran dengan menggunakan integral
haruslah membahas banyak contoh soal dengan jawabannya dan

penjelasannya. Permasalahan peserta didik pada materi integral yang



ditunjukkan oleh para peneliti sebelumnya juga dapat diatasi dengan
menggunakan flipbook seperti penelitian-penelitian mengenai flipbook yang
telah diberikan pada paragraf sebelumnya. Flipbook memuat penjelasan
dengan video pada setiap halamannya sehingga pembelajaran yang terjadi
adalah sebanyak 2 kali dan dengan menggunakan 3 tipe pembelajaran yaitu
audio, visual dan kinestetik pada bagian contoh soal dan latihan.

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan di atas, maka dilakukanlah
penelitian dengan judul “Pengembangan Flipbook pada Materi Integral

untuk Peserta Didik Kelas XI SMA”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat
diidentifikasikan masalah sebagai berikut :
1. Masih rendahnya pencapaian pembelajaran peserta didik, terutama pada
materi integral.
2. Bahan ajar yang digunakan oleh pendidik belum cukup untuk
memaksimalkan pembelajaran matematika terutama pada pembelajaran

daring.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka masalah ini dibatasi
dengan pengembangan flipbook pada materi Integral untuk peserta didik kelas

XI SMA yang valid dan praktis.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah yang telah

dikemukakan, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1.

Apakah flipbook pada materi integral untuk peserta didik kelas XI SMA
yang dikembangkan valid?

Apakah flipbook pada materi integral untuk peserta didik kelas XI SMA
yang dikembangkan praktis?

Bagaimana karakteristik flipbook pada materi integral untuk peserta

didik kelas XI SMA yang valid dan praktis?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
Mengembangkan flipbook pada materi Integral untuk peserta didik
kelas XI SMA yang memenubhi kriteria valid.

Mengembangkan flipbook pada materi Integral untuk peserta didik
kelas XI SMA yang memenubhi kriteria praktis.
Mengidentifikasi bagaimana karakteristik flipbook pada materi integral

untuk peserta didik kelas XI SMA yang valid dan praktis.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini penelitian ini adalah :

. Bagi peneliti, sebagai bekal pengetahuan dan pengalaman sebagai

calon pendidik dalam mengembangkan bahan ajar berbasis teknologi.

2. Bagi peserta didik, sebagai sumber belajar yang menarik dan praktis

untuk membantu dalam memahami materi matematika.



3. Bagi pendidik, sebagai ide atau inovasi dalam penggunaan bahan ajar

berupa flipbook yang dapat membantu dalam menyampaikan materi
pelajaran.

Bagi peneliti lain, sebagai referensi untuk penelitiannya guna
meningkatkan kualitas pendidikan dengan mengembangkan bahan ajar

berupa flipbook.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

1.

Flipbook ini dikembangkan dengan fitur-fitur modern yang
mendukung tercapainya tujuan pembelajaran yaitu audio, video dan
gambar sesuai kebutuhan dan materi yang disajikan.

Flipbook ini terdiri atas cover, kata pengantar, daftar isi, petunjuk
penggunaan, KD dan IPK, tujuan pembelajaran, uraian materi, contoh
soal, latihan, daftar pustaka, identitas penulis serta sampul belakang.
Video-video yang dimasukkan ke dalam flipbook berupa video
penjelasan materi, contoh soal dan lain-lain sesuai dengan halaman

yang sedang dibuka pengguna.

H. Definisi Operasional

1.

Flipbook adalah bahan ajar yang berupa serangkaian gambar yang
beragam dan terdiri dari beberapa laman, saat laman di bolak-balik
secara cepat gambar tersebut tampak teranimasi oleh beberapa gambar
lainnya seperti layaknya membolak-balikkan halaman buku. Flipbook
dapat terdiri dari teks, gambar, video dan audio. Flipbook termasuk

ataupun sama dengan e-modul.
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. Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan kelayakan produk
yang dikembangkan.
. Praktikalitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan kepraktisan dari

produk yang dikembangkan.



BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian yang dilakukan merupakan Research and Development yang

menghasilkan produk berupa flipbook pada materi integral untuk peserta didik

kelas XI SMA. Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh kesimpulan sebagai

berikut:

1.

2.

Flipbook integral yang dihasilkan memenuhi kategori sangat valid
ditinjau dari 4 aspek yaitu: (1) substansi materi, (2) kelayakan penyajian,
(3) kelayakan tampilan, (4) kebahasaan. Hal ini dibuktikan dari hasil
validasi oleh 3 orang ahli yaitu 2 orang dosen matematika FMIPA UNP
dan seorang pendidik mata pelajaran matematika SMA Pembangunan
Laboratorium UNP dengan rata-rata validasi sebesar 85,95%.

Flipbook integral memenuhi kategori sangat praktis ditinjau dari 4 aspek
yaitu: (1) dapat digunakan (usable), (2) mudah digunakan (easy to use),
(3) menarik (appealing) dan (4) efisien (cost to effective). Hal ini
ditunjukkan dari hasil praktikalitas yang dilakukan oleh 6 orang peserta
didik dengan nilai 87,17% dan seorang pendidik matematika SMA

Pembangunan Laboratorium UNP dengan nilai 97,08%.
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3. Karakteristik fliphook pada materi integral yang memenuhi kategori valid
dan praktis adalah:

a. kegiatan pembelajaran diawali dengan penyajian permasalahan yang
dapat dibayangkan atau dapat terpikirkan atau telah terpikirkan oleh
peserta didik.

b. Adanya interaktifitas dalam flipbook yang memungkinkan peserta
didik untuk melakukan kegiatan selama proses pembelajaran.

c. Flipbook menyajikan kesimpulan-kesimpulan dari materi yang
dipelajari berdasarkan hasil kerja dan konstruksi peserta didik.

d. Materi yang ada pada flipbook dikaitkan dengan materi matematika
lainnya maupun dengan bidang studi lain.

Selain itu, flipbook yang valid dan praktis juga di desain semenarik

mungkin dengan penambahan gambar, video serta warna untuk

meningkatkan minat serta rasa ingin tahu peserta didik.

B. Saran
Setelah melakukan penelitian ini dan menemukan beberapa kendala, berikut
beberapa saran yang dapat menjadi pertimbangan bagi penelitian sejenis,
yaitu:
1. Flipbook yang dikembangkan pada penelitian ini hanya terbatas pada satu
materi saja yaitu integral. Diharapkan untuk penelitian selanjutnya, dapat

dikembangkan flipbook pada materi yang lain.
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2. Uji coba flipbook hanya dilakukan di SMA Pembangunan Laboratorium
UNP, Padang. Diharapkan selanjutnya, flipbook integral dapat diterapkan
di sekolah lain yang memiliki karakteristik dan kemampuan berbeda.

3. Diharapkan agar adanya inovasi dan kreasi baru untuk pengembangan
flipbook dengan harapan membantu proses dan hasil belajar matematika

agar lebih baik lagi.
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