
 

 

PERAN MEDIA PEMBELAJARAN YOUTUBE DALAM MENDESAIN 

BUSANA MENGGUNAKAN APLIKASI PHOTOSHOP PADA MATA 

KULIAH KOMPUTER DESAIN MAHASISWA D3 TATA BUSANA 

DEPARTEMEN ILMU KESEJAHTERAAN KELUARGA 

FAKULTAS PARIWISATA DAN PERHOTELAN 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan Kepada Tim Penguji Skripsi Departemen Ilmu Kesejahteraan Keluarga 

Sebagai Salah Satu Persyaratan Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

Universitas Negeri Padang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RATIH FITRIA ANANDA 

NIM 20075164/2020 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

DEPARTEMEN ILMU KESEJAHTERAAN KELUARGA 

FAKULTAS PARIWISATA DAN PERHOTELAN 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2025



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

i 

 

ABSTRAK 

 Ratih Fitria Ananda, 2025 : Peran Media Pembelajaran Youtube Dalam 

Mendesain Busana Menggunakan Aplikasi 

Photoshop Pada Mata Kuliah Komputer 

Desain Mahasiswa D3 Tata Busana 

Departemen Ilmu Kesejahteraan Keluarga 

Fakultas Pariwisata Dan Perhotelan 

Perkembangan teknologi digital menghadirkan tantangan dan peluang baru 

dalam pendidikan, termasuk pada bidang mendesain busana. Mahasiswa D3 Tata 

Busana dituntut untuk menguasai keterampilan desain digital menggunakan 

Adobe Photoshop, namun metode konvensional sering dianggap kurang efektif. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis peran media 

pembelajaran YouTube dalam menunjang proses pembelajaran mendesain busana 

menggunakan Photoshop pada mata kuliah Komputer Desain. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan teknik 

pengumpulan data melalui wawancara dan dokumentasi. Informan penelitian 

adalah mahasiswa D3 Tata Busana Universitas Negeri Padang yang dipilih 

menggunakan teknik snowball sampling. Data dianalisis dengan tahapan reduksi 

data, penyajian data, serta verifikasi untuk memperoleh temuan yang valid. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa YouTube berperan signifikan dalam 

meningkatkan pemahaman dan keterampilan desain digital mahasiswa. Seluruh 

responden menyatakan adanya peningkatan kemampuan setelah memanfaatkan 

video tutorial, dengan keunggulan berupa fleksibilitas waktu, akses mudah, serta 

pengulangan materi sesuai kebutuhan. Dengan demikian, keterbatasan interaksi 

langsung dan kualitas video yang bervariasi menjadi tantangan tersendiri. Secara 

umum, mahasiswa memberikan tanggapan positif sehingga YouTube 

direkomendasikan sebagai alternatif media pembelajaran yang membantu 

meningkatkan pemahaman pada mata kuliah Komputer Desain. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, YouTube, Desain Busana, Photoshop, 

Komputer Desain. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Ilmu pengetahuan berkembang dari waktu ke waktu. 

Perkembangan ilmu ini mendukung terciptanya teknologi-teknologi baru 

yang menandai kemajuan zaman. Selama ini teknologi yang 

dikembangkan sudah memasuki tahap digital. Termasuk di Indonesia, 

setiap bidang sudah mulai memanfaatkan teknologi untuk memajukan 

pekerjaan, termasuk pendidikan (Manongga, 2021:2). Banyak yang 

berubah dari waktu ke waktu karena adanya teknologi. Perubahan yaitu 

seperti; cara mengajar, cara mahasiswa belajar dan materi pembelajaran 

yang selalu diperbarui. Sekarang pembelajaran dapat dilakukan dengan 

cara dari rumah masing-masing. Selain banyak memberikan manfaat, 

penyalahgunaan teknologi juga memiliki dampak negatif, seperti 

penyalahgunaan teknologi terhadap proses pendidikan yaitu seperti 

ketergantungan pada media sosial, serta penyebaran informasi palsu 

(hoax), dapat mengganggu konsentrasi dalam proses pendidikan. Selain 

itu, penggunaan teknologi yang tidak terkendali juga berpotensi 

menurunkan keterampilan sosial, memicu kecemasan, dan memperburuk 

kesehatan mental mahasiswa ( Prasanti et al., 2025:335).

 

Teknologi merupakan hasil perkembangan ilmu pengetahuan, dan 
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berlangsung dalam bidang pendidikan (Manongga, 2021:2).  Oleh karena 

itu, pendidikan juga harus menggunakan teknologi untuk membantu 

pelaksanaan pembelajaran.  Pendidikan sebagai tempat lahirnya teknologi, 

sudah sewajarnya bila pendidikan juga memanfaatkan teknologi untuk 

memudahkan pelaksanaan pembelajaran ( Manongga, 2021:2). 

Anggraeny (2020:2) menyatakan pembelajaran menggunakan 

teknologi berfungsi untuk memberikan kemudahan bagi mahasiswa dalam 

memahami dan mendalami konsep pembelajaran serta dapat menambah 

semangat belajar, karena materi yang disampaikan menarik perhatian 

mahasiswa. Pembelajaran yang diberikan kepada mahasiswa harus 

menimbulkan ketertarikan mahasiswa agar mahasiswa memiliki partisipasi 

yang antusias dalam kegiatan belajar mengajar seperti menggunakan media 

pembelajaran. 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat sekarang ini 

menyebabkan semakin berkembangnya dunia pendidikan dan salah satunya 

adalah perkembangan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah 

faktor terpenting yang mendukung keberhasilan dalam suatu pembelajaran. 

Teknologi pembelajaran merupakan aplikasi atau media yang telah 

dirancang secara modern dan dimanfaatkan sebagai teori dan praktik dalam 

pembelajaran, sebagai sumber belajar (Arridho et al., 2022:1). Rasagama 

(2020:4) mengemukakan bahwa manfaat dari media pembelajaran dalam 

proses belajar antara lain motivasi belajar akan lebih menyenangkan dan 

tidak bosan dalam pembelajaran. Selain itu peserta didik dapat memahami 
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makna, lebih cepat menguasai materi pembelajaran, serta mencapai tujuan 

pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran yang bervariasi, 

pengajar tidak kehabisan tenaga saat melakukan pembelajaran. 

Zaman sekarang ini, tekonologi berbasis internet sangat dibutuhkan 

dalam proses belajar-mengajar. Perkembangan teknologi berbasis internet 

telah membawa perubahan besar dalam dunia pendidikan, khususnya dalam 

hal penyampaian materi dan pemanfaatan media pembelajaran. Salah satu 

bentuk kemajuan teknologi yang banyak dimanfaatkan di dunia pendidikan 

adalah media pembelajaran berbasis video, seperti youtube. YouTube tidak 

hanya menjadi sarana hiburan, tetapi juga telah berkembang menjadi media 

edukatif yang dapat diakses kapan saja dan di mana saja, termasuk untuk 

pembelajaran keterampilan desain busana berbasis komputer. Youtube 

merupakan sebuah platform untuk berbagi video. Melalui youtube, pelajar 

dapat belajar secara mandiri dan berbagi informasi berupa pengetahuan 

maupun praktik melalui video (Mujianto, 2019:137). Mahasiswa lebih 

mudah memahami informasi maupun pembelajaran melalui media seperti 

youtube. Hal ini dikarenakan keterbatasan jam untuk menjelaskan semua 

materi yang ada oleh dosen, dan juga kekurangan pemahaman mahasiswa 

terhadap materi yang disampaikan. 

Oleh karena itu, pembelajaran melalui media youtube dapat 

dijadikan sebagai salah satu sarana belajar-mengajar untuk meningkatkan 

minat dan motivasi belajar mahasiswa. Menurut Tutiasri et al., (2020:9) 

Youtube merupakan platform media sosial video sharing yang dapat 
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memungkinkan penggunaannya dalam mengunggah dan menonton video 

secara gratis, didalam youtube video yang dimuat dapat memiliki durasi 

waktu yang panjang maupun pendek sehingga bebas dan bersifat pilihan, 

tergantung dari keinginan pembuat konten itu sendiri. Youtube dapat 

diakses dimanapun dan kapanpun asalkan terdapat sebuah akses internet. 

Semua orang dapat dengan mudah mengakses youtube, apalagi jika 

berkaitan dengan generasi saat ini atau generasi muda yang dapat 

dipastikan melek teknologi. Sehingga youtube seringkali dapat digunakan 

oleh seseorang sebagai media belajar, media mencari informasi, dan 

hiburan, youtube juga sering dijadikan sebagai alternative platform dalam 

media pembelajaran, dimana para pengajar baik dosen, maupun guru 

memanfaatkan media sosial youtube dalam proses pembelajaran mereka 

kepada mahasiswa atau peserta didiknya.  

Tutiasri et al., (2020:4) Kelebihan media pembelajaran Youtube 

adalah orang yang menyimak materi pembelajaran tidak ada kata 

ketinggalan materi, karena bisa diakses lagi dan diputar ulang, berbeda 

dengan pembelajaran konvensional, pembelajaran dengan konvensional 

ketika mahasiswa ketinggalan materi tidak akan dapat mengulang kembali 

materi yang disampaikan oleh dosennya. 

Terdapat beberapa alasan yang dapat mendukung penggunaan 

youtube sebagai media pembelajaran salah satunya adalah pemanfaatan 

youtube yang nyata, youtube juga digunakan sebagai media branding 

lembaga atau organisasi, situs website media sharing video online terbesar 
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dan paling populer di dunia internet saat ini, mudah dan gratis, sumber 

yang memadai dengan tersedianya berbagai macam vidio, serta bentuk 

audiovisual sehingga menimbulkan motivasi untuk belajar bagi mahasiswa 

(Yudha & Sundari, 2021:543). 

Banyak  manfaat  yang didapatkan  dengan menggunakan  media  

pembelajaran  dalam proses  belajar mengajar, seperti membangkitkan 

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan semangat dalam kegiatan 

belajar, dan membawa pengaruh psikologi terhadap mahasiswa . Media 

pembelajaran yang layak digunakan dalam pembelajaran harus lengkap,  

jelas dan menarik  untuk menghindari rasa  bosan dari mahasiswa. 

Perkembangan informasi dan teknologi  merupakan  salah satu  pendukung 

untuk  mengembangkan inovasi  pembelajaran khususnya  pada  media 

pembelajaran.  Pemanfaatan  informasi  dan  teknologi  tersebut  bisa  

diupayakan  untuk  membuat  sebuah  media pembelajaran yang dapat 

membuat mahasiswa secara aktif melakukan proses pembelajaran. Pada  

kompetensi  keahlian aplikasi komputer,  terdapat  program  mata  kuliah  

untuk mendukung tercapainya lulusan yang bermutu, salah satu diantaranya 

adalah pada mata kuliah komputer desain dalam mendesain busana (Yudha 

& Sundari, 2021:549). 

Desain  busana  yaitu  rancangan  model  busana  yang  berupa  

gambar  dengan  mempergunakan unsur  garis,  bentuk,  siluet (silhouette), 

ukuran,  dan  tekstur yang  dapat  diwujudkan  menjadi  sebuah busana, 

Salah satu yang dipelajari adalah membuat desain busana dengan proporsi 
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ilustrasi secara digital (Hanif et al., 2024:257). Penyampaian   materi   

praktek   tidak   cukup   hanya   menjelaskan   secara   langsung,  namun 

penyampaian materi harus didukung dengan media pembelajaran yang 

memotivasi mahasiswa dalam mata kuliah komputer desain.  Untuk  

mengatasi  hal  tersebut,  maka  diperlukan  media  pembelajaran  yang bisa  

menunjang  proses  belajar  mengajar.   

Pada mahasiswa D3 Tata Busana Departemen Ilmu Kesejahteraan 

Keluarga, mahasiswa dituntut untuk menguasai keterampilan dalam 

mendesain busana secara digital, salah satunya melalui mata kuliah 

Komputer Desain. Aplikasi adobe photoshop menjadi salah satu perangkat 

lunak penting dalam proses mendesain busana modern, yang membutuhkan 

pemahaman teknis dan keterampilan praktik yang cukup kompleks. 

Namun, tidak semua mahasiswa mampu memahami materi secara optimal 

hanya melalui metode pembelajaran konvensional atau tatap muka. Dengan  

adanya  video  tutorial,  pengajar  dapat  memutar  video tutorial  berulang-

ulang  sehingga  memudahkan  mahasiswa  memahami  proses  pembuatan  

desain  busana secara digital dengan baik, pembuatan desain busana secara 

digital bisa menggunakan aplikasi photoshop. 

Menurut Ginting et al., (2023:11) Photoshop adalah perangkat 

lunak yang telah mengubah cara untuk seseorang memandang dan 

memanipulasi gambar. Dengan alat ini, dapat menggabungkan foto, 

membuat ilustrasi, dan mengedit gambar dengan cara yang sepenuhnya 

kreatif. Dari kesederhanaan perbaikan warna hingga manipulasi gambar 
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yang rumit, photoshop memberi kebebasan dan fleksibilitas untuk 

menghasilkan karya yang menakjubkan, Dengan mendesain busana 

menggunakan aplikasi photoshop terdapat beberapa kesulitan, terutama 

bagi mahasiswa pemula. Salah satu tantangannya adalah kompleksitas 

penggunaan alat dan fitur photoshop yang beragam, seperti layer, pen tool, 

dan path selection, yang membutuhkan pemahaman mendalam agar bisa 

menghasilkan desain yang baik. Selain itu, penyesuaian warna dan tekstur 

seringkali menjadi masalah, karena menciptakan tampilan yang natural dan 

realistis dalam format digital memerlukan keterampilan khusus. Kesulitan 

lain muncul ketika mencoba merealisasikan detail-detail rumit seperti 

lipatan kain atau jahitan, yang tidak selalu mudah untuk dihadirkan secara 

digital. Tak hanya itu, masalah resolusi gambar juga sering menjadi 

hambatan, karena jika resolusi terlalu rendah, desain bisa terlihat kabur, 

sementara jika terlalu tinggi, ukuran file menjadi besar dan sulit dikelola. 

Selain itu, menggambarkan dimensi dan perspektif dalam mendesain 

busana juga menjadi tantangan, mengingat busana seringkali melibatkan 

elemen tiga dimensi yang sulit diterjemahkan ke dalam dua dimensi di 

layar komputer. Terakhir, meskipun photoshop menyediakan berbagai 

teknik seperti layer dan masking, penggunaan teknik ini yang tidak tepat 

bisa merusak desain atau membuatnya sulit dimodifikasi. Menciptakan 

tampilan kain yang dinamis, seperti gerakan atau tekstur yang 

menggambarkan sifat kain yang berbeda, juga memerlukan keterampilan 

lanjutan yang tidak selalu mudah dicapai. Dengan berbagai kesulitan ini, 
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desainer perlu waktu dan latihan untuk menguasai aplikasi ini secara 

efektif, serta pemahaman yang kuat mengenai prinsip desain visual. 

Berdasarkan hasil wawancara penulis  dengan mahasiswa tentang 

bagaimana peran media pembelajaran youtube ini dalam mendesain busana 

menggunakan aplikasi photoshop sangat membantu mahasiswa dalam 

membuat sebuah desain, karena bisa diulang kapan saja yang bisa langsung 

diterapkan sehingga membuat pembelajaran menjadi lebih mudah 

dipahami, apalagi untuk mendesain busana yang mengandalkan 

keterampilan praktis. Sebelumnya mahasiswa sangat kesulitan mendesain 

menggunakan aplikasi photoshop dikarenakan penjelasan dari dosen 

terkadang cenderung lupa jika mengerjakan tugas di rumah, ada juga 

beberapa mahasiswa yang kurang cepat memahami penjelasan materi dari 

dosen, sehingga bisa ketinggalan materi, hal ini dikarenakan keterbatasan 

jam untuk menjelaskan semua materi yang ada oleh dosen, dan juga 

kekurangan pemahaman mahasiswa terhadap materi yang disampaikan. 

Media tutorial ini juga memiliki kekurangan seperti kurang interaktif, 

karena tidak ada umpan balik langsung, dan juga ada beberapa peserta 

didik yang merasa kesulitan mengikuti jika video yang dibuat terlalu cepat 

penjelasannya dan tidak cukup jelas. 

YouTube dianggap sebagai media pembelajaran yang efektif untuk 

desain busana (Sabrina et al., 2022:15). terutama karena memberikan 

fleksibilitas dan akses mudah ke berbagai tutorial yang membantu 

meningkatkan keterampilan, terutama dalam penggunaan aplikasi seperti 
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photoshop. Banyak mahasiswa, terutama di departemen Tata Busana, lebih 

memilih youtube karena dapat belajar secara mandiri, meski ada beberapa 

tantangan dalam memahami tutorial bagi pemula. Meskipun belajar melalui 

youtube memberikan kebebasan dan mendukung kreativitas, interaksi 

dengan dosen tetap penting untuk pemahaman yang lebih mendalam. 

Pengguna merasa kualitas desain mereka meningkat setelah mengikuti 

tutorial dan berencana terus menggunakan youtube sebagai sumber 

belajar setelah lulus. 

Media pembelajaran youtube hadir sebagai solusi inovatif dalam 

menjembatani kesenjangan pemahaman tersebut. Video tutorial yang 

bersifat visual dan repetitif memungkinkan mahasiswa untuk belajar secara 

mandiri, mengulang materi yang belum dipahami, serta menyesuaikan 

kecepatan belajar dengan kemampuan masing-masing. Dengan demikian, 

penggunaan youtube sebagai media pembelajaran dinilai memiliki potensi 

besar dalam meningkatkan efektivitas proses pembelajaran, khususnya 

dalam penguasaan teknik desain busana menggunakan photoshop. 

Menurut penelitian terdahulu Hendrawan et al., (2022:26) Hasil 

akhir yang dicapai dari penelitian ini adalah meningkatnya pemahaman 

mitra tentang platform youtube sebagai media sarana pembelajaran untuk 

mengembangkan kreativitas dalam pembuatan bahan ajar audio visual 

serta meningkatnya kemahiran mitra dalam penggunaan platform youtube. 

Manfaat yang didapatkan peserta pelatihan terhadap pengenalan platform 

youtube adalah bisa menjadikan platform Youtube sebagai media edukasi. 
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Tanggapan positif diberikan oleh hampir seluruh peserta pelatihan dan 

menginginkan untuk diadakan pelatihan yang lainnya.  

Dari  penelitian Batubara et al., (2020:82)  yang menunjukkan 

bahwa video tutorial cocok digunakan untuk mengilustrasikan suatu 

peristiwa yang bergerak, prosedur, ataupun konsep yang abstrak dan 

bergerak. Disamping itu, hasil penelitian Sutrisno dan Pratama juga 

menunjukkan bahwa respons peserta didik sangat baik terhadap 

penggunaan video tutorial (Sutrisno & Pratama, 2020 :4).   

Namun demikian, perlu dilakukan kajian lebih lanjut untuk 

mengetahui sejauh mana peran media pembelajaran youtube benar-benar 

membantu mahasiswa dalam memahami materi, mengembangkan 

kreativitas, serta meningkatkan keterampilan mendesain busana secara 

digital. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk menganalisis peran 

media pembelajaran youtube dalam mendesain busana menggunakan 

aplikasi photoshop pada mata kuliah Komputer Desain, sebagai upaya 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan kompetensi mahasiswa di bidang 

tata busana digital. 

B. Fokus Penelitian 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka 

penelitian ini difokuskan pada bagaimana peranan media pembelajaran 

youtube dalam mendesain busana menggunakan aplikasi photoshop pada 

mata kuliah Komputer desain mahasiswa D3 Tata Busana Departemen 

Ilmu Kesejahteraan Keluarga Fakultas Pariwisata dan Perhotelan 
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Universitas Negeri Padang.  

C. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang dan fokus penelitian di atas penulis 

merumuskan masalah yaitu : 

1. Bagaimana peran media pembelajaran youtube dalam menunjang 

proses pembelajaran mendesain busana menggunakan aplikasi 

photoshop pada mata kuliah komputer desain? 

2. Bagaimana efektivitas media pembelajaran youtube dalam 

meningkatkan pemahaman dan keterampilan mahasiswa dalam 

menggunakan photoshop untuk desain busana? 

3. Apa saja kelebihan dan kekurangan penggunaan media pembelajaran 

mendesain busana berbasis komputer? 

4. Bagaimana tanggapan mahasiswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran youtube dalam mendukung mata kuliah komputer 

desain? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk menjelaskan bagaimana peran media pembelajaran youtube 

dalam menunjang proses pembelajaran mendesain busana 

menggunakan aplikasi photoshop pada mata kuliah komputer desain. 

2. Untuk melihat sejauh mana efektivitas penggunaan media 

pembelajaran youtube dalam meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan mahasiswa dalam menggunakan photoshop untuk 

mendesain busana. 
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3. Untuk mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan penggunaan media 

pembelajaran mendesain busana berbasis komputer. 

4. Untuk menganalisis tanggapan mahasiswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran youtube dalam mendukung mata kuliah Komputer 

Desain. 

E. Manfaat Penelitian 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, baik 

secara teoritis maupun praktis yakni sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

 Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi untuk 

mengembangkan video media pembelajaran youtube dan juga sebagai 

acuan mahasiswa untuk mengetahui bagaimana peranan media 

pembelajaran youtube dalam mendesain menggunakan aplikasi 

photoshop. 

2. Manfaat Praktis 

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat bagi kampus, dosen, 

mahasiswa, peneliti, dan peneliti lain mengenai Peran Media 

Pembelajaran YouTube dalam Mendesain Busana Menggunakan Aplikasi 

Photoshop pada Mata Kuliah Komputer Desain Mahasiswa D3 Tata 

Busana. 

a. Manfaat bagi kampus, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan contoh dalam penggunaan media pembelajaran Youtube 

untuk proses pembelajaran di kelas agar proses pembelajaran lebih 

menyenangkan dan menarik bagi mahasiswa. 

b. Manfaat bagi dosen, hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat 

sebagai bahan rujukan dan pedoman dalam menggunakan media 

pembelajaran pada kegiatan belajar mengajar di kelas. 
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c. Manfaat bagi mahasiswa hasil penelitian ini memberikan mahasiswa 

pengalaman dalam pembelajaran mendesain busana dengan 

menggunakan video YouTube sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan pemahaman mahasiswa dalam mendesain busana. 

d. Manfaat bagi peneliti, proses penelitian ini memberikan pengalaman 

berharga bagi peneliti sebagai calon guru profesional yang dapat 

dijadikan bahan masukan dalam memilih media dan memanfaatkan 

sosial media sebagai media pembelajaran yang sesuai dengan 

perkembangan zaman. 

e. Manfaat bagi peneliti lain, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai motivasi untuk mengadakan penelitian yang lebih 

mendalam tentang penggunaan media sosial sebagai media 

pembelajaran.  
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BAB V 

PENUTUP 

1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pemanfaatan media YouTube 

dalam pembelajaran, dapat disimpulkan bahwa: 

1. YouTube berperan penting dalam pembelajaran desain busana 

menggunakan aplikasi Photoshop. Selain itu, media video seperti 

YouTube memungkinkan mahasiswa mengamati karya desainer lain 

dan tren desain terkini sehingga memperkaya ide dan inovasi dalam 

mendesain busana mereka sendiri, yang sulit diperoleh melalui metode 

pembelajaran konvensional 

2. Efektivitas dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan  busana 

menggunakan aplikasi photoshop ada mahasiswa terbukti sangat 

signifikan. Pembelajaran desain busana berbasis Adobe Photoshop 

mampu memberikan peningkatan pengetahuan dan keterampilan 

mahasiswa dalam merancang busana secara kreatif dan inovatif. 

3. Kelebihan media pembelajaran lewat youtube lebih fleksibel karena 

dosen lebih mudah menjelaskan dgn mudah tanpa harus menjelaskan 

secara detail ke mahasiswa. Sedangkan untuk kekurangannya video 

nya hanya menampilkan cara kerja tanpa penjelasan rinci lainnya, ada 

yang suara nya tidak jelas kadang tulisan nya penjelasannya ada salah 

tulis Media YouTube memberikan pengalaman belajar yang menarik 

dan efektif bagi mahasiswa desain busana, sekaligus membuka peluang 

memperluas kemampuan teknis dan kreativitas mereka dalam 
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menggunakan Photoshop di bidang fashion design. Serta  tanggapan 

mahasiswa terhadap penggunaan YouTube dalam pembelajaran 

mendesain busana dengan photoshop adalah positif dan mendukung 

penggunaan media tersebut sebagai sumber belajar yang efektif dan 

efisien.Saran 

1. Bagi Dosen, disarankan untuk lebih aktif dan selektif dalam memilih serta 

mengelola konten YouTube yang relevan dengan kurikulum dan kebutuhan 

Mahasiswa. Pembuatan konten pembelajaran sendiri oleh Dosen juga bisa 

menjadi solusi yang lebih efektif. 

2.  Bagi Mahasiswa, diharapkan dapat memanfaatkan media YouTube secara 

bijak sebagai sumber belajar tambahan dan tidak hanya untuk hiburan 

semata. 

3. Bagi Universitas, diharapkan dapat memberikan pelatihan kepada Dosen  

mengenai penggunaan media digital, termasuk YouTube, dalam 

pembelajaran serta mendukung infrastruktur seperti akses internet yang 

memadai. 

4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini 

lebih lanjut dengan meneliti pengaruh penggunaan YouTube dalam 

pembelajaran terhadap hasil belajar secara kuantitatif. 
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