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ABSTRAK 

Cyntiya Hanifah Febiola : Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbantuan 

           Canva AI dan Liveworksheet Berbasis Inkuiri 

           Terstruktur Pada Materi Konsep Mol Fase F 

           SMA. 

 

Konsep mol merupakan materi dasar dalam pembelajaran kimia yang 

bersifat abstrak dengan banyak perhitungan, dan kerap menjadi tantangan 

tersendiri bagi peserta didik untuk memahaminya. Penelitian ini bertujuan untuk 

menentukan tingkat validitas dan kepraktisan  E-LKPD interaktif berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur pada materi konsep mol 

untuk siswa SMA Fase F. Metode penelitian yang digunakan adalah educational 

design research (ERD) dengan model pengembangan Plomp yang terdiri dari tiga 

fase: preliminary, prototyping phase, dan assessment phase. E-LKPD interaktif 

dirancang untuk memfasilitasi pembelajaran dengan model pembelajaran inkuiri 

terstruktur yang memungkinkan siswa melakukan eksplorasi konsep mol secara 

sistematis dan mandiri melalui fitur-fitur interaktif. Instrumen pengumpulan data 

meliputi lembar validasi untuk ahli materi dan media, serta angket praktikalitas 

untuk guru dan siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif 

yang dikembangkan memenuhi kriteria valid dengan nilai rata-rata Aiken's V 

sebesar 0,92 yang termasuk dalam kategori valid. Uji praktikalitas oleh guru 

memperoleh persentase 95% dan uji praktikalitas oleh siswa memperoleh 

persentase 95%, keduanya termasuk dalam kategori sangat praktis. Hasil ini 

menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet 

berbasis inkuiri terstruktur layak digunakan sebagai media pembelajaran yang 

efektif untuk membantu siswa memahami konsep mol secara lebih mendalam dan 

interaktif. 

 

Kata kunci: E-LKPD interaktif, Canva AI, Liveworksheet, Inkuiri terstruktur, 

Konsep mol. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

  Konsep mol terdapat pada kurikulum merdeka yang dipelajari pada Fase F 

(Kemendikbudristek, 2024). Materi konsep mol dikenal sebagian bagian dasar 

dalam pembelajaran kimia yang bersifat abstrak dengan banyak perhitungan, dan 

kerap menjadi tantangan tersendiri bagi peserta didik untuk memahaminya (Brady 

& Neil D. Jespersen, 2012). Konsep mol berkaitan erat dengan pengukuran 

jumlah zat dalam satuan mol, yang menjadi dasar penting dalam mempelajari 

stoikiometri, kesetimbangan dalam reaksi kimia, termokimia, serta materi kimia 

larutan (Sunaringtyas et al., 2015). Materi konsep mol membantu peserta didik 

untuk mempelajari perhitungan dasar yang menjadi fondasi dalam memahami 

materi kimia (Suryani et al., 2015). Namun, karena konsep mol sangat abstrak dan 

kompleks, peserta didik sering kesulitan memahaminya. Oleh sebab itu, 

diperlukan bahan ajar yang lebih inovatif dan menarik (Irawati, 2019). 

Perkembangan teknologi digital telah mengubah banyak aspek kehidupan, 

termasuk dalam proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran, bahan ajar juga 

diperlukan untuk membantu peserta didik memahami materi yang dipelajari 

(Farras Aulia Sugria et al., 2023). Di antara berbagai bahan ajar yang tersedia, 

LKPD menjadi salah satu yang dapat digunakan untuk mendukung proses belajar 

peserta didik. LKPD adalah lembar kerja yang diberikan kepada peserta didik, 

berisi arahan, tahapan guna menyelesaikan suatu tugas berupa teori ataupun 

praktik (Yase et al., 2020). Jenis LKPD yang paling umum adalah cetak. 
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Kelemahan LKPD cetak memiliki kekurangan berupa kurangnya interaktif dan 

ketidakmampuan untuk menampilkan suara, video, dan animasi yang tidak dapat 

membantu siswa memahami materi dengan baik (Nikmatur Rohmaya et al., 

2023). Karena kelemahan ini, maka diperlukan inovasi dalam bentuk 

pengembangan LKPD yang lebih interaktif dan fleksibel terhadap kebutuhan 

peserta didik. Salah satu solusinya adalah dengan mengembangkan LKPD 

elektronik (E-LKPD). E-LKPD merupakan bentuk bahan ajar digital yang dapat 

diakses dengan mudah oleh peserta didik sebagai latihan melalui smartphone 

maupun komputer/laptop. Dengan kemampuan menampilkan gambar serta video, 

E-LKPD membantu siswa memahami materi pelajaran dengan lebih mudah dan 

jelas (Zein & Musyarofah, 2024).  

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran adalah melalui penciptaan 

sumber daya pembelajaran elektronik (Satria Ramadhan et al., 2023). Salah satu 

inovasi yang dapat diterapkan dalam menciptakan perangkat elektronik untuk 

mendukung proses pembelajaran yang interaktif adalah melalui pengembangan E-

LKPD interaktif menggunakan Canva AI. Canva dikenal sebagai platform desain 

grafis yang banyak digunakan untuk membuat konten visual, poster, presentasi 

dan bahan ajar yang menarik dan interaktif (D. P. Sari et al., 2022). Dengan 

memanfaatkan kecerdasan buatan (AI) yang tersedia di Canva, E-LKPD dapat 

dirancang sesuai dengan karakter dan kebutuhan peserta didik, sehingga mampu 

mendorong partisipasi peserta didik serta meningkatkan motivasi dalam belajar 

(Tanjung & Faiza, 2019). 
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Selain Canva, pengintegrasian Liveworksheet dalam pengembangan E-

LKPD menjadi nilai tambah yang signifikan dalam menciptakan pembelajaran 

interaktif (FARIDI, 2023). Liveworksheet merupakan platform digital yang 

memungkinkan konversi lembar kerja tradisional menjadi lembar kerja interaktif 

yang dapat diisi secara online (ARISANDI, 2022). Platform ini menyediakan 

berbagai fitur interaktif seperti drag and drop, pilihan ganda, isian singkat, 

pencocokan, dan fitur penilaian otomatis yang memberikan umpan balik langsung 

kepada peserta didik (Annida et al., 2022). Dengan Liveworksheet, guru dapat 

memantau proses belajar siswa secara real-time dan memberikan bimbingan yang 

lebih tepat sasaran. Kombinasi antara desain visual yang menarik dari Canva AI 

dengan interaktivitas Liveworksheet diharapkan dapat menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih komprehensif dan efektif bagi peserta didik dalam memahami 

konsep mol. 

Penelitian sebelumnya menunjukkan pengembangan E-LKPD pada materi 

ikatan kimia menunjukkan hasil dengan tingkat validitas dan kepraktisan yang 

sangat baik (Tafonao & Zainul, 2022). Pengembangan E-modul praktikum dasar 

dengan memanfaatkan aplikasi canva menunjukkan hasil dengan tingkat 

kevalidan dan kepraktisan yang sangat baik (Puspita et al., 2021). Selain itu, 

penerapan pembelajaran menggunakan canva terbukti dapat membantu 

meningkatkan capaian belajar peserta didik pada materi redoks dan elektrokimia 

(N. Hanifah, 2022). Penggunaan E-LKPD interaktif diharapkan dapat 

mempermudah siswa dalam memahami konsep mol dengan penyajian yang lebih 
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visual dan menarik, serta memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan. 

E-LKPD yang dikembangkan dirancang menggunakan model 

pembelajaran yang mengacu pada kurikulum merdeka. Dalam pengembangan E-

LKPD ini, model pembelajaran inkuiri menjadi salah satu model yang 

diterapkan. Melalui model inkuiri dalam E-LKPD, siswa dapat mengembangkan 

pemahaman tentang konsep mol secara konstruktif dengan melakukan 

pengamatan, merumuskan dugaan sementara, mengumpulkan serta menganalisis 

data, dan membuat kesimpulan (Zion & Mendelovici, 2012). Model 

pembelajaran inkuiri adalah suatu pendekatan yang menekankan pada proses 

berpikir kritis dan sistematis dalam upaya memecahkan masalah, sehingga 

peserta didik dapat menemukan jawaban atas permasalahan secara mandiri 

(Hafizhatul, H., & Azhar, 2024). Model pembelajaran inkuiri, jika dilihat dari 

tingkat peran guru dalam proses belajar, dapat diklasifikasikan menjadi empat 

jenis, yakni inkuiri konfirmasi, inkuri terbimbing, inkuiri terstruktur, dan inkuiri 

terbuka (Zion & Mendelovici, 2012). 

Model pembelajaran inkuiri terstruktur merupakan pendekatan yang tepat 

untuk digunakan dalam mengajarkan materi konsep mol. Melalui model inkuiri 

terstruktur dapat melatih peserta didik dalam menemukan dan memahami 

konsep ilmiah dengan mandiri (Prarazuwa et al., 2024). Dengan menggunakan 

E-LKPD interaktif berbasis inkuiri terstruktur yang dikembangkan, siswa dapat 

melakukan eksplorasi dan investigasi terhadap konsep mol secara mandiri, 

sambil tetap mendapatkan bimbingan dari guru. Melalui proses pembelajaran ini, 
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peserta didik tidak hanya dapat memperdalam pemahaman konsep, tetapi juga 

terlatih untuk berpikir lebih kreatif dan kritis. 

Penelitian sebelumnya menyebutkan bahwa modul berbasis inkuiri 

terstruktur pada materi konsep mol dapat memfasilitasi peserta didik dalam 

menemukan dan memahami konsep yang dipelajari (Sagita et al., 2017) . Model 

pembelajaran inkuiri terstruktur dapat membantu peserta didik dalam memahami 

dan menemukan konsep-konsep ilmiah. Model inkuiri terstruktur dapat 

meningkatkan prestasi siswa (Prarazuwa et al., 2024). Begitu juga dengan 

pengembangan E-LKPD berbasis inkuiri pada materi larutan penyangga telah 

terbukti valid dan praktis untuk digunakan dalam pembelajaran kimia (Nahdia et 

al., 2023). 

Dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran yang terprogram disusun 

sebuah E-LKPD interaktif berbasis inkuiri terstruktur. E-LKPD model 

pembelajaran inkuiri terstruktur disusun dalam empat tahap yaitu, observasi, 

hipotesis, koleksi dan organisasi data, dan kesimpulan (Zion & Mendelovici, 

2012). Model pembelajaran inkuri terstruktur peserta didik akan diberikan 

pernyataan terhadap suatu permasalahan, prosedur, dan selanjutnya hasil dari 

permasalahan tersebut. Model pembelajaran inkuiri memiliki beberapa 

kelebihan, antara lain dapat meningkatkan keterampilan belajar, 

menghubungkan pengetahuan dengan kehidupan sehari-hari, mengembangkan 

kemampuan menganalisis informasi secara kritis, serta mendukung 

pembelajaran baik secara mandiri maupun dalam kelompok (Widiyani & 

Pramudiani, 2021). 
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Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan, pengembangan E-LKPD 

interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuiri terstruktur 

pada materi konsep mol Fase F SMA menjadi penting untuk dilakukan guna 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan memfasilitasi peserta didik dalam 

memahami konsep mol dengan lebih baik melalui pembelajaran yang lebih 

interaktif, menarik, dan sesuai dengan perkembangan teknologi digital. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka diidentifikasi 

beberapa permasalahan sebagai berikut : 

1. Konsep mol adalah materi sulit bagi peserta didik Fase F SMA karena peserta 

didik kurang memahami konsep mol dan belum menguasai materi prasyarat 

sehingga peserta didik kesulitan dalam memahami materi konsep mol 

2. Materi konsep mol sulit dipahami karena berisi konsep yang bersifat abstrak 

hingga konkrit dan matematis.  

3. Metode pembelajaran yang digunakan kurang variatif yaitu menggunakan 

metode ceramah (Teacher Center)  

4. Bahan ajar yang digunakan kurang menarik yang dapat menyebabkan 

kurangnya minat dan motivasi peserta didik dalam belajar. 

C. Batasan Masalah 

Dari beberapa permasalahan yang telah diidentifikasi supaya penelitian 

ini lebih terarah, maka masalah dalam penelitian ini dibatasi pada : 

1. Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbantuan Canva AI dan Liveworksheet 

Berbasis Terstruktur Pada Materi Konsep Mol Fase F SMA  
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2. Menentukan vadilitas dan tingkat praktikalitas E-LKPD Interaktif Berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet Berbasis Terstruktur Pada Materi Konsep Mol 

Fase F SMA  

D. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah apakah pengembangan E-LKPD 

interaktif Berbantuan Canva AI dan Liveworksheet Berbasis Terstruktur Pada 

Materi Konsep Mol Fase F SMA valid dan praktis? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian 

pengembangan ini yaitu : 

1. Mengembangkan E-LKPD Interaktif Berbantuan Canva AI dan Liveworksheet 

Berbasis Terstruktur Pada Materi Konsep Mol Fase F SMA  

2. Menentukan validitas dan tingkat praktikalitas E-LKPD Interaktif Berbantuan 

Canva AI dan Liveworksheet Berbasis Terstruktur Pada Materi Konsep Mol 

Fase F SMA  

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini adalah 

dihasilnya E-LKPD Interaktif Berbantuan Canva AI dan Liveworksheet Berbasis 

Terstruktur Pada Materi Konsep Mol Fase F SMA, yang memilik manfaat sebagai 

berikut: 

1. Menjadi sumber bahan peneliti selanjutnya untuk melakukan penelitian 

efektivitas E-LKPD Interaktif Berbantuan Canva AI dan Liveworksheet 

Berbasis Terstruktur Pada Materi Konsep Mol Fase F SMA . 
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2. Dapat meningkatkan minat belajar peserta didik dikarenakan terciptanya 

proses pembelajaran yang inovatif dan berbasis teknologi. 

3. Mengoptimalkan proses pembelajaran yang lebih menarik dan modern melalui 

integrasi inkuiri terstruktur dan teknologi digital.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

B. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang dilakukan dihasilkan 

kesimpulan E-LKPD interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet berbasis 

inkuri terstruktur pada materi konsep mol Fase F SMA yang telah dikembangkan 

valid dan sangat praktis.  

C. Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang dihasilkan, maka disarankan bagi peneliti 

selanjutnya untuk melakukan penelitian efektifitas skala terbatas terhadap E-LKPD 

interaktif berbantuan Canva AI dan Liveworksheet berbasis inkuri terstruktur pada 

materi konsep mol Fase F SMA. 
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