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ABSTRAK

Indah Chania : “RANCANG BANGUN PERPUSTAKAAN
DIGITAL DENGAN FITUR PUBLIKASI
DAN PEMBACAAN E-BOOK SERTA
KARYA ILMIAH DI UNIVERSITAS NEGERI
PADANG.”

Sistem perpustakaan digital merupakan solusi untuk meningkatkan aksesibilitas,
efisiensi, dan partisipasi literasi di lingkungan akademik. Namun, di Universitas
Negeri Padang (UNP), sistem yang ada masih terbatas pada fungsi baca file e-book
dan unggahan karya ilmiah secara manual melalui email. Kondisi ini membuat
karya nonformal pemustaka tidak terdokumentasikan secara institusional dan karya
ilmiah yang tersedia kurang terlindungi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun sistem perpustakaan digital berbasis web yang memungkinkan
pemustaka menulis serta mempublikasikan karya ilmiah dan e-book secara
langsung tanpa perlu mengunggah file PDF. Sistem dikembangkan menggunakan
metode Waterfall dengan bahasa pemrograman PHP dan framework Codelgniter 4,
serta basis data MySQL dan antarmuka Bootstrap 5. Hasil implementasi
menunjukkan bahwa sistem berhasil menyediakan fitur penulisan dan publikasi
mandiri, pembacaan interaktif berbasis reader view, serta perlindungan konten
melalui pembatasan salin-tempel dan watermark. Dengan adanya sistem ini,
perpustakaan digital diharapkan dapat menjadi sarana literasi terbuka yang
interaktif, aman, dan mendukung budaya menulis serta membaca di lingkungan
Universitas Negeri Padang.

Kata Kunci : Perpustakaan Digital, Publikasi Mandiri, Karya Ilmiah, E-Book,
Reader View
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Sistem perpustakaan tradisional menghadapi berbagai kendala, seperti
keterbatasan ruang penyimpanan, waktu operasional yang tidak fleksibel,
dan aksesibilitas yang terbatas. Kondisi ini sering kali menyulitkan
pemustaka, terutama mereka yang memiliki mobilitas tinggi, dalam
mengakses koleksi dan layanan perpustakaan secara optimal. Sebagai
institusi pendidikan, Universitas Negeri Padang (UNP) memiliki tanggung
jawab untuk menyediakan layanan perpustakaan yang adaptif terhadap
kebutuhan akademik dan perkembangan teknologi. Dalam hal ini,
perpustakaan digital hadir sebagai solusi inovatif yang menawarkan
aksesibilitas tinggi, memungkinkan pemustaka untuk mengakses materi
secara daring kapan pun dan di mana pun (Qur’anisa et al., 2024). Oleh
karena itu, modernisasi sistem perpustakaan menjadi langkah penting untuk
mengatasi keterbatasan layanan konvensional dan mendukung pola belajar
masyarakat akademik yang semakin dinamis (Budiono & Susanti, 2014).

Perpustakaan digital memiliki sejumlah keunggulan dibandingkan
perpustakaan konvensional, terutama dalam hal efisiensi penyimpanan dan
kemudahan akses. Seluruh kontennya dapat disimpan dalam server
komputer dan diakses secara cepat melalui jaringan internet (Siregar et al.,
2024). Namun demikian, sistem perpustakaan digital yang tersedia di
lingkungan UNP masih terbatas pada fungsi dasar, yaitu penyediaan akses

terhadap koleksi bacaan dalam bentuk file. Sistem tersebut belum



mendukung fitur-fitur interaktif yang memungkinkan pemustaka untuk
menulis, mempublikasikan, dan membaca konten secara langsung melalui
platform. Padahal, keterlibatan aktif antara penulis dan pembaca merupakan
elemen penting dalam membangun budaya literasi digital yang
berkelanjutan (Ridha & Kusasi, 2024)

Di UNP, karya ilmiah telah difasilitasi melalui Repository UNP,
tetapi proses unggah masih bersifat manual melalui email ke
sidaring@unp.ac.id dan admin yang mengelola secara satu per satu. Koleksi
e-book juga tersedia melalui aplikasi mobile Digilib UNP, tetapi hanya
sebatas media baca file tanpa fitur penulisan maupun publikasi mandiri.
Untuk itu, penelitian ini merancang perpustakaan digital berbasis web
dengan fitur penulisan langsung, publikasi mandiri, reader view, serta
pengamanan berupa pembatasan salin-tempel dan watermark agar lebih
interaktif, aman.

Namun, meskipun perpustakaan digital memiliki potensi besar dalam
mendorong partisipasi literasi, implementasinya di UNP masih terbatas pada
fungsi penyediaan akses bacaan saja. Sistem yang ada belum sepenuhnya
mengakomodasi fitur kolaboratif yang memungkinkan interaksi antara
penulis dan pembaca, sehingga pemustaka tidak memiliki ruang untuk
berkontribusi lebih aktif dalam proses publikasi dan diskusi literasi digital.
Pemanfaatan layanan berbasis web dapat meningkatkan intensitas membaca
secara signifikan dibandingkan dengan layanan konvensional (Saputro et

al., 2025), tetapi partisipasi pemustaka akan jauh lebih optimal apabila



didukung oleh sistem yang memungkinkan mereka untuk menulis,
mempublikasikan, dan membaca karya secara langsung di dalam platform.
Platform digital yang memberikan ruang publikasi mandiri dapat
meningkatkan eksposur karya tulis dan memperkuat ekosistem literasi
terbuka di lingkungan kampus (Kanigara & Putra, 2024). Oleh karena itu,
pengembangan perpustakaan digital perlu diarahkan pada integrasi layanan
yang tidak hanya memberikan akses terhadap informasi, tetapi juga
memfasilitasi keterlibatan aktif pemustaka dalam proses menulis dan
membaca.

Tantangan utama dalam pengembangan perpustakaan digital adalah
belum optimalnya layanan bagi pembaca maupun penulis dalam satu sistem
yang terintegrasi (Reza et al., 2025). Fitur pembacaan interaktif seperti
reader view dan sistem rekomendasi sederhana berdasarkan kategori
misalnya pemisahan antara fiksi dan nonfiksi telah terbukti dapat
meningkatkan keterlibatan pengguna hingga 30% (Putra et al., 2024).
Klasifikasi konten yang jelas dan sesuai dengan minat pembaca menjadi
elemen penting dalam menciptakan pengalaman membaca yang nyaman
dan mendorong eksplorasi koleksi digital (Zulaikha, 2023). Dalam konteks
ini, penyediaan ruang publikasi mandiri yang didukung oleh kategori konten
dan fitur pembacaan yang user-friendly tidak hanya dapat memperluas
eksposur karya pemustaka, tetapi juga memperkuat budaya literasi terbuka

di lingkungan kampus.



Selain aspek layanan, permasalahan teknis juga menjadi tantangan
dalam pengembangan sistem perpustakaan digital, khususnya dalam hal
pengelolaan konten teks yang ditulis langsung oleh pemustaka. Ketiadaan
pengamanan dasar terhadap konten dapat menyebabkan potensi
penyalahgunaan, seperti penyalinan tanpa izin atau penyebaran ulang tanpa
identitas yang jelas. Oleh karena itu, diperlukan sistem yang dilengkapi
dengan fitur pengamanan ringan, seperti pembatasan fungsi salin-tempel,
penambahan watermark pada tampilan pembacaan, serta pengaturan akses
terbatas agar karya tetap terlindungi. Pengamanan ini diharapkan mampu
menjaga kredibilitas penulis dan memperkuat identitas institusi, tanpa
mengurangi kenyamanan dalam membaca e-book dan karya ilmiah secara
daring.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem perpustakaan
digital berbasis web di Universitas Negeri Padang yang tidak hanya
mempermudah akses terhadap koleksi e-book dan karya ilmiah, tetapi juga
mendukung pemustaka untuk menulis dan mempublikasikan karya
tulisnya secara mandiri. Sistem ini akan dilengkapi dengan fitur penulisan
langsung, pembacaan interaktif melalui reader view, serta pengamanan
dasar seperti pembatasan fungsi salin-tempel dan watermark pada
tampilan baca. Dengan pengelompokan e-book dalam kategori dan sub

kategori, sistem ini diharapkan mampu membangun ekosistem literasi



digital yang inklusif, dinamis, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna di

lingkungan kampus.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah yang diidentifikasi dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Sistem perpustakaan digital yang ada di Universitas Negeri Padang, seperti
Digilib UNP, masih terbatas pada fungsi membaca file e-book dan belum
mendukung penulisan atau publikasi mandiri. Kondisi ini menyebabkan
pemustaka hanya berperan sebagai pembaca pasif dan tidak memiliki ruang
untuk berkontribusi dalam produksi pengetahuan.

Pengelolaan karya ilmiah di Repository UNP masih dilakukan secara
manual melalui pengiriman email dan unggahan oleh admin secara satu per
satu. Proses ini tidak efisien, memakan waktu, serta menyulitkan pemustaka
karena tidak adanya alur publikasi yang mandiri dan terstruktur.

Akses karya ilmiah hanya tersedia dalam bentuk PDF tanpa adanya
perlindungan konten seperti watermark atau fitur pencegahan salin-tempel.
Hal ini membuat karya rentan terhadap penyalahgunaan, distribusi ulang
tanpa izin, maupun tindakan plagiarisme.

Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, terdapat 3 batasan yang ditetapkan untuk

memastikan fokus dan keberhasilan implementasi sistem yang dirancang,

yaitu:



Sistem yang dirancang hanya mencakup fitur publikasi mandiri bagi
pemustaka untuk menulis dan mengunggah karya ilmiah maupun e-book
berbasis teks langsung melalui platform web.

Mekanisme keamanan konten yang diterapkan hanya mencakup watermark
dinamis dan penghilangan fitur salin—tempel (copy—paste) pada konten e-
book, dan menerapkan sistem Digital Rights Management (DRM).
Pengguna sistem dibagi menjadi dua peran utama, yaitu pemustaka sebagai
penulis dan pembaca, serta pustakawan sebagai pihak yang memverifikasi
dan mengelola konten publikasi

. Rumusan Masalah

. Bagaimana merancang dan membangun sistem perpustakaan digital
berbasis web yang memungkinkan pemustaka untuk menulis dan
mempublikasikan karya ilmiah sedangkan e-book secara langsung tanpa
mengunggah file?

. Bagaimana merancang fitur pembacaan karya berbasis reader view yang
interaktif, responsif, dan dilengkapi perlindungan konten seperti watermark
serta menonaktifkan fungsi copy—paste?

. Bagaimana mengimplementasikan sistem manajemen pengguna yang
melibatkan peran pemustaka sebagai penulis dan pustakawan sebagai

verifikator dalam proses publikasi digital?



E. Tujuan Tugas Akhir

1.

Menghasilkan sistem perpustakaan digital berbasis web yang memungkinkan
pemustaka menulis serta mempublikasikan karya ilmiah sedangkan e-book

secara langsung tanpa perlu mengunggah file PDF.

. Menerapkan mekanisme pengamanan konten, seperti menonaktifkan fungsi

salin-tempel dan penambahan watermark, dan juga penerapan DRM
sederhana berbasis sistem peminjaman digital guna menjaga identitas karya

dan kredibilitas institusi.

. Menerapkan sistem manajemen pengguna yang melibatkan pemustaka

sebagai penulis sekaligus pembaca, serta pustakawan sebagai pihak yang

melakukan verifikasi dan pengelolaan karya yang dipublikasikan.

F. Manfaat Tugas Akhir

1.

Bagi pemustaka, sistem ini memberikan wadah untuk menulis,
mempublikasikan, dan membaca karya ilmiah maupun e-book secara

langsung dalam satu platform digital yang aman dan mudah diakses.

. Bagi pustakawan, sistem ini mempermudah proses verifikasi, pengelolaan,

serta pendataan karya yang dipublikasikan secara daring tanpa harus melalui

proses unggah manual.

. Bagi institusi (Universitas Negeri Padang), sistem ini berpotensi menjadi

media pendukung literasi digital dan repositori akademik yang lebih
interaktif, terintegrasi, serta mampu meningkatkan visibilitas karya civitas

akademika.



BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian, dapat disimpulkan
bahwa sistem perpustakaan digital yang dikembangkan telah berhasil memenuhi
tujuan penelitian. Sistem ini menyediakan fitur publikasi dan pembacaan e-book
secara online, dilengkapi dengan manajemen pengguna, verifikasi karya, serta
proteksi konten melalui DRM, watermark, dan penonaktifan fungsi salin-tempel.
Hasil pengujian performa dan fungsionalitas menunjukkan bahwa sistem
berjalan dengan stabil, responsif, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Secara
keseluruhan, sistem ini mampu meningkatkan akses, pengelolaan, serta
keamanan karya ilmiah sehingga dapat mendukung ekosistem literasi digital di

Universitas Negeri Padang.

B. Saran
Untuk pengembangan selanjutnya, sistem dapat ditingkatkan dengan integrasi
ke layanan akademik universitas, penambahan fitur rekomendasi e-book
berbasis minat pembaca, serta peningkatan keamanan melalui enkripsi file dan
autentikasi ganda. Selain itu, pengembangan aplikasi mobile diharapkan dapat
memberikan akses yang lebih fleksibel, sementara evaluasi dan pembaruan
berkala perlu dilakukan agar sistem tetap relevan, aman, dan sesuai dengan

kebutuhan pengguna.
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