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ABSTRAK

Salma Maliki Ilmi. 2025. “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran E
Modul Informatika Berbasis Website Terhadap Hasil Belajar Siswa”. Skripsi.
Padang: Program Studi Pendidikan Teknik Informatika, Departemen Teknik
Elektronika, Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh temuan bahwa rendahnya hasil belajar
siswa, diduga disebabkan oleh kurangnya pemanfaatan teknologi dalam proses
pembelajaran. Penelitian ini dilaksanakan di kelas X Kuliner dengan jenis Quasi
Eksperimental. Data dikumpulkan memalui lembar tes. Analisis data dalam
penelitian ini mengunakan Uji independent sample t-test. Hasil penelitian
menunjukkan nilai thiwng Sebesar 3,507 dengan (Sig.2-tailde) sebesar 0,001,
sehingga diperoleh nilai thiung lebih besar dari tner (2,002). Dengan demikian,
disimpulkan bahwa Ho ditotak dan Ha. diterima. Media Pembelajaran E-Modul
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa.

Kata kunci: Media Pembelajaran; E-Modul; Hasil Belajar
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada era digital yang terus berkembang pesat, teknologi informasi telah
membawa perubahan signifikan dalam dunia pendidikan, khususnya dalam hal
media dan metode pembelajaran. Integrasi teknologi dalam pendidikan tidak
hanya meningkatkan akses ke sumber daya pembelajaran, tetapi juga
memungkinkan pendekatan pedagogis yang lebih inovatif dan personalisasi
pengalaman belajar(Fleur et al., 2023).

Pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia pendidikan telah
menghadirkan berbagai inovasi media dan metode pembelajaran. Salah satu
bentuk implementasi teknologi tersebut adalah media pembelajaran berbasis
digital seperti e-modul. E-modul merupakan bentuk pembelajaran elektronik
yang dapat diakses melalui perangkat seperti ponsel dan tablet, serta dilengkapi
dengan fitur multimedia, animasi, dan evaluasi. Media ini dirancang untuk
meningkatkan efektivitas penyampaian materi dan keterlibatan siswa dalam
proses belajar.

Di antara berbagai platform pembelajaran digital, e-modul berbasis
Website menjadi salah satu yang paling fleksibel karena kompatibilitasnya
dengan berbagai jenis perangkat dan kemampuannya menyajikan konten yang
menarik (Rahmawati et al., 2022). Salah satu fitur penting yang dapat
diintegrasikan ke dalam e-modul adalah fitur timbal balik, yaitu mekanisme

umpan balik otomatis yang memungkinkan siswa menerima evaluasi hasil



belajar secara langsung. Ketika siswa belum mencapai nilai minimal yang
ditetapkan, sistem secara otomatis memberikan kesempatan remedial sehingga
siswa terdorong untuk memperbaiki pemahaman terhadap materi yang telah
dipelajari.

Media pembelajaran digital seperti e-modul menjadi sangat relevan
diterapkan dalam pendidikan vokasional, termasuk di Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK), yang menekankan pada penguasaan keterampilan praktis dan
teoritis. Penelitian yang dilakukan oleh (Chen & MacLeod, 2021) menunjukkan
bahwa penggunaan teknologi website dalam pendidikan kejuruan dapat
meningkatkan fleksibilitas dan aksesibilitas pembelajaran serta mendukung
pengembangan keterampilan praktis siswa. Dalam konteks ini, media
pembelajaran diharapkan mampu mendukung proses belajar yang mandiri,
fleksibel, serta selaras dengan perkembangan teknologi industri. Salah satu
bidang keahlian di SMK yang semakin membutuhkan dukungan teknologi
dalam pembelajarannya adalah Konsentrasi Kuliner. Bidang ini tidak hanya
mencakup keterampilan memasak, tetapi juga pemanfaatan teknologi seperti
sistem manajemen resep, pemesanan digital, hingga pemasaran online.

SMK Negeri 9 Padang merupakan salah satu sekolah kejuruan yang
memiliki dua konsentrasi keahlian, yaitu Kuliner dan Perhotelan. Di sekolah ini,
mata pelajaran Informatika diajarkan kepada siswa sebagai dasar penguasaan
teknologi digital. Siswa di sekolah ini diperbolehkan membawa ponsel ke kelas,
namun pemanfaatannya dalam pembelajaran belum optimal. Dalam penelitian

ini penulis memilih kosentrasi keahlian kuliner sebagai populasi dalam



penelitian. Konsentrasi Kuliner dipilih karena semakin banyak aspek industri
kuliner yang bergantung pada teknologi, seperti pemesanan online dan
pemasaran digital.

Di SMK Negeri 9 Padang, peserta didik diperbolehkan membawa ponsel
ke dalam kelas. Namun, berdasarkan hasil observasi, pemanfaatan ponsel dalam
pembelajaran masih belum berjalan secara maksimal. Sebagian siswa
cenderung menggunakan ponsel untuk keperluan di luar kegiatan belajar,
seperti mengakses media sosial atau bermain gim, sehingga potensi perangkat
tersebut sebagai sarana pendukung pembelajaran belum dimanfaatkan secara
optimal.

Sebelumnya, proses belajar mengajar pada mata pelajaran Informatika di
kelas 10 Konsentrasi Kuliner SMK Negeri 9 Padang dilakukan dengan
menggunakan media pembelajaran berupa jobsheet dan buku cetak yang
tersedia di perpustakaan sekolah. Media ini telah mendukung penyampaian
materi dan latihan bagi siswa namun seiring berkembangnya teknologi dalam
dunia pendidikan, muncul peluang untuk melengkapi media yang ada dan
mudah diakses melalui perangkat digital.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan bersama guru mata pelajaran
Informatika di kelas 10 Konsentrasi Kuliner SMK Negeri 9 Padang, diperoleh
data hasil belajar siswa pada Ujian Tengah Semester. Data tersebut disajikan

dalam tabel sebagai berikut:

Tabel 1 Hasil Observasi Siswa



No Kelas | Jumlah | Jumlah | Persentase | Jumlah | Persentase
Siswa | Tuntas | Ketuntasan | Tidak Tidak
=75) Tuntas Tuntas

(<75)
1 X K1 35 4 11,43% 31 86,11%
2 X K2 36 8 22,22% 28 77,77%
3 X K3 35 5 14,29% 30 85,71%
4 X K4 36 4 11,11% 32 89%

5 XK5 36 3 8,33% 33 91,66%
6 XK6 36 6 16,67% 30 83,33%
Total 6 214 30 14.01% 184 85,98%

Sumber : Guru TIK SMK Negeri 9 Padang

Berdasarkan data hasil Ujian Tengah Semester siswa kelas 10 Kuliner
SMK Negeri 9 Padang, dari total 214 siswa, hanya 30 siswa yang berhasil
mencapai nilai di atas Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan
sekolah yaitu 75, yang berarti hanya 14.02% siswa yang lulus. Sebagian besar
siswa, yaitu 85.98% memperoleh nilai di bawah KKM, dengan nilai terendah
20 dan nilai tertinggi 96. Kondisi ini menjadi bahan pertimbangan untuk
memaksimalkan penggunaan media pembelajaran yang sudah tersedia agar
dapat lebih mendukung proses belajar siswa. Dengan demikian, upaya
peningkatan efektivitas metode pembelajaran yang menarik diharapkan dapat
membantu pencapaian standar kompetensi yang ditetapkan.

Dalam penelitian ini, peneliti menerapkan media pembelajaran berupa e-
modul berbasi website, yaitu aplikasi “E-Modul Informatika” pada mata
pelajaran Informatika di kelas 10. Aplikasi ini dirancang oleh salah satu guru
mata pelajaran informatika di SMK Negeri 9 Padang, . Aplikasi ini memiliki
itur timbal balik. Fitur timbal balik yang dimaksud adalah mekanisme evaluasi
otomatis, yang memungkinkan siswa untuk mengerjakan ulang tugas jika nilai

yang diperoleh berada di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal).



Sebelumnya aplikasi ini sudah diterapkan di mata pelajaran Informatika
di SMK Negeri 9 Padang pada konsentrasi keahlian Perhotelan. Aplikasi E-
modul ini telah melalui proses uji kelayakan dengan mendapatkan penilaian dari
beberapa tenaga pendidik seperti dosen yang kompeten di bidangnya. Penilaian
tersebut mencakup aspek konten, penyajian materi, kemudahan penggunaan,
serta kelayakan teknis, sehingga memastikan bahwa e-modul ini sesuai untuk
digunakan dalam proses pembelajaran. Tabel berikut menyajikan rekapitulasi
nilai siswa kelas Perhotelan yang telah menggunakan aplikasi e-modul pada
pembelajaran informatika sebelumnya.

Tabel 2 Rekapitulasi Nilai Siswa Kelas Perhotelan
Sebelum Menggunakan E-Modul

Ju_mlah Jumlah | Persentase
Jumlah | Tidak | Persentase .
No | Kelas Siswa | Tuntas | Ketuntasan Tuntas Tidak
(>75) Tuntas
(<75)

1 X P1 34 30 88% 4 12%
2 X P2 35 33 94% 2 6%
3 X P3 36 34 94% 2 6%
4 X P4 35 31 89% 4 11%
5 X P5 36 32 89% 4 11%
6 X P6 35 31 89% 4 11%
7 X P7 36 32 89% 4 11%
Total 7 247 223 90% 24 10%

Sumber: Hasil olah data pada lampiran 13

Berdasarkan tabel rekapitulasi, dari total 247 siswa kelas Perhotelan,
terdapat 223 siswa (90%) yang memperoleh nilai di bawah KKM (<75)
sehingga dinyatakan tidak tuntas, dan hanya 24 siswa (10%) yang mendapatkan
nilai di atas atau sama dengan KKM, sehingga dinyatakan tuntas. Persentase
ketuntasan di setiap kelas relatif rendah, berkisar antara 6% hingga 12%,

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih mengalami kesulitan



mencapai nilai KKM. Setelah penerapan media e-modul, diperoleh hasil belajar

siswa sebagai berikut:

Tabel 3 Rekapitulasi Nilai Siswa Kelas Perhotelan
Setelah Menggunakan E-Modul

Ju_mlah Jumlah | Persentase
Jumlah | Tidak | Persentase !
No | Kelas . Tuntas Tidak
Siswa | Tuntas | Ketuntasan (>75) Tuntas
(<75)

1 X P1 34 10 29% 24 71%
2 X P2 35 8 23% 27 7%
3 X P3 36 14 39% 22 61%
4 X P4 35 13 37% 22 63%
5 X P5 36 9 25% 27 75%
6 X P6 35 10 29% 25 71%
7 X P7 36 10 28% 26 72%
Total 7 247 74 30% 173 70%

Sumber: Hasil olahdata pada lampiran 14

Berdasarkan hasil yang diperoleh, media e-modul menghasilkan tingkat
ketuntasan sebesar 70% dari total siswa. Capaian ini menunjukkan bahwa media
tersebut dapat digunakan sebagai salah satu sarana pembelajaran. Materi dalam
aplikasi ini berfokus pada salah satu elemen penting dalam Informatika, yaitu
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), yang disesuaikan dengan
kebutuhan pembelajaran di SMK.

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, maka peneliti termotivasi
untuk melakukan penelitian yang bertujuan untuk melihat bagaimana pengaruh
media pembelajaran terhadap hasil belajar. Dengan demikian, peneliti membuat
judul penelitian ini dengan “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran E-

Modul Informatika Berbasis Website Terhadap Hasil Belajar Siswa”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan yang dihadapi
adalah:

1. Siswa kelas 10 konsentrasi keahlian kuliner memiliki hasil belajar yang
sangat rendah, hal ini ditandai dengan hasil belajar yang berada di bawah
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)

2. Media pembelajaran e-modul telah digunakan pada konsentrasi keahlian
perhotelan, sedangkan pada konsentrasi kuliner penerapannya belum

dilakukan.

Batasan Masalah

Berdasarkan paparan latar belakang dan identifikasi masalah diatas, maka
penelitian ini berfokus pada masalah terkait Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran E-Modul Informatika Berbasis Website Terhadap Hasil Belajar
Siswa pada kelas X Kosentrasi Keahlian Kuliner dan materi yang berfokus pada

elemen Teknologi Informasi dan Komonikasi (TIK)

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah diuraikan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah: "Bagaimana pengaruh penggunaan media
pembelajaran e-modul informatika berbasis website terhadap hasil belajar siswa

pada mata pelajaran Informatika di kelas X SMK Negeri 9 Padang?"



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan, maka penelitian ini
bertujuan untuk:

1. Menganalisis pengaruh penggunaan media pembelajaran e-modul
informatika berbasis website terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Informatika di kelas X SMK Negeri 9 Padang.

2. Membandingkan hasil belajar antara siswa yang menggunakan e-modul
berbasis website dengan siswa yang yang tidak menggunakan e-modul

berbasis website.

F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini antara lain:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan bagi
peneliti mengenai pengaruh penggunaan media pembelajaran e-modul
terhadap hasil belajar kognitif pada mata pelajaran Informatika kelas 10
konsentrasi keahlian kuliner di SMK Negeri 9 Padang. Selain itu, penelitian
ini juga dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan
dengan penggunaan e-modul dalam pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi guru, mempermudah guru dalam meyampaikan materi
pembelajaran kepada siswa.
b. Bagi siswa, pemahaman siswa untuk belajar memperkaya ilmu

pengetahuan.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Jenis penelitian yang dilakukan adalah kuantitatif, yang mengkaji
pengaruh antara variabel bebas, yaitu penggunaan media pembelajaran e-
modul informatika berbasis Website, terhadap variabel terikat, yaitu hasil
belajar siswa. Variabel bebas diwakili oleh penggunaan e-modul, sedangkan
variabel terikat diwakili oleh hasil belajar yang mencakup aspek
pengetahuan dan pemahaman siswa. Penelitian ini melibatkan 60 siswa kelas
X di SMK Negeri 9 Padang yang terbagi menjadi dua kelompok: kelas
eksperimen yang menggunakan e-modul dan kelas kontrol yang tidak
menggunakan media tersebut.
Berdasarkan hasil analisis, kesimpulan penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Peningkatan Hasil Belajar
Pada kelas eksperimen, rata-rata hasil belajar siswa setelah
menggunakan e-modul menunjukkan nilai yang lebih tinggi
dibandingkan kelas kontrol, yaitu 88,3 berbanding 79,0. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan e-modul memberikan dampak positif
terhadap pemahaman siswa terhadap materi informatika.
2. Perbedaan Signifikan antar Kelompok
Hasil uji Paired Sample t-Test menunjukkan bahwa pada kelas

eksperimen, pasangan nilai pretest dan posttest juga menunjukkan
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perbedaan signifikan dengan df sebesar 29 dan Sig. (1-tailed) < 0,001.
Hasil ini mengindikasikan bahwa pembelajaran pada kedua kelas
memberikan peningkatan hasil belajar, namun dengan tingkat perbedaan
yang berbeda. Hasil uji Independent Samples t-Test menunjukkan nilai t
sebesar -3,507 dengan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,001 (<
0,05). Hasil ini membuktikan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar siswa di kelas eksperimen dan kelas kontrol, di mana

kelas eksperimen memperoleh rata-rata nilai yang lebih tinggi.

B. Saran
Dari hasil analisis dan kesimpulan sebelumnya, tentunya masih terdapat
banyak kekurangan dalam penelitian ini. Oleh karena itu, beberapa saran perlu
dipertimbangkan sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya terkait
penggunaan media pembelajaran e-modul dalam pendidikan, serta bagi pihak
sekolah dalam meningkatkan proses belajar mengajar. Berdasarkan hasil
penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran E-Modul

Informatika Berbasis Website Terhadap Hasil Belajar Siswa”, berikut beberapa

saran yang diberikan:

1. Peningkatan Materi E-Modul: Sekolah disarankan untuk memperluas
materi yang disediakan dalam e-modul dengan menambahkan konten yang
lebih relevan. Hal ini penting untuk menjaga minat dan keterlibatan siswa
dalam proses pembelajaran.

2. Penelitian Lanjutan: Untuk penelitian selanjutnya, disarankan agar

penelitian dilakukan dengan melibatkan lebih banyak variabel terkait,
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seperti motivasi belajar dan gaya belajar siswa, serta menguji efektivitas e-
modul di berbagai mata pelajaran lainnya.

3. Keterlibatan Siswa: Siswa perlu didorong untuk lebih aktif dalam proses
pembelajaran dengan memanfaatkan e-modul secara maksimal, termasuk
menggunakan fitur remedial yang ada untuk memperbaiki pemahaman
mereka.

Dengan menerapkan saran-saran ini, diharapkan proses pembelajaran
menggunakan media e-modul dapat berjalan lebih efektif dan memberikan hasil

yang lebih baik di masa mendatang.
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