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ABSTRAK 

 

Rita Oktapiana. 2025. Efektivitas penggunaan aplikasi wordwall terhadap 

kemampuan mengenal huruf pada anak usia 5-6 tahun di taman kanak-kanak 

islam terpadu adzkia iii padang. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas 

Negeri Padang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya perkembangan bahasa pada 

anak usia dini. Bahasa memiliki beberapa ruang lingkup diantaranya ialah kemampuan 

mengenal huruf. Berdasarkan obervasi awal yang dilakukan di Taman Kanak-kanak 

Islam Terpadu Adzkia III Padang, kemampuan mengenal huruf anak masih tergolong 

rendah serta penggunaan media yang kurang bervariasi dan belum memanfaatkan 

teknologi. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektivan 

penggunaan aplikasi wordwall terhadap kemampuan mengenal huruf pada anak usia 5-

6 tahun di Taman Kanak-kanak Islam Terpadu Adzkia III Padang. 

Penelitian ini berjenis kuantitatif dengan model kuasi eksperimen. Populasi 

pada penelitian ini ialah seluruh anak TK B yang berjumlah 210 anak. Teknik 

pengambilan sampel yang digunakan ialah purposive sampling. Sampel pada penelitian 

ini ialah anak TK B3 dan B4 yang berjumlah 50 anak. Data yang digunakan pada 

penelitian ini diperoleh menggunakan tes. Kemudian dilakukan analisis data melalui 

uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis menggunakan bantuan aplikasi SPSS. 

Setelah data dipastikan valid, dan sama (homogen) maka langkah selanjutnya 

dilakukan uji pengaruh (effect size) dengan rumus Cohend’s. 

Berdasarkan hasil analisis data pre-test pada kelas eksperimen ialah 12,41 

sedangkan pada kelas kontrol sebesar 10,70. Pelaksanaan treatment dilakukan di kedua 

kelas, di kelas eksperimen treatment dilaksanakan mengunakan media aplikasi 

wordwall sebanyak tiga kali. Adapun di kelas kontrol, treatment dilaksanakan 

menggunakan media flashcard sebanyak tiga kali. Maka diperoleh nilai post-test pada 

kelas eksperimen ialah 14,82. dan kelas kontrol ialah sebesar 12,76. Berdasarkan uji 

hasil hipotesis yang dilakukan, nilai sig (2-tailed) yang diperoleh ialah 0,001 < 0,005. 

Hal ini membuktikan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol.  

Kata Kunci: anak usia dini, kemampuan mengenal huruf, wordwall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah Penelitian 

Anak usia dini ialah individu yang berada pada masa golden age yaitu, masa 

pertumbuhan dan perkembangan yang sangat pesat dan setiap anak memiliki potensi 

yang harus distimulasi dan dikembangkan. Masa golden age secara spesifik berada 

pada rentang usia 0-6 tahun, sejalan dengan Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 28 ayat 1. Sedangkan menurut National 

Association for the Education of Young Children (NAEYC) anak usia dini berada 

pada rentang usia 0-8 tahun.  Untuk mendukung pertumbuhan dan perkembangan 

anak perlu dilakukan upaya pembinaan diantaranya melalui pendidikan anak usia 

dini.  

Menurut Permendikbud Nomor 7 Tahun 2022 pendidikan anak usia dini 

(PAUD) adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir 

sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan 

pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani 

agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Pendidikan 

Anak Usia Dini (PAUD) terbagi dalam beberapa bentuk lembaga yaitu Taman 

Kanak-Kanak (TK), Raudhatul Athfal (RA), Bustanul Athfal (BA), Kelompok 

Bermain (KB), Taman Penitipan Anak (TPA), dan Satuan PAUD Sejenis (SPS).   
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Lembaga pendidikan anak usia dini menjadi wadah pemberian stimulasi bagi 

pertumbuhan dan perkembangan anak. Pemberian stimulasi di lembaga pendidikan 

anak usia dini dilaksanakan setiap harinya untuk mengembangkan aspek nilai agama 

dan moral, sosial emosional, fisik motorik, bahasa, seni, dan kognitif. Sebelum 

memasuki Pendidikan berikutnya, anak-anak harus dibekali dengan kemampuan 

berbahasa agar anak dapat berkomunikasi dengan baik dengan orang-orang di 

sekitarnya. 

Aspek bahasa adalah salah satu aspek perkembangan yang sangat penting bagi 

anak karena ia merupakan bekal agar anak dapat berkomunikasi dengan orang lain. 

Piaget dan Inhelder (1969) menyatakan bahwa “Language appears at about the 

same as the other forms of semiotic thought.” Perkembangan bahasa mulai terlihat 

bersamaan dengan munculnya perkembangan anak dalam berpikir. Menurut 

Vygotsky pembelajaran bahasa pada anak dapat terjadi karena adanya interaksi dan 

pengalaman anak sehari-hari di lingkungannya. 

Menurut Santrock dan Wolfolk (2002) menyatakan bahwa “Language is 

critical for cognitive development. Language provide a means for expressing ideas 

and asking question and it provides the categories and concept for thinking.” 

Bahasa merupakan aspek penting yang berkaitan dengan perkembangan kognitif. 

Bahasa menjadi alat untuk menyalurkan ide dan bertukar pikiran sehingga bahasa 

berperan penting untuk membentuk konsep berpikir. Bahasa menjadi alat untuk 

anak mengekspresikan perasaannya dan berkomunikasi dengan orang-orang di 

sekitarnya.  
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Berdasarkan Peraturan Menteri Nomor 137 tentang Standar Nasional 

Pendidikan Anak Usia Dini, perkembangan bahasa memiliki beberapa bagian 

diantaranya yaitu, memahami bahasa, perkembangan mengungkapkan bahasa dan 

perkembangan keaksaraan. Keaksaraan awal adalah suatu istilah yang menjelaskan 

kemampuan membaca dan menulis yang dikuasai anak sebelum belajar cara 

membaca dan menulis yang sebenarnya (Kemendikbud, 2017). Selain itu, 

keaksaraan awal juga diartikan sebagai kemampuan membaca dan menulis, 

mengenal huruf dan memahami tulisan(Ismawati, Widayati & Khumairoh, 2023). 

Kemampuan keaksaraan awal dapat memberikan gambaran perkembangan bahasa 

anak usia dini.  

Pengenalan huruf penting untuk diterapkan sejak usia dini. Menurut (Santrock 

& Wolfolk, 2007) kemampuan mengenal huruf vokal maupun konsonan merupakan 

tahap keaksaraan awal yang tergolong pada kemampuan sistem bunyi bahasa 

(fonologi). Hal ini menunjukkan bahwa pengenalan huruf untuk anak usia dini tidak 

hanya bertujuan agar anak bisa membaca dan menulis, akan tetapi juga untuk 

mengembangkan kemampuan keaksaraan awal dan kemampuan fonologi anak.   

Musfiroh (2009) menyatakan bahwa penting untuk menstimulasi kemampuan 

anak dalam mengenal huruf karena anak akan belajar untuk mengenali, memahami, 

dan menggunakan simbol tertulis untuk berkomunikasi. Terdapat standar tingkat 

pencapaian perkembangan anak yaitu, menyebutkan simbol-simbol huruf awal dari 

nama benda-benda yang ada di sekitarnya, menyebutkan kelompok gambar yang 
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memiliki bunyi huruf awal yang sama, dan memahami hubungan antara bunyi dan 

bentuk huruf. 

Pengenalan huruf pada anak usia dini harus didukung oleh stimulasi dari 

lingkungannya meliputi lingkungan keluarga dan sekolah. Keluarga menjadi salah 

satu faktor yang mempengaruhi pertumbuhan dan perkembangan anak usia dini. 

Oleh karena itu, orang tua sebagai orang terdekat anak harus mendukung dan 

memberikan stimulasi yang selaras dengan kegiatan pembelajaran di sekolah. Hal 

ini dilakukan sebagai upaya agar terjadi sinkronisasi dan kolaborasi antara 

pembelajaran di sekolah dan di rumah. 

Dukungan dan stimulasi yang diberikan di rumah dapat mendukung 

terwujudnya tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. Dalam mengenalkan huruf 

pada anak usia dini orang tua perlu melakukan pengulangan dari pembelajaran yang 

telah diberikan di sekolah. Beberapa contoh kegiatan yang dapat dilakukan oleh 

orang tua di rumah yaitu membaca buku bersama, menciptakan lingkungan bermain 

yang nyaman untuk anak, membacakan cerita untuk anak, mengajak anak bermain 

untuk menstimulasi pengenalan huruf dan kosa kata, serta berusaha untuk 

mendampingi anak dalam memahami pembelajaran yang didapatkan di sekolah 

(Dzunnurain & Rakhmawati, 2022). Dengan adanya kegiatan tersebut, orang tua 

dapat menciptakan moment bermakna dengan anak sehingga anak merasa nyaman 

serta lebih mudah untuk memahami setiap pembelajaran yang diberikan di sekolah. 

Dalam mengenalkan huruf pada anak di sekolah, seorang pendidik 

memerlukan strategi yang tepat untuk dapat mengenalkan huruf pada anak usia dini 
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diantaranya ialah dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat. Adapun 

media yang digunakan dalam dunia pendidikan disebut sebagai media 

pembelajaran. Media pembelajaran dapat dijadikan sebagai sarana dalam 

pembelajaran, tidak hanya untuk menyampaikan informasi namun juga dapat 

menstimulasi peserta didik sehingga dapat memahami informasi yang disampaikan 

oleh pendidik.  

Penggunaan media dapat memudahkan proses pengenalan huruf untuk anak 

usia dini. Hal ini dikarenakan media pembelajaran dapat menjadi daya tarik 

tersendiri bagi anak usia dini sehingga anak lebih termotivasi untuk mengenal huruf. 

Kegiatan mengenalkan huruf pada anak usia dini biasanya dilakukan menggunakan 

media kartu huruf (flashcard). Flashcard adalah media pembelajaran visual yang 

terdiri atas gambar dan kata yang disesuaikan dengan gambar. 

Penggunaan flashcard dalam pengenalan huruf memiliki keterbatasan 

diantaranya ia merupakan media visual yang hanya dapat dilihat sehingga anak 

mudah merasa bosan setelah memainkannya. Selain itu, dengan ukuran yang kecil 

penggunaan flashcard menjadi tidak efektif jika digunakan didalam kelas dengan 

jumlah anak yang lebih besar karena khawatir tidak terlihat dengan jelas oleh anak. 

Selain itu penggunaan flashcard hanya berpusat pada guru sehingga tidak adanya 

interaksi yang terjadi antara guru dan anak. 

Untuk mengenalkan huruf pada anak usia dini, penggunaan media interaktif 

dapat memberikan pengalaman belajar yang bermakna. Anak dapat terlibat aktif 

dalam pembelajaran sehingga motivasi belajarnya pun meningkat. Dengan 
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demikian, penggunaan media interaktif dapat memudahkan anak dalam mengenal 

huruf dengan baik. Beberapa contoh media interaktif yang dapat diterapkan yaitu 

kahoot, wordwall, canva, quizziz dan sebagainya. Jika media yang dipilih sudah baik 

maka perlu ditunjang juga oleh penerapan metode pembelajaran yang cocok.  

Metode pembelajaran dapat mendukung proses pengenalan huruf untuk anak 

usia dini. Dalam penerapannya terdapat beberapa metode yang dapat digunakan 

diantaranya metode fonik, metode bermain, metode bernyanyi dan metode bercerita 

(storytelling). Metode pembelajaran tersebut dapat digunakan secara bervariasi 

untuk mencegah munculnya rasa bosan pada anak saat pembelajaran berlangsung. 

Oleh karena itu, pendidik harus bisa menyesuaikan metode pembelajaran yang 

digunakan dengan kondisi serta karakteristik anak usia dini. 

Penerapan media dan metode pembelajaran yang tepat dapat mendukung 

perkembangan bahasa anak usia dini. Aspek bahasa merupakan aspek yang penting 

bagi anak usia dini. Menurut Gardner (1983) kecerdasan memiliki beberapa bentuk, 

salah satunya ialah kecerdasan linguistik. Kecerdasan linguistik terdiri atas 

kemampuan berbicara, menulis, membaca serta memahami makna dan struktur 

bahasa. Kecerdasan linguistik termasuk dalam lingkup perkembangan bahasa dan 

hal ini berarti kemampuan bahasa merupakan bagian dari kecerdasan utama yang 

harus distimulasi sejak dini. 

Pemberian stimulasi terhadap aspek bahasa sangat penting, karena 

kemampuan bahasa dapat menjadi bekal bagi kehidupan anak di masa depan. 

Dengan kemampuan bahasa anak dapat memahami percakapan yang terjadi, dapat 
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mengungkapkan bahasa serta dapat mengenal nama benda yang ada di sekitarnya. 

Anak dengan kemampuan bahasa yang baik dapat mengungkapkan pendapatnya 

dan memiliki perbendaharaan kata yang banyak, sehingga anak tumbuh menjadi 

pribadi yang dapat berkomunikasi dengan lancar. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan pada bulan Agustus hingga 

September tahun 2024 terhadap 25 anak di kelas Masjidil Aqsha 5 (TK B) TKIT 

Adzkia III Padang, menunjukkan bahwa kemampuan anak dalam mengenal huruf 

masih tergolong rendah. Hal ini dilihat dari kemampuan anak yang belum mampu 

mengenal huruf pada namanya, setengah dari jumlah anak belum mampu mengenali 

huruf pada nama-nama benda di sekitarnya. Selain itu, anak-anak juga masih 

kesulitan untuk menyebutkan kelompok benda yang memiliki bunyi huruf awal 

yang sama. Kegiatan pengenalan huruf yang dilakukan di kelas Masjidil Aqsha 5 

dilakukan menggunakan media kartu huruf atau flashcard. Namun, penggunaan 

teknologi untuk mengenalkan huruf pada anak masih belum optimal. Maka, 

penggunaan aplikasi wordwall dapat menjadi upaya untuk meningkatkan 

kemampuan anak dalam mengenal huruf. Hal ini dapat dilihat dikarenakan 

penggunaan aplikasi wordwall dapat memberikan warna baru bagi pembelajaran 

anak usia dini di kelas. 

Penggunaan aplikasi wordwall dikemas secara menarik dan menyenangkan 

serta dapat dilakukan dengan bermain. Wordwall merupakan sebuah website yang 

menyediakan fitur permainan edukasi sebagai media pembelajaran yang 

menyenangkan. Games edukasi berbasis wordwall merupakan sebuah aplikasi 
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pembelajaran yang memiliki fitur kuis dengan kombinasi warna, gambar bergerak 

dan audio. Penggunaan wordwall memiliki beberapa kelebihan diantaranya fitur 

yang lengkap dan sangat fleksibel, mampu menarik perhatian anak karena dikemas 

dalam bentuk permainan. 

Wordwall dapat menjadi sarana penyampaian pembelajaran terhadap anak, 

sekaligus untuk melihat sejauh mana pemahaman anak terhadap materi yang telah 

disampaikan, serta dapat menjadi alat stimulasi yang efektif. Aplikasi wordwall 

memiliki dampak yang signifikan terhadap perkembangan bahasa anak usia 5-6 

tahun (Suhartinah & Budiarti, 2024). Hal ini dilihat dari peningkatan pemahaman 

serta kemampuan anak dalam mengucapkan kosa kata setelah diterapkan 

pembelajaran melalui aplikasi wordwall.  

Penggunaan aplikasi wordwall dapat menjadi solusi bagi pendidik dalam 

melaksanakan kegiatan pembelajaran. Khususnya bagi anak usia dini yang suka 

bermain, aplikasi wordwall menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan. 

Berdasarkan latar belakang di atas, Peneliti tertarik untuk meneliti tentang 

“Efektivitas Penggunaan Aplikasi Wordwall terhadap Kemampuan Mengenal 

Huruf pada Anak Usia 5-6 Tahun di Taman Kanak-Kanak Islam Terpadu Adzkia III 

Padang”. 

B. Identifikasi Masalah Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka Peneliti mengidentifikasi 

masalah yang berhubungan dengan kemampuan mengenal huruf anak usia 5-6 tahun 

adalah sebagai berikut: 
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1. Sebagian besar anak belum mengenali huruf di dalam namanya. 

2. Sebagian anak belum mampu mengenali huruf pada nama-nama benda di 

sekitarnya. 

3. Anak masih kesulitan untuk menyebutkan kelompok kata yang memiliki bunyi 

huruf awal yang sama.  

4. Media yang digunakan dalam mengenalkan huruf pada anak kurang bervariasi 

dan belum memanfaatkan teknologi.  

C. Pembatasan Penelitian 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, fokus masalah pada penelitian ini 

ialah penggunaan media dalam mengenalkan huruf pada anak kurang bervariatif dan 

belum memanfaatkan teknologi.  

D. Rumusan Masalah Penelitian 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu seberapa efektif 

penggunaan aplikasi wordwall terhadap kemampuan mengenal huruf anak usia 5-6 

tahun di Taman Kanak-Kanak Islam Terpadu Adzkia III Padang. 

 

 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui keefektivan penggunaan 

aplikasi wordwall terhadap kemampuan mengenal huruf anak usia 5-6 tahun di 

Taman Kanak-Kanak Islam Terpadu Adzkia III Padang.  
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F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi pihak-pihak terkait, seperti: 

1. Manfaat Teoritis 

Memberikan sumbangan pemikiran dalam upaya meningkatkan kemampuan 

mengenal huruf anak usia dini. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi guru sebagai bahan masukan yang membantu untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal huruf anak usia dini.  

b) Bagi anak didik sebagai subjek penelitian, sebagai salah satu upaya untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal huruf anak.  

c) Bagi peneliti sendiri untuk menambah wawasan melalui kegiatan 

pembelajaran maupun setiap tahap penelitian yang dilakukan untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada anak usia dini.  
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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI PENELITIAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, diketahui nilai 

signifikansi (sig) pada levene’s test of varience adalah sebesar 0,670 > 0,05 

sehingga dapat disimpulkan bahwa varians data N-gain untuk kelas eksperimen 

dan kelas kontrol adalah sama (homogen). Adapun nilai sig (2-tailed) adalah 

sebesar 0,001 < 0,05 yang menunjukkan bahwa terdapat perbedaan efektivitas 

yang signifikan dalam mengembangkan kemampuan mengenal huruf. Aplikasi 

wordwall terbukti efektif untuk digunakan dalam meningkatkan kemampuan 

mengenal huruf anak usia 5-6 tahun.  

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan di atas, peneliti 

mengemukakan saran sebagai berikut: 

1. Bagi anak 

Aplikasi wordwall dapat digunakan oleh untuk mempermudah anak dalam 

mengenal huruf melalui media yang menyenangkan sehingga pembelajaran 

menjadi lebih menarik dan menyenangkan. 

2. Bagi guru 
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Diharapkan untuk guru tenaga kependidikan dapat diharapkan untuk 

menggunakan aplikasi wordwall sebagai media pembelajaran yang 

menyenangkan dalam mengenalkan huruf pada anak. 

 

C. Rekomendasi 

1. Bagi anak, diharapkan agar kemampuan mengenal huruf dapat meningkat 

dengan baik menggunakan aplikasi wordwall. 

2. Bagi guru, diharapkan dapat mengembangkan media berbasis teknologi dalam 

melaksanakan pembelajaran yang menarik sekaligus bermakna bagi anak, serta 

memotivasi guru dalam pembelajaran. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat meneliti serta menyampaikan 

gagasan tentang pembelajaran yang digunakan dalam kemampuan mengenal 

huruf pada anak serta menjadi inspirasi dalam melakukan penelitian di masa 

yang akan datang. 
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