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ABSTRAK
Lady Aviska, (21076016) RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
MANAJEMEN PENGELOLAAN EKSTRAKURIKULER DI SMP NEGERI 1

LUBUK SIKAPING BERBASIS WEB

Kemajuan teknologi informasi saat ini berperan penting dalam mendukung
efektivitas manajemen pendidikan, termasuk dalam pengelolaan kegiatan
ekstrakurikuler di sekolah. Proses administrasi kegiatan ekstrakurikuler di SMP
Negeri 1 Lubuk Sikaping masih dilakukan secara manual melalui formulir kertas,
sehingga sering menimbulkan kendala seperti kesalahan pencatatan, kehilangan
data, serta keterlambatan dalam penyampaian informasi. Berdasarkan kondisi
tersebut, penelitian ini dilakukan untuk merancang dan mengimplementasikan
Sistem Informasi Manajemen Pengelolaan Ekstrakurikuler Berbasis Web yang
mampu mempermudah proses pendaftaran, pencatatan absensi, pengelolaan nilai,
serta pembuatan laporan kegiatan secara digital. Metode penelitian menggunakan
model pengembangan Waterfall, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Aplikasi
dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan dukungan basis data
MySQL. Sistem ini dirancang agar dapat digunakan oleh empat jenis pengguna,
yaitu admin, guru pembina, siswa, dan kepala sekolah, sesuai dengan peran dan
tanggung jawab masing-masing. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh
fungsi sistem dapat berjalan sesuai kebutuhan pengguna. Aplikasi ini mampu
meningkatkan efisiensi waktu, akurasi data, serta transparansi informasi dalam
pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Berdasarkan hasil evaluasi
melalui kuesioner, sistem yang dibangun dinilai valid, praktis, dan layak digunakan
sebagai media pendukung manajemen ekstrakurikuler di SMP Negeri 1 Lubuk

Sikaping.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Ekstrakurikuler, Laravel, Waterfall, Manajemen

Sekolah
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi digital memberikan pengaruh yang signifikan
terhadap perubahan perilaku dalam pengelolaan berbagai lembaga, termasuk
lembaga pendidikan (Susila et al., 2020). Pengelolaan pendidikan yang baik,
baik dari segi kualitas maupun kuantitas, memiliki peran penting dalam
kehidupan manusia serta berkontribusi dalam membentuk individu yang
berkualitas melalui pemikiran dan pemahaman yang diperoleh dalam proses
pendidikan.

Salah satu faktor pendukung dalam dunia pendidikan di sekolah adanya
kegiatan ekstrakurikuler. Kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan
kemampuan siswa, khususnya dalam hal bakat dan minat. Melalui partisipasi
dalam ekstrakurikuler, siswa dapat terbiasa berorganisasi, memperluas
pengetahuan, serta belajar menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
aktivitas yang diikuti (Sari & Nugroho, 2020). Keterampilan siswa
dikembangkan melalui pembinaan dan pelatihan yang sesuai dengan minat
masing-masing. Hal ini sangat bermanfaat untuk mendukung proses
pembinaan dan pencetakan generasi unggul dibidang non-akademik, sehingga
tujuan pendidikan dapat tercapai secara optimal.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di Sekolah Menengah
Pertama (SMP) Negeri 1 Lubuk Sikaping adalah SMP Negeri yang berlokasi
di JIn. Jenderal Sudirman No. 70 Lubuk Sikaping, Nagari Pauah, Kec. Lubuk
Sikaping, Kab. Pasaman Prov. Sumatera Barat. SMP Negeri 1 Lubuk
Sikaping saat ini mempunyai 980 siswa pada tahun 2024 yang dibagi 31
Rombel yang terdiri dari kelas VII sebanyak 11 Rombel, kelas VIII sebanyak
11 Rombel dan kelas IX sebanyak 9 Rombel.

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 1 Lubuk Sikaping,
meskipun sekolah telah ~menyediakan berbagai pilihan kegiatan
ekstrakurikuler Pramuka, Futsal , Atletik, Renang, Silat, Karate, Seni Tari,
Futsal, Badminton, Bahasa

Inggris, Keagamaan dan Tahfizh, masih terdapat sejumlah permasalahan yang
1



menghambat optimalisasi pelaksanaannya. Sebelum mengikuti
kegiatan ekstrakurikuler, siswa diwajibkan untuk melakukan pendaftaran
keanggotaan terlebih dahulu. Proses pendaftaran tersebut masih dilakukan
secara manual dengan menggunakan formulir tertulis. Setiap jenis kegiatan
ekstrakurikuler kemudian dikelola secara mandiri oleh bidang ekstrakurikuler
masing-masing. selain itu, banyak siswa belum mengetahui secara jelas
pencapaian atau prestasi yang telah diraih oleh masing-masing kegiatan
ekstrakurikuler yang tersedia. Selain itu, informasi terkait aktivitas
ekstrakurikuler masih disampaikan secara manual melalui grup kelas atau
lisan, sehingga kurang efektif dalam menjangkau seluruh siswa. Minimnya
sosialisasi dan publikasi mengenai kegiatan serta prestasi ekstrakurikuler dapat
menyebabkan rendahnya partisipasi siswa, karena mereka tidak memiliki
gambaran yang jelas mengenai manfaat dan pencapaian yang bisa di raih
melalui kegiatan tersebut (Suryadi, D. 2020).
Mayoritas peserta didik juga menyampaikan bahwa proses pendaftaran

sebagai anggota baru ekstrakurikuler belum berjalan dengan baik, karena
masih menggunakan formulir kertas. Hal ini menimbulkan risiko kerusakan
atau kehilangan data dan menyulitkan guru pembina dalam proses pengelolaan
administrasi (Putri & Wibowo, R 2021). Di sisi lain, siswa juga mengalami
kesulitan dalam mengakses informasi mengenai ekstrakurikuler yang paling
diminati oleh teman sekelas mereka. Untuk mendapatkan gambaran yang lebih
jelas, berikut ini disajikan hasil observasi terhadap aspek-aspek terkait
kegiatan ekstrakurikuler di SMPN 1 Lubuk Sikaping pada Tabel 1:

Tabel 1. Hasil Observasi

No. Aspek yang Hasil Observasi
Diobservasi
1 Jumlah siswa Total 980 siswa (Tahun 2024), terbagi dalam

31 rombongan belajar (Rombel): kelas VII
(11), VIII (11), IX (9).

2 Lokasi sekolah JI. Jenderal Sudirman No. 70, Nagari Pauah,
Kec. Lubuk Sikaping, Kab. Pasaman,
Sumatera Barat.

No. Aspek yang Hasil Observasi
Diobservasi
3 Jenis kegiatan Pramuka, Futsal , Atletik, Renang, Silat,
ekstrakurikuler Karate, Seni Tari, Futsal, Badminton,Bahasa
Inggris ,Keagamaan dan Tahfizh.
4 Media informasi Informasi masih disampaikan melalui grup

ekstrakurikuler kelas dan secara manual/lisan.




5 Pendaftaran Masih dilakukan secara manual
ekstrakurikuler menggunakan formulir kertas.

6 Kendala dalam Formulir kertas berisiko hilang/rusak dan
pendaftaran menyulitkan pembina dalam pengelolaan

data pendaftaran.
7 Akses siswa terhadap | Siswa belum mengetahui secara jelas

informasi prestasi dan kegiatan ekstrakurikuler yang
ekstrakurikuler diikuti.

8 Data minat siswa Belum tersedia rekap data minat siswa
terhadap terhadap ekstrakurikuler tertentu.
ekstrakurikuler

Terdapat beberapa masalah yang dihadapi, salah satunya adalah proses
pendaftaran anggota untuk setiap ekstrakurikuler yang masih dilakukan secara
manual. Hal ini terlihat dari cara pendaftaran yang mengharuskan peserta didik
mengisi formulir kertas yang tidak hanya memerlukan biaya untuk mencetak
formulir, tetapi juga memperlambat proses pendaftaran. Setiap peserta harus
mengisi data pribadi dan minat ekstrakurikuler pada formulir yang disediakan
(Rahmawati & Prasetyo, 2022). Proses pencatatan kehadiran dalam kegiatan
ekstrakurikuler masih dilakukan secara manual menggunakan buku absensi, di

mana pembina mencatat kehadiran siswa dengan menuliskan nama-nama yang
hadir.

Hal ini menyulitkan pembina dalam mengidentifikasi siswa yang aktif
maupun yang tidak aktif karena harus memeriksa data satu per satu di lembaran
kertas. Selain itu, orang tua murid juga tidak memiliki akses informasi untuk
memastikan apakah anaknya benar-benar mengikuti kegiatan ekstrakurikuler atau
tidak. Oleh karena itu, pengembangan sistem informasi berbasis teknologi sangat
diperlukan untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan dan transparansi informasi.
dalam pelaksanaannya ditemukan pihak yang lalai dalam memberikan informasi
secara transparan, seperti guru pembina atau pengelola ekstrakurikuler, maka
dapat dikenakan sanksi administrasi atau pembinaan sesuai kebijakan sekolah.
Sementara itu, bagi siswa yang tidak mengikuti kegiatan ekstrakurikuler tanpa
alasan yang jelas, akan diberikan sanksi berupa teguran, peringatan tertulis, atau

pengurangan nilai keaktifan ekstrakurikuler. (Santoso & Wulandari, 2021).



Seiring dengan kemajuan teknologi dan informasi, penelitian ini bertujuan
untuk membangun sistem informasi terkait kegiatan organisasi ekstrakurikuler di
SMP Negeri 1 Lubuk Sikaping. Sistem ini dirancang untuk menggantikan
pencacatan manual anggota organisasi dengan sistem komputerisasi, serta
mempublikasikan informasi tentang ekstrakurikuler agar dapat diakses melalui
internet. Dengan demikian, diharapkan sekolah dapat lebih dikenal oleh berbagai
kalangan lembaga pendidikan dalam hal kegiatan organisasi ekstrakurikuler.
Selain itu, sistem informasi ini juga dilatarbelakangi oleh belum tersedianya
aplikasi khusus ekstrakurikuler di SMP Negeri 1 Lubuk Sikaping. Website dengan
fitur sistem informasi ekstrakurikuler akan memudahkan bagi siswa dan pihak

sekolah dalam mengelola kegiatan ekstrakurikuler.

Untuk melihat informasi seputar kegiatan, jadwal latihan, serta prestasi yang
telah diraih oleh ekstrakurikuler, siswa cukup mengakses website tersebut.
Pendaftaran anggota ekstrakurikuler pun dapat dilakukan secara online dengan
mengisi formulir yang tersedia di dalam sistem. Dengan begitu, siswa dapat
mendaftar kapan saja dan dimana saja, serta pihak sekolah tidak perlu lagi
membuang sumber daya untuk mencetak formulir secara manual seperti pada
sistem sebelumnya (Hidayat & Pratama, 2022). Sistem ini juga memastikan data
pendaftar tersimpan otomatis di dalam database, sehingga pembina atau panitia
ekstrakurikuler dapat dengan mudah mengakses dan mencetak laporan

keanggotaan.

Laravel sebagai salah satu framework PHP yang populer dan memiliki
berbagai fitur unggulan, menjadi pilihan yang tepat dalam aplikasi sistem
informasi ekstrakurikuler berbasis website. Dengan memanfaatkan laravel, sistem
dapat dibangun dengan struktur yang lebih terorganisir, tingkat keamanan yang
lebih baik, serta kemudahan dalam pengelolaan data kegiatan dan keanggotaan
ekstrakurikuler. Sistem ini akan memungkinkan siswa untuk mendaftar
ekstrakurikuler secara online dengan mudah, serta membantu pihak sekolah dalam
mengelola, memantau, dan menganalisis data aktivitas serta keikutsertaan siswa
dalam berbagai kegiatan ekstrakurikuler. Pemilihan laravel sebagai framework

pengembangan sistem informasi ekstrakurikuler berbasis web di SMP Negeri 1



Lubuk Sikaping didasarkan pada kebutuhan sekolah akan sistem yang aman,
terstruktur, dan mudah dikembangkan. Laravel memiliki arsitektur Model-
ViewController (MVC) yang memungkinkan pengelolaan data ekstrakurikuler

seperti keanggotaan, jadwal dan pretasi menjadi lebih terorganisir dan efisien.

Mengingat saat ini pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler disekolah masih
dilakukan secara manual menggunakan formulir kertas, Laravel menawarkan
solusi dengan fitur-fitur modern seperti routing yang fleksibel, autentikasi bawaan,
serta sistem database yang mempermudah proses pengelolaan data siswa secara
otomatis dan terintegrasi (Pratama & Sari, 2021). Selain itu, Laravel didukung
oleh komonitas besar dan dokumentasi yang lengkap, sehingga sangat sesuai
untuk pengembangan aplikasi sekolah berbasis teknologi informasi. Dengan
laravel, sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi dalam proses
pendaftaran, komonikasi antara siswa dan Pembina, serta penyebaran informasi
kegiatan ekstrakurikuler secara lebih cepat dan luas melalui internet. Bedasarkan
uraian diatas, begitu pentingnya sistem informasi ekstrakurikuler untuk SMPN 1
Lubuk Sikaping, maka penulis merancang Tugas Akhir dengan judul “Rancang

Bangun

Sistem Informasi Ekstrakurikuler di SMPN 1 Lubuk Sikaping Berbasis Web”
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
penulis mengidentifikasi masalah sebagai berikut :

1. Proses pendaftaran ekstrakurikuler di SMPN 1 Lubuk Sikaping masih
dilakukan secara manual melalui pembagian dan pengisian formulir oleh
siswa. Hal ini akan memakan waktu dan berpotensi menyebabkan
formulir hilang atau rusak.

2. Rumitnya proses pendataan, administrasi kegiatan ekstrakurikuler secara
manual mengakibatkan potensi kesalahan pencatatan, data ganda atau
bahkan kehilang data siswa.

3. Penyampaian informasi mengenai kegiatan ekstrakurikuler masih

dilakukan melalui pengumuman dari pihak sekolah dan pembina



ekstrakurikuler, sehingga tidak semua siswa dapat menerima informasi
secara tepat waktu dan lengkap.

4. Kesulitan dalam melakukan seleksi atau pendataan keaktifan siswa dalam
kegiatan ekstrakurikuler secara cepat dan terorganisir karena tidak adanya
sistem yang terintegrasi.

5. Sulit untuk mencari, memperbarui, atau mengubah data anggota
ekstrakurikuler karena data masih disimpan secara manual dan tidak
terpusat.

6. Kurangnya dokumentasi kegiatan ekstrakurikuler, seperti foto, laporan
kegiatan, dan prestasi siswa, belum terdokumentasi dengan baik sehingga
sulit untuk dijadikan arsip atau bahan evaluasi dimasa mendatang.

7. Minimnya monitoring dan evaluasi kegiatan yang terstruktur
menyebabkan pihak sekolah dan pembina kesulitan dalam menilai
efektivitas kegiatan ekstrakurikuler serta perkembangan minat dan bakat

siswa secara berkelanjutan.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka
penulis membatasi ruang lingkup pembahasan agar rancangan website ini
tidak mengambang, adapun ruang lingkup pembahasan sebagai berikut :
Penelitian ini terbatas pada implementasi aplikasi ekstrakurikuler di SMP
Negeri 1 Lubuk Sikaping.

1. Penelitian ini berfokus pada kinerja aplikasi serta kemampuannya dalam
mendukung pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler secara digital.

2. Pembuatan sistem ini menggunakan metode Waterfall dalam proses
pengembangannya.

3. Aplikasi ekstrakurikuler ini di bangun berbasis web menggunakan
framework laravel dan menggunakan MySQL untuk mengolah data.

4. Perancangan aplikasi sistem informasi manajemen pengelolaan
ekstrakurikuler di SMP Negeri 1 Lubuk Sikaping memilih Laravel karena
fitur — fitur seperti routing fleksibel dan dokumentasi lengkap

memudahkan perancangan dalam membangun aplikasi



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah dan batasan masalah,

maka dirumuskan permasalahan sebagai berikut :

1.

Apakah fitur-fitur dalam aplikasi yang dikembangkan mampu mendukung
proses pengelolaan administrasi kegiatan ekstrakurikuler di SMPN 1
Lubuk Sikaping?

Bagaimana proses perancangan aplikasi berbasis web untuk pengelolaan
ekstrakurikuler dengan menggunakan metode waterfall pada studi kasus di
SMPN 1 Lubuk Sikaping?

Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi pengelolaan
ekstrakurikuler yang meningkatkan efisiensi waktu dalam proses
pendaftaran, pendataan, dan pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di
SMPN 1 Lubuk Sikaping?

Dengan rumusan masalah ini, penelitian ini diharapkan dapat

menghasilkan Solusi yang efektif untuk meningkatkan kualitas pengelolaan

dan pengolahan data ekstrakurikuler.

E. Tujuan Tugas Akhir

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah di peroleh, maka tugas akhir

ini diharapkan mempunyai tujuan sebagai berikut :

1.

Merancang aplikasi pengelolaan ekstrakurikuler yang dapat meningkatkan
akurasi pencatatan data keikutsertaan dan pencapaian siswa dalam
kegiatan ekstrakurikuler di SMPN 1 Lubuk Sikaping.

Mengimplementasikan aplikasi pengelolaan ekstrakurikuler berbasis web

yang mempermudah proses pendaftaran dan pendataan siswa secara digital.

. Meningkatkan efisiensi waktu dalam pengelolaan administrasi kegiatan

ekstrakurikuler melalui sistem yang terintegrasi dan mudah digunakan.
Mengembangkan aplikasi yang valid, praktis, dan memiliki performa baik
dalam pengolahan data anggota, keaktifan, dan hasil kegiatan

ekstrakurikuler di SMPN 1 Lubuk Sikaping.



5. Menyediakan fitur penyampaian informasi yang transparan dan mudah
diakses oleh siswa, pembina, dan pihak sekolah terkait kegiatan

ekstrakurikuler.

F. Manfaat Tugas Akhir

Berdasarkan tujuan tugas akhir yang hendak dicapai, maka tugas akhir
ini diharapkan mempunyai manfaat sebagai berikut :
1. Manfaat Teoritis

Secara teoritis tugas akhir ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu :

a. Memberikan kontribusi berupa praktik terbaik dalam proses
pengembangan perangkat lunak

b. Menjadi rujukan untuk penelitian-penelitian serupa

2. Manfaat Praktis
a) Bagi penulis
Bagi penulis, tugas akhir ini merupakan sarana untuk menerapkan

ilmu yang telah diperoleh selama perkuliahan ke dalam praktik nyata
di bidang teknologi dan pendidikan.

Untuk calon pengguna, aplikasi ini diharapkan dapat
mempermudah dalam menyampaikan informasi serta memperoleh
solusi terkait pengelolaan dan pemantauan ekstrakurikuler siswa.

b) Bagi pembaca
Laporan tugas akhir ini dapat dijadikan sebagai tambahan
pengetahuan dalam perkembangan ilmu computer khususnya di

bidang teknologi informasi.

c) Bagi Pengguna
Laporan tugas akhir ini dapat dijadikan sebagai tambahan

pengetahuan dalam pengelolaan data ekstrakurikuler.



BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan implementasi yang telah dilakukan,

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1.

Sistem informasi manajemen pengelolaan ekstrakurikuler yang
dibangun berbasis web mampu membantu pihak sekolah, khususnya
SMP Negeri 1 Lubuk Sikaping, dalam mengelola data kegiatan
ekstrakurikuler secara lebih terstruktur, efektif, dan efisien.

Penerapan arsitektur Model-View-Controller (MVC) pada framework
yang digunakan mempermudah proses pengembangan, pemeliharaan,
serta pengembangan sistem di masa mendatang.

Fitur-fitur utama seperti manajemen data siswa, data pembina, jadwal
kegiatan, serta laporan ekstrakurikuler dapat berjalan sesuai
kebutuhan dan meminimalisasi kesalahan dalam pencatatan manual.
Sistem berbasis web memberikan kemudahan akses bagi admin, guru
pembina, dan pihak sekolah karena dapat diakses melalui perangkat
yang terhubung ke jaringan internet.

Hasil uji coba menunjukkan bahwa sistem dapat meningkatkan
efektivitas dalam pencatatan, monitoring, dan pelaporan kegiatan

ekstrakurikuler dibandingkan dengan cara manual sebelumnya.
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B. SARAN

Untuk pengembangan lebih lanjut, beberapa saran yang dapat

dipertimbangkan adalah sebagai berikut:

1.

Integrasi sistem dengan data akademik sekolah sehingga informasi
siswa lebih terpusat dan tidak terjadi pengulangan input data.
Pengembangan fitur notifikasi (misalnya melalui email atau
WhatsApp gateway) agar siswa dan pembina dapat menerima
informasi kegiatan secara real-time.

Peningkatan keamanan sistem, seperti penggunaan enkripsi password
yang lebih kuat, manajemen hak akses yang lebih detail, serta backup
data secara berkala.

Optimalisasi tampilan antarmuka (UI/UX) agar lebih interaktif,
responsif, dan ramah pengguna, sehingga dapat digunakan dengan
mudah oleh berbagai kalangan.

Pengembangan aplikasi mobile sebagai pendukung sistem berbasis
web, sehingga siswa dan guru dapat lebih mudah mengakses

informasi kegiatan ekstrakurikuler kapan pun dan di mana pun.
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