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ABSTRAK 
 
 
 

Indah Firyan Kurnia 

Putri              : 

(2018/18076056) 

Rancang Bangun Sistem Pakar Identifikasi Gaya 

Belajar Berbasis WEB ( STUDI KASUS : 

SMK Negeri 5 Padang).
 

 
Masih banyak siswa yang belum mengetahui gaya belajar yang dimilikinya begitu 

juga guru yang belum mengetahui gaya belajar yang dimiliki siswa nya yang 

menjadikan proses pembelajaran menjadi kurang efektif. Sistem pakar untuk 

identifikasi gaya belajar ini dirancang untuk menentukan gaya belajar dominan 

yang dimiliki oleh siswa. Dengan adanya sistem ini, guru dapat memperoleh 

informasi mengenai gaya belajar siswa dan rekomendasi media pembelajaran  

yang  sesuai,  sehingga  dapat  mempersiapkan  pembelajaran  dan media 

pembelajaran yang sesuai dengan gaya belajar tersebut. Perancangan sistem ini 

memanfaatkan metode forward chaining untuk menganalisis dan menarik 

kesimpulan tentang gaya belajar siswa. Sistem ini berupa aplikasi berbasis web 

yang menyajikan hasil identifikasi gaya belajar setelah siswa menjawab 

serangkaian   pertanyaan   mengenai   gejala   yang   mereka   alami.   Sistem   ini 

melibatkan empat jenis pengguna: Siswa, Guru, Administrator, dan Pakar. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Gaya Belajar, Forward Chaining 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

A.  Latar Belakang 
 

 
Perkembangan   teknologi   memiliki   kemampuan   untuk   melakukan 

analisa mendalam terhadap suatu masalah untuk mendapatkan solusi sehingga 

menghasilkan sebuah informasi. Salah satu pemanfaatan teknologi adalah 

dengan dikembangkan sistem kecerdasan buatan. Kecerdasan buatan berasal 

dari kata Artificial Intelligence (AI) yang mengandung arti tiruan atau 

kecerdasan.   

 Kecerdasan   buatan  adalah  salah   satu   bidang  dalam   ilmu 

komputer yang membuat komputer agar dapat bertindak seperti manusia 

meniru kerja otak manusia. Kecerdasan diciptakan dan dimasukan ke dalam 

suatu mesin (komputer) agar dapat melakukan perkerjaan seperti yang dapat 

dilakukan manusia. (Kadrahman et al., 2019). Salah satu bidang terapan di 

dalam kecerdasan buatan adalah sistem pakar (expert system). 

Sistem pakar adalah sistem informasi berbasis komputer yang 

menggunakan pengetahuan pakar untuk mencapai performa keputusan tingkat 

tinggi dalam persoalan yang sempit. Sistem pakar memiliki beberapa 

komponen  utama,  yaitu  antarmuka  pengguna  (user  interface),  basis  data 

sistem pakar (expert system database), fasilitas akuisisi pengetahuan 

(knowledge acquisition facility), dan mekanisme inferensi (inference 

mechanism). Selain itu ada suatu komponen yang hanya ada pada sistem 

pakar, yaitu fasilitas penjelasan (explanation facility) (Purnama et al., 2022). 
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Sistem pakar memiliki tujuan utama memindahkan secara efektif suatu 

pengetahuan, informasi dan pengalaman dari pada ahli kepada mereka yang 

bukan ahli. Pemecahan masalah tersebut diberikan pada pengguna melalui 

komunikasi atau bertukar informasi dengan sistem. Sistem pakar memiliki 

fungsi secara konsisten seperti seorang pakar pada manusia, keterangan 

diberikan kepada pengguna dan dapat menemukan solusi terhadap 

permasalahan yang ada dan lebih spesifik. Waktu dan biaya akan lebih terasa 

efisien dengan menggunakan sistem pakar. (Karnando & Slamet, 2020). 

Sistem pakar sudah digunakan di berbagai bidang kehidupan termasuk bidang 

pendidikan yang membantu dalam proses berjalannya kegiatan di dunia 

pendidikan salah satunya dalam proses pembelajaran. 

Proses pembelajaran pada dasarnya tidak terlepas dari pemahaman 

pendidik tentang peserta didik. Keberhasilan pendidikan tidak hanya 

tergantung pada pendidik yang selalu dituntut dapat mengajar secara 

profesional saja, malainkan peran aktif siswa didalam proses belajar juga 

sangat menentukan keberhasilan proses pendidikan. Salah satu yang menjadi 

perhatian pendidik terhadap siswa yaitu gaya belajar siswa yang dapat 

mempengaruhi tingkat keberhasilan dalam proses pembelajaran. (Kadrahman 

et al., 2019). 

Gaya belajar merupakan cara dimana setiap individu dapat menerima, 

memproses,  dan  juga  menampung  setiap  informasi  yang  diterima.  Gaya 

belajar  seseorang  bisa  menjadi  kunci  untuk  mengembangkan  potensinya 

dalam belajar agar mendapatkan hasil belajar yang maksimal. Oleh karena itu
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dalam belajar, siswa perlu dibantu dan diarahkan untuk mengetahui gaya 

belajar apa yang cocok dengan dirinya sehingga dalam kegiatan pembelajaran 

dapat dicapai secara efektif. Gaya belajar dan kemampuan seseorang dalam 

belajar atau memahami sesuatu pasti berbeda-beda.(Saputra et al., 2019). 

Gaya belajar terdapat tiga modalitas yaitu gaya belajar visual, auditori, 

dan kinestetik. Yang pertama gaya belajar visual yaitu gaya belajar yang 

berfokus pada penglihatan atau belajar dengan melihat sesuatu. Kemudian 

ada   gaya   belajar   audiotori   yaitu   gaya   belajar   yang   mengandalkan 

pendengaran untuk menerima informasi. Yang terakhir gaya belajar kinestetik 

yaitu belajar melalui aktivitas fisik dan keterlibatan langsung. Setiap siswa 

pasti  memiliki  ketiga  gaya  belajar  tersebut,  hanya  saja  dari  ketiga  gaya 

tersebut ada salah satu gaya yang lebih mendominasi.(Saputra et al., 2019). 

Mengetahui gaya belajar dari setiap siswa sangat penting bagi guru, tentunya 

akan  banyak  pengaruh  positif  yang  akan  didapat  dalam  proses  belajar 

mengajar di sekolah maupun untuk orang tua dengan mengetahui gaya belajar 

anaknya,  orang  tua  dapat  mengarahkan  bagaimana  sebaiknya  anaknnya 

belajar untuk memperoleh hasil belajar yang efektif dan efisien. 

SMK  Negeri  5  Padang  merupakan  salah  satu  sekolah  menengah 

kejuruan  yang  beralamatkan  di  jalan  Lolong  Belanti,  Kecamatan  Padang 

Utara Kota Padang. SMK Negeri 5 Padang memiliki 8 bidang kejuruan pada 

saat ini kurikulum pembelajaran yang diterapkan adalah kurikulum merdeka.
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Kurikulum merdeka dimaknai sebagai desain pembelajaran yang 

memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar dengan tenang, santai, 

menyenangkan, bebas stres dan bebas tekanan, untuk menunjukan bakat 

alaminya.   Kurikulum   merdeka   belajar   berfokus   pada   kebebasan   dan 

pemikiran kreatif.  Dengan adanya kurikulum merdeka diharapkan agar siswa 

dapat berkembang sesuai potensi dan kemampuan yang dimiliki karna dengan 

kurikulum merdeka mendapatkan pembelajaran yang kritis, berkualitas, 

ekpresif, aplikatif, variatif dan progresif. Untuk semua keberhasilan itu 

dibutuhkan peran seorang guru , dimana guru sebagai subjek utama yang 

berperan diharapkan mampu menjadi penggerak untuk mengambil tindakan 

yang memberikan ha-hal positif kepada peserta didik (Rahayu et al., 2022). 

Berdasarkan pengalaman ketika melaksanakan praktek pengalaman 

lapangan   (PPL)   pada   setiap   proses   pembelajaran   terdapat   perbedaan 

kebiasaan dan gaya belajar yang dimiliki oleh masing-masing siswa. Ada 

siswa  yang suka dengan  cara  guru  yang mengajar dengan  menuliskan  di 

papan  tulis,  ada  juga  siswa  yang  suka  dengan  cara  guru  yang  mengajar 

dengan cara menjelaskan secara lisan, ada juga siswa yang suka dengan 

penyampaian pembelajaran dengan menggunakan suatu media pembelajaran. 

Berdasarkan wawancara dengan salah satu guru jurusan TKJ yang mana 

juga sebagai pamong sewaktu melaksanakan PPL yaitu ibuk Deassy Metriani, 

S.Pd beliau menuturkan  pada pelaksanaan kurikulum merdeka  terdapat point 

dimana guru melakukan assessment diagnostic awal yang merupakan analisa 

awal gambaran gaya belajar yang dimiliki oleh siswa yang dapat digunakan
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guru  dalam menentukan dan menyiapkan strategi mengajar , namun  hal ini 

belum terlaksana dengan baik sehingga   para guru sedikit kesulitan dalam 

menentukan atau menggunakan pendekatan pembelajaran dan media 

pembelajaran yang akan digunakan. Disamping itu ibuk Deassy menuturkan 

ada beberapa guru menggunakan pendekatan pembelajaran yang sudah 

memiliki kelebihan, hanya saja tidak semua pendekatan pembelajaran cocok 

digunakan dalam semua materi pembelajaran. Ini disebabkan karna 

keberagaman   gaya   belajar   dan   kemampuan   siswa   dalam   menerima 

pendekatan pembelajaran yang digunakan oleh guru. 

Pelaksanaan pendekatan pembelajaran dapat didukung dengan 

penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran dapat menjadi 

pendukung proses pembelajaran yang disesuaikan dengan isi materi, tujuan 

penyampaian materi pembelajaran. Media pembelajaran dapat memberikan 

manfaat memperjelas penyajian pesan dan informasi materi pembelajaran, 

meningkatkan dan mengarahkan perhatian peserta didik sehingga 

menimbulkan motivasi belajar   yang memungkinkan perserta didik belajar 

sesuai dengan kemampuan dan minatnya. (Sari, 2019). Dalam menentukan 

media pembelajaran yang akan digunakan sebagai salah satu bentuk 

pendekatan pembelajaran sebaiknya disesuaikan dengan gaya belajar siswa 

dan juga isi materinya. 

Permasalahan lain seperti adanya siswa yang masih belum mengetahui 

gaya belajar yang dimilikinya sehingga perhatian dan ketertarikan siswa 

tersebut terhadap pembelajaran menjadi rendah dan tidak fokus. Pada saat ini
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guru hanya melihat secara garis besar kebiasaaan belajar siswa di dalam suatu 

kelas. Para guru belum mengetahui secara keseluruhan gaya belajar yang 

dimiliki oleh siswa sehingga belum dapat menentukan pendekatan 

pembelajaran   dan   media  pembelajaran   seperti   apa   yang   cocok   untuk 

digunakan dalam pembelajaran. Disamping itu guru belum mempunyai 

referensi keragaman media pembelajaran yang mengacu pada preferensi gaya 

belajar siswa. 

Belum terlaksananya proses evaluasi yang dapat dilakukan oleh siswa 

guna mengetahui gaya belajar yang dimilikinya dan menjadi umpan balik 

bagi guru untuk dapat menentukan pendekatan pembelajaran yang cocok 

dengan gaya belajar siswa yang merupakan hasil dari evalusi tersebut. Proses 

evaluasi yang dilakukan biasanya seperti siswa diberikan berupa pertanyaan- 

pertanyaan  yang  berkaitan  dengan  gaya  belajar  yang  mana  pertanyaan 

tersebut ditentukan oleh guru BK yang menjadi pakar konseling di sekolah, 

setelah siswa mengisi jawaban dari pertanyaan tersebut guru BK 

mengidentifikasi gaya belajar siswa tersebut berdasarkan hasil dari jawaban 

siswa tersebut. Dari proses evaluasi tersebut siswa dapat mengetahui gaya 

belajar yang dimiliki dan guru dapat menyiapkan pendekatan pembelajaran 

setelah mengetahui gaya belajar yang dimilki oleh siswanya.Namun di SMK 

Negeri 5 Padang proses evaluasi untuk gaya belajar ini belum terlaksana 

dengan baik salah satu faktornya karena kurangnya keinginan siswa tersebut 

mengetahui gaya belajarnya.
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Berdasarkan hal diatas, maka perlu dibangun sebuah sistem yang 

menggunakan teknologi komputerisasi yang dapat mengadopsi pengetahuan 

manusia yaitu artificial intelegence atau kecerdasan buatan. Salah satu bagian 

dari kecerdasan buatan adalah Sistem Pakar (Expert System) yang merupakan 

suatu sistem yang mengandung pengetahuan dan pengalaman dari suatu pakar 

dalam  suatu  area  pengetahuan,  dalam  hal  ini  yang  ditujukan  mengenal 

karakter siswa untuk mengidentifikasi gaya belajarnya sehingga dapat dengan 

tepat menunjang cara belajar siswa. Dangan sistem pakar ini menghasilkan 

output dari suatu kesimpulan dari hasil tanya jawab sehingga dapat diketahui 

bahwa seoarang anak itu mempunyai gaya belajarnya masing-masing sesuai 

dengan kecendrungan modalitasnya, Selain mengidentifikasi gaya belajar 

siswa sistem pakar ini menghasilkan output media pembelajaran apa yang 

cocok dengan gaya belajar berdasarkan hasil identifikasi gaya belajar. 

Sistem pakar yang akan dirancang menggunakan metode forward 

chaining (data driven atau penalaran maju). Metode forward chaning ini 

merupakan suatu metode dari mesin inferensi untuk memulai penalaran suatu 

data dari fakta-fakta yang ada menuju suatu kesimpulan. Proses yang 

dilakukan yaitu pengecekan terhadap setiap aturan apakah data yang sedang 

diobservasi tersebut memenuhi gejala dari aturan tersebut. Jika memenuhi, 

aturan  akan  dieksekusi  dan  menghasilkan  fakta  baru  yang mungkin  akan 

digunakan oleh aturan lain. Proses pengecekan ini disebut juga interpretasi 

aturan (rule interpretation).
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Berdasarkan latar belakang tersebut, maka diperlukan sebuah sistem 

yaitu sistem pakar berbasis web yang digunakan untuk membantu 

mengidentifikasi gaya belajar siswa dan media pembelajaran yang cocok 

dengan  gaya  belajar.  Pembuatan  tugas  akhir  ini  diberi  judul  “Rancang 

Bangun Sistem Pakar Identifikasi Gaya Belajar Siswa Berbasis Web (Studi 

Kasus SMK Negeri 5 Padang)”. Dengan adanya sistem pakar ini diharapkan 

dapat membantu siswa mengetahui gaya belajar yang dimilikinya dan dapat 

membantu guru mengetahui gaya belajar yang dimiliki siswanya dan dapat 

mempersiapkan strategi pembelajaran serta media pembelajaran apa yang 

cocok  dengan  gaya  belajar  siswanya  agar  dapat  tercipta  pembelajaran 

kondusif dan efektif untuk mencapai hasil pembelajaran yang baik. 

 

 

B.  Identifikasi Masalah 
 
 

Berdasarkan  latar  belakang  yang  telah  diuraikan  di  atas,  terdapat 

identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Terdapat  kesalahpahaman  guru  dalam  menggunakan  pendekatan 

pembelajaran karna masih belum mengetahui gaya belajar yang dimiliki 

oleh siswanya. 

2.   Kurangnya  referensi  guru  dalam  mendapatkan  informasi  keragaman 

media pembelajaran yang mengacu pada kecendrungan gaya belajar. 

3.   Belum optimalnya fungsi BK dalam pelaksanaan proses evaluasi gaya 

belajar  yang  dapat  membantu  untuk  mengetahui  gaya  belajar  yang 

dimiliki oleh siswa.
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C.  Batasan Masalah 
 
 

Berdasarkan identifikasi masalah, permasalahan dibatasi pada: 

 
1. Sistem yang akan dikembangkan terbatas pada identifikasi gaya belajar 

siswa 

2.    Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemograman PHP, dan 

 
MySQL sebagai DBMS. 

 
3.    Sistem ini menggunakan metode Forward Chaining. 

 
4.    Sistem ini dirancang berbasis web dengan framework CodeIgneter. 

 

 
D.  Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan batasan masalah, rumusan masalah dalam tugas akhir ini 

adalah bagaimana merancang sistem pakar identifikasi gaya belajar siswa 

berbasis web (studi kasus SMK Negeri 5 Padang)? 

 

E.  Tujuan Tugas Akhir 
 

Adapaun tujuan tugas akhir yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini 

adalah menghasilkan sistem pakar identifikasi gaya belajar siswa berbasis 

web (studi kasus SMK Negeri 5 Padang). 

 

F.  Manfaat Tugas Akhir 
 

Berdasarkan tujuan tugas akhir yang hendak dicapai, maka tugas akhir 

ini diharapkan mempunyai manfaat sebagai berikut: 

1.  Manfaat teoritis 

 
Hasil  tugas  akhir  ini  diharapkan  dapat  menjadi  landasan  bagi 

peneliti selanjutnya yang akan mengembangkan penelitian yang sejenis.
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2. Manfaat Praktis 

 
a. Bagi guru mapel 

 
Hasil Tugas Akhir ini dapat memberikan kemudahan kepada guru 

dalam mengetahui gaya belajar siswa dan menentukan model dan media 

pembelajaran yang sesuai dengan gaya belajar siswa. 

b. Bagi siswa dan orang tua siswa 

 
Hasil tugas akhir ini dapat memberikan kemudahan dalam 

mendapatkan informasi tentang gaya belajar dan mengetahui gaya 

belajar yang dimiliki oleh siswa itu sendiri.



 

 
 

 

BAB V 

PENUTUP 
 

 

A.   Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil perancangan Sistem Pakar Identiikasi Gaya Belajar 

 
Siswa Berbasis Web ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut. 

 
1. Perancangan   sistem   pakar   ini   dapat   memberikan   kontribusi   ilmu 

pengetahuan di bidang informatika berupa aplikasi khusus yang dapat 

mengidentifikasi gaya belajar siswa. 

2. Perancangan sistem pakar berbasis web dengan metode forward chaining 

ini dapat membantu siswa mengidentifikasi gaya belajar yang dominan 

dalam  dirinya dan  menerapkannya  dalam  proses  belajar agar prestasi 

siswa dapat lebih optimal. 

3. Perancangan  sistem  pakar  untuk  identifikasi  gaya  belajar  ini  dapat 

membantu guru dalam mempersiapkan materi dan media pembelajaran 

yang sesuai dengan gaya belajar siswa, sehingga proses belajar menjadi 

lebih kondusif dan efektif, mencapai hasil belajar yang lebih baik. 

 
 

 
B.   Saran 

 
Setelah mengembangkan sistem pakar untuk menentukan gaya belajar 

siswa berbasis web ini, ada beberapa saran dari penulis: 

1. Sistem pakar identifikasi gaya belajar ini diharapkan bisa dipergunakan 

 
sebagai bahan referensi untuk pengembangan informasi selanjutnya. 

 

 
 
 
 
 
 
 

110



 

111 
 
 
 
 
 

 
2. Sistem pakar identifikasi gaya belajar ini diharapkan dapat diterapkan 

secara online sehingga memudahkan ketika mengaksesnya. 

3. Diharapkan sistem pakar identifikasi gaya belajar ini dapat diterapkan ke 

setiap sekolah sehingga pembelajaran yang efektif sesuai dengan gaya 

belajar dapat dirasakan oleh semua kalangan guru dan siswa
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