
 
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SMART APPS CREATOR 

BERBASIS ANDROID PADA MATA PELAJARAN DASAR-DASAR TEKNIK 

KONSTRUKSI DAN PERUMAHAN KELAS X TKP SMK NEGERI 1 

BUKITTINGGI 

 

 

SKRIPSI 
 

 

Skripsi ini diajukan Sebagai Salah satu Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana 

Pada Program Studi Pendidikan Teknik Bangunan Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang 

 

 

 
 

 

OLEH: 

RAIHAN ALIM SETIAHARDJA 

20061064 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK BANGUNAN 

DEPARTEMEN TEKNIK SIPIL 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

202



 
 

ii 
 

  



 
 

iii 
 

  



 
 

iv 
 

                
 

 

 
  



 
 

v 
 

BIODATA 

A. Data Diri   

 Nama : Raihan Alim Setiahardja 

 Tempat/Tanggal Lahir : Lubuk Alung/18 Agustus 2001 

 Agama : Islam 

 Jenis Kelamin : Laki-Laki 

 Golongan Darah : B+ 

 Anak Ke- : 1 dari 3 Bersaudara 

 Nama Ayah : Yan Hadian 

 Nama Ibu : Restuti Dewi Putri 

 Alamat : Jorong Batang Salosah, Prumnas Salasah 

Indah Blok T No 2, Kec. Muaro Sijunjung, Kab. 

Sijunjung, Prov. Sumatera Barat. 

 Email : Lucyshan248@gmail.com 

B. Riwayat Pendidikan   

 SD : SD Negeri 1 Sijunjung 

 SMP : SMP Negeri 1 Sijunjung 

 SMA/SMK Sederajat : SMA Negeri 2 Sijunjung 

C. Skripsi   

 Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Smart 

Apps Creator Berbasis Android Pada Mata 

Pelajaran Dasar-Dasar Teknik Konstruksi dan 

Perumahan Kelas X TKP SMK Negeri 1 

Bukittinggi 

 Tanggal Sidang : 27 Agustus 2025 

 
  

mailto:Lucyshan248@gmail.com


 
 

vi 
 

ABSTRAK 

 
Raihan Alim Setiahardja, 2025   PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SMART 

APPS CREATOR BERBASIS ANDROID PADA MATA 

PELAJARAN DASAR-DASAR TEKNIK KONSTRUKSI 

DAN PERUMAHAN KELAS X TKP SMK NEGERI 1 

BUKITTINGGI. 

 
Penelitian ini dilatar belakangi oleh belum adanya Media pembelajaran 

yang bisa digunakan oleh peserta didik dengan memanfaatkan aplikasi Smart Apps 
Creator yang berbasis android dalam pembelajaran dasar-dasar teknik konstruksi 
dan perumahan pada kelas X TKP di SMK Negeri 1 Bukittinggi, peserta didik 
mengalami kesulitan untuk belajar dan memahami materi Perhitungan Statika 
bangunan secara mandiri. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, maka peneliti 
tertarik untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran dengan 
memanfaatkan aplikasi smart apps creator yang berbasis android dalam 
pembelajaran dasar-dasar teknik kontruksi dan perumahan pada materi 
perhitungan statika bangunan. Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan 
media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android untuk mata pelajaran 
perhitungan statika bangunan yang valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah 
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D. Setelah 
produk awal selesai, maka produk yang dikembangkan akan diuji kevalidannya 
oleh dosen ahli materi dan ahli media. Kemudian setelah dinyatakan valid, 
dilakukan uji praktikalitas produk oleh 67 peserta didik kelas X TKP di SMK Negeri 
1 Bukittinggi. Hasil akhir validasi ahli materi diperoleh nilai koefisien sebesar 0,94 
dengan kategori “Sangat Valid” dan hasil akhir validasi ahli media diperoleh nilai 
koefisien sebesar 0,93 dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil akhir uji praktikalitas 
peserta didik diperoleh nilai persentase sebesar 86% dengan kategori “Sangat 
Praktis”. Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android pada elemen perhitungan 
statika bangunan yang dikembangkan valid dan praktis untuk digunakan.  

 
Kata Kunci : Smart Apps Creator, Android, Dasar-dasar teknik konstruksi dan  
Perumahan. 
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ABSTRACK 
 
Raihan Alim Setiahardja, 2025   DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED SMART APPS 

CREATOR LEARNING MEDIA IN THE BASICS OF 

CONTRUCTION AND HOUSING ENGINEERING 

SUBJECTS FOR GRADE X TKP VOCATIONAL HIGH 

SCHOOL 1 BUKITTINGGI. 
 

This research was motivated by the absence of learning media that could 
be used by students through the utilization of the Smart Apps Creator application, 
which is Android-based, in the subject of Basics of Construction and Housing 
Techniques for Grade X TKP at SMK Negeri 1 Bukittinggi. Students faced difficulties 
in learning and independently understanding the material on Structural Static 
Calculations. To address this issue, the researcher was interested in developing a 
learning media by utilizing the Smart Apps Creator application, which is Android-
based, for teaching the basics of construction and housing techniques, specifically 
on the topic of structural static calculations. The aim of this study is to produce an 
Android-based learning media using Smart Apps Creator for the subject of 
structural static calculations that is valid and practical. This type of research is 
Research and Development (R&D) using the 4D development model. Once the  
initial product was completed, the developed product was validated by subject 
matter experts and media experts. After being declared valid, the practicality of 
the product was tested by 67 Grade X TKP students at SMK Negeri 1 Bukittinggi. 
The final result of the validation by the subject matter expert showed a coefficient 
score of 0.94, which falls under the "Very Valid" category, and the final result of 
the media expert validation showed a coefficient score of 0.93, also categorized as 
"Very Valid." The final result of the practicality test by the students yielded a 
percentage score of 86%, categorized as "Highly Practical." Based on these results, 
it can be concluded that the Android-based learning media developed using Smart 
Apps Creator for the structural static calculation topic is valid and practical for use. 
 
Keyword : Smart Apps Creator, Android, Basics of Construction and Housing 
Techniques. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah proses belajar yang berlangsung sepajang hidup 

(long life education) diberbagai lingkungan dan keadaan agar dapat 

memberikan dampak positif bagi perkembangan setiap masyarakat (Ujud, 

Nur, Yusuf, Saibi, & Ramli, 2023). Menurut Undang-undang 2003 Nomor 20 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. 

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk 

watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan 

kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik 

(Dewa Ayu Putu Adhiya Garini Putri & Putu Budiarnaya, 2022). Berdasarkan 

hal tersebut Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan Pendidikan 

Kejuruan yaitu Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), memegang peranan 

penting dalam menyiapkan tenaga kerja yang terampil dan siap pakai di 

berbagai bidang industri. SMK didesain untuk mempersiapkan peserta didik 

menjadi individu produktif yang dapat bekerja atau berwirausaha, serta siap 

bersaing secara global. Masyarakat berharap SMK menghasilkan lulusan 

berkualitas yang dapat diandalkan sebagai calon tenaga kerja dengan 

kemampuan khusus dalam bidang tertentu, salah satu SMK yang mewadahi 

yaitu SMK Negeri 1 Bukittinggi. 

SMK Negeri 1 Bukittinggi merupakan sekolah kejuruan yang memiliki 9 

program keahlian salah satunya adalah Teknik Konstruksi dan Perumahan 

(TKP). Dalam program keahlian tersebut salah satu mata pelajaran yang 

dipelajari yaitu Dasar-Dasar Teknik Konstruksi dan Perumahan yang diajarkan 

di kelas X.  Mata pelajaran ini merupakan mata pelajaran produktif yang 

diberikan 
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kepada peserta didik. Salah satu elemen yang terdapat pada mata pelajaran 

ini yaitu Perhitungan Statika Bangunan.  

Perhitungan Statika Bangunan merupakan salah satu elemen dari 

Capaian Pembelajaran Mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik Konstruksi dan 

Perumahan Fase E untuk SMK berdasarkan Keputusan Kepala BESKAP 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Nomor 

032/H/KR/2024 Tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia 

Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah pada 

Kurikulum Merdeka Lampiran III bagian IV.3 yaitu Capaian Pembelajaran 

Elemen Dasar-dasar Teknik Konstruksi dan Perumahan. Perhitungan Statika 

Bangunan adalah suatu elemen yang bermanfaat untuk diajarkan pada 

program keahlian Teknik Konstruksi dan Perumahan dalam mempelajari ilmu 

kekuatan dan stabilitas konstruksi bangunan serta bagian-bagiannya. 

Berdasarkan hasil observasi lapangan yang dilakukan selama 

pelaksanaan Praktik Lapangan Keguruan (PLK) di SMK Negeri 1 Bukittinggi, 

ditemukan bahwa pemanfaatan teknologi dalam pembuatan media 

pembelajaran masih belum optimal, dan guru cenderung menggunakan 

metode konvensional dalam proses pembelajaran. Selain itu, media bahan 

ajar yang digunakan di sekolah tersebut terbatas pada modul yang belum 

memiliki unsur interaktivitas, sehingga menyebabkan peserta didik merasa 

jenuh selama proses pembelajaran. Hal ini disertai juga dengan penggunaan 

media yang kurang menarik, yang berpengaruh terhadap efektivitas 

penyampaian materi. Salah satu materi yang masih belum menggunakan 

media yaitu elemen Perhitungan Statika Bangunan pada materi Resultan gaya 

dan Reaksi Tumpuan. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan ibu Sovia Haryati, S.Pd, Gr, M.Pd.T 

selaku guru mata pelajaran perhitungan statika bangunan dan peserta didik 

kelas X TKP dapat disimpulkan bahwa elemen Perhitungan Statika Bangunan 

dianggap masih sulit untuk dipahami dikarenakan media yang digunakan 

masih belum memiliki unsur interaktivitas, sehingga mempengaruhi peserta 
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didik dalam memahami dan menguasai materi yang diajarkan. Salah satu 

solusi yang dapat digunakan yaitu penggunaan media pembelajaran yang 

inovatif untuk memberikan rangsangan kepada peserta didik dalam 

mempelajari dan memahami materi tersebut.  

Media pembelajaran adalah alat bantu yang digunakan pengajar untuk 

menyampaikan materi, meningkatkan kreativitas, serta menarik perhatian 

peserta didik dalam proses pembelajaran. Penggunaan media membuat 

peserta didik lebih termotivasi untuk belajar, merangsang mereka untuk 

menulis, berbicara, dan berimajinasi. Dengan begitu, media pembelajaran 

dapat membuat proses belajar mengajar menjadi lebih efektif dan efisien, 

serta membantu membangun hubungan yang baik antara pengajar dan 

peserta didik (Firmadani, 2020). Oleh karena media pembelajaran dapat 

disesuaikan dengan perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) berkembang sangat pesat di 

berbagai bidang, salah satunya yaitu pendidikan. Dalam dunia Pendidikan 

perkembangan IPTEK berpengaruh signifikan terhadap kemajuan Pendidikan 

sehingga proses belajar menjadi lebih mudah dilakukan. Menurut Tondeur 

dalam Selwyn (2011), teknologi digital sekarang mulai banyak digunakan di 

dunia pendidikan untuk mendukung kegiatan belajar. Teknologi ini berperan 

baik sebagai alat untuk mencari informasi maupun sebagai sarana belajar. 

Perkembangan pesat IPTEK juga melahirkan berbagai alat dan aplikasi yang 

mudah dipahami dan dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran 

(Mulyani F & Haliza N, 2021). 

Penggunaan media pembelajaran membuat peserta didik lebih 

termotivasi untuk belajar, merangsang mereka untuk menulis, berbicara, dan 

berimajinasi. Dengan begitu, media pembelajaran dapat membuat proses 

belajar mengajar menjadi lebih efektif dan efisien, serta membantu 

membangun hubungan yang baik antara pengajar dan peserta didik 

(Firmadani, 2020). Salah satu aplikasi yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran di sekolah yaitu Smart Apps Creator berbasis Android.  
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Smart Apps Creator (SAC) adalah aplikasi desktop yang memungkinkan 

pengguna untuk membuat aplikasi mobile berbasis Android dan iOS tanpa 

memerlukan kode pemrograman. Aplikasi yang dihasilkan oleh SAC dapat 

disimpan dalam format HTML5, .exe, dan APK, sehingga memudahkan peserta 

didik untuk membuka dan mengaksesnya melalui smartphone. Selain itu, SAC 

memiliki antarmuka yang mirip dengan presentasi PowerPoint atau ebook, 

yang mempermudah peserta didik dalam memahami materi yang 

disampaikan. Menariknya, aplikasi ini tidak sepenuhnya bergantung pada 

kuota internet, karena perpindahan file dapat dilakukan melalui perangkat 

keras seperti memori atau flashdisk. 

Melalui adanya aplikasi seperti Smart Apps Creator, sekolah dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran melalui inovasi digital yang tidak hanya 

memudahkan peserta didik dalam mengakses materi, tetapi juga 

memungkinkan mereka belajar secara mandiri tanpa tergantung pada koneksi 

internet. Sekolah sebagai lembaga pendidikan memiliki peran penting dalam 

memanfaatkan teknologi guna mendukung proses pembelajaran yang lebih 

interaktif dan efektif. Salah satu lembaga pendidikan yang tepat untuk 

penerapan aplikasi Smart Apps Creator adalah Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK).  

Berdasarkan permasalahan di atas dan penelitian terdahulu, sehingga 

penulis tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran yaitu 

menggunakan Android dengan software Smart Apps Creator berbasis Android 

pada mata Pelajaran Dasar-dasar Teknik Konstruksi dan Perumahan pada 

elemen Perhitungan Statika Bangunan pada Kelas X. TKP di SMK Negeri 1 

Bukittinggi. Pembelajaran melalui media yang sifatnya mobile dan dapat 

diakses dengan mudah pada perangkat Android peserta didik serta peserta 

didik dapat mengakses kapan saja dan dimana saja. Sehingga penelitian ini 

dapat diberi judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SMART APPS 

CREATOR BERBASIS ANDROID PADA MATA PELAJARAN DASAR-DASAR 
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TEKNIK KONSTRUKSI DAN PERUMAHAN KELAS X TKP SMK NEGERI 1 

BUKITTINGGI”.  

B. Identifikiasi Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas, maka dapat 

dikemukakan masalah bahwa: 

1. Metode pembelajaran konvensional menjadi tidak efektif dan 

membosankan bagi peserta didik, sehingga perlu ada pengembangan 

media dengan model pengembangan konseptual untuk meningkatkan 

hasil belajar peserta didik. 

2. Pengembangan media pembelajaran Perhitungan Statika Bangunan 

berbasis Android masih sangat terbatas untuk peserta didik SMK, jika 

dibandingkan dengan tingkat kesulitan dan manfaat yang besar pada 

kompetensi keahlian Teknik Konstruksi dan Perumahan (TKP). 

3. Pembelajaran yang dilaksanakan belum menggunakan media 

pembelajaran interaktif pada kelas X program Keahlian Teknik Konstruksi 

dan Perumahan di SMKN 1 Bukittinggi. 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini menjadi lebih terarah maka dibatasi pada aspek 

berikut ini: 

1. Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Smart Apps 

Creator berbasis Android Elemen Perhitungan Statika Bangunan 

diselenggarakan di kelas X Program Keahlian Teknik Konstruksi dan 

Perumahan di SMKN 1 Bukittinggi. 

2. Materi yang disajikan pada media pembelajaran Smart Apps Creator 

berbasis Android ini membahas tentang Elemen Perhitungan Statika 

Bangunan untuk Kompetensi Dasar pada materi Resultan gaya dan reaksi 

tumpuan. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana tingkat validitas media yang dikembangkan pada Elemen 

Perhitungan Statika Bangunan Kelas X TKP SMK Negeri 1 Bukittinggi? 

2. Apakah media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android praktis 

digunakan pada Elemen Perhitungan Statika Bangunan? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android 

untuk mata pelajaran perhitungan statika bangunan yang valid. 

2. Menghasilkan media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android 

untuk mata pelajaran perhitungan statika bangunan yang praktis . 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk 

berbagai pihak, antara lain sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah adalah dapat memanfaatkan media Android untuk 

berkontribusi dalam meningkatkan kualitas Pendidikan seiring dengan 

perkembangan teknologi. Diharapkan, penggunaan media Android ini 

dapat direkomendasikan sebagai inovasi dalam dunia Pendidikan untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

2. Bagi guru, media ini dapat digunakan sebagai alat bantu alternatif dalam 

pengajaran mata pelajaran Perhitungan Statika Bangunan. Selain itu, 

media ini juga menambah pengetahuan guru tentang metode 

pembelajaran dan mendorong mereka untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang lebih menarik dibandingkan dengan media 

konvensional. 

3. Bagi peserta didik, media ini dapat memudahkan pemahaman materi 

tentang resultan gaya dan reaksi tumpuan dalam elemen Perhitungan 

Statika Bangunan serta mengurangi kejenuhan dan kebosanan yang 

sering terjadi dalam pembelajaran konvensional. 

4. Bagi peneliti lainnya, karya ini dapat dijadikan referensi yang 

menyediakan informasi baru untuk penelitian lebih lanjut mengenai 
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pengembangan media pembelajaran dalam bidang Pendidikan dan 

teknologi.  
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BAB V 
PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada BAB IV, maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Produk yang dikembangkan diuji validasi oleh validator ahli, yaitu 2 ahli 

materi dan 3 ahli media. Pada tahap akhir validasi ahli materi diperoleh 

nilai sebesar 0,94 dengan kategori sangat valid. Kemudian pada tahap 

akhir validasi ahli media diperoleh nilai sebesar 0,93 dengan kategori 

sangat valid. 

2. Produk media pembelajaran dilakukan uji praktikalitas pada 67 peserta 

didik kelas X TKP 1 dan X TKP 2 di SMK Negeri 1 Bukittinggi. Hasil akhir 

praktikalitas peserta didik terhadap produk media memperoleh nilai 

sebesar 86% dengan kategori sangat praktis. 

  Dari beberapa poin hasil penelitian diatas, maka dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android sangat 

valid dan sangat praktis digunakan pada Elemen Perhitungan Statika 

Bangunan Kelas X TKP 1 dan X TKP 2 di SMK Negeri 1 Bukittinggi. 

B. Saran 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian dan pembuatan media 

pembelajaran Smart Apps Creator berbasis Android pada Elemen 

Perhitungan Statika Bangunan, maka beberapa saran yang diajukan antara 

lain: 

1. Bagi Peserta Didik di SMK Negeri 1 Bukittinggi, diharapkan dengan 

adanya media pembelajaran ini persata didik dapat termotivasi 

melakukan pembelajaran secara mandiri sehingga dapat meningkatkan 

pemahaman dan hasil belajar peserta didik terhadap Elemen 

Perhitungan Statika Bangunan pada materi menghitung resultan gaya 

dan reaksi tumpuan yang bekerja pada struktur bangunan. 
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2. Bagi guru di SMK Negeri 1 Bukittingi, diharapkan dengan adanya 

pengembangan media pembelajaran Smart Apps Creator berbasis 

Android dapat mempermudah dan membantu proses pembelajaran 

pada Elemen Perhitungan Statika Bangunan. Produk media yang 

dihailkan diharapkan dapat digunakan dengan tetap dan dapat 

bermanfaat. 

3. Bagi Peneliti selanjutnya, diharapkan adanya pengembangan 

penelitian ini pada materi lainnya untuk mengukur keefektifan produk 

secara lebih menyeluruh dikarenakan tidak semua materi dalam 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) disajikan dalam aplikasi. 

Media pembelajaran sangat diperlukan khususnya pada Elemen 

Perhitungan Statika Bangunan dan elemen yang membutuhkan aplikasi 

menarik serta imajinasi dari materi yang disampaikan. 
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