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ABSTRAK 

Rasti Aulia Putri  : Pengaruh Penggunaan SUNO AI (Artificial Intelligence)  

Terhadap Hasil Belajar Kognitif Peserta Didik Fase E 

Materi Klasifikasi Makhluk Hidup Di SMA Negeri 1 

Baso 

      Kualitas pembelajaran di sekolah masih perlu ditingkatkan agar hasil belajar 

peserta didik mencapai standar yang diharapkan. Salah satu kendala yang dihadapi 

dalam pembelajaran Biologi adalah rendahnya hasil belajar kognitif siswa, yang 

disebabkan oleh kurangnya inovasi media pembelajaran yang menarik dan mampu 

meningkatkan pemahaman konsep. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan SUNO AI sebagai media pembuat lagu terhadap hasil belajar 

kognitif peserta didik fase E di SMA Negeri 1 Baso. 

      Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis eksperimen. 

Desain penelitian yang digunakan adalah Posttest Only Control Design, dengan 

populasi seluruh peserta didik fase E SMA Negeri 1 Baso tahun ajaran 2024/2025. 

Teknik pengambilan sampel dilakukan secara random sampling, dan data yang 

dikumpulkan berupa hasil belajar kognitif peserta didik melalui instrumen tes. 

      Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai kelas eksperimen yang 

menggunakan media SUNO AI lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol yang 

menggunakan metode pembelajaran konvensional. Berdasarkan hasil uji 

Independent Sample T-Test, diperoleh nilai signifikansi < 0,05 yang menunjukkan 

adanya perbedaan signifikan antara kedua kelas. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan SUNO AI berpengaruh positif terhadap hasil 

belajar kognitif peserta didik fase E pada mata pelajaran Biologi di SMA Negeri 1 

Baso. 

Kata kunci: Biologi, fase E, hasil belajar kognitif, media pembelajaran, SUNO AI 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ii 

 

KATA PENGANTAR  

      Alhamdulillahi Rabbil ‘alamin, segala puji bagi Allah Subhanahu wa Ta’ala 

atas limpahan rahmat, taufik, dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Suno AI (Artificial 

Intelligence) terhadap Hasil Belajar Kognitif Peserta Didik Fase E Materi 

Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Negeri 1 Baso.” 

      Selama proses penyusunan skripsi ini, penulis banyak memperoleh bantuan, 

bimbingan, motivasi, serta dukungan dari berbagai pihak, baik secara langsung 

maupun tidak langsung. Oleh karena itu, dengan penuh rasa hormat dan terima 

kasih, penulis menyampaikan apresiasi yang sebesar-besarnya kepada semua pihak 

yang telah memberikan bantuan dan dukungannya. 

1. Bapak Relsas Yogica, M.Pd., selaku dosen pembimbing sekaligus pembimbing 

akademik yang telah meluangkan waktu, memberikan bimbingan, serta 

mencurahkan pikiran dan tenaga dalam membantu penulis menyelesaikan 

penyusunan skripsi ini. 

2. Ibu Dr. Muhyiatul Fadilah, S.Si., M.Pd., dan Ibu Fitri Olvia Rahmi, M.Pd., 

selaku dosen penanggap yang telah memberikan kritik, saran, serta masukan 

dan pesan-pesan positif demi penyempurnaan penulisan skripsi ini. 

3. Pimpinan, staf pengajar, serta karyawan dan karyawati Departemen Biologi, 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Padang. 

4. Ibu Riana Dewi, M.Si., selaku Kepala SMA Negeri 1 Baso yang telah 

memberikan kesempatan dan izin kepada penulis untuk melaksanakan 

penelitian dalam rangka penyelesaian skripsi ini. 



 

 

iii 

 

5. Ibu Analita Dalam, S.Pd., selaku guru mata pelajaran Biologi Fase E di SMA 

Negeri 1 Baso yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk 

membantu penulis dalam pelaksanaan serta penyelesaian penelitian ini. 

6. Kepada kedua orang tua tercinta, terima kasih atas kasih sayang, doa, serta 

dukungan yang tiada henti. Terima kasih telah membesarkan dengan penuh 

kesabaran, memberikan semangat di setiap langkah, dan selalu menjadi sumber 

kekuatan baik secara moral, spiritual, maupun material, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

7. Kepada rekan-rekan serta semua pihak yang telah memberikan bantuan dalam 

pelaksanaan penelitian dan penyusunan skripsi ini, yang tidak dapat disebutkan 

satu per satu. 

      Penulis telah berusaha semaksimal mungkin dalam menyusun skripsi ini dengan 

sebaik-baiknya. Namun, apabila masih terdapat kekurangan atau kekeliruan yang 

belum tersadari, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang bersifat 

membangun demi penyempurnaan karya ini. Semoga skripsi ini dapat memberikan 

manfaat bagi semua pihak. 

 

       Padang,      Oktober  

Penulis  

 

 

 

Rasti Aulia Putri  

 

 



 

 

iv 

 

DAFTAR ISI 

        Halaman 

ABSTRAK…………………..……………………………………………………i 

DAFTAR ISI……………………………………………………………………..iv 

DAFTAR TABEL……………………………...…………………......................vi 

DAFTAR LAMPIRAN………………………………………..………………..vii 

BAB I PENDAHULUAN……………………………………….……..................1 

A. Latar Belakang Masalah…………………………….......................……...1 

B. Identifikasi Masalah…………………………………………........……….6 

C. Pembatasan Masalah…………………………………………............……6 

D. Rumusan masalah……………………………………………….….…...…6 

E. Tujuan Penelitian……………………………………………….…….……7 

F. Manfaat Penelitian……………………………………………….…….…..7 

BAB II KERANGKA TEORITIS……………………………………….……....8 

A. Kajian Teori………………………………………………………….….…8 

B. Penelitian Relevan……………………………………………….……….24 

C. Kerangka Berpikir…………...…………………………………….……..25 

D. Hipotesis……………………………………………………………...…..26 

BAB III METODE PENELITIAN……………..….…………………..…..…...27 

A. Jenis Penelitian…………………………………………………..…….....27 

B. Waktu dan Tempat Penelitian…………………………...…………..……27 

C. Definisi Operasional……………………………………………...……....27 

D. Populasi dan Sampel………………………………………………....…...28 



 

 

v 

 

E. Variabel dan Data………………………………………………………...29 

F. Prosedur Penelitian……………………………………………………….30 

G. Instrument Penelitian...………………………………………….…......…33 

H. Teknik Analisis Data …...……………………………………….………..38 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN……………………….42 

A. Hasil Penelitian…………………………………………………………...42 

B. Pembahasan………………………………………………………………45 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN…………………………………………51 

A. Kesimpulan………………………………………………………………51 

B. Saran……………………………………………………………………...51 

DAFTAR PUSTAKA……………………………………………..…….....……52 

LAMPIRAN……………………………………………………………………..58 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vi 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel                  Halaman  

1. Nilai Hasil Belajar Kognitif Materi Klasifikasi Mahkluk Hidup Semester  

Genap Peserta Didik Fase E SMA Negeri 1 Baso Tahun Ajaran 

2023/2024…………………………………………………………………...3 

 

2. Pretest-Posttest Control Group Design……………………..……………..26 

3. Data Populasi………………………………………………………………28 

4. Langkah-Langkah Pelaksanaan Pembelajaran…………………………….31 

5. Kriteria Validitas Logis……………………………………………………34 

6. Kriteria Validitas Empiris………………………………………………….35 

7. Kriteria Realibilitas Soal Tes…...………………….………………………36 

8. Tingkat Kesukaran Soal……………………………………………………37 

9. Kriteria Daya Pembeda Soal……………………………………………….37 

10. Hasil Uji Tes Kesukaran……………………...……………………………37 

11. Hasil Uji Daya Pembeda Soal……………………..……………………….38 

12. Tabulasi Data Tes Akhir (Posttest)………………………………………...42 

13. Hasil Uji Normalitas……………………………………………………….43 

14. Hasil Uji Homogenitas…………………………………………………….44 

15. Hasil Uji Hipotesis…………………………………………………………45 

 

 

 

 



 

 

vii 

 

DAFTAR LAMPIRAN  

Lampiran                  Halaman 

1. Surat Izin Observasi…………………………………………………………58 

2. Lembar Observasi Wawancara Guru Mata Pelajaran Biologi………………59 

3. Hasil Belajar Peserta Didik Fase E SMA Negeri Baso……………………...61 

4. Kisi-Kisi, Angket Indentifikasi Gaya Belajar dan Hasil Angket………...….62 

5. Dokumentasi Observasi……………………………………………………..68 

6. Lembar Validasi Instrumen……………………………………………….…69 

7. Modul dan LKPD Materi Klasifikasi Makhluk Hidup……………………...73 

8. Surat Melakukan Penelitian Di Sma Negeri 1 Baso……………………….107 

9. Kisi-Kisi Tes Instrumen Tes Hasil Belajar Peserta Didik………………….108 

10. Uji Butir Soal Tes Hasil Belajar Peserta Didik…………………………….116 

11. Lirik Lagu Klasifikasi Makhluk Hidup …………………………………....124 

12. Posttest Hasil Belajar Peserta Didik………………………………………..126 

13. Uji Normalitas, Uji Homogenitas Dan Uji Hipotesis……………………...137 

14. Nilai Kritis L Untuk Uji Lifefors…………………..………………………140 

15. Nilai Kritis Sebaran F………………………………………….…………..141 

16. Nilai Persentil Untuk Ditribusi T…………………………………………..144 

17. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran ……………………………………..146 

18. Dokumentasi Posttest Hasil Belajar Peserta Didik………………………...148 

19. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian Dari Pihak Sekolah………149 

 



 

 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memegang peranan sangat penting dalam segi peningkatan 

mutu untuk mencerdaskan kehidupan bangsa serta meningkatkan kualitas sumber 

daya manusia. Pendidikan mendapat perhatian pemerintah yang cukup besar karena 

salah satu indikator kemajuan suatu bangsa dapat dilihat dari kualitas pendidikan 

yang baik (Patandung & Panggua, 2022). Faktor yang menjadi penentu 

keberhasilan suatu sistem pendidikan bisa dikarenakan oleh peserta didiknya, peran 

seorang guru, kondisi ekonomi, sarana dan prasarana, lingkungan, serta masih 

banyak faktor yang lainnya. Pendidik yang paling berperan dalam keberhasilan 

peserta didik adalah guru (Kurniawan, 2016). Guru memiliki peran yang cukup 

penting untuk membuat ilmu-ilmu yang diajarkan dapat diterima oleh peserta didik 

yang ada. Tak hanya berperan untuk mengajarkan ilmu-ilmu saja, banyak sekali 

peran guru dalam proses pembelajaran (Yestiani & Zahwa, 2020). 

Pembelajaran di ruang kelas mencakup dua aspek penting yakni guru dan 

peserta didik. Guru mempunyai tugas mengajar dan peserta didik belajar (Hulu dkk, 

2020). Pembelajaran merupakan suatu proses interaksi antara peserta didik dengan 

guru dengan tujuan agar peserta didik memperoleh ilmu pengetahuan serta 

membentukan sikap peserta didik (Harefa dkk, 2022). Dengan demikian seorang 

guru yang baik harus mampu menjadi motor atau daya penggerak perilaku peserta 

didik untuk aktif belajar, dan juga sekaligus guru harus mampu memberi arah dan 

membantu ke arah tertentu dalam pencapaian tujuan pembelajaran. Dalam keadaan 
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seperti ini seorang guru memiliki peran yang cukup signifikan dalam upaya 

mengarahkan peserta didik untuk belajar optimal dalam rangka mewujudkan tujuan 

pembelajaraan (Buchari, 2018). Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan 

guru agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan pengetahuan. 

Pembelajaran mencakup berbagai bidang ilmu, salah satunya biologi yang 

berperan penting dalam pengembangan pengetahuan. Pembelajaran biologi tidak 

hanya sebatas penguasaan fakta, konsep, dan prinsip, tetapi juga merupakan proses 

penemuan yang sistematis (Harefa dkk, 2022). Prinsip ini sejalan dengan teori 

konstruktivisme yang menekankan bahwa pemahaman dibangun melalui 

pengalaman, bukan sekadar penerimaan konsep dari guru (Kurniasih & Berlin, 

2015). Dalam pendekatan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, peserta 

didik berperan aktif melalui eksperimen, observasi, dan diskusi, yang dapat 

meningkatkan pemahaman dan hasil belajar mereka (Angraini dkk, 2022). 

Keberhasilan dalam pembelajaran biologi sangat bergantung pada metode yang 

digunakan oleh guru agar dapat diterapkan secara efektif (Khausar, 2018). 

Keberhasilan   pembelajaran   dapat   dilihat dari  hasil  belajar  peserta didik,  

yang  dipengaruhi  oleh faktor  guru,  peserta didik,  prasarana,  dan  lingkungan. 

Guru  harus  memiliki  strategi,  teknik,  metode,  dan media   yang   tepat   untuk   

mencapai   pembelajaran yang efektif  dan  efisien (Supriyaddin dkk, 2024). Hasil 

belajar merupakan perubahan perilaku yang diperoleh peserta didik setelah 

mengalami aktivitas belajar (Anni, 2014). Hasil belajar merupakan kemampuan 

yang dimiliki peserta didik setelah menerima pengalaman belajar yang meliputi 

aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. Ketiga ranah tersebut merupakan satu 
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kesatuan yang tidak dapat dipisahkan (Sudjana, 2017). Guru dapat mengevaluasi 

ketepatan metode yang digunakan melalui hasil belajar peserta didik, Hasil belajar 

yang dicapai peserta didik merupakan hasil interaksi antara berbagai faktor yang 

mempengaruhi, baik faktor internal maupun eksternal (Astuti, 2020) 

Penulis telah mewawancarai Ibu Analita Dalam, S.Pd., guru Biologi di 

SMA Negeri 1 Baso. Dalam wawancara tersebut, beliau mengungkapkan bahwa 

permasalahan utama pembelajaran biologi adalah rendahnya hasil belajar kognitif 

peserta didik, sementara hasil belajar psikomotor dan afektif peserta didik sudah 

tergolong baik (Lampiran 3). Hasil belajar kognitif dilihat dari nilai ulangan harian 

peserta didik yang sebagian besar belum mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran) yaitu 75. Sehingga banyak peserta didik yang remedial 

dibandingkan yang tidak remedial. Fakta tentang rendahnya hasil belajar peserta 

didik didukung oleh data UH fase E SMA Negeri 1 Baso pada materi klasifikasi 

mahkluk hidup semester ganjil tahun ajaran 2024/2025 di SMA Negeri 1 Baso. 

Tabel 1. Nilai hasil belajar kognitif materi klasifikasi mahkluk hidup semester 

genap peserta didik Fase E SMA Negeri 1 Baso tahun ajaran 2024/2025 

Sumber: Buku Nilai Guru Biologi SMA Negeri 1 Baso 

Rendahnya hasil belajar kognitif peserta didik disebabkan keterbatasan 

variasi media dan metode pembelajaran yang diterapkan oleh guru. Guru cenderung 

memanfaatkan media visual seperti presentasi PowerPoint (PPT), buku paket, peta 

konsep (mind map), dan poster, serta menerapkan metode praktikum dan diskusi 

yang lebih menekankan pada aspek kinestetik. Sedangkan peserta didik dengan 

 

No  

 

KKTP 

Daftar nilai biologi 

X.1 X.2 X.3 X.4 X.5 X.6 X.7 

1   75 76 71 74 72 71 72 70 

Jumlah peserta didik 32 33 31 32 32 33 31 
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modalitas gaya belajar dominan auditori belum mendapatkan perhatian dalam 

proses pembelajaran. Keadaan ini tidak dapat mengakomodasi gaya belajar peserta 

didik secara menyeluruh. Sementara itu, berdasarkan hasil analisis angket gaya 

belajar VAK yang telah disebarkan, diperoleh hasil bahwa peserta didik yang 

memiliki gaya belajar dominan visual sebanyak 31,50%, auditori sebanyak 35,84%, 

dan kinestetik sebanyak 32,66% (Lampiran 4). Dalam penelitian Leni (2018), 

disimpulkan bahwa metode mengajar yang tidak sesuai dengan gaya belajar peserta 

didik berdampak pada tingkat pemahaman yang rendah. Sejalan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Syahriani (2020), gaya belajar peserta didik merupakan salah 

satu info penting yang perlu diperoleh sebelum guru melakukan pembelajaran, agar 

guru dapat menentukan desain pembelajaran yang cocok pada suatu kelas. 

Salah satu perkembangan teknologi saat ini yang dapat mengakomodasi 

permasalahan pembelajaran tersebut adalah SUNO AI. SUNO AI merupakan 

platform kecerdasan buatan yang digunakan untuk membuat musik secara otomatis. 

SUNO AI berpotensi menjadi media pembelajaran berbasis auditori melalui 

penyajian lagu yang mendukung proses belajar peserta didik. Menurut Sirih dan 

Sari (2023), media pembelajaran dalam bentuk lagu memudahkan peserta didik 

untuk belajar, menciptakan suasana belajar yang baru dan menyenangkan, 

membantu peserta didik dalam mengingat nama nama ilmiah yang susah diingat, 

tidak bosan, karna apabila materi disajikan dalam bentuk lagu peserta didik semakin 

tertarik untuk belajar kapan saja. Selain itu, menurut Qulub dkk (2022), media 

pembelajaran berbentuk lagu telah terbukti efektif dalam meningkatkan 

pemahaman konsep dan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, dalam 
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penelitian ini dilakukan dengan penggunaan SUNO AI untuk mengubah lirik lagu 

menjadi lagu edukatif Biologi, guna membantu peserta didik menghafal materi 

seperti mereka menghafal lirik lagu, sehingga meningkatkan hasil belajar kognitif 

peserta didik. 

Dalam penggunaannya, SUNO AI membutuhkan perangkat pendukung 

seperti handphone atau laptop serta akses internet. Di SMA Negeri 1 Baso, regulasi 

sekolah memperbolehkan peserta didik membawa ponsel ke sekolah untuk 

keperluan pembelajaran, sehingga hal ini mendukung implementasi media berbasis 

teknologi seperti SUNO AI. Menariknya, banyak peserta didik yang terbiasa 

mendengarkan musik saat mengerjakan tugas. Berdasarkan fenomena tersebut dan 

kecenderungan gaya belajar auditori pada sebagian peserta didik, SUNO AI 

memiliki potensi besar sebagai media pembelajaran inovatif. Kemampuannya 

dalam menciptakan lagu-lagu edukatif yang menarik dan relevan dengan materi 

dapat meningkatkan semangat, motivasi, serta memperkuat daya ingat, sehingga 

mendukung pencapaian hasil belajar kognitif yang lebih optimal. 

Berdasarkan uraian di atas mengenai adanya penggunaan SUNO AI dalam 

proses pembelajaran berpotensi untuk meningkatkan hasil belajar kognitif peserta 

didik melalui pendekatan yang lebih inovatif dan menarik, maka penulis tertarik 

untuk melakukan sebuah penelitian. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

sejauh mana pengaruh penggunaan SUNO AI terhadap peningkatan hasil belajar 

kognitif peserta didik Fase E pada materi klasifikasi mahkluk hidup di SMA Negeri 

1 Baso, serta untuk mengevaluasi efektivitas penggunaannya dalam mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran secara optimal. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat 

diidentifikasikan masalah sebagai berikut.  

1. Rendahnya hasil belajar kognitif peserta didik pada mata pelajaran Biologi, 

khususnya Fase ESMA Negeri 1 Baso. 

2. Kurangnya variasi dalam pembelajaran yang diterapkan oleh guru 

menyebabkan kebosanan peserta didik. 

3. Kurangnya penggunaan teknologi berbasis AI (Artificial Intelligence) 

seperti SUNO AI dalam pembelajaran Biologi. 

4. Belum diketahui pengaruh penggunaan SUNO AI terhadap hasil belajar 

kognitif peserta didik Fase E materi Klasifikasi mahkluk hidup di SMA 

Negeri 1 Baso. 

C. Pembatasan Masalah 

Bagaimana pengaruh penggunaan SUNO AI sebagai media pembelajaran 

berbasis musik terhadap hasil belajar kognitif peserta didik Fase E pada materi 

Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Negeri 1 Baso? Dalam penelitian ini, agar 

penelitian lebih terarah, maka permasalahan dibatasi pada belum diketahui 

pengaruh penggunaan SUNO AI terhadap hasil belajar kognitif peserta didik Fase 

E materi Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Negeri 1 Baso. 

D. Rumusan Masalah 

Bagaimana pengaruh penggunaan SUNO AI sebagai media pembelajaran 

berbasis musik terhadap hasil belajar kognitif peserta didik Fase E pada materi 

Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Negeri 1 Baso? 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana pengaruh 

penggunaan SUNO AI sebagai alat bantu atau media pembelajaran inovatif terhadap 

peningkatan hasil belajar kognitif peserta didik Fase E pada materi Klasifikasi 

mahkluk hidup di SMA Negeri 1 Baso. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi sekolah dan guru, metode dan media pembelajaran yang digunakan 

dalam penelitian ini, yaitu penggunaan SUNO AI dalam pembelajaran 

Biologi, dapat digunakan kembali sebagai pedoman untuk mengoptimalkan 

proses pembelajaran. Dengan demikian, proses pembelajaran dapat berjalan 

dengan lebih efektif dan efisien. Dalam hal ini, pemanfaatan teknologi AI, 

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar kognitif peserta didik dalam 

mata pelajaran Biologi, serta memberikan dampak positif terhadap 

penguasaan materi oleh peserta didik. 

2. Bagi peserta didik, peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang 

berbeda dan bermakna dari penelitian yang telah dilakukan sehingga peserta 

didik dapat belajar secara interaktif pada pembelajaran biologi dan dapat 

melatih kemampuan daya ingat dalam menghafal materi biologi sehingga 

mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

3. Bagi peneliti, untuk menambah wawasan dan pengetahuan peneliti dan 

sebagai rujukan informasi bagi peneliti selanjutnya mengenai penggunaan 

SUNO AI untuk menigkatkan hasil belajar kognitif peserta didik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

A. Kesimpulan  

 

Penelitian yang dilakukan memperoleh kesimpulan bahwa, penerapan media 

SUNO AI dalam pembelajaran berpengaruh positif terhadap hasil belajar kognitif 

peserta didik pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Negeri 1 Baso. 

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, maka peneliti dapat 

memberi saran sebagai berikut. 

1. Bagi sekolah, diharapkan mendukung penggunaan teknologi berbasis AI 

dengan menyediakan fasilitas memadai dan akses internet yang stabil, karena 

penelitian ini masih menghadapi kendala keterbatasan jaringan. 

2. Bagi guru, disarankan memanfaatkan media inovatif seperti SUNO AI untuk 

menciptakan pembelajaran yang menarik dan interaktif, namun tetap 

menyesuaikan dengan kondisi fasilitas yang ada, mengingat masih terdapat 

keterbatasan perangkat dan jaringan. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian dapat dikembangkan pada materi lain atau 

menambahkan variabel afektif dan psikomotorik, dengan memperhatikan 

kesiapan sarana prasarana agar kendala teknis seperti jaringan dan perangkat 

tidak menghambat jalannya penelitian 
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