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ABSTRAK

Khairinnisa Fitri. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Tari di SMP
Negeri 2 Koto Xl Tarusan. Skripsi. Departemen
Sendratasik, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas
Negeri Padang

Penelitian ini dilatarbelakangi olen Siswa merasa bosan dengan
pembelajaran yang kurang bervariasi, suasana kelas tidak kondusif yang
mengakibatkan siswa tidak fokus pada pelajaran dan memilih kesibukan lain, guru
merasakan kewalahan dalam menerangkan pelajaran menggunakan buku cetak
panduan, media yang digunakan belum menggunakan powerpoint interaktif.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran tari
di SMPN 2 Koto XI Tarusan.

Metode pengembangan yang digunakan adalah metode penelitian dan
pengembangan atau R&D (Research and Development). Model pengembangan
yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan ADDIE,
prosedur pelaksanaan model ADDIE dilaksanakan dalam lima tahap yaitu: 1)
Analyse, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluate dengan
lembar validasi dan kusioner sebagai alat pengumpulan data dari tiga orang
validator dan 20 orang peserta didik kelas VII SMP Negeri 2 Koto XI Tarusan.

Hasil penelitian ini media Menggunakan powerpoint Interaktif pada mata
pelajaran Seni Budaya (Tari) kelas VII SMP Negeri 2 Koto XI Tarusan
dikategorikan sangat valid dengan presentase ahli desain yaitu 92% dan hasil
sangat valid dari ahli media 90% dan ahli materi kategori valid 84% dan hasil kuis
peserta didik diperoleh hasil 82% sangat praktis. Dengan demikian media
powerpoint interaktif dinyatakan sangat valid dan dapat digunakan dalam
pembelajaran seni tari dengan topik sejarah tari dan fungsi tari di Indonesia.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Powerpoint Interaktif, Tari
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BAB 1
PENDAHULUAN
Latar Belakang

Pembangunan di bidang pendidikan merupakan upaya untuk
mencerdaskan kehidupan bangsa dan meningkatkan kualitas manusia
indonesia dalam mewujudkan masyarakat adil dan makmur berdasarkan
Pancasila dan UUD 1945, yang memungkinkan warganya mengembangkan
diri sebagai manusia seutuhnya. Menurut uu standar pendidikan Nasional
No.20 tahun 2003, pendidikan nasional adalah pendidikan yang berstandar
pancasila dan UUD NKRI tahun 1945 yang berakar pada nilai-nilai
kebudayaan nasional indonesia dan nilai-nilai agama dan paham pada
tuntutan perubahan zaman.

Pendidikan dilakukan untuk mewujudkan proses pembelajaran yang
aktif agar peserta didik dapat mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kecerdasan, akhlak mulia, keterampilan, kepribadian, kekuatan
spiritual keagamaan, dan pengendalian diri sebagai ilmu yang nantinya akan
berguna bagi dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Guna mewujudkan
tujuan  tersebut  diperlukan  peningkatan dan  penyempurnaan
penyelenggaraan  pendidikan Nasional yang disesuaikan dengan
perkembangan pengetahuan dari kebudayaan yang berkembang di
masyarakat.

Media merupakan salah satu faktor yang mendukung keberhasilan

proses pembelajaran di sekolah karena dapat membantu proses penyampaian



informasi dari guru kepada siswa ataupun sebaliknya. Penggunaan media
secara kreatif dapat memperlancar dan meningkatkan efesiensi
pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai.

Pengertian media bervariasi menurut para ahli. Hiedayat (2010)
menyatakan bahwa media adalah berbagai jenis komponen dalam
lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk belajar. Sementara itu,
Asosiasi pendidikan Nasional di Amerika mendefinisikan media dalam
lingkungan pendidikan sebagai segala benda yang dapat dimanipulasi,
dilihat, didengar, dibaca atau dibicarakan beserta instrumen yang
dipergunakan untuk kegiatan tersebut (kristanto, 2010). Oleh karena itu
media dapat didefinisikan sebagai sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyampaikan pesan dan dapat merangsang pikirian dan perasan siswa
sehingga timbul motivasi untuk belajar.

Menurut Santya (2007:3), proses pembelajaran mengandung lima
komponen komunikasi, yakni guru (komunikator), bahan pembelajaran,
media pembelajaran, siswa (komunikan), dan tujuan pembelajaran. Jadi,
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan (bahan pembelajaran), sehingga dapat merangsang
perhatian, minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk
mencapai hasil belajar yang maksimal.

Pembelajaran merupakan interaksi antara peserta didik dengan
pendidik dan sumber belajar pada lingkungan belajar tertentu (pasal 1 UU

Nomor: 20 Tahun 2003). Artinya, interaksi antara peserta didik dengan



pendidik dan sumber belajar merupakan media yang memungkinkan potensi
peserta didik dapat berkembang secara optimal sesuai dengan tujuan dan
harapannya.

Pembelajaran di kelas tidak bisa dilepaskan dari kegiatan yang aktif,
kreatif, efektif, dan menyenangkan. Aktif yang dimaksud adalah bagaimana
seorang guru bisa menciptakan suasana kelas sehingga siswa bisa aktif
dalam proses pembelajaran. Proses pembelajaran adalah kegiatan belajar
mengajar yang dilakukan oleh siswa dan pendidik untuk mencapai tujuan
pendidikan (Yuliasma, 2015, 588) Pembelajaran harus menyenangkan
sehingga siswa antusias dan memusatkan perhatiannya dalam belajar, bisa
dikatakan guru kreatif adalah guru yang berhasil menemukan caranya
sendiri dalam membangkitkan semangat belajar siswa, salah satunya dengan
menggunakan media pembelajaran sesuai kebutuhan siswa sehingga
terciptanya pembelajaran yang menarik dan menyenangkan.

Zaman modernisasi seperti sekarang ini, sangat membutuhkan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam melakukan proses pembelajaran di
sekolah. Media belajar merupakan kombinasi antara alat (hardware) dan
bahan (software) yang merupakan bagian dari sumber belajar dan dijadikan
alat bantu guru dalam mengajar. Untuk menghasilkan media belajar
tersebut, diperlukan bahan (software). Dunia pendidikan seperti tari telah
memanfaatkan media pembelajaran dalam bentuk visual powerpoint
interaktif yang digunakan sebagai sarana menyalurkan pesan dan
merangsang terjadinya proses belajar agar siswa tertarik dan aktif dalam

pembelajaran.



Berdasarkan observasi awal yang dilakukan penulis di kelas VII SMP
Negeri 2 Koto XI Tarusan, diketahui bahwa guru pelajaran Seni Budaya
Tari kelas VII, masih menggunakan media berbasis cetakan, yang paling
umum adalah buku teks, buku penuntun dan metode ceramah, jadi terdapat
masalah yang muncul menggunakan media selama ini seperti pendidik
merasa kewalahan menerangkan pelajaran menggunakan metode ceramah,
cenderung monoton membuat siswa kurang tertarik dalam mengikuti
pelajaran dan akan cepat mengantuk Jadi penulis akan mengembangkan
suatu media powerpoint interaktif supaya mengajar lebih bervariasi lagi
dengan materi yang terdapat pada Capaian Pembelajaran (CP), sehingga
tujuan pembelajaran dapat terwujud dengan baik. Media yang digunakan
harus mampu menjelaskan informasi yang ingin disampaikan sehingga
peserta didik tidak kebingungan dalam memahami isi materi yang
sebenarnya. Berdasarkan observasi yang dilakukan penulis, ditemukan
berbagai permasalahan, yaitu, suasana kelas tidak kondusif dan perhatian
siswa tidak terpusat pada guru, guru merasakan kewalahan dalam
menerangkan pelajaran siswa merasa bosan dengan pembelajaran yang
kurang bervariasi, perhatian siswa tidak terfokus dalam mengikuti pelajaran
dan lebih memilih mencari kesibukan lain.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, peneliti mengidentifikasi

beberapa permasalahan yang timbul, antara lain:



1. Suasana kelas tidak kondusif yang mengakibatkan siswa tidak fokus pada
pelajaran dan memilih kesibukan lain

2. Buku pelajaran tidak lengkap
3. Media yang digunakan belum menggunakan powerpoint interaktif
Batasan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, maka penulis membatasi masalah
penelitian ini yaitu penggembangan media powerpoint interaktif dalam
pembelajaran Tari di SMP 2 Koto XI| Tarusan.
Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan pokok permasalahan yang telah di
uraikan, rumusan dalam penelitian ini adalah:

Bagaimana validitas pengembangan media pembelajaran tari berbasis
powerpoint interaktif di SMP Negeri 2 Koto XI Tarusan?
Tujuan Penelitian
Penelitian yang dilakukan oleh peneliti bertujuan untuk mengetahui:

Validitas pengembangan media pembelajaran tari berbasis
powerpoint interaktif di kelas VII SMP Negeri 2 Koto XI Tarusan.

Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini, antara lain:
1. Bagi Peneliti

a. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan



b. Sebagai alat untuk melatih kemampuan peneliti dalam hal melakukan
observasi dan penelitian berbagai permasalahan yang terjadi dalam
bidang pembelajaran.

2. Bagi Guru
Sebagai alat untuk evaluasi dan memperbaiki beberapa kesalahan dan
kekurangan yang terjadi, sehingga kesalahan dan kekurangan yang sama
tidak terjadi lagi dan meningkatkan pada bidang yang sudah baik.
3. Bagi Pembaca
Sebagai alat untuk menambah wawasan seputar pembelajaran dan
juga sebagai referensi bagi peneliti berikutnya yang ingin melakukan
penelitian pada permasalahan yang sama.
4. Bagi Pustaka
Sebagai inventarisisasi karya ilmiah dan dapat juga digunakan sebagai
buku sumber bagi pengunjung pustaka.
Spesifikasi Produk
Produk hasil penelitian pengembangan media adalah pengembangan
media pembelajaran powerpoint interaktif yang memiliki spesifikasi sebagai
berikut:
1. Produk yang menghasilkan berbentuk CD pembelajaran khusus yang
mampu menampilkan teks yang menggunakan tipe huruf Times New
Roman dengan menggunakan ukuran huruf 10 pt sampai dengan 36 pt,

gambar yang dihasilkan



2. Menggunakan format Jpeg, audio, vidio, dan animasi secara langsung

dan sebagai alat belajar mandiri pada materi pokok dan fungsi
pengembangan pembelajaran tari untuk siswa kelas VII SMP.

. Media yang dihasilkan memuat materi tentang fungsi tari bagi
masyarakat indonesia.

. Media yang dihasilkan dilengkapi dengan petujuk penggunaan media,
home yang berisi tiap pertemuan yang akan dipelajari, menu didalamnya
mencangkup peta konsep tujuan pembelajaran, materi info tari yang
berisi pengetahuan, beberapa soal atau pertanyaan mengenai materi dan
kesimpulan.

. Materi dalam media ini mencangkup standar isi kurikulum merdeka
belajar sebagai berikut:

Tabel 1. Capaian Pembelajaran kelas V11

Elemen Capaian Pembelajaran

Berpikir dan bekerja artistik | Pada fase ini, peserta didik mampu

(Thingking and working
artistically)

menunjukkan hasil gerak tari  kreasi
berdasarkan nilai, jenis, dan bentuk penyajian
baik individu ataupun kelompok
menggunakan unsur utama dan pendukung
tari.

Mengalami (Experinencing)

Pada fase ini, peserta didik mampu menggali
latar belakang nilai, jenis, dan fungsi tari
dalam konteks budaya.

Menciptakan (Creating)

Pada akhir fase ini, peserta didik mampu
membuat  gerak  tari  kreasi  yang
merefleksikan nilai, jenis, dan fungsi dari
tradisi dengan mempertimbangkan unsur
utama dan pendukung tari

Merefleksikan ( Reflecting)

Pada akhir fase ini , peserta didik mampu
menilai hasil pencapaian karya tari dengan
mempraktekkan tari tradisi berdasarkan nilai,
jenis, dan fungsi.




Berdampak (Impacting) Pada akhir fase ini, peserta didik mampu
mengajak orang lain untuk mencintai dan
merasa bangga atas warisan budaya
indonesia, khususnya tari tradisi melalui
proses kreatif yang dilakukannya.

Definisi Istilah Judul
Agar tidak terjadinya kesalah pahaman tentang penelitian ini, peneliti
perlu menjelaskan beberapa istilah yang digunakan dalam penelitian ini.

1. Penelitian pengembangan adalah suatu penelitian yang bertujuan untuk
mengembangkan suatu produk/model dan menilai produk/model yang
dikembangkan (Sugiyono, 2018:297)

2. Media pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yang dapat dipakai
untuk mencapai tujuan pendidikan seperti televisi, buku, majalah, koran,
radio, dan lain sebagainya (Rossi dan Bridle (1966) dalam Sanjaya,
2010:163)

3. Media powerpoint interaktif adalah aplikasi multi media yang dapat
menggabungkan semua unsur media seperti gambar, teks, bahkan suara
vidio dan animasi yang dapat dikembangakan menjadi media interaktif
menarik dengan pengembangan sebagai tombol pilihan menu dalam

(Dewanty:2017)



A.

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan,

dapat disimpulkan bahwa:

1. Media Pembelajaran mengunakan aplikasi PowerPoint hasil dari hasil

penilain ahli Desain yaitu 92 % dengan kategori sangat valid, ahli media
90% dengan kategori “sangat valid “Ahli materi 84% kategori valid pada
validator dan hasil kuis peserta didik diperoleh hasil 82% dengan

kategori sangat praktis”

. Pengembangan media pembejaran dari segi desain yaitu: warna

bervariasi, terdapat video yang menarik, dari segi materi yaitu: lebih
jelas, akurat dan terperinci, kemudian dari segi bahasa media
pembelajaran menggunakan bahasa yang jelas, lugas, dan mudah
dipahami.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran

mengunakan aplikasi Power Point Interaktif di SMP Negeri 2 Koto XI
Tarusan layak digunakan dalam pembelajaran.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian ini, saran yang dapat diberikan adalah

sebagai berikut:

1. Bagi Pendidik dapat mengaplikasikan media pembelajaran yang telah

dikembangkan untuk mengatasi kesulitan dalam penyampaian materi
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yang padat sehingga peserta didik dapat melakukan pembelajaran dengan
mandiri.

. Diharapkan pengembangan media pembelajaran power ponit interaktif
dapat digunakan untuk program Sekolah sehingga memungkinkan guru
guna mengembangkan media pembelajaran pada Capaian Pembelajaran
yang lain.

. Uji coba atau implementasi sebaiknya tidak hanya dilaksanakan di satu
Sekolah saja, namun juga dilakukan dibeberapa Sekolah, sehingga dapat
dilihat manfaat dari media pembelajaran audiovisual berbasis power

point ini pada Sekolah lain.
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