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ABSTRAK 

Hengki Suryadi, 2011 :“Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi  

Penjualan Toko Komputer Online CV.Shhiddiq 

Computer Berbasis Web” 

Sistem inforasi toko computer online di CV.Shiddiq Computer  Siteba 
bertujuan untuk menyediakan fasilitas bagi pembeli untuk mempermudah 
proses pemesanan dan pembelian barang komputer, serta mempurmudah 
proses promosi usaha dan menyajikan proses pelaporan penjualan online. 
Perancangan dan pembuatan sistem informasi ini melalui berbagai tahap dan 
proses. Tahap-tahap ini terdiri dari Perancanaan Sistem, Perancangan Sistem 
dan Implementasi Sistem. Tahap Perencanaan Sistem terdiri dari Ananlisis 
Kebutuhan dan Studi Kelayakan. Tahap Perancangan Sistem Melalui berbagai 
proses, yaitu: Rancangan Sistem, Statemen of  Porpose, Event List, Contex 
Diagram, Data Flow Diagram, Ebtity Relasionship Diagram, Struktur Tabel, 
Struktur Menu, Sistem Flowchar. Proses yang dilalui dala Impleetasi Sistem 
meliputi: Pembuatan database, pembuatan table dan pembuatan Script 
Program secara keseluruhan. Database yang digunakan untuk pembuatan 
sistem informasi toko computer online Cv.Shiddiq Computer menggunakan 
MySQL. Sedangkan dala pembuatan tampilan (interface) menggunakan PHP, 
HTML, dan CSS. Proyek Akhir ini membahas mengenai perancangan dalam 
pembuatan sebuah Sistem Informasi berbasiskan Web, untuk membantu dalam 
proses penjualan  di CV. Shiddiq Computer, serta sebagai media promosi bagi 
pihak toko. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Teknologi informasi merupakan teknologi yang dibutuhkan oleh 

masyarakat untuk pengolahan data.Tidak hanya itu, data berbasis komputer 

dapat dirancang untuk kepenting penjualan dan menejemen sebuah perusahan 

atau toko.Zaman yang serba multimedia sekarang menuntut perusahan untuk 

melakukan promosi dan penjulan yang terbaik.Seperti pemesanan yang 

dilakukan dirumah hanya dengan mengakses situs sebuah toko. 

Basis data merupakan suatu sarana untuk menyimpulkan representasi 

fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia, hewan, 

peristwa, konsep keadaan dan sebagainya.Basis data bukan hanya sekedar 

penyimpan data secara elektronik dengan bantuan komputerDalam 

perkembangannya teknologi informasi banyak menggunakan komputer 

sebagai media untuk mengolah data yang menghasilkan informasi. Hal ini 

disebabkan karena aplikasi berbasis komputer dapat dirancang untuk 

memastikan bahwa informasi benar tersedia pada waktu dan tempat yang 

tepat. 
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Berikut ini adalah tabel dari data lapangan yang diporeh: 

 Tabel 1. Data lapangan 

Status Tahun  Keterangan 
2008 2009 2010 

Penjuaan  Tidak 
diketahui 

Tidak 
diketahui 

Belum 
diketahui

Penjualan tahun 2008 
dan 2009 didak 
ditemukan. 2010 
belum dihitung dan 
perhitungnya 
dilakukan dengan 
menhitung jumlah 
kwitansi perbulanya  

Pelaporan  Tidak ada Tidak ada Belum 
ada 

Pelaporan 
menggunakan 
kwitansi pembayaran 
dan belum ada 
database tetap 

Toko Shhiddiq Computer merupakan toko komputer yang biasanya 

semua data penjualan dan pelaporannya masih dilakukan dengan 

menggunakan program word processing antaralain microsoft office word, 

microsoft office excel. .Sehingga, mengalami kesulitan dalam pengolahan data 

penjulan karena harus mengetik kembali laporan penjualannya. Bahkan 

operator terkadang hanya menyerahkan kwitansi penjualanperbulanya  

kepada pimpinan karena tidak adanya database untuk laporan penjualan.  

Tidak itu saja, tetapi juga dalam hal promosi hanya dilakukan dengan 

browsur, pamflet dan iklan-iklan dikoran.Sehingga ketidak tahuan pelanggan 

terhadap keberadaan toko computer tersebut.Merupakan salah satu penyebab 

tidak meningkatnya penjualan barang dari tahun ketahun.Operator juga 

kesulitan dalam pelayanan pengambilan barang pesanan konsumen karena 

stock kategori barang yang beragam. 
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Cv. Shhiddig Computer yang terletak dijalan Raya Siteba 24c Siteba 

Padang ini sebenarnya sudah terhubung dalam jaringan internet.Tetapi belum 

memamfaaatkan teknologi informasi untuk media promosi dan pelaporan 

penjualan melalui website.Basis data dapat menghimpun data penjulan barang 

dan laporan penjualan di Cv.Shiddiq Computer yang bertujuan untuk 

mempermudah pemesanan dan pembelian perangkat komputer yang dipesan 

oleh konsemen.Konsumen tidak perlu lagi datang ke toko untuk melakukan 

pemesanan barang.Pemilik toko dapat melihat laporan penjulan barang. 

Berdasarkan hal tersebut, maka dirancang sebuah website dari internet 

yangdapat digunakan sebagai media penyampaian promosi informasi secara 

online bagi masyarakat luas. Untuk itu, penulis merasa tertarik untuk 

merancang sebuah website yang di tuangkan dalam bentuk proyek akhir 

dengan judul: “Perancangan Dan Pembuatan System Informasi Toko 

Computer Online Cv.Shiddiq Computer Berbasis Web Mengunakan 

PhP Dan MySQL”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka penulis dapat 

menidentifikasi permasalahan, yaitu: 

1. Pengelolaan data penjulan barangCv. Shhidiq Computer yang masih 

menggunakan word processingyang menyebabkan tidak efisien dari segi 

tenaga dan waktu. 
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2. Pelaporan data transaksi Cv. Shiidiq Computer yang menggunakan word 

processing microsof office word danmicrosoft  office excel.  

3. Promosi toko Cv. Shhidiq Computer masih dilakukan menggunakan 

brosur, pamphlet dan iklan-iklan dikoran. 

 

C. Batasan Masalah  

Dari identifikasi masalah diatas, penulis membatasi permasalah yang 

akan dibahas, yaitu: 

1. Merancangwebsite,sistem informasi pengelolaan penjualan pada toko Cv. 

Shhiddiq Computer. 

2. Pembutan pelaporan penjualan barang pada toko Cv. Shhiddiq Computer.  

3. Perancangan database sistem penjualan pada toko Shhiddiq Computer. 

4. Perancanganantarmuka penggunasistem informasitoko komputer di Cv. 

Shiddiq Computer untuk sebuah website menggunakan PHP friends 

XAMPP. 

D. Rumusan Masalah 

Sesuai dengan batasan masalah diatas, permasalahan dalam proposal 

proyek akhir ini dapat dirumuskan yaitu “Perancangan Dan Pembuatan 

System Informasi Penjualan Toko Computer Online Cv.Shiddiq 

Computer Berbasis Web” 
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E.  Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan proyek akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan sebuah sistem informasi penjualan secara online pada toko 

Cv. Shhidiq Computer menggunakan apliksi PHP dan MySQL. 

2. Menyediakan fasilitas pemesanan dan pembelian barang secara online di 

toko Cv. Shhidiq Computer. 

3. Mempublikasikan dan mempromosikan perangkat komputer  kepada 

pelanggan melalui website toko Cv. Shhiddiq Computer. 

4. Mempermudah pimpinan dalam melihat pelaporan penjualan online Cv. 

Shhiddiq Computer . 

F.  Manfaat Proyek Akhir 

Manfaat dari sistem informasi Sistem Informasi penjualan Toko 

Computer Online Cv.Shiddiq Computer berbasiskan web adalah sebagai 

berikut. 

1. Mempermudah pelanggan melakukan pemesanan pembelian perangkat 

komputer secara online pada toko Cv. Shhiddiq Computer. 

2. mempermudah dalam pembuatan pelaporan penjualan online perangakat 

computer pada Cv. Shhiddiq Computer. 
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