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ABSTRAK

Niken Valleria Arline, 2025. “Pembuatan Buku Anak Berilustrasi Sebagai Media
Literasi Sektor Kelautan dan Perikanan di Perpustakaan
Archivelago Kementrian Kelautan dan Perikanan’ Makalah.
Program Studi Informasi Perpustakaan dan Kearsipan, Sekolah
Vokasi, Universitas Negeri Padang.

Penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk mendeskripsikan pembuatan buku
anak berilustrasi sebagai media literasi edukatif bagi anak usia dasar kelas rendah.
Penelitian ini menggunakan metode deskriptif dengan pendekatan pengembangan
produk melalui model ADDIE Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara
observasi, wawancara dengan pustakawan dan tenaga pengajar terkait materi
edukasi kelautan. Selain itu, dilakukan studi dokumentasi terhadap referensi buku
anak sejenis sebagai bahan acuan dalam merancang isi dan ilustrasi buku.

Hasil dari pembuatan makalah ini adalah mendeskripsikan proses pembuatan
buku cerita bergambar Si Penyu dan Sampah Plastik. 1). Analisis, dilakukan untuk
mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran dan minat anak terhadap isu lingkungan.
2). Desain, disusun struktur cerita dan konsep visual yang sesuai dengan dunia
anak. 3). Development, meliputi pembuatan naskah cerita, ilustrasi, dan tata letak
buku. 4). Implementasi, dilakukan melalui uji coba produk kepada anak SD Negeri
24 Parupuk Tabing. Dari hasil uji coba diperoleh hasil 100% jawaban “YA”
menunjukkan bahwa buku ini mampu menyampaikan pesan lingkungan secara
kontekstual dan menyenangkan.

Kata Kunci: Buku anak Berilustrsasi, Literasi Kelautan, Perpustakaan KKP
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BAB I
PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Sektor kelautan dan perikanan memiliki peran yang sangat penting dalam
perekonomian dan kehidupan masyarakat indonesia, mengingat indonesia adalah
negara maritim dengan garis pantai terpanjang keda di dunia. Potensi besar ini
belum dimanfaatkan secara optimal, salah satunya disebabkan oleh rendahnya
literasi masarakat indonesia, khususnya generais muda, terhadap pentingnya
menjaga kelestarian lingkungan dan sumber daya perikanan. Oleh karena itu,
diperlukan upaya edukasi yang berkelanjutan untuk menumbuhkan kesadaran dan
kepedulian generasi mudah terhadap isu-isu kelautan dan perikanan sejak dini.

Perpustakaan memiliki peran penting dalam menyediakan informasi yang
dibutuhkan masyarakat untuk keperluan penelitian, pembelajaran, serta hiburan
intelektual. Menuru Fitriyani dan Wulandari (2021), perpustakaan merupakan pusat
informasi yang tidak hanya menyimpan dan menyediakan sumber pengetahuan,
tetapi juga berperan aktif dalam mendukung proses pembelajaran dan peningkatan
literasi masyarakat sesuai dengan bidang kajiannya. Perpustakaan khusus, seperti
Perpustakaan Archivelago Kementerian Kelautan dan Perikanan, memiliki fungsi
utama dalam mengelola koleksi yang relevan dengan sektor kelautan dan perikanan
serta memberikan layanan kepada pengguna yang spesifik. Dalam konteks ini,
perpustakaan berperan penting sebagai pusat literasi tematik yang menyediakan
informasi, edukasi, dan peningkatan kesadaran masyarakat terhadap isu-isu
kelautan dan perikanan.

Menurur Hasanah dan Fadilah (2022), literasi tidak hanya dimaknai sebagai

kemampuan dasar membaca dan menulis, tetapi mencakup kemampuan individu



dalam memahami, mengevaluasi, dan menggunakan informasi secara kritis dalam
berbagai konteks kehidupan. Literasi juga berperan dalam membentuk sikap
tanggung jawan sosial, kepekaan terhadap isu-isu lingkungan dan kemasyarakatan,
serta mendorong pasrtisipasi aktif dalam perubahan sosial. Dengan demikian,
kegiatan edukasi literasi harus dirancang untuk menumbuhkan kemampuan berpikir
reflektif dan kesadaran individu terhadap peran aktifnya di masyarakat.
Berdasarkan wawancara dengan kepala Perpustakaan Kementrian Kelautan dan
Perikanan terdapat beberapa kegiatan edukasi yang dilakukan Perpustakaan
Kementrian Kelautan dan Perikanan, antara lain:

Edukasi kepada masyarakat Kota Padang, Sumatera Barat dilakukan pada
tanggal 13 Juni 2023. Kegiatan ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada
masyarakat Kota Padang mengenai pentingnya kelautan dan perikanan serta dampak
pencemaran laut. Anak anak dan masyarakat setempat diberi informasi mengenai
isu-isu maritim yang mempengaruhi kehidupan sehari-hari mereka, seperti
pentingnya menjaga kebersihan laut.

Edukasi kepada siswa SDN Karangpalem 1 Sragen, Jawa Tengah dilakukan
pada tanggal 20 Juli 2023. Siswa-siswa di SDN Karangpalem diberikan edukasi
mengenai kelautan dan perikanan melalui pendekatan yang menarik dan mudah
dipahami, termasuk pengguanaan buku anak berilustrasi yang mengangkat topik
pelestarian laut. Kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran sejak dini
tentang pentingntya menjaga ekosistem laut.

Edukasi kepada siswa SMP Hati Kudus, di perpustakaan Archivelago dilakukan
pada tanggal 3 November 2023. Memberikan pemahaman mengenai sektor
kelautan dan perikanan, serta pentingnya keberlanjutan sumber daya alam laut.
Melalui diskusi interaktif dan materi edukatif, para siswa diharapkan dapat lebih
peduli terhadap isu isu lingkungan, khususnya yang berhubungan dengan laut.

Edukasi wilayah Batam, Kepulauan Riau dilakukan pada tanggal 6 September



2023. Masyarakat Batam yang sebagian besar tergantung pada sumber daya laut,
diberikan edukasi mengenai pentingnya menjaga kebersihan laut dan dampak
pencemaran terhadap kehidupan mereka. Program ini juga memyentuh pentingnya
pengelolaan sumber daya alam secara keberlanjutaan.

Edukasi kepada Taruna Politeknik KP Kupang, Nusa Tenggara timur.
Dilakukan pada tanggal 21 september 2023 taruna Politeknik KP Kupang diberikan
materi mengenai peran sektor kelautan dan perikana dalam perekonomian Indonesia
serta tantangan yang dihadapi dalam menjaga keberlanjutan ekosistem laut.
Kegiatan ini bertujuan untuk memberikan wawasan lebih luas tentang konservasi
laut kepada para calon profesional di bidang kelautan.

Edukasi dan literasi kepada Politeknik KP Bone. Sulawesi Selatan dilakukan
pada tanggal 11 Oktober 2023 di politeknik KP Bone. Kegiatan edukasi difokuskan
pada Peningkatan pengetahuan tentang kelautan yang berkenlanjutan. Taruna diberi
pemahaman mengenai pentingnya sektor perikanan dalam kehidupan ekonomi
masyarakat, serta tantangan yang perlu dihadapi untuk menjaga kelestarian sumber
daya laut.

Edukasi kepada siswa TK Istiglal, di perpustakaan Archivelago dilakukan pada
tanggal 20 November 2023. Kegiatan ini dilakukan dengan cara yang

menyenangkan untuk anak anak usia dini, menggunakan cerita bergambar dan



permainan untuk mengenalkan mereka pada keanekaragaman hayati laut dan
pentingnya menjaga kebersihan laut sejak dini. Anak-anak di ajarkan dengan cara
yang sangat mudah dipahami agar mereka dapat mulai membentuk kesadaran
tentang lingkungan sekitar mereka.

Edukasi kepada masyarakat Baiak, Papua dilakukan pada tanggal 25 November
2023 masyarakat di Baiak diberikan edukasi mengenai edukasi sektor kelautan yang
sangat penting bagi kehidupan mereka, mengingat daerah ini merupakan wilayah
pesisir yang bergantung pada sumber daya laut dan pengelolaan sumber daya alam
secara berkelanjutan diwilayah tersebut. Semua kegiatan ini bertujuan untuk
menigkatkan literasi anak-anak dan masyarakat setempat tentang pentingya
kelautan sumber daya alam.

Sebagian besar kegiatan edukasi digunakan dengan koleksi perpustakaan KKP
seperti buku anak bertema kelautan dan perikanan, akan tetapi berdasarkan
wawancara topik yang diberikan acak. Hal tersebut dikarenakan koleksi yang belum
memadai mengenai edukasi laut. Berdasarkan wawancara dengan kepala
perpustakaan KKP diperoleh data bahwa jumlah buku anak berjumlah sekitar 8,
287 judul dan 12.198 eksemplar sedangkan yang bertema kelautan tidak ada subjek
khususnya. Sehingga dirasa sangat perlu untuk mengembangkan buku anak
berilustrasi dengan tema khusus kelautan dan perikanan yang nantinya akan
dijadikan sebagai media edukasi dalam setiap program KKP.

Buku anak berilutrasi, yang dirancang dengan menggabungkan teks dan
gambar, merupakan alat dalam menyampaikan informasi secara menarik dan

mudah dipahami oleh anak-anak. Buku ini membantu mengembangkan



keterampilan membaca, imajinasi, dan pemahaman anak. Menurut Nurhayati dan
Lestari (2020), elemen visual dalam buku anak, seperti warna, bentuk, dan ilustrasi
memiliki peran penting dalam menarik perhatian anak serta membantu mereka
memahami isi cerita secara intuitif. Visualisasi yang menarik mampu
menyampaikan pesan secara non-verbal dan memperkuat nilai-nilai edukatif yang
ingin disampaikan. Dalam penelitian ini, buku berjudul “Si Penyu dan Sampah
Plastik’’ digunakan untuk menanamkan nilai kepedulian lingkungan sejak dini.
[lustrasi dalam buku ini dirancang untuk menggambarkan pentingnya menjaga
kebersihan laut dari sampah plastik dan menumbuhkan kesadaran anak-anak
terhadap dampak pencemaran terhadap ekosistem laut.

Penyu merupakan salah satu hewan laut yang terancam punah dan sangat rentan
terhadap bahaya pencemaran, terutama akibat sampah plastik di lautan. Dalam buku
anak berjudul “Si Penyu dan Sampah Plastik”, tokoh utama bernama Piko, seekor
penyu ramah dan cerdas, menjadi tokoh utama yang mengajak anak-anak untuk
memahami pentingnya menjaga kebersihan laut. Piko mengalami langsung
bagaimana sampah plastik yang terapung di laut dapat membahayakan dirinya dan
teman-temannya. Melalui perjalanan Piko, anak-anak diajak mengenali dampak
negatif sampah plastik terhadap ekosistem laut serta diajarkan nilai kepedulian
lingkungan dan tanggung jawab sejak dini.

Tujuan pembuatan buku anak berilustrasi ini adalah untuk mengisi koleksi yang
membahas sektor kelautan dan perikanan perpustakaan archivelago. Buku ini
diharapkan dapat meberikan wawasan dan pengetahuan kepada anak anak tentang

pentingnya sektor kelautan dn perikanan, serta membentuk kesadaran mereka



terhadap keberlanjutan sumber daya alam dilaut. Selain itu, buku ini berfungsi
sebagai media edukasi yang menyenangkan, melalui ilustrasi yang akan
mempermudah pemahaman anak anak mengenai topik-topik seperti pelestarian
lingkungan dan konservasi.

Buku anak berilustrasi sebagai media edukasi edukasi dan literasi di sektor
kelautan dan perikanan di Perpustakaan Archivelago sangat diperlukan. Selain
memperkenalkan budaya maritim Indonesia, buku ini juga dapat menumbuhkan
rasa cinta terhadap laut dan meningkatkan kesadaran akan pentingnya pelestarian
lingkungan perairan. Dengan memasukkan koleksi buku anak berilustrasi ini ke
dalam perpustakaan, Perpustakaan Archivelago akan semakin memperkaya koleksi
literatur yang relevan dengan sektor kelautan dan perikanan, serta menarik minat
anak-anak untuk lebih aktif belajar tentang isu-isu maritim yang sangat penting bagi
keberlanjutan masa depan Indonesia.

2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, penulis mengidentifikasi

permasalahan yang ditemui sebagai berikut:

1. Kurangnya media edukasi yang menarik untuk anak -anak

2. Kurangnya pemahaman tentang pengaruh literasi terhadap kesadaran
lingkungan.

3. Keterbatasan koleksi buku anak berilustrasi diperpustakaan archivelago.

4. Kurangnya penggunaan buku anak berilustrasi sebagai media edukasi.

5. Rendahnya literasi masyarakat terhadap kelautan dan perikanan.



3. Batasan Masalah
Berdasar identifikasi masalah maka penulisan memberikan batasan masalah

penulisan tugas akhir ini dibatasi pada penyediaan pembuatan literatur anak dan
remaja dalam bentuk buku anak beilustrasi. Buku ini difokuskan untuk
mengenalkan pentingnya menjaga kelestarian lingkungan laut dan sumber daya
perikanan kepada generasi muda. Selain itu, ruang lingkup penulisan juga
mencakup proses perancangan konten, visual ilustrasi, dan implementasi media
literasi di lingkungan perpustakaan KKP.
4. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah maka rumusan masalah dalam penulisan tugas
akhir ini adalah, bagaimana proses pembuatan buku anak berilustrasi sebagai media
edukasi dan literasi sektor kelautan dan perikanan diperpustakaan archivelago
kementrian kelautan dan perikanan?
5. Tujuan Penulisan

Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan penulisan tugas akhir ini adalah
untuk Mendeskripsikan proses pembuatan buku anak berilustrasi sebagai media
edukasi dan literasi sektor kelautan dan perikanan diperpustakaan archivelago
kementrian kelautan dan perikanan. Selain itu, penulisan ini bertujuan untuk
mengidentifikasi strategi penyajian konten dan visual yang efektif agar pesan
tentang pelestarian lingkungan laut dapat diterima dengan baik oleh anak-anak.
Penulisan ini juga bertujuan untuk mengevaluasi peran buku ilustrasi sebagai sarana

pendukung literasi di lingkungan perpustakaan KKP.



6. Manfaat Penulisan

1. Manfaat Teoritis: Manfaat teoritis dari penulisan ini adalah untuk pengembangan
ilmu pengetahuan dibidang informasi perpustakaan dan kearsipan khususnya
mata kuliah literatur anak dan remaja.

2. Manfaat praktis: manfaat praktis dari penulisan ditujukan untuk karyawan, anak,

masyarakat di perpustakaan archivelago kementrian kelautan dan perikanan.



BABV
PENUTUP

1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah di jelaskan, dapat disimpulkan bahwa
pembuatan uku anak berilustrasi sebagai media literasi di Perpustakaan Archivelago
Kementerian Kelautan dan Perikanan dapat dilakukan dengan mengacu pada model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation), tanpa
memasukkan tahap Evaluasi secara menyeluruh. Pada tahap Analysis, dilakukan
identifikasi kebutuhan literasi anak-anak sebagai target pemustaka, termasuk
menentukan tema dan topik spesifik yang relevan dengan sektor kelautan dan
perikanan. Selanjutnya, tahap Design meliputi perancangan konsep buku,
penentuan format visual, dan penyusunan konten narasi sederhana yang sesuai
dengan karakteristik anak usia dasar. Tahap Development dilakukan dengan
memproduksi buku yang mencakup pembuatan ilustrasi, desain halaman,
pembuatan sampul, serta proses editing dan pengecekan akhir terhadap isi dan
tampilan buku. Pada tahap Implementation, buku diperkenalkan kepada anak-anak
melalui pemanfaatan di ruang baca perpustakaan dan kegiatan edukatif seperti
“Storytelling Laut” dan workshop kreatif. Tahap Evaluation dalam model ADDIE
tidak dilaksanakan secara penuh dalam penelitian ini karena buku yang
dikembangkan masih dalam tahap uji coba terbatas dan belum didistribusikan
secara luas. Oleh sebab itu, evaluasi yang dilakukan bersifat observasional dan
hanya berfokus pada tanggapan awal anak-anak selama proses implementasi

berlangsung.
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2. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah di paparkan, disarankan agar Perpustakaan
Archivelago Kementrian Kelautan dan Perikanan terus mengembangkan koleksi
buku anak berilustrasi bertema kelautan dan perikanan guna mendukung kegiatan
edukasi dan literasi yang relevan dengan kebutuhan masyarakat, khususnya anak-
anak. Untuk menghasilkan buku yang menarik dan berkualitas, selain itu,
pengembangan buku dalam bentuk digital seperti e-book interaktif sangat
disarankan untukm menjangkau masyarakat di wilayah terpencil atau yang
memiliki keterbatasan akses terhadap koleksi cetak, sehingga literasi kelautan dan

perikanan dapat tersebar lebih luas dan merata di seluruh indonesia.
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