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ABSTRAK

Gusti Randa : Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis WEB Pada Mata Kuliah
PLC Dan Pneumatic

Pemimbing : Dr. Ta’ali,M.T

Penelitian ini dilatar belakangi Berdasarkan pengalaman peneliti dalam mengikuti
mata kuliah PLC dan Pneumatic pada semester lima pada tahun 2018difakultas teknik
Universitas Negeri Padang dalam penyampaian materi nya masih menggunakan bahan
ajar berupa buku panduan dalam bentuk cetak dibantu dengan media berupa power point
yang dimana media tersebut kurang interaktif.Dan setelah melakukan wawancara dengan
beberapa mahasiswa angkatan 2018 mereka masih kesulitan memahami materi
khususnya pada materi rangkaian diagram ladder menggunakan CX Programer karena
tidak di ajarkan cara menggunkannya mereka di tuntut harus mencari sumber atau materi
pembelajaran sendiri di youtube secara terpisah.Dengan Kemajuan teknologi informasi
telah memungkinkan peniliti untuk mengembangkan pembelajaran dalam mengubah
penyajian bahan ajar, dalam hal ini modul cetak, menjadi modul yang dikemas dalam
formatdigital, atau dikenal dengan istilah modul elektronik (e-modul).Untuk pembuatan
modul yang lebih interaktif  peneliti menggunakan aplikasi canva.Canva adalah sebuah
tools untuk desain grafis yang menjembatani penggunanya agar dapat dengan mudah
merancang berbagai jenis desain kreatif secara online salah satunya adalah pembuatan e-
modul dengan fitur animasi bergerak membuat modul lebih menarik serta penambahan
link videoyang dapat di aplikasikan ke dalam modul membuat aplikasi Canva menjadi
pilihan yang tepat untuk pembuatan modul yg lebih interaktif.

Berdasarkan hasil validasi, diperoleh nilai kevalidan rata-rata dengan kategori
valid. Modul pembelajaran telah direvisi berdasarkan saran validator dan dapat
disimpulkan modul pembelajaran PLC dan Pneumatik telah layak untuk diuji cobakan.
Artinya bahan belajar yang disusun didalam modul dapat dipelajari mahasiswa secara
praktis dan mandiri dimanapun.

Pengujian praktikalitas modul pembelajaran didapatkan dari hasil pengisian
angket praktikalitas kepada responden yaitu satu orang dosen ahli materi dan mahasiswa
kelas dari prodi pendidikan teknik elektro sebanyak lima belas orang orang mahasiswa,
uji praktikalitas di lihat dari segi kemudahan penggunaan modul pemebelajaran ,efisiensi
waktu,daya tarik terhadap modul pembelajaran dan ekivalensi hasil uji praktikalitas yang
di peroleh dari dosen yaitu dalam kategori sangat praktis.  Sedangkan prolehan nilai
praktikalitas  pada mahsiswa sebesar memberikan nilai praktis  dan mahasiswa
meberikan nilai sangat praktis. Dapat di simpulkan bahwa modul pembelajaran yang di
kembangkan telah memenuhi komponen kepraktisan di atas.

Keyword :Pengembangan modul, WEB, PLC dan pneumatic , Canva..
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu proses untuk membentuk karakter dan

kepribadian yang berkualitas suatu individu (Undang-Undang RI Nomor 20

Tahun 2003). Dan  proses pembentukan karakter  di perlukan adaptasi

peserta didik menjadi generasi yang tidak tertinggal perkembangan  zaman.

Universitas Negeri Padang sebagai perguruan tinggi negeri yang ada di

Sumatera barat. Dimana sebagai salah satu perguruan berakreditasi A

seharusnya mempunyai sarana dan prasarana serta media pembelajaran yang

baik juga. Pendidikan Teknik elektro salah satu prodi yang ada di fakultas

teknik Universitas Negeri Padang merupakan pendidikan kejuruan yang

berhubungan dengan perkembangan IPTEK. Salah satu mata kuliah yang

harus memanfaatkan IPTEK yaitu pada mata kuliah PLC dan Pneumatic.

Karena di dalam mata kuliah PLC dan Pneumatic mahasiswa dituntut untuk

dapat menggunakan media elektronik berupa computer dan media elektronik

lainnya. Berdasarkan pengalaman peneliti dalam mengikuti mata kuliah PLC

dan Pneumatic pada semester 5 pada tahun 2018 fakultas teknik Universitas

Negeri Padang dalam penyampaian materi nya masih menggunakan bahan

ajar berupa buku panduan dalam bentuk cetak dibantu dengan media berupa

power point yang dimana media tersebut masih kurang praktis dan interaktif

.Dan setelah melakukan wawancara dengan beberapa mahasiswa angkatan

2018 mereka masih kesulitan memahami materi khususnya pada materi
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rangkaian diagram ladder menggunakan CX Programer karena tidak di

ajarkan cara menggunkannya mereka di tuntut harus mencari sumber atau

materi pembelajaran sendiri di youtube secara terpisah.

Daryanto (2014:171) Bahan ajar adalah segala bentuk bahan atau

materi yang disusun secara sistematis yang digunakan untuk membantu

pendidik dan peserta didik dalam proses belajar. Bertolak pada penjelasan

tersebut, maka bahan ajar merupakan unsur yang penting dalam proses

pembelajaran. Salah satu bentuk bahan ajar adalah Modul. Modul

pembelajaran merupakan suatu unit bahan yang disusun secara khusus

sehingga dipelajari oleh pelajar secara mandiri.

Selanjutnya peneliti mencari media apa yang baik dan cocok serta

interaktif digunakan untuk mahasiswa dengan cara melihat skripsi

sebelumnya yang membuat media. Salah satu media yang banyak digunakan

peneiliti sebelumnya adalah modul bahan cetak. Modul pembelajaran itu

sendiri merupakan suatu paket program pembelajaran yang disediakan bagi

peserta didik untuk belajar mandiri dimanapun dan kapanpun.Apabila peserta

didik kurang memahami penjelasan materi oleh dosen, maka peserta didik

bisa mengulang kembali materi tersebut di rumah. Modul pembelajaran

memuat materi bahan ajar, soal latihan serta evaluasi bagi mahasiswa,

sehingga mahasiswa nantinya mampu untuk menilai sejauh mana penguasaan

materi yang telah diraihnya. Modul pembelajaran juga bermanfaat bagi dosen,

yaitu dosen tidak perlu lagi membacakan semua materi yang disampaikannya

untuk peserta didik, sehingga waktu yang terbuang untuk mencatat

sebelumnya bisa dimaksimalkan dengan melakukan pendalaman materi atau
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dengan melakuakan diskusi kelompok dan pembahasan soal latihan. Modul

pembelajaran yang diterapkan nantinya harus mempermudah dalam

penyampaian informasi, sehingga peserta didik bisa lebih aktif ketika

pembelajaran sedang berlangsung.

Menurut Andi Prastowo ,dkk (2014: 211) modul merupakan sebuah

bahan ajar yang disusun secara sistematis dengan menggunakan bahasa yang

mudah dipahami oleh mahasiswa sesuai dengan tingkat pengetahuannya agar

mereka dapat belajar sendiri (mandiri) dengan bantuan atau bimbingan yang

minimal dari pendidik. Dengan Kemajuan teknologi informasi telah

memungkinkan peniliti untuk mengembangkan pembelajaran dalam

mengubah penyajian bahan ajar, dalam hal ini modul cetak, menjadi modul

yang dikemas dalam format digital, atau dikenal dengan modul berbasis

WEB.

Adanya modul berbasis WEB, peserta didik dapat belajar secara

mandiri tanpa atau dengan bimbingan pengajar, baik pada saat jam pelajaraan

maupun diluar jam pelajaran dengan modul berbasis WEB dapat menjawab

kesulitan dalam belajar apabila terdapat sejumlah materi pembelajaran yang

seringkali mahasiswa sulit untuk memahaminya ataupun dosen sulit untuk

menjelaskannya. Kesulitan tersebut dapat saja terjadi karena materi tersebut

abstrak. Apabila materi pembelajaran yang bersifat abstrak, modul berbasis

WEB mampu membantu peserta didik menggambarkan sesuatu yang abstrak

tersebut, misalnya dengan penggunaan gambar animasi, bagan, Video dan

lain-lain yang terdapat dalam modul berbasis WEB. Menurut Ananda

Gunadharma (2011), Kelebihan lain dari bentuk penyajian modul elektronik
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ini antara lain adalah ukuran file yang relatif kecil, mudah dibawa hanya

dengan menggunakan USB flashdrive, dan juga tidak membosankan karena

terdapat desain, animasi serta musik yang ada dalam modul elektronik ini.

Untuk pembuatan modul yang lebih interaktif  peneliti menggunakan

aplikasi canva. Canva adalah sebuah tools untuk desain grafis yang

menjembatani penggunanya agar dapat dengan mudah merancang berbagai

jenis desain kreatif secara online salah satunya adalah pembuatan e-modul

dengan fitur animasi bergerak membuat modul lebih menarik serta

penambahan link video yang dapat di aplikasikan ke dalam modul membuat

aplikasi Canva menjadi pilihan yang tepat untuk pembuatan modul yg lebih

interaktif. Canva saat ini tersedia dalam beberapa versi, web, iPhone, dan

Android sehingga modul dapat di akses di perangkat elektronik apa saja.

Berdasarkan uraian di atas, maka peniliti ingin menghasilkan media

pembelajaran Modul Elektronik yaitu berbasis WEB yang valid,praktis .

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di kemukakan maka

dapat diidentifikasikan masalah-masalah sebagai berikut :

1. Media Pembelajaran masih menggunakan media cetak yang dimana media

tersebut masih kurang interaktif.

2. Materi pembelajaran masih harus di cari secara  terpisah sehingga

meyulitkan mahasiswa.
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C. Batasan Masalah

Karena luasnya permasalahan, maka perlu adanya pembatasan

masalah agar penelitian yang dilakukan menjadi lebih fokus. Permasalahan

yang akan diteliti dibatasi pada pengembangan bahan ajar berupa modul

pembelajaran berbasis WEB untuk mata kulian PLC dan Pneumatic yang

valid dan praktis di fakultas teknik Universitas Negeri Padang.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang,identifikasi masalah dan batasan masalah

,maka rumusan masalah dalam penelitian adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana kevalidan modul berbasis WEB pada mata kuliah PLC dan

Pneumatic

2. Bagaimana praktikalitas modul berbasis WEB pada mata pelajaran kuliah

PLC dan Pneumatic

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin di capai dalam penelitian ini adalah

Menghasilkan media pembelajaran,berupa modul berbasis WEB yang

valid,praktis dan interaktif pada mata kuliah PLC dan Pneumatic.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat teoritis dari penelitian ini di harapkan dapat :

1. Menambah pengetahuan khususnya tentang teori yang berkaitan dengan

pengembanagan modul.
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2. Memperluas wawasan akan hakikat mengajar yang efektif.

3. Hasil penelitian ini dapat di gunakan sebagai masukan dan perbandingan

untuk penelitian lanjutan terhadap variable-variable yang relevan.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan

bahwa Penelitian Pengembangan yang dilakukan menghasilkan sebuah

produk berupa Modul Pembelajaran yang valid dan praktis pada mata

kuliah PLC dan pneumatic. Masing-masing rincian hasilnya adalah sebagai

berikut:

1. Hasil Validasi Modul Pembelajaran dari 2 Validator dapat disimpulkan

bahwa Modul Pembelajaran yang dikembangkan untuk satu semester

sesuai kebutuhan RPS pembelajaran dikategorikan Valid dengan nilai

kevalidan berturut-turut 2 validator 83% dan 75% .

2. Pengujian Praktikalitas Modul Pembelajaran hasil penilaian dari dosen

memeperoleh nilai 88% sedangkan dari mahasiswa memperoleh

prasentasi kepraktisan 89% .

B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan,maka sebagai tindak

lanjut penelitian dapat diungkap beberapa saran sebagai berikut:

1. Diharapkan dosen memberikan penjelasan sebelum menggunakan modul

dengan rinci agar mahasiswa tidak terkendala dalam proses penggunaan

modul.

2. Mahasiswa diharapkan dapat menambahkan referensi dan bahan bacaan

lain sekiranya materi yang disajikan pada modul belum begitu luas.Hal
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ini untuk menambah pengetahuan sisa mengenai materi PLC dan

Pneumatik.
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