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ABSTRAK 

Gusti Ananda : Studi Perbandingan Hasil Belajar Siswa Menggunakan 

Multimedia Interaktif Macromedia Flash dan Media 

Power Point Pada Mata Pelajaran Dasar Listrik dan 

Elektronika di SMK N 2 Sungai Penuh. 

Pembimbing  : Dr. H. Usmeldi, M. Pd     

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil belajar siswa kelas X TITL 

SMK N 2 Sungai Penuh pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika yang 

masih belum optimal. Hal ini disebabkan oleh faktor kurang tepatnya penggunaan 

media dan proses pembelajaran yang monoton membuat kurangnya keaktifan 

siswa dalam pembelajaran sehingga hasil belajar siswa masih rendah. Maka dari 

itu, perlu media pembelajaran yang mampu melibatkan siswa untuk memahami 

materi dengan baik agar hasil belajar siswa meningkat. Media Interaktif 

Macromedia Flash dapat diterapkan agar pembelajaran tidak monoton dan siswa 

dapat berperan aktif dalam proses pembelajaran karena siswa bisa berinteraksi 

dengan guru dan juga siswa bisa berinteraksi dengan media pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan perbedaan hasil belajar siswa 

menggunakan multimedia interaktif Macromedia Flash dan media Power Point 

dalam pembelajaran Dasar Listrik dan Elektronika kelas X TITL di SMK N 2 

Sungai Penuh.   

Jenis penelitian ini adalah quasi eksperimen, dengan subjek penelitian 

kelas X TITL SMK N 2 Sungai Penuh yang terdaftar pada tahun ajaran 2016/2017 

yang terdiri dari dua kelas yaitu X TITL 1 dan X TITL 2. Dari kedua kelas ini 

dipilih secara acak, kelas X TITL 1 sebagai kelas eksperimen dan kelas X TITL 2 

sebagai kelas kontrol. Setelah menentukan kelas, kedua kelas tersebut diberi 

perlakuan yang berbeda, kelas X TITL 1 proses pembelajaran menggunakan 

Macromedia Flash dan kelas X TITL 2 menggunakan media Power Point. Untuk 

melihat kemampuan awal siswa dilakukan analisis ulangan harian siswa (UH) 

pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika. Pengumpulan data dalam 

penelitian ini menggunakan tes hasil belajar (posttest) berupa soal objektif 30 

item. Data yang diperoleh dianalisis dengan menggunakan uji perbedaan dua rata-

rata (t-test). 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh rata-rata kelas eksperimen yang 

menggunakan Media Interaktif Macromedia Flash yaitu 80,2 dan rata-rata kelas 

kontrol yang menggunakan Media Power Point 73,3. Dari hasil pengujian 

hipotesis diperoleh t-hitung = 3,2 dan t-tabel 2,000. Hal ini terlihat bahwa t hitung  > 

t tabel, berarti hipotesis yang diajukan (Ha) diterima Ho ditolak. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar siswa menggunakan 

multimedia interaktif Macromedia Flash dan media Power Point pada mata 

pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika kelas X TITL di SMKN 2 Sungai Penuh. 

 

Kata Kunci: Multimedia interaktif Macromedia Flash dan Hasil Belajar Siswa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan dalam pembangunan nasional dapat diartikan sebagai upaya 

peningkatan harkat dan martabat seseorang untuk menghasilkan kualitas manusia 

yang lebih tinggi dan menjamin pelaksanaan kelangsungan pembangunan. 

Peningkatan mutu pendidikan tentunya diciptakan dalam proses pembelajaran di 

sekolah. Sekolah sebagai salah satu lembaga pendidikan yang di dalamnya 

terdapat kegiatan utama proses belajar mengajar diupayakan agar dapat memacu 

diri dalam meningkatkan mutu pendidikan sesuai dengan tuntutan 

perkembangan teknologi. Kegiatan utama di sekolah adalah proses belajar 

mengajar yang mempunyai tujuan untuk menghasilkan individu yang berkualitas 

sesuai dengan standar yang telah ditentukan pada jenjang pendidikan. Sekolah 

harus selalu berusaha agar proses pembelajaran dapat berjalan dengan baik dan 

dilaksanakan secara profesional. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) dirancang untuk mempersiapkan 

peserta didik atau lulusan yang siap untuk menghadapi dunia kerja dan mampu 

mengembangkan sikap profesional dalam bidang kejuruan. Lulusan sekolah 

kejuruan diharapkan mampu untuk menjadi individu produktif yang bekerja atau 

berwirausaha dan memiliki kesiapan untuk menghadapi persaingan global. 

Kehadiran Sekolah Menengah Kejuruan menjadi dambaan bagi masyarakat, 

dengan catatan bahwa lulusan Sekolah Menengah Kejuruan memang mempunyai 
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kualitas yang terbukti dapat diandalkan sebagai calon tenaga kerja yang memiliki 

kemampuan terhadap bidang tertentu. 

Upaya untuk mencapai kualitas lulusan pendidikan kejuruan yang sesuai 

dengan tuntutan dunia kerja, perlu didasari dengan kurikulum yang dirancang 

dan dikembangkan dengan prinsip yang sesuai dengan kebutuhan yang ada di 

dunia kerja tersebut. Kurikulum pendidikan kejuruan secara spesifik memiliki 

karakter yang mengarah kepada pembentukan kecakapan lulusan yang berkaitan 

dengan pelaksanaan tugas dan pekerjaan tertentu. Kecakapan tersebut telah 

diakomodasi dalam kurikulum Sekolah Menengah Kejuruan yang meliputi 

kelompok normatif, adaptif dan kelompok produktif. 

Pencapaian tujuan pembelajaran ditentukan dari berbagai komponen 

utama diantaranya, siswa, guru, lingkungan, media pembelajaran, metode 

pembelajaran, dalam proses pembelajaran terjadi interaksi antara berbagai 

komponen. Masing-masing komponen diusahakan saling mempengaruhi 

sehingga tercapai tujuan pembelajaran. Untuk mendapatkan hasil yang baik, 

mulai dari memperbaiki cara belajar siswa, meningkatkan profesional guru, 

penggunaan metode dan media yang dapat membantu proses belajar mengajar 

siswa, sampai pada pemanfaatan sumber belajar lain yang ada diluar sekolah. 

Guru seharusnya dapat mengajar secara profesional karena guru yang 

akan mengelola proses pembelajaran, merencanakan pembelajaran, mendesain 

pembelajaran dan melakukan evaluasi terhadap hasil belajar siswa. Media yang 

digunakan guru merupakan salah satu komponen yang menentukan bagaimana 
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proses belajar mengajar di sekolah berlangsung. Sebagai suatu sistem tentunya 

proses pembelajaran harus mengandung sejumlah komponen yang  meliputi 

tujuan,  bahan  pelajaran,  metode, media, alat  dan  sumber, serta evaluasi. 

Media pembelajaran adalah sebuah bentuk penyaluran dan penyampaian 

pesan berupa benda atau alat yang dapat menyampaikan materi pelajaran. Media 

pembelajaran dapat dijadikan sebagai penarik perhatian dalam belajar. Semakin 

berkembangnya zaman, maka akan semakin berkembang pula penggunaan media 

dalam proses belajar mengajar. Kebanyakan dalam kegiatan belajar mengajar 

guru masih banyak menggunakan media yang biasa dan kurang menarik bagi 

siswa. Media yang biasa digunakan dalam kegiatan belajar mengajar adalah 

media power point, yang mana media ini menampilkan suatu slide yang 

berisikan materi yang akan di sampaikan oleh guru. Setiap slide di tampilkan 

dengan beberapa animasi yang dapat menunjang pembelajaran. 

Salah satu media pembelajaran baru yang akhir-akhir ini semakin 

menggeser peranan guru adalah teknologi multimedia yang tersedia melalui 

perangkat komputer. Multimedia pembelajaran adalah suatu perkembangan dari 

media pembelajaran yang mengkombinasikan suara, gambar, video, animasi dan 

teks yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk menciptakan 

pembelajaran yang interaktif dan terjadinya interaksi antara guru dengan siswa, 

siswa dengan siswa dan dengan sumber pembelajaran dalam menunjang 

tercapainya tujuan belajar serta akan meningkatkan kualitas pembelajaran itu 

sendiri. 
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Pada hasil observasi yang telah dilakukan di SMK Negeri 2 Sungai Penuh  

terlihat banyaknya siswa yang kurang perhatian, sering keluar masuk kelas dan 

pasif terhadap materi yang diajarkan guru. Pada saat guru menjelaskan materi 

pelajaran, banyak siswa yang belum kreatif dan aktif serta kurang berani 

mengeluarkan pendapatnya dalam mengikuti proses pembelajaran. Masih 

rendahnya minat dan aktivitas siswa dalam pembelajaran di kelas mengakibatkan 

rendahnya hasil belajar siswa atau berada dibawah Kriteria Kelulusan Minimal 

(KKM) yang diterapkan sekolah yaitu 75, seperti pada tabel 1. 

Tabel 1.  Persentase Ketuntasan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Dasar 

Listrik dan Elektronika di Kelas X TITL SMK Negeri 2 Sungai Penuh 

semester ganjil Tahun Pelajaran 2016/2017. 

Nilai 

KKM 

Hasil Belajar Siswa Kelas X Mata Pelajaran Dasar Listrik 

dan Elektronika di SMK Negeri 2 Sungai Penuh 

X TITL 1 
Persentase 

(%) 
X TITL 2 

Persentase 

(%) 

≥ 75 10 33.33 8 26.67 

< 75 20 66.67 22 73.33 

Jumlah 30 100 30 100 

Sumber : Guru Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika SMK N 2 Sungai 

Penuh tahun ajaran 2016/2017   

 

 Berdasarkan tabel 1, dapat diamati bahwa persentase hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika yang memenuhi KKM 

lebih kecil dibandingkan dengan persentase siswa yang dibawah KKM. Hal  ini 

menunjukkan bahwa masih sedikit siswa yang mampu menguasai mata pelajaran 

Dasar Listrik dan Elektronika. 
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 Selain itu dari hasil observasi di SMK N 2 Sungai Penuh, pada saat 

proses pembelajaran berlangsung terlihat kebanyakan guru menggunakan metode 

ceramah dan berbantuan media power point dalam proses pembelajaran. Materi 

dijelaskan guru dengan cara menampilkan slide yang hanya sebatas kata-kata. 

Hal ini berpengaruh pada siswa dalam mengikuti proses pembelajaran, sehingga 

banyak diantara siswa yang tidak memperhatikan guru di depan kelas seperti 

tidur-tiduran, mencari kesibukan lain dan berbicara dengan teman didalam kelas. 

Media yang digunakan sebagai penunjang proses belajar pun monoton dan 

kurang menarik bagi siswa. Dampak dari pelajaran yang monoton adalah ketika 

guru memberikan latihan dan ujian masih banyak siswa yang tidak dapat 

mengerjakannya dengan benar sehingga hasil belajar siswa berada di bawah 

KKM.  

 Berdasarkan observasi yang dilakukan pada sekolah tersebut maka 

diperlukan penggunaan media interaktif macromedia flash dalam proses 

pembelajaran. Media interaktif macromedia flash tergolong media pembelajaran 

yang mudah digunakan sebagai media pembelajaran yang interaktif dapat 

membuat suasana belajar tidak monoton karena dilengkapi dengan animasi yang 

menarik serta bisa membuat interaksi antara siswa dengan guru, dan juga siswa 

dengan media pembelajaran.  

 Berdasarkan pada latar belakang masalah, maka perlu dilakukan 

penelitian untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa menggunakan media 
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pembelajaran interaktif macromedia flash dan media power point pada mata 

pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di SMK Negeri 2 Sungai Penuh. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang, maka dapat diidentifikasi  

beberapa permasalahan, yaitu sebagai berikut. 

1. Kurangnya keaktifan siswa dalam pembelajaran sehingga siswa bersifat 

pasif dalam pembelajaran yang akhirnya mempengaruhi rendahnya hasil 

belajar siswa. 

2. Media yang digunakan sebagai penunjang proses belajar monoton dan 

kurang menarik bagi siswa. 

3. Hasil belajar siswa kelas X TITL SMK Negeri 2 Sungai Penuh pada mata 

pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika masih banyak di bawah KKM. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dibahas, 

maka penelitian ini dibatasi pada hasil belajar siswa dan penggunaan multimedia 

interaktif macromedia flash pada kompetensi dasar mendeskripsikan rangkaian 

digital dasar pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di SMK Negeri 2 

Sungai Penuh. 

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan masalah penelitian, yaitu 

apakah terdapat  perbedaan hasil belajar siswa menggunakan multimedia 
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interaktif dengan macromedia flash dan media power point  pada mata pelajaran 

Dasar Listrik dan Elektronika di kelas X TITL di SMK Negeri 2 Sungai Penuh? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk 

mengetahui perbedaan hasil belajar siswa menggunakan multimedia interaktif 

dengan macromedia flash dan media power point  pada mata pelajaran Dasar 

Listrik dan Elektronika di kelas X TITL di SMK Negeri 2 Sungai Penuh. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi siswa, dapat dijadikan sebagai motivasi yang dapat merangsang rasa 

ingin tahu dalam mengikuti pelajaran dan meningkatkan kreativitas serta 

prestasi belajar secara optimal dalam proses belajar. 

2. Bagi guru, sebagai bahan masukan untuk solusi alternatif dalam 

meningkatkan keefektifan kegiatan pembelajaran. 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini akan memberikan sumbangan yang berarti 

dalam meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga dapat menjadikan 

SMK N 2 Sungai Penuh sebagai lembaga pendidikan yang dinamis dan 

inisiatif dalam proses pembelajaran. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan, terdapat 

perbedaan rata-rata yang signifikan antara hasil belajar siswa kelas eksperimen 

dengan kelas kontrol. Dimana hasil belajar kelas eksperimen yang menggunakan 

media interaktif macromedia flash lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol 

yang menggunakan media power point.  

Berdasarkan hasil pengujian hipotesis, dinyatakan bahwa terdapat perbedaan 

hasil belajar siswa menggunakan media interaktif macromedia flash dan media 

power point pada mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika kelas X TITL 

SMK N 2 Sungai Penuh.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka disarankan kepada: 

1. Kepada pihak sekolah agar memotivasi guru untuk menggunakan media 

pembelajaran interaktif macromedia flash agar tujuan pembelajaran dapat 

tercapai. 

2. Kepada guru mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika agar dapat 

menggunakan media pembelajaran interaktif macromedia flash untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 



52 
 

 

3. Kepada siswa agar lebih aktif dalam proses pembelajaran sehingga dapat 

memahami materi pembelajaran dg baik serta hasil belajar nantinya dapat 

semakin membaik. 
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