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ABSTRAK 

 

Hayatu Ridani, 2025. "Persepsi Mahasiswa terhadap Penggunaan Aplikasi Poro 

dalam Pembelajaran Kanji". Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang. Departemen Bahasa dan Sastra Inggris. 

Universitas Negeri Padang. 

 

 Kanji merupakan salah satu huruf yang digunakan dalam bahasa Jepang. 

Pembelajaran kanji sangat penting dikuasai bagi para pemelajar yang ingin belajar 

bahasa Jepang. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan persepsi 

mahasiswa terhadap penggunaan aplikasi Poro dalam pembelajaran kanji. 

Aplikasi Poro merupakan media digital yang menyediakan materi kanji beserta 

fitur pendukung seperti latihan menulis, kuis, dan fitur lainnya. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif deskriptif dengan instrumen angket skala 

likert yang disebarkan kepada 44 mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang Universitas Negeri Padang tahun masuk 2024. Hasil menunjukkan bahwa 

mahasiswa memiliki persepsi positif terhadap tujuh aspek penggunaan aplikasi, 

yakni tampilan, kemudahan, kesesuaian materi, bantuan pemahaman, penggunaan 

di luar kelas, motivasi belajar, dan kepuasan keseluruhan. Skor tertinggi terdapat 

pada indikator kesesuaian materi (96,75%) dan tampilan aplikasi (94,25%). 

Temuan ini menunjukkan bahwa aplikasi Poro dinilai mendukung proses belajar 

kanji dari sudut pandang mahasiswa sebagai pengguna. 

Kata Kunci : Persepsi, Aplikasi Poro, Pembelajaran Kanji, Media Digital 
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ABSTRACT 

 

Hayatu Ridani, 2025. "Persepsi Mahasiswa terhadap Penggunaan Aplikasi 

Poro dalam Pembelajaran Kanji". Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang. Departemen Bahasa dan 

Sastra Inggris. Universitas Negeri Padang. 

 

 Kanji is one of the writing systems used in the Japanese language. 

Learning kanji is very important to master for students who want to learn 

Japanese. This study aims to describe students’ perceptions of the use of the Poro 

application in learning kanji. Poro is a digital learning application that provides 

kanji materials along with supporting features such as writing practice, quizzes, 

and other interactive tools. This research employed a descriptive quantitative 

approach using a Likert-scale questionnaire distributed to 44 students of the 

Japanese Language Education Study Program at Universitas Negeri Padang, 

class of 2024. The results indicate that students hold positive perceptions 

regarding seven aspects of the application's use: interface design, ease of use, 

content relevance, support in understanding, out-of-class usage, learning 

motivation, and overall satisfaction. The highest perception scores were found in 

the indicators of content relevance (96.75%) and interface design (94.25%). 

These findings suggest that the Poro application is perceived as supportive in the 

kanji learning process from the students’ point of view. 

Keywords: students’ perception, Poro application, kanji learning, digital learning 

media 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Kanji merupakan salah satu huruf yang digunakan dalam bahasa 

Jepang selain Hiragana, Katakana, dan Romaji. Sistem penulisan Kanji 

berasal dari karakter Tionghoa dan mulai diperkenalkan ke Jepang pada 

abad ke-5. Kanji merupakan lambang, ada yang berdiri sendiri, ada juga 

yang harus digabung dengan huruf kanji yang lainnya atau diikuti dengan 

huruf hiragana ketika digunakan untuk menunjukkan suatu kata (Sutedi, 

2011:8). Kanji memiliki peran yang sangat penting dalam bahasa Jepang, 

tidak hanya sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai representasi 

budaya dan sejarah. 

 Menurut Sudjianto & Dahidi (2007:8) pengajaran kanji mutlak 

diperlukan bagi pemelajar bahasa Jepang yang ingin menguasai bahasa 

Jepang ragam tulis. Pemelajar bahasa Jepang seringkali mengalami 

kesulitan saat mempelajari kanji, sulitnya membedakan bentuk karena 

banyak bentuk kanji yang sama mengakibatkan kebingungan saat belajar. 

Menurut Ulambayar dalam Visiaty & Yulianti (2013:46) dapat diketahui 

bahwa kesulitan paling banyak dihadapi pemelajar bahasa Jepang adalah 

banyaknya cara baca sebuah kanji, banyaknya goresan dan penulisan yang 

harus sesuai dengan urutan penulisan, kanji yang bentuknya mirip, cepat 

lupa karena jarangnya kanji digunakan, kesulitan dan tidak tahu cara 
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menghafal kanji, dan jumlah kanji yang sangat banyak. Hal-hal tersebut di 

atas menjadi permasalahan dalam proses pembelajaran kanji yang akan 

menimbulkan kemalasan dan ketidaktertarikan pemelajar terhadap kanji. 

Menurut Fitriana (2019:198) pemelajar asing yang belajar bahasa Jepang 

umumnya kesulitan dalam menguasai kanji disebabkan kanji yang 

memiliki cara baca lebih dari satu dan jumlah kanji yang digunakan di 

Jepang ribuan, sehingga pembelajar bahasa Jepang sulit untuk 

menghafalnya. 

 Dalam dunia yang serba modern seperti sekarang, perkembangan 

teknologi telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk dunia pendidikan. Menurut Musdalifah (2022:93) 

pembelajaran dapat dilakukan dengan memanfaatkan media berbasis 

teknologi, yang tidak hanya mendukung penyampaian materi secara lebih 

menarik dan interaktif, tetapi juga mampu meningkatkan minat serta 

efektivitas belajar. Dalam pembelajaran bahasa Jepang terutama dalam 

pembelajaran kanji juga dapat dilakukan dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis teknologi agar pemelajar tertarik untuk mengetahui 

kanji dan agar mudah diingat jika dalam bentuk visual. Pembelajaran kanji 

dengan menggunakan media berbasis teknologi seperti aplikasi 

pembelajaran digital yang terbukti mampu membantu siswa dalam 

memahami bentuk, makna, dan cara baca huruf kanji (Fitriani & Ginanjar, 

2022:236). 
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 Pembelajaran kanji berbasis teknologi salah satunya bisa 

menggunakan aplikasi yaitu Aplikasi Poro. Aplikasi Poro merupakan 

aplikasi yang berfokus pada penguasaan kanji dan menyediakan berbagai 

macam fitur dan metode pembelajaran yang efektif untuk menguasai kanji. 

Fitur yang digunakan yaitu Flashcard Digital yang menyajikan kanji, arti, 

dan cara bicara. Selain itu fitur lainnya seperti latihan menulis secara 

interaktif, latihan pilihan ganda, serta tantangan untuk melatih daya ingat 

terhadap materi yang sudah dipelajari di fitur-fitur sebelumnya. 

 Metode yang digunakan dalam pembelajaran kanji melalui aplikasi 

poro yaitu pendekatan space repetition, metode pengulangan berjarak 

untuk membantu pengguna mengingat kanji secara efektif. Menurut 

Smolen, Zhang, & Byrne (2016:77) space repetition adalah teknik 

pembelajaran yang melibatkan pengulangan materi dengan interval waktu 

yang meningkat, yang terbukti meningkatkan pembentukan memori yang 

lebih kuat dibandingkan dengan latihan berulang dalam waktu singkat. 

Penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran kanji dengan menggunakan 

teknik space repetition efektif digunakan sebagai metode pembelajaran 

yang dapat meningkatkan daya ingat dan penguasaan kanji (Sumitra & 

Setiana, 2023). Kanji juga dikelompokkan berdasarkan tema dan level 

untuk mempermudah pembelajaran, juga menyediakan gambar, ilustrasi, 

dan visual untuk membantu mengingat kanji dengan mudah. 

 Penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran kanji perlu 

dianalisis berdasarkan persepsi mahasiswa, dikarenakan mahasiswa 
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merupakan pengguna utama aplikasi ini sebagai media pembelajaran. 

Menurut Walgito (2010:53), persepsi adalah suatu proses yang didahului 

oleh penginderaan, yaitu proses yang merupakan diterimanya stimulus 

oleh individu melalui alat inderanya. Persepsi mahasiswa terhadap 

penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran melihat seberapa efektif, 

menarik, dan membantu dalam proses pembelajaran. 

 Berdasarkan penjelasan dosen pengampu mata kuliah Moji-goi 

(huruf dan kosakata), mahasiswa yang mengambil mata kuliah Moji-goi 

tidak mengalami kendala saat proses pembelajaran di dalam kelas. Namun, 

kendala utama muncul di luar kelas, terutama terkait dengan apakah 

mahasiswa melakukan pengulangan pembelajaran atau tidak. Beberapa 

mahasiswa belum memenuhi standar penilaian dosen pada ujian tengah 

semester (UTS) dan ujian akhir semester (UAS). Menurut pendapat dosen 

pengampu, penggunaan aplikasi poro sebagai media pembelajaran dapat 

membantu proses belajar kanji di dalam kelas dan di luar kelas, baik 

sebelum maupun selama pembelajaran berlangsung. Hal ini dikarenakan 

aplikasi poro sebagai media digital dapat diakses secara fleksibel melalui 

handphone masing-masing mahasiswa. 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Ramadhany, 

Basri & Yohani (2022) berjudul "Pengaruh Aplikasi Poro Belajar Bahasa 

Jepang Kanji terhadap Kemampuan Kanji pada Mahasiswa Prodi 

Pendidikan Bahasa Jepang FKIP Universitas Riau" menyimpulkan bahwa 

aplikasi Poro berpengaruh signifikan dengan nilai Asymp sig 2 tailed 
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kurang dari 0,05 terhadap kemampuan kanji mahasiswa Pendidikan 

Bahasa Jepang Universitas Riau Angkatan 2019. Meskipun memiliki 

pengaruh, juga terdapat beberapa sampel yang memiliki perbandingan 

nilai antara pra tes dan pasca tes tidak mengalami peningkatan, serta tidak 

berpengaruh sama sekali baik mengalami penuruan atau 

peningkatan(tetap). 

 Berdasarkan penelitian di atas, dapat diasumsikan bahwa 

pembelajaran berbasis teknologi melalui penggunaan aplikasi poro 

memberikan pengaruh terhadap proses pembelajaran kanji. Oleh karena itu, 

penulis tertarik untuk meneliti persepsi mahasiswa terhadap penggunaan 

media berbasis aplikasi, yaitu aplikasi Poro, dalam pembelajaran kanji 

pada mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang Universitas 

Negeri Padang. Untuk itu penulis akan melakukan penelitian yang 

berjudul "Persepsi Mahasiswa terhadap Penggunaan Aplikasi Poro dalam 

Pembelajaran Kanji." 

 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, terdapat beberapa masalah 

dalam penelitian ini, yaitu : 

1. Mahasiswa kesulitan dalam mengingat kanji dan cara baca kanji. 

2. Adanya kesalahan dalam penulisan kanji yang rumit. 

3. Media digital seperti aplikasi poro belum pernah digunakan dalam 

pembelajaran kanji. 
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C. Batasan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka 

batasan masalah dalam penelitian ini dibatasi pada persepsi mahasiswa 

terhadap penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran kanji mahasiswa 

dengan materi N5 - Kanji Dasar 1 dan Kanji Dasar 2 pada aplikasi Poro. 

Penelitian ini ditujukan untuk mahasiswa tahun masuk 2024 Prodi 

pendidikan bahasa Jepang Universitas Negeri Padang.  

 

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu "Bagaimana persepsi mahasiswa terhadap penggunaan 

aplikasi poro dalam pembelajaran kanji?" 

 

E. Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan 

persepsi mahasiswa Prodi Pendidikan Bahasa Jepang tahun masuk 2024 

terhadap penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran kanji. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan ide bagi bidang 

penelitian khususnya pembelajaran kanji bahasa Jepang dengan 
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menggunakan media pembelajaran dan bagi penelitian pendidikan 

lainnya yang berkaitan dengan penelitian tersebut. 

2. Manfaat Praktis 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi mahasiswa, 

dosen, dan peneliti selanjutnya yang akan membahas topik serupa. 

 Manfaat praktis dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagi pemelajar : Penelitian ini diharapkan dapat membantu 

pembelajar dalam mempelajari kanji dengan menggunakan 

aplikasi poro. Dengan ini juga diharapkan hasil belajar dapat 

meningkat. 

b. Bagi pengajar : Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu 

memberikan inovasi baru bagi pengajar pada pembelajaran kanji 

dengan menggunakan teknologi berupa aplikasi. 

c. Bagi peneliti lainnya : Penelitian ini diharapkan dapat digunakan 

sebagai referensi atau acuan dalam penelitian yang berhubungan 

dengan penggunaan teknologi dalam media pembelajaran berupa 

aplikasi poro. 

 

G. Definisi Operasional 

1. Persepsi  

 Persepsi dalam penelitian ini yaitu persepsi mahasiswa sebagai 

proses penilaian terhadap penggunaan aplikasi poro sebagai media 

pembelajaran kanji. Persepsi diukur dengan menggunakan skala sikap 
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yaitu skala likert. Skala likert digunakan untuk mengukur atau menilai 

pengalaman, pendapat, atau persepsi mahasiswa terhadap fitur dan 

manfaat aplikasi poro dalam proses pembelajaran kanji. 

2.  Kanji  

 Kanji merupakan salah satu huruf yang digunakan dalam bahasa 

Jepang. Dalam pembelajaran bahasa Jepang kanji merupakan salah 

satu komponen yang ada dalam mata kuliah. Kanji yang digunakan 

yaitu kanji basic hingga kanji yang kompleks sesuai dengan tingkatan 

mahasiswa. Dalam penelitian ini kanji dipelajari menggunakan aplikasi 

poro. 

3. Aplikasi Poro 

 Aplikasi Poro merupakan aplikasi yang digunakan dalam 

pembelajaran kanji. Pembelajaran kanji bisa dilakukan dimanapun dan 

kapanpun karena aplikasi poro merupakan media digital yang bisa di 

akses langsung di handphone masing-masing mahasiswa. Dalam 

penelitian ini aplikasi poro diukur dari persepsi mahasiswa terhadap 

kemudahan penggunaan aplikasi poro dalam proses pembelajaran kanji. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan yaitu persepsi 

mahasiswa terhadap penggunaan aplikasi poro dalam pembelajaran kanji, 

dapat disimpulkan bahwa persepsi mahasiswa secara keseluruhan berada 

dalam kategori positif. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi poro dinilai 

mampu memberikan manfaat dalam mendukung proses pembelajaran kanji, 

baik dari aspek materi, tampilan, kemudahan penggunaan, keefektifan, 

maupun fleksibilitas penggunaannya di luar kelas. 

 Aplikasi poro dinilai memiliki tampilan yang menarik, materi yang 

sesuai dengan kebutuhan pembelajaran mahasiswa, serta fitur yang 

mendukung pemahaman dan penguasaan kanji secara lebih mendalam. 

Selain itu, aplikasi poro juga memberikan pengalaman belajar yang 

fleksibel dalam hal waktu dan tempat, memotivasi mahasiswa untuk 

belajar secara mandiri, dan meningkatkan kepuasan belajar mereka secara 

keseluruhan. 

 Walaupun terdapat kendala teknis yang dialami oleh sebagian 

mahasiswa, hal tersebut tidak secara signifikan mengurangi persepsi 

positif terhadap aplikasi poro. Oleh karena itu, aplikasi poro dapat 

direkomendasikan sebagai salah satu media pembelajaran alternatif yang 

dapat digunakan dalam pembelajaran bahasa Jepang, khususnya kanji, 
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baik dalam konteks pembelajaran di kelas maupun secara mandiri di luar 

kelas. 

 

B. Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian ini, disarankan agar mahasiswa dapat 

memanfaatkan aplikasi poro secara optimal sebagai media pembelajaran 

tambahan yang mendukung pembelajaran kanji secara mandiri dan tempat 

serta waktu yang fleksibel, baik di dalam maupun di luar kelas. Untuk 

penelitian selanjutnya, disarankan agar dilakukan penelitian yang lebih 

luas dan mendalam, tidak hanya terbatas pada persepsi, tetapi juga 

mengukur efektivitas atau pengaruh penggunaan aplikasi poro terhadap 

hasil belajar kanji melalui pendekatan kuantitatif-korelasional atau 

eksperimen, serta melibatkan sampel dari berbagai institusi guna 

memperoleh hasil yang lebih menyeluruh. 
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