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ABSTRAK 

Yanti, Syilva, 2025. “Pengaruh Media Kartu Kwartet Terhadap Kemampuan 

Mengingat Kosakata Pada Siswa Kelas XI SMA N 1 X Koto”. Skripsi. Padang: 

Program Studi Pendidikan Bahasa Jeang, Departemen Bahasa dan Sastra Inggris, 

Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Padang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya kendala siswa yang susah dalam 

mengingat kosakata bahasa Jepang, karena selama proses pembelajaran siswa 

hanya mencatat dan mendengarkan penjelasan dari gurunya saja, sehingga 

membuat siswa cenderung bosan dalam pemelajaran. Berdasarkan hal tersebut 

peneliti menggunakan media pembelajaran dalam bentuk kartu kwartet sebagai 

upaya penyampaian materi pembelajaran secara asyik dan menyenangkan. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media kartu kwartet 

terhadap kemampuan mengingat kosakata siswa. Sampel penelitian ini adalah 

siswa kelas F2 SMA N 1 X Koto yang berjumlah 35 orang.  Penelitian ini 

merupakan penelitian kuantitatif dengan desain pre-eksperimental one group pre-

test post-test. Penelitian ini menggunakan SPSS Statistic 22 untuk mengolah data 

dengan memakai rumus paired sample t-test. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa hasil tes dengan uji paired sample t-test mendapat nilai signifikan pada 

kolom sig. (2 tailed) bernilai 0,00, artinya lebih kecil dari taraf signifikan 0,05. 

Dengan demikian, H0 ditolak dan H1 diterima, yang berarti bahwa media kartu 

kwartet berpengaruh terhadap kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI 

SMA N 1 X Koto. Dibuktikan dengan peningkatan sebelum dan sesudah 

menggunakan media kartu kwartet dengan persentase sebesar 65,72%. 

Kata Kunci : Kemampuan Mengingat, kosakata, Kartu Kwartet, Pengaruh  

  



ii 
 

ABSTRACT 

 

Yanti, Syilva, 2025. "The Effect of Quartet Card Media on Vocabulary 

Memorization Ability of Grade XI Students at SMA N 1 X Koto." Undergraduate 

Thesis. Padang: Japanese Language Education Study Program, Department of 

English Language and Literature, Faculty of Languages and Arts, Universitas 

Negeri Padang. 

This research was motivated by the difficulties students face in memorizing 

Japanese vocabulary, as during the learning process, they only take notes and 

listen to the teacher's explanations, which tends to make them feel bored in 

learning. Based on this, the researcher used learning media in the form of quartet 

cards as an effort to deliver learning material in a fun and engaging way. The 

purpose of this study was to determine the effect of using quartet card media on 

students’ vocabulary memorization ability. The research sample consisted of 35 

students from class F2 of SMA N 1 X Koto. This study used a quantitative 

approach with a pre-experimental one-group pre-test post-test design. Data were 

processed using SPSS Statistics 22, applying the paired sample t-test formula. The 

results showed that the paired sample t-test yielded a significance value in the Sig. 

(2-tailed) column of 0.00, which is less than the significance level of 0.05. Thus, 

H0 was rejected and H1 was accepted, meaning that the quartet card media had 

an effect on the vocabulary memorization ability of Grade XI students at SMA N 1 

X Koto. This is evidenced by an improvement before and after using the quartet 

card media, with a percentage increase of 65.72%. 

Keywords: memorization ability, vocabulary, quartet cards, effect  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Menurut Soeparjo (2012:86) mengatakan bahwa kosakata adalah 

keseluruhan kata yang digunakan dalam ruang lingkup tertentu, mulai dari 

bangsa atau suku bangsa, sampai pada pengguna bahasa oleh perorangan atau 

dalam karya sastra. Sedangkan menurut  Aprilliana, L (2016:5) mengatakan 

bahwa  goi (kosakata) merupakan salah satu aspek kebahasaan yang harus 

diperhatikan dan dikuasai guna menunjang kelancaran dalam berbahasa 

Jepang. Menurut pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa kosakata 

merupakan bagian proses dalam pemelajaran bahasa Jepang, semakin banyak 

kosakata yang dikuasai maka semakin mempermudah seseorang dalam 

berkomunikasi dengan orang lain menggunakan bahasa tersebut, sehingga 

pesan yang dimaksud dari sebuah pembicaraan dapat tersampaikan secara 

jelas. Maka secara tidak langsung tingkat kefasihan berbahasa seseorang dapat 

dilihat dari seberapa banyak kosakata yang diketahuinya. 

Dalam komunikasi sehari-hari, kosakata juga berperan penting dalam 

membangun interaksi sosial. Semakin banyak kosakata yang dikuasai, 

semakin besar kemampuan seseorang dalam memilih kata yang tepat sesuai 

situasi dan konteks dalam pembicaraan. Hal ini mencerminkan tingkat 

kemahiran berbahasa seseorang. Nation (2001: 6) menyatakan bahwa untuk 

memahami teks dalam suatu bahasa, pembelajar perlu menguasai setidaknya 

3.000–5.000 kosakata yang paling sering digunakan. Menurut Pertola dalam 

jurnal Surianda Agustia, A dan Haq, M.  (2023 :284) menyatakan bahwa ada 
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beberapa unsur penting dalam pembelajaran bahasa Jepang yang harus 

dikuasai oleh pelajar, diantaranya adalah huruf, kosakata, dan struktur kalimat. 

Peran kosakata sangat besar dalam berbagai keterampilan berbahasa, baik itu 

menyimak, berbicara, membaca, maupun menulis. Dalam kegiatan membaca, 

misalnya, penguasaan kosakata yang luas membantu pemahaman terhadap isi 

teks. Sebaliknya, keterbatasan kosakata dapat menghambat pemahaman dan 

menurunkan motivasi belajar.  

Menurut Istiqomah, D. (2015:2) pelajar pemula bahasa jepang banyak 

mengalami kesulitan selama proses pembelajaran bahasa Jepang seperti, 

kesulitan dalam menuyusun pola kalimat, membaca huruf hiragana dan 

katakana dan mengingat kosakata. sedangkan Wikarya & Putri (2021 : 169) 

menambahkan bahwa banyaknya siswa yang mengalami kesulitan dalam 

mempelajari bahasa Jepang karena kesulitan dalam mempelajari kosakata 

selama pembelajaran bahasa Jepang di sekolah. Dari pendapat para ahli di atas 

dapat dikatakan bahwa salah satu kesulitan pelajar pemula bahasa jepang 

adalah mempelajari dan mengingat kosakata selama proses pembelajaran 

bahasa Jepang tersebut. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan oleh peneliti di SMA N 1 X 

Koto dengan melakukan studi pendahuluan dengan mewawancari guru bahasa 

Jepang pada tanggal 15 Februari 2025. Beliau bernama Riri Pristiana S.Pd. 

dari wawancara dengan beliau di dapat informasi bahwasanya beliau telah 

mengajar mata pelajaran bahasa Jepang di SMA N 1 X Koto  sejak tahun 2002 

dan buku yang dipakai dalam proses pemelajaran adalah buku sakura 2. Buku 

ini hanya dimiliki oleh guru saja yang berarti siswa tidak memiliki buku 
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sakura 2. Metode yang dipakai dalam proses pemelajaran bahasa Jepang di 

sekolah tersebut masih memakai metode ceramah dan menulis di papan tulis, 

dikarenakan siswa tidak memiliki buku sakura 2. Beliau juga menyebutkan 

bahwa terdapat beberapa kendala yang dihadapi siswa dalam pemelajaran 

bahasa Jepang seperti, siswa seringkali merasa kesulitan dalam mengingat 

kosakata bahasa Jepang, hal ini dibuktikan dengan ketika ditanya kembali 

kosakata yang sudah dipelajari siswa cendrung diam dan tidak dapat 

menjawab. Dengan belum adanya dilakukan pengembangan media 

pembelajaran selama proses belajar mengajar di sekolah ini jadi peneliti 

mencoba mengembangkan media pemelajaran sebagai upaya untuk membantu 

siswa dalam memahami pelajaran.  

Menurut Widiyanti, I DKK (2020:3) media pembelajaran adalah suatu 

alat yang digunakan dalam proses pemelajaran guna tercapainya tujuan 

pembelajaran. Media Pembelajaran dapat dikatakan sebagai perantara yang 

difungsikan oleh pengirim sebagai saluran untuk mengirim pesan kepada 

penerima sehingga dapat mengindang perhatian, pikiran, perasaan, dan 

kemauan yang sama sehingga proses belajar terjadi.  

Salah satu media pemelajaran yang menarik dan menyenangkan adalah  

media permainan sambil belajar. Bermain dapat berdampak positif dalam 

membantu proses kemampuan mengingat dalam belajar anak dan dapat 

meningkatkan kemampuan berkomunikasi (Sudono, 2006:1). Bermain sambil 

belajar dapat membuat suasana kelas selama proses pemelajaran berlangsung 

secara menarik dan menyenangkan sehingga dapat menarik perhatian siswa 

dan membuat motivasi siswa dalam proses pembelajaran bertambah. 
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Menurut penelitian yang dilakukan oleh Nice Itsna Hasanatul Faizah 

(2017)dengan judul “pengaruh media kwartet dalam penguasaan kosakata 

bahasa Inggris siswa kelas V SDN Jetis 3 Lamaongan” dari hasil penilitiannya 

mengenai pengaruh media kwartet dalam penguasaan kosakata bahasa Inggris 

pada siswa memiliki pengaruh , hal tersebut dibuktikan dengan uji T yang di 

bantu dengan menggunakan SPSS 22, dengan sig (2 –tailed) dan dilihat dari 

nilai t hitung > t tabel, maka H1 diterima atau penggunaan media kwartet 

memiliki pengaruh dalam penguasaan kosakata bahasa inggris siswa kelas V 

SDN Jetis 3 Lamongan. 

Berdasarkan pendapat para ahli di atas dapat disimpulkan media 

pembelajaran sangat efektif dilakukan dalam proses pemelajaran, media 

pemelajaran berupa game dapat dikembangkan pengajar dikarenakan media 

berupa game membuat suasana belajar yang menyenangkan serta menarik 

minat siswa untuk belajar secara asik dan menyenangkan, sehingga siswa 

tidak gampang merasa jenuh dalam proses pembelajaran.   

Berdasarkan  masalah pada penelitian terdahulu dan permasalahan yang 

terdapat di SMA N 1 X Koto dan pentingnya media pemelajaran maka peneliti 

tertarik untuk meneliti tentang pengaruh media kwartet terhadap kemampuan 

mengingat kosakata siswa SMA N 1 X Koto. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka 

permasalahan penelitian dapat di identifikasi sebagai berikut : 

1. Siswa sering mengalami kesulitan dalam mengingat kosakata. 
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2. Kemampuan siswa dalam mengingat kosakata yang telah dipelajari tidak 

berlangsung lama. 

3. Peserta didik gampang merasa jenuh belajar bahasa Jepang akibat guru 

masih memakai metode ceramah dalam proses pembelajaran. 

4. Kurangnya minat siswa dalam belajar akibat media pembelajaran yang 

digunakan kurang bervariasi. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka masalah 

dalam penelitian ini dibatasi pada pentingya untuk mengingat kosakata dalam 

pengusaaan bahasa jepang siswa kelas  XI F2 SMA N 1 X Koto dengan 

menggunakan media kwartet. Materi yang digunakan dalam penelitian ini 

disesuaikan dengan kosakata kata benda dan kata kerja pada buku Sakura 2, 

Bab 21”uchi ni terebi ga arimasuka” , Bab 23 “asa nani o shimasuka” Bab 25 

“asa gohan”. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka rumusan 

masalah penelitian dapat di didentifikasi sebgai berikut : 

1. Bagaimana kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI di SMA N 1 

X Koto dalam pembelajaran bahasa Jepang sebelum menggunakan media 

kartu kwartet ? 

2. Bagaimana kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI di SMA N 1 

X Koto dalam pembelajaran bahasa Jepang sesudah menggunakan media 

kartu kwartet ? 
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3. Bagaimana pengaruh media kartu kwartet terhadap kemampuan mengingat 

kosakata siswa kelas XI di SMA N 1 X Koto dalam pembelajaran bahasa 

Jepang ?  

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka tujuan 

penelitian dapat di didentifikasi sebgai berikut : 

1. Untuk mengetahui kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI di 

SMA N 1 X Koto dalam pemelajaran bahasa Jepang sebelum 

menggunakan media kartu  kwartet. 

2. Untuk mengetahui kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI di 

SMA N 1 X Koto dalam pemelajaran bahasa Jepang sesudah 

menggunakan media kartu kwartet. 

3. Untuk mengetahui pengaruh media kartu kwartet terhadap kemampuan 

mengingat kosakata siswa kelas XI di SMA N 1 X Koto dalam 

pemelajaran bahasa Jepang. 

  

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Dengan adanya hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

pengetahuan atau informasi tentang permainan media kwartet terhadap 

kemampuan mengingat kosakata dalam pembelajaran bahasa Jepang. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa: penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam 

mengingat kosakata bahsasa Jepang sehingga bisa memudahkan siswa 

dalam penguassaan berbahasa Jepang. 

b. Bagi guru: penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalan 

mengembangkan media pemelajaran bervariasi sehingga 

menimbulkan minat siswa dalam belajar bahasa Jepang. 

c. Bagi peneliti: penelitian ini diharapkan memberikan manfaat kepada 

peneliti seperti, meningkatkan kemampuan analisis, memperluas 

wawasan, meningkatkan kredibilitas profesional, meningkatkan 

kredibilitas profesional, dan memberikan pengalaman yang berharga. 

d. Bagi peneliti lain: penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman 

dan referensi untuk peneliti lainnya dalam melakukan penelitian yang 

berkaitan nantinya. 

 

G. Defenisi Operasional 

1. Pengaruh  

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (2015:1045) pengaruh adalah daya 

yang ada atau timbul dari sesuatu (orang, benda) yang ikut membentuk 

watak, kepercayaan, atau perbuatan seseoarng. Pengaruh mengacu pada 

dampak yang didapatkan dari hasil penggunaan media kwartet terhadapa 

penguaasaan kosakata bahasa jepang siswa. 

2. Media Pembelajaran 

Menurut Sadiman (2002:16) Media pembelajaran merupakan segala 

sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke 
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penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan 

minat serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi. 

Menurut pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa media adalah alat yang 

di pakai untuk menyampaikan atau menyalurkan pesan atau informasi 

kepada penerima informasi. Sedangkan media pembelajaran adalah alat 

atau bahan yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk membantu 

peserta didik dalam menguasai materi pelajaran. Media dapat berupa objek 

fisik, teknologi, atau kombinasi keduanya yang dirancangkan dengan 

tujuan menyampaikan informasi secara efektif. 

3. Kartu Kwartet  

Menurut Subhani (2011:2) Kartu kwartet dikenal sebagai suatu bentuk 

permainan kartu yang dapat dimainkan oleh dua sampai empat orang 

pemain. Sering juga didefenisikan sejenis kartu bergambar dimana 

didalam kartu tersebut berisi ketengan mengenai gambar yang ada. 

Sedangkan menurut Subhani (2012:2) kartu kwartet dikenal sebagai 

sebagai suatu bentuk kartu yang dimainkan oleh dua sampai empat orang 

pemain. 

4. Penguasaan Kosakata  

Menurut Tarigan (2009,3) keterampilan berbahasa menuntut serta 

membutuhkan kosakata yang cukup. Hal ini didukung dengan pendapat 

Nooke, J (2023:2) mengatakan bahwa memahami bahasa Jepang menuntut 

pemahaman yang mendalam terhadap kosakata. Kosakata bahasa Jepang 

merupakan salah satu aspek kebahasan yang yang harus diperhatikan dan 

dikuasai agar menunjang kelancaran dalam berkomunikasi dalam 
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berbahasa agar informasi yang disampakaikan dapat tersampaikan kepada 

lawan bicara. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan pada 

bab IV maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Kemampuan mengingat kosakata siswa SMA N 1 X Koto sebelum 

menggunakan media kartu kwartet memperoleh nilai rata-rata hitung  

sebesar 43,82%  sedangkan kemampuan mengingat kosakata siswa setelah 

menggunakan media kartu kwartet memperoleh nilai rata-rata hitung 

sebesar 84,62%.  

2. Penggunaan media kartu kwartet terhadap kemampuan mengingat 

kosakata siswa SMA N 1 X Koto berpengaruh signifikan pada semua 

indikator. Hal ini dapat dilihat pada kelas posttest (setelah menggunakan 

media kartu kwartet) siswa yang melewati batas KKM sebanyak 24 orang 

dengan persentase 68,58% sedangkan pada kelas pretetst (sebelum 

menggunakan media kartu kwartet) siswa yang melewati batas KKM 

sebanyak 1 orang dengan persentase 2,86%. Berdasarkan hasil nilai rata-

rata siswa sebelum dan sesudah menggunakan media kartu kwartet maka 

dapat disimpulkan bahawasanya terdapat kenaikan setelah menggunakan 

media kartu kwartet sebesar 65,72%. 

3. Berdasarkan hasil uji hipotesis yang dilakukan, penguasaan kosakata 

bahasa Jepang siswa lebih baik setelah menggunakan media kartu kwartet. 

Hal ini bisa dilihat dari nilai sig (-2tailed) yaitu .000 yang berarti bahwa 
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H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media kartu kwartet berpengaruh signifikan terhadap 

kemampuan mengingat kosakata siswa kelas XI SMA N 1 X Koto. 

B. Saran 

Adapun saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi siswa, diharapkan media kartu kwartet dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran maupun di luar jam pembelajaran agar dapat meningkatkan 

kemampuan mengingat kosakata. 

2. Bagi guru, agar dapat menggunakan media kartu kwartet sebagai media 

pembelajaran kedepannya. 

3. Bagi peneliti lain, diharapkan selanjutnya yang melakukan penelitian 

terkait media pembelajaran khususnya kartu kwartet pada pelajaran bahasa 

Jepang dapat menggunakan penelitian ini sebabgai referensi bacaan dan 

lebih mengkolaborasikan penggunaan media kartu kwartet dengan media 

lainnya agar lebih meningkatkan kemampuan mengingat kosakata siswa, 

dan untuk peneliti selanjutnya diharapkan menggunakan angket dan kelas 

kontrol agar dapat mengetahui tanggapan siswa dan membandingkan 

dengan media lainnya. 
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